NiGDE FOLKLORUNDA COCUK OYUNLARI
Child Games in Nigde Folklore
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OZET

Insan hayatinin ilk dénemini olusturan ¢ocukluk déneminde oynanan ¢ocuk oyunlari, giiniimiizde yok
olmaya yiiz tutmustur. Ciinkii cocuklar giiniimiizde kapali evlerde arkadastan yoksun, yalmz ve geleneksel
cocuk oyunlarindan uzak kalmaktadirlar. Bu makalede yer alan 28 ¢ocuk oyunu yaziya aktarilarak bu oyun-
larin gelecek nesillere ulagmasi saglanmigtir.

Anahtar Kelimeler

Cocuk, oyun, ¢ocuk oyunu, aktarim.

ABSTRACT

Child games which are played during childhood, taking place in the first part of human life, are beco-
ming extinct nowadays. That’s because children today are closed inside of their houses without friends, being
lonely, and far away from traditional child games. In this article, it is aimed to transfer the 28 child games to
the next generations by placing them in a written article.
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Oyun kelimesi Tirkcede genig an-
lam1 olan bir kelimedir. Tabii oyun keli-
mesinin hangi anlamlara geldigini genis
olarak vermek istemiyoruz ancak okuyu-
cuya bir fikir vermesi acisindan birkac
anlamim vererek yazimiza devam etmek
istiyoruz.

Oyun, Tiirkge Sozliik’te; vakit gegir-
meye yarayan, belli kurallari olan eglen-
ce, kumar, sagskinlik uyandirici hiiner,
tiyatro ve sinemada sanat¢inin rolini
yorumlama bi¢imi, vb. anlaminda kul-
lanmilmigtar (Tiirkge Sozliik 1998: 1711).
Ayrica hile, diizen, dans anlam da var-
dir (Boratav 1994: 232).

Cocuk oyunlari, c¢ocuklarin ve
daha az 6l¢ciide biyiklerin giinliik ge-
¢im didinmelerinden ayirabildikleri bos
zamanlarinda herhangi bir tretim ca-
basin1 ya da bagka cesitten bir hizmeti
zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu
ile dinlenmelerini saglayan eylemlerdir
(Boratav 1994: 232). Cocuk oyunlarini
Boratav, oyun tasnifinde ilk sirada yer
verir. Boratav’in tasnifinin tamamim

vermeyip ¢ocuk oyunlar: ile ilgili kism
asagiya aliyoruz:

I. Sadece cocuklara 6zgii oyunlar
(A-C)

A. Biuytklerin kigiikler icin ¢ikardi-
g1 oyunlar.

B. Cocuklarin s6z oyunlari.

C. Takim héalinde, dansh, tirkila
ve basit taklit oyunlar1 (Boratav 1994:
236).

ilk sirada yer alan madde biiyiik-
lerin ¢ocuklar1 eglendirmek i¢in ortaya
koyduklar1 oyunlardir. Burada biyik-
ler, cocuklar i¢in oynar. Biiyiik oyuncu,
kiiciik seyircidir. Bu ayn1 zamanda “tak-
lit oyunlar”dir (Baran 1977: 129). Yani
baba, anne, agabey veya abla tarafindan
sergilenen oyunlar1 daha sonra cocuk
taklit ederek kendisi oynamaya baslar.
Bu da cocugun beden ve ruh gelisimde
oldukc¢a yararhdir.

Insan hayatinin ilk dénemini olus-
turan cocukluk devrinde, c¢ocuk ruh
saghig “sevilmek ve oynamak” diye ta-
nmimlanabilir. Cocuklar cevrelerini oyun
yoluyla tanmidiklar1 gibi gordiklerini
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de oyunlarina aktarirlar (Uger 1985/2:
119). Cocuk oyunlarinin ¢ocugun beden
gelisimini sagladigi, zekayr gelistirdigi
soylenebilir. Cocuk yalniz bagina kalsa
bile bulup bulusturur ve cesitli oyunlar
ortaya cikarir. Tek bagina degil de arka-
daslaryla beraber ise iste o zaman asil
oyun cesitleri ortaya ¢ikar. Bu oyunlar
arkadaslar arasinda vazgecilmez eglen-
celeri olusturur. Aym yastaki cocuklarin
oyunlarinda, eslerin secimi, arkadas-
liklarin kurulmasi, kiisiip barigilmasi,
cagizlik (mizikgilik) yapanlarin oyundan
cikarilmasi1 ve oynatilmamasi, paylas-
manin 6grenilmesi gibi aligkanliklarin
yer almasi onlarin toplumsal iligkilere
ilk adimlarini atmalarini1 da saglar.

Giunumiizde kapali evlerde, arka-
dasgtan yoksun ¢ocuklarin cevreleriyle i¢
ice olamadiklari, yalmz ve geleneksel ¢o-
cuk oyunlarindan uzak kaldiklarim gor-
mekteyiz. Bu yeni yaklagimin ¢ocugun
hem bedenen hem de ruhen geligiminde
birtakim sorunlara yol ac¢tigini gozlemle-
mekteyiz. Ayrica ¢cocugun oyun yasinin
alt1 ile on alt1 oldugu bilimsel aragtirma-
larla tespit edilmistir. Ancak biz ¢ocukla-
rimiz1 oyun oynamasi gereken caglarda,
tamamen gelecek kaygisiyla, adeta okul
ile dershane arasina sikigtirip hapsetmi-
siz. Boylece oyun cagindaki cocuklarimizi
geleneksel cocuk oyunlarindan mahrum
etmigiz. Cocugu bu zevkten mahrum et-
meye hakkimiz var m1?

Her y6renin kendine has ¢ocuk oyun-
lar1 oldugu gibi biitiin bolgelerde ortak
ancak isimleri farkli olan ¢ocuk oyunlari
da vardir. Mesel4; Nigde’de Korebe oyu-
nu Yozgat Darica kéyiinde “Ebe-Virrik”,
Isparta’da “Ebelebel”, Celep-Catalca’da
“Singitti”dir (Eren 1984/2: 17). Bir bagka
oyun ise Elazig’da “Halvi¢”, Kayseri'de
“Tominik”, Nigde’de ise “Domino”dur.
Nigde’de “Koy goctii” oyunu Antalya’da
“Tingildetme¢”, Bodrum-Kazikli kéyiin-
de “Ev gocti”dir (Eren 1984/2: 17).

Nigde’den derlene ¢ocuk oyunlari
icerisinde hemen hemen her bélgede bi-
linen oyunlarin yaninda sadece bélgede

bilinen oyunlar da vardir. Bu oyunlar
oynanirken ebe segmede cesitli sayisma-
ca tekerlemeleri soylenir. Bu sodylenen
tekerlemeler sonucunda ebe segilir. Bu
sayismaca tekerlemelerine birka¢ misal
vermek istiyoruz:

1. Portakali soydum bagucuma
koydum, anne ben bir yalan uydurdum,
duma duma dum, kirmizi mum, dedemin
sakalina kondurdum.

2. Ma ma matik, kilh patik, Aysecik
cik cik cik, Fatmacik cik cik cik, sen bu
oyundan ¢ik.

3. Igne batti, camim yakt:i, tom-
bul kus, arabaya kos, arabanin tekeri,
Istanbul’un sekeri, hap hup, altin top,
bundan bagka oyun yok.

4. Ooo eveleme geveleme, karakusu
kovalama, karakus miskin, gagas1 kes-
kin, ne zaman geddin, yazin geldim, ya-
zilsin ¢izilsin, bir tahtaya dizilsin, al ¢ik
bal ¢ik, sana dedim sen ¢ik.

5. Cik gikalim cardaga, yon verelim
ordege, ordek yemini yemeden, viyak
viyak demeden, kiistiirdim bastirdim,
seni oyundan ¢ikardim.

6. Can can cikolata, hani bana limo-
nata, limonata bitti, hanim kiz1 gitti, ne-
reye gitti, Istanbul’a gitti, Istanbul’da ne
yapacak, terlik papug¢ alacak, terlik pa-
pucu ne yapacak, Digiinde ¢ingir mingir
giyecek...

7. Zapir zaipir ziplama, kelebegi tas-
lama, kelebegin kanadi, bal kelesin ilaci,
keles meles nasilsin, kuliibede pek hos-
sun, kuliibenin bacasi, celiktendir kapi-
Si...

1. KOY GOCDU

15-20 oyuncuyla acik alanda oyna-
nir. Oyuncular iki gruba ayrilir. Grup
secimi tamamlandiktan sonra hangi
grubun omuza binecegi belirlenir. Altta
kalacak grup ikiger metre aralikhh daire
seklinde durur. Diger grup bu oyuncula-
rin omuzlarina biner. Binen grubun ebesi
elindeki topu sagindaki arkadasina atar,
o tutup, sagindaki oyuncuya atar ve top
surekli sag yandaki oyuncuya atilarak
elden ele gecer. Oyunculardan biri topu
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tutamayip diiserse gruplar yer degisti-
rirler. Yani alttaki grup iiste, tistekiler
alta gecerler ve oyun bu sekilde siirer.

2. isTOP

5-6 kisi ile oynanan bir oyundur.
Sayigmaca sonucunda bir ebe segilir.
Oyuncularin her biri kendine ayr1 bir
isim secer. Bu isimler renk isimleridir.
Ebe ortada, diger oyuncular onun cev-
resinde bir daire olustururlar. Ebe topu
havaya atip bir renk soyler. O rengi se-
cen oyuncu topu tutmaya calisir. Ismi
soylenen oyuncu topu tutarsa topu o
oyuncu havaya atar ve bagka bir isim
soyler. Eger topu tutamazsa topu yerden
alip kacan oyunculardan birine vurmaya
calisir. Vurulan oyuncu oyundan c¢ikar.
Bir oyuncu kalincaya kadar oyun bu se-
kilde devam eder.

3. TURA

8-10 oyuncu ile kapali alanda oyna-
nan “Tura” oyununda once ebe secilir.
Ebe disindaki oyuncular daire seklinde
(aralarinda bosluk birakmadan) omuz-
lar1 birbirine degecek sekilde otururlar.
Ayaklarini 6ne dogru uzatip diz kapak-
larini hafif kaldirirlar. Ebe ortada durur.
Bir mendilin ucu digimlenir. Oyuncu-
lardan biri elindeki “Tura” adi verilen
mendili bacaklarinin altindan ebeye gos-
termeden yanindaki oyuncuya verir, o
da yanindakine. Mendil hizla bacak alt-
larindan elden ele gecerken ebe mendilin
kimde oldugunu tahmin edip yakalama-
ya calisir. Oyuncular mendili elden ele
verirken ebenin adimi soylerler. Oyuncu-
lar ara sira ebe gérmeden mendille ona
vururlar. Ebe mendili hangi oyuncunun
elinde yakalarsa o oyuncu, ebe ile yer de-
gistirir ve oyun aym sekilde devam eder.
Ebenin mendili yakalayabilmesi i¢in
pratik ve iyi takipci olmasi gerekir .

4. ONDEN TURA

Oyun, 8-10 kisi kizhi erkekli oyna-
nir. Bir kisi ebe segilir. Ebe duvara ya
da agaca bagimi yaslayarak durur. Diger
oyuncular ii¢ metre arkada yan yana
siralanirlar. Ebenin arkasi déniikken
oyuncular ebeye dogru hareket ederler.

Ebe “Onden Tura” dedikten sonra arka-
sina doner. Kimin adim attigini goriirse
o oyuncu oyundan ¢ikar. Biitiin oyuncu-
lar oyundan ¢ikincaya kadar oyun bu se-
kilde devam eder.

5. ALAY TURASI

Daha ¢ok 15-18 yag grubu arasinda-
ki erkek ¢ocuklar tarafindan a¢ik alanda
oynanir. Meydanin orta yerine bir kazik
cakilir. Sekiz on metre uzakligindaki
ipin bir ucu bu kaziga baglanir. Oyun-
cular kendi aralarindan bir bekg¢i secer-
ler. Bekg¢i kaziga baglanan ipin ucundan
tutar. Diger oyuncular mendillerinin bir
ucunu baglayip topuz yaparak bekciye
vurmaya calisirlar. Bekei de ipin ucunu
birakmadan mendille kendisine vurma-
ya gelen oyunculara ayag ile vurmaya
caligir. Kime vurursa o oyuncu ebe olur
ve oyun ayni sekilde devam eder .

6. ASIK (BACAKALTI)

10-15 yas grubu arasinda oynandi-
&1 gibi yetigkinler arasinda da oynanan
bir oyundur. Yere, ¢ap1 1,5 metre uzun-
lugunda bir daire ¢izilir. Her oyuncu da-
irenin tam ortasina cizilen diiz ¢izginin
uzerine onceden belirlenen sayida agik
dizer. Dairenin bir iki metre uzagina da
kale olarak diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncu-
lar oncelik sirasini belirleyebilmek ic¢in
dizdikleri agiklarin yanindan kaleye elle-
rindeki sakay: atarlar. Cizgiye en yakin
atan birinci, digerleri de atig durumlari-
na gore ikinci {icilincii siray1 alirlar. Ik
siray1 alan oyuncu elindeki saka ile dizili
asiklar1 vurarak dairenin digina cikar-
maya calisir. Vuramazsa sirayla diger
oyuncular atiglarim yaparlar. Ortadaki
asiklardan birisi ¢izginin digina ¢ikarti-
lir veya yikilirsa ondan sonraki atiglar
dairenin ¢izgisinden yapilir. Bir vurma-
da dairenin icindeki agiklardan birisini
daire digina ¢ikartan oyuncu sakasinin
bulundugu yerden tekrar atig yapma
hakkin1 kazanir. Bu hakki, daire digina
asik cikarmadigl zaman olir, sira diger
oyuncuya gecer. Dairenin i¢cindeki asik-
lar bitince oyun yeniden baglar. En ¢ok
agik alan oyuncu oyunu kazanmisg olur.
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7. AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

Kalabalik oyuncu grubuyla acik
alanlarda oynanan bir oyundur. Iki co-
cuk ebe olur. Her iki ebe aralarinda
anlagarak kendilerine birer birer isim
alirlar. Bu isimler meyve, cicek, hayvan
isimleri olabilir.

Ornek olarak bir oyuncunun “elma”
digerinin “armut” ismini aldigini kabul
edelim.

Iki ebe karsilikli oturup birbirleri-
nin ellerinden tutup kollarim1 havaya
kaldirirlar. Diger oyuncular, arka arka-
ya sira olurlar ve “A¢ kapiy1 bezirgin
basi, bezirgan bag1” ciimlesini ezgili bir
sekilde soylerler. Ebeler de “Kap1 hakki
ne verirsin, ne verirsin?” diyerek cevap
verirler. Oyuncular; “Arkamdaki ya-
digar olsun, yadigir olsun” diyerek iki
ebenin kollarinin altindan gegmeye bas-
larlar. Ebeler en son oyuncu gegerken
kollarimi indirirler. Oyuncuyu ortalarina
alirlar ve “Elmayr mi istersin Armudu
mu istersin” diye sorarlar. Oyuncu “El-
may istiyorum” derse Elma ismini alan
oyuncunun tarafina gecer. Ebeler tekrar
yeni isimler secer ve oyuncular ayni ez-
gileri soyledikten sonra gecerken sonda-
ki oyuncu yine durdurulur. Oyun bitin
oyuncular secimini yapana kadar siirer.
Esglesme tamamlandiktan sonra yere
bir metre arayla iki paralel cizgi cekilir.
Ebeler 6nde, oyuncular arkada birbirle-
rinin belinden tutar. Ebeler ayaklarim
bu cizgilerin tizerine koyup karsilikl ce-
kismeye baglarlar. Hangi grup digerini
cekip cizgiyi gecirirse o grup oyunu ka-
zanmis olur.

8. AGAC KAPMACA KOSE KAP-
MACA

Cocuklarin agachk alanda oynadik-
lar1 bir oyundur. Oyuncu sayisina gore
iki ii¢ metre aralikli dort bes agag¢ seci-
lir. Her oyuncu bir agacin bagina gecer,
ebe olarak secilen oyuncu ortada durur.
Agaclarin bagindaki oyuncular sik sik
kargihkhh yer degistirirler. Onlar yer
degistirirken ebe, oyunculardan birinin
agacin1 kapmaya caligir. Ebe hangi agaci

kaparsa o agac1 secen oyuncu ebe olur.
Oyun bu gekilde devam eder .

9. HARAR

Geceleri ay 15181nda, acik alanda ka-
labalik oyuncu grubuyla oynanir. Oyun-
cular iki gruba ayrilirlar. Grubun biri
“Elma”, digeri “Armut” adin1 alir. Bir
kemik bulunur ve kemik herhangi bir
oyuncu tarafindan mimkiin oldugu ka-
dar uzaga firlatilir. Her iki grup bu ke-
migi aramaya baslar. Kemigi bulan grup
“Buldum” diye bagirir. Elmalardan biri
bulduysa “Iste buldum, Elmalar tutun”
diye bagirir. Armutlar kagmaya Elmalar
kovalamaya baslar. Armutlardan biri
bulduysa “Iste buldum, Armutlar tutun”
diye bagirir. Elmalar kagmaya, Armut-
lar kovalamaya baglar.

Oyunculardan kovalayan grup ka-
can gruptan birini yakalarsa kovalayan
grup kacan grubun sirtina binerek kemi-
gin atildig: yere kadar gelirler. Oyun ke-
migin yeniden atilmasiyla baglar ve aym
sekilde devam eder .

10. BESTAS

Kigin oda igerisinde, yazin bahgede
oynanan bes tas oyunu iki kisi ile oyna-
nir. Oyuncular bilye biyiikliginde beg
tane tas bulurlar. Sonra oyuna kimin
baglayacagi belirlenir. Oyuna 6nce bag-
lama hakkini1 kazanan oyuncu, taslar
eline alir ve yavagca yiiksege atar. Yere
diisen taglardan birisini alir ve tas1 yik-
sege atar, yerdeki taglardan birini alarak
yiksege attig1 tas:1 yere diigiirmeden tu-
tar. Aym sekilde birer birer diger taglar
da alir. Ikinci kez taslar1 toplu olarak
alir ve tekrar yiliksege atar. Bu kez aym
sekilde taglar: ikiser ikiser toplar. Uciin-
ciide tug¢, dordiinciide dort tasi birden
alir. Besincide taslardan biri isaret par-
magiyla bagsparmaginin arasina, diger
taglar avug igine alinir. Bagparmak ve
isaret parmag arasina alinan tag yik-
sege atilir. Avug icindeki taglar yere ko-
nur ve yiiksege atilan tas yere diismeden
tutulur. Bu tas tekrar yiiksege atilarak
yerdeki taglar alinir ve tekrar tutulur.
Sonra sol elin isaret parmag ile bagpar-

http://www.millifolklor.com

205



Milli Folklor, 2007, Y1l 19, Say1 76

mag acilarak yere kopri kurulur. Tag-
lar sag elle kopri kurulan elin tizerin-
den atilir. Taglardan biri alinir, yiikksege
atilip tutularak yere diisiirmeden diger
taglar birer birer kopriiniin altindan ge-
cirilir. Bitin taglar kopriniin altindan
gecirilince sol elin orta parmag ile igsaret
parmaginin arasi agilarak yere konur ve
catal yapilir. Kopriide oldugu gibi taslar
teker teker kopriniin altindan gegirilir.
Sonra orta parmak ve diger parmakla ¢a-
tal yapilir ve taglar aym sekilde gecirilir.
En sonunda beg tas birden yiiksege ati-
larak elin tsti ile tutulur. Taglar tekrar
havaya atilip avug i¢i ile tutulur. Avug
icindeki taglar yer atilir. Taglardan biri
yiksege atilarak bir seferde diger taslar
toplanir ve oyun bu sekilde sona erer.

Oyunun temel kural tag1 yiiksege
atinca yere digiirmeden yakalamak, yer-
deki taglar1 alirken diger taslara dokun-
mamaktir. Taga dokunulur veya yiiksege
atilan tag tutulamazsa oyuncu yanar. Bu
kez oyuna diger oyuncu baglar. Oyunun
neresinde kalinirsa oynama hakkini ka-
zaninca oradan devam edilir.

11. DAMALI TAS

Oyun iki kisi ile oynanir. Kargilik-
I alt1 tane kiiciik ¢ukur acilir. Oyuna
baslama hakkini kazanan oyuncu kendi
oniindeki ¢ukurun ilkinden dért tas: ala-
rak sirayla diger ¢ukurlara dagitir. Han-
gi cukurda tag bittiyse onu alip tekrar
dagitir. Bu iglem bog ¢ukura denk gelin-
ceye kadar devam eder. Bog ¢ukura tek
tas1 koyunca karsisindaki ¢ukurda biri-
ken taglar oyuncunun olur. Sonra oyun
diger oyuncuya gecer. Onceki islem ay-
nen devam eder. Tasglar bitinceye kadar
oyun siirer. En ¢ok tasi toplayan oyuncu
oyunu kazanmig olur. Kazanan oyuncu
kaybeden oyuncunun elini kendi elleri
arasina alarak vurmaya baslar .

12. TAS TOPLAMA

Iki kisi arasinda oynan bir oyundur.
Kiigiik bir daire ¢izilir. Mercimek biyiik-
liginde bir avug tas dairenin i¢ine oyu-
na baglama hakki kazanan oyuncu tara-
findan hizlica birakilir. Dairenin digina

cikan cakillar oyuncunun olur. Oyuncu,
dairenin icindeki taglar1 tek tek birbiri-
ne degmeden daire i¢inden c¢ikarmaya
caligir. Eger cakili ¢ikarirken oyuncu-
nun eli diger taslara degerse oyun diger
oyuncuya gecer. Daire icinden en fazla
tag1 ¢ikaran oyunu kazanmig olur. Oyun
sonunda kazanan oyuncu diger oyuncu-
ya cesitli cezalar verir .

13. BIRDIRBIR

Bir oyuncu eline tag alir, avucunun
icine saklar. Iki elini 6ne uzatarak diger
oyunculara tagin hangi elinde oldugunu
sorar ve tagi bulan ¢ikar. Buiglem ebe se-
cilinceye kadar devam eder. Se¢cimde en
son oyuncu ebe olur. Ebe gogsi ve ylizi
yere paralel gelecek sekilde egilir. Diger
oyuncular sira ile ebenin {izerinden at-
lamaya baglarlar ve siranin basindaki
oyuncu atlarken hangi hareketleri yapar
ve ne soylerse arkasindan gelen oyuncu-
lar da onun yaptiklarimi tekrarlar. Oyun
bu sekilde baslar ve biter: Birdirbir (bag-
taki oyuncu ile birlikte biitiin oyuncular
sira ile ebenin iizerinden atlarlar.) ikidir
iki, ugtir g, dorttir dort de aym sekilde
atlanir. Bes, siirmeden ge¢ (Atlayan elle-
rinden bagka yerini ebeye degdiremez).
Alt1, mendil indirmece (Bastaki oyuncu
atlarken ebenin tizerine bir mendil bira-
kir, diger oyuncular mendili diigiirmeden
atlamak zorundadirlar. Mendili diisiiren
ebe olur ve oyun yeniden basglar). Yedi,
mendil kaldirmaca (Ebenin tizerindeki
mendil alimir). Sekizim seksek (Atlayan
oyuncular ebenin tizerinden atladik-
tan sonra tek ayaklar tizerine basarak
biitiin oyuncular atlayincaya kadar tek
ayak tzerinde dururlar). Dokuzum du-
rak (Ebenin tizerinden atlamaya gelen
oyuncular tek ayaklarinin iizerine basa-
rak gelip, atlarlar ve olduklari yere du-
rurlar). Onum vurmak (Ebenin iizerin-
den atlarken kalga ile sirtina vurulur).
On bir elma tura, on iki jandarma, on ¢
Alman topu diyerek ebenin tizerinden
atlanir. On dort yumruk (Atlanirken
ebenin sirtina yumruk vurulur) On bes
kagmaca (Atlayan oyuncu tek ayaginin
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uzerine basarak ka¢gmaya baglar). Oyun-
cularin hepsi atlayinca ebe on bege ka-
dar sayar ve kalkarak kagan oyunculari
tutmaya calisir, kovalamaca sirasinda
yakalanan veya iki ayagini yere basan
oyuncu ebe olur. Oyunun kurali bagtaki
oyuncunun yaptig1 hareketlerin aynisim
yapmaktir. Yapmayan veya kurallara
gore atlamayan oyuncu ebe olur ve oyun
yeniden baglar.

14. EMMi ESEGIN ZANAATI
NEDIR?

Erkek cocuklar tarafindan acgik
alanda oynanan bu oyunda en ¢ok beg
oyuncu bulunur. Ebe belirlendikten
sonra oyunculardan birisi bir aga¢ veya
duvara yaslanarak ayakta durur. Ebe
egilerek omzunu bu oyuncunun karnina
yaslar. Diger oyunculardan biri ebenin
lizerine atlar ve oturur. Yatan oyuncu-
nun sirtina binen oyuncuya ebenin seg-
tigi meslekle ilgili “Emmi egegi zanaati
nedir?” sorusu sorulur. Bilmezse altta-
kiyle yer degistirir. Sonra diger oyun-
cular atlar. Atlama sirasinda veya daha
sonra diisen oyuncu ebe olur. Oyun bu
sekilde devam eder .

15. LOK

Erkek ve kizlarin birlikte oynadigi
bir oyundur. Bir ebe secilir. Bir teneke
veya bir konserve kutusu kullanilir. Ebe
diginda her oyuncunun elinde bir yassi
tag vardir. Bir daire cizilerek teneke bu
dairenin igerisine konur. Tenekeden beg
adim Gtede de bir diz ¢izgi ¢izilir. Oyun-
cular bu cizgiye dizilir, ebe tenekenin
basina gecer. Oyuncular sirayla bu te-
nekeyi vurup dairenin digina ¢ikarmaya
caligirlar. Oyuncular ister tenekeyi vur-
sun ister vurmasin tagim almaya giden
oyuncuyu ebe yakalamaya calisir. Ebe
hangi oyuncuyu yakalarsa o ebe olur.
Oyun boylece devam eder .

16. MUCUK

Oyun, 4-5 kisi ile kizhi erkekli oy-
nanir. Yumurta biyikliginde yuvarlak
bir tag ile her oyuncunun kullanacag
tabak gibi yass1 bir tag bulunur (Yassi
tagin biyikligi oyuncularin istekleri-

ne gore degisir.). Kiiciik bir daire ¢izilip
yuvarlak tas dairenin ortasina konur.
Daha sonra daireden 5-6 adim mesafe-
de diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular ebeyi
secmek icin yuvarlak tasin yanindan
diiz cizgiye ellerindeki yassi tag1 atarlar.
Cizgiye en uzak tas kimin ise o ebe olur.
Ebe yuvarlak tasin basinda durur, diger
oyuncular ellerindeki taglar sirayla yu-
varlak tasa atar. Tas dairenin digina ¢i1-
kinca oyuncu yass1 tagini almak i¢in hiz-
la dairenin yanina gider ve tasini alarak
tekrar hizla ¢izgiye geri doner. Bu déngii
sirayla devam eder. Dairenin igerisin-
deki tag1 hangi oyuncu vuramazsa o ebe
olur veya yassi tas1 almaya gelirken ebe,
gelen oyuncuya dokunursa o oyuncu ebe
ile yer degistirir. Oyun bu sekilde devam
eder .

17. DOMINO

Erkek ve kizlarin birlikte oyna-
diklar1 bir oyundur. Iki grup halinde
oynanir. Her grup en az iki kisi olmak
zorundadir. Sayismadan sonra ebe olan
grup belirlenir. Bu gruptan bir kisi kire-
mit parcalarini kii¢iik bir daire igerisine
buyiikten kigiige dogru ist tste dizer.
Daireden yedi veya sekiz adim uzaga
diiz bir cizgi cizilir. Ebe olan gruptan
biri kiremitlerin baginda diger kisi veya
kigiler cizginin arkasina gecer. Kiremit-
lerden uzaklagan topu, ¢izgi arkasinda-
ki diger ebe oyuncular ebeye yetistirir.
Diger grup oyuncular1 patlamig plastik
topla cizgiden ust tiste dizili kiremitle-
ri yikmaya cahgir. Kiremitler yikilinca
ebe olan oyuncu topla cizgideki diger
oyuncular1 vurmaya ¢aligir. Top kiremit-
lerden uzaklaginca cizgideki oyuncular
kiremitleri dizmeye gelir. Top ebeye ula-
sinca kiremitleri dizmeye gelen oyuncu-
lar cizgiye kosarlar. Kiremitler st iiste
dizilip tamamlanincaya kadar oyun bu
sekilde devam eder.

18. MET DEGNEGI I

Oyun iki kisi ile oynanir. Oyuncu-
lar hem kiz hem de erkek olabilir. Bir
biiyiik (1 m) bir de kiiciik (met) (20 cm)
iki ¢ubuk hazirlanir. Metin uglar1 bicak
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yardimiyla kamig ucu gibi hazirlanir.
Metin boyundan biraz daha kiigiik boyda
bir ¢ukur kazilir. Kii¢ciik cubuk bu ¢uku-
run tzerine konur. Oyunculardan biri
ebe olur. Diger oyuncu ¢ukurun tizerine
konulan meti degnek yardimiyla havaya
kaldirarak atar. Ebe olan oyuncu meti
tutmaya caligir. Eger ebe meti tutamaz-
sa oyuncu meti kendisi alarak ¢ukurun
yanina getirir ve meti yukaridan asa-
giya birakir. Sonra metin ucuna biyik
cubukla vurup havaya kaldirir ve biitiin
giiciyle mete vurur. Oyuncu c¢ukur ile
met arasindaki mesafeyi adimlarla sa-
yar ve ka¢ adim ¢ikarsa o kadar puan
kazamir. Ebe meti yakalayincaya veya
oyuncu mete vuramayincaya kadar oyun
bu sekilde devam eder.

19. MET DEGNEGI I

Iki kisi ile oynanan bir oyundur. 1,5
veya 2 metre araliklarla bir birine para-
lel iki ¢izgi ¢izilir. Bir biyiik (1m) bir de
kii¢ciik (met) (20 cm) iki gubuk hazirlanir.
Bir ebe secilir. Diger oyuncu ¢izginin ba-
sindan meti uzun ¢ubuk yardimiyla di-
ger ¢izginin ilerisine atar. Sonra durdu-
gu yerden uzun ¢ubugu meti vurmak i¢in
atar. Meti vurunca oyuncu metin yanina
gelir. Uzun c¢ubukla ii¢ vurusta meti en
uzaga gotiirmeye calisir. Ebe, vurus si1-
rasinda meti tutmaya calisir. Ebe meti
tutamazsa met ¢izgiden ne kadar uzak-
ta ise oyuncu adimlariyla sayar ve kag
adim ¢ikarsa o kadar puan kazanir. Eger
ebe meti tutarsa oyuncular yer degisti-
rir. Oyun boylece devam eder.

20. TASTAYIM TOPRAKTAYIM

Oyun 5-6 kisi ile oynanir. Oyun i¢in
taglik bir alan secilir. Ebe secildikten
sonra her oyuncu kendine bir tas secer ve
tzerine oturur. Her oyuncu sirayla tagin
ustinden kalkinca “Tastayim, toprakta-
yim” diye bagirir. Ebe bu sozii séyleyeni
tasa oturmadan yakalarsa ebe o oyuncu
olur. Oyun bu sekilde devam eder .

21. ELIM SENDE

Oyun 7-8 kisi ile kiz erkek karigik
oynanir Bir kisi ebe secilir. Ebe elini
uzatir oyuncular sirayla “Elim sende.”

diyerek ebenin eline vurup kacgarlar. Ebe
kacan oyuncular1 yakalamaya caligir.
Ebe kime dokunursa o oyuncu ebe olur.
Oyun bu sekilde devam eder .

22. AYAK OYUNU

Oyun iki gurup halinde kizl erkekli
oynanir. Ebe olan grup secilir ve bu grup
kargilikli yere oturup ayaklarin bir biri-
ne dogru uzatirlar. Diger grup bu ayak-
lar tizerinden atlar. Daha sonra iki ayak
ust uste konur. Diger oyuncular atla-
may1 surdirir. Ayaklar iizerine eller de
konur. Yine diger grup tuzerinden atlar.
Eger atlarken ellere veya ayaklara doku-
nulursa ebe olan grupla diger grup yer
degistirir. Oyun bu sekilde devam eder .

23. SINGIR MINGIR

iki grup arasinda oynanir. Iki grup
kargiliklh yan yana dizilerek c¢omelir-
ler. Her grup kendine bir bagkan secer.
Oyuna hangi grubun baslayacag: adim-
la sayisarak belirlenir. Her grup kendi
arasinda oyunculara meyve, renk, hay-
van, vb. isimler verir. Kim oyuna basla-
yacaksa o grubun baskani oyuna baglar.
Bagkan “Singir mingir.” deyip oynaya-
rak kargi grubun yanina gider. O grup
“Singirdagim hos geldin.” diyerek geleni
kargilar. Bagkan “Babam kavun karpuz
istiyor.” der. Diger grubun bagkani da
“Begen begendigini, al.” der. Bagkan si-
raya dizilmis grubun baglarini tek tek
yoklar. Begendigi birinin gozlerini kapa-
tir. Bagkan kendi grubundan birinin adi-
n soyler. O da yavagca gelir gozii kapal
oyuncunun alnina vurup kacar. Alnina
vurulan oyuncu, geleni bilirse adi1 soyle-
nen oyuncu o gruba katilir. Gozi kapah
oyuncu geleni bilemezse o diger gruba
katilir. Oyun bu sekilde devam eder.
Hangi grup en fazla oyuncuyu kendi ta-
rafina katmigsa oyunu o grup kazanir .

24. VARDI HARAR

ki grup halinde kizhi erkekli oyna-
nan bir oyundur. Oturan ve saklanan
grup belirlenir. Her grup kendine bir
bagkan secer. Saklanan gruptan biri otu-
ran grubun bagkaninin yaninda kalir.
Birlikte saklanan grubu aramaya baglar-
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lar. Bagkan, saklanan gruba yaklastikca
rakip oyuncu “Vard: harar, vard: harar.”
diyerek diger arkadaslarini uyarir. Eger
baskan rakip oyunculari bulursa gruplar
yer degistirir. Bagkan saklananlari bula-
mazsa saklanan grup gelip oturan gruba
dayak atar ve tekrar saklanirlar. Oyun
béylece devam eder .

25. OTURMALI HARAR

Iki grup halinde kizli erkekli oyna-
nan bir oyundur. Oturan ve kagan grup
belirlenir. Oturan grup her oturmada
kendine bir baskan seger. Oturan gruba
kacan grup dayak atmaya calisir. Bag-
kan da oturan oyuncularini dayaktan
koruyup vuran oyuncular: tutmaya cali-
sir. Tuttugu her oyuncu oyun dig1 kalir.
Kacan grup yakalanip bitinceye kadar
oyun devam eder. Sonra kacan grup ile
oturan grup yer degistirir. Oyun béylece
devam eder .

26. EL USTUNDE KiMi ELI
VAR

5-6 kisi ile kizli erkekli oynan bir
oyundur. Bir ebe secilir. Ebe yiiz tsti
yere kapanmir. Diger oyuncular ebenin
sirtina ellerini st uste koyar. Oyuncu-
lardan biri ebeye “El iustiinde kimin eli
var.” diye sorar. Ebe, en tstte kimin eli
oldugunu bilirse ebe ebeligi eli bilinen
kigiye devreder. Eger ebe soruya yanhsg
cevap verirse oyuncular ebeye “Davul
mu, zurna mi, igne mi, iplik mi?” diye
sorarlar. Ebenin cevabina gore ceza ve-
rilir.

27. PANCAR YATTI
KALKTI

7-8 kisi ile kizli erkekli oynanan bir
oyundur. Herkese kendine bir meyve ad1
secer. Daha sonra ebe secimine gecilir.
Ebe yiiz iistii yere kapamir. Ornegin ebe-
nin adi pancar olsun. Ebe “Pancar yatti,
kalkti turp.” dedigi zaman turp isimli
oyuncu ayn sekilde yiiz usti yer yatip
o da “Turp yatti, kalkti elma” der. Oyun
boylece devam eder. Adi séylenen oyun-
cu bu tekerlemeyi séyleyemezse ve anin-
da yere yatmazsa oyundan atilir. Oyun

TURP

bu sekilde bir oyuncu kalincaya kadar
devam eder .

28. EL KAC MEL KAC

5-6 kisilik kizli erkekli oynanan bir
oyundur. Herkes kendine bir meyve ismi
secer. Oyuncular kendi arasinda bir bas-
kan secerler. Oyuncular ellerini agarak
beklerler. Bagkan eline bir iziim tanesi
alarak “El ka¢ mel ka¢ ebenin eline koy
da kag.” tekerlemesini soyler. Tekerleme
sonunda tzim tanesi hangi oyuncunun
elinde kalmigsa o oyuncu kapinin arkasi-
na gider. Bagkan giden oyuncuya “Elma
mi1, armut mu, iziim mi, vb. istersin.”
diye sorar. O da istedigi bir meyve ismi-
ni sdyler. O meyve isimli oyuncu kapinin
arkasindaki oyuncuyu sirtlayarak diger
oyuncularin yanina getirir. Oyun boyle-
ce devam eder .

Sonug olarak giiniimiizde c¢ocukla-
rimiz okul ile ev arasinda mekik dokur
héle gelmis, evin disinda arkadaslariyla
oyun oynamak yerine teknolojinin esiri
olmustur. Boylece c¢ocuklar atalarinin
oynadigi oyunlari o6grenememis olma-
larindan dolay: gelecek nesillere de bu
oyunlar aktarilamamigtir. Ancak bu
makaleyle derleme yoluyla elde edilen
oyunlar gelecek nesillere aktarilmig ola-
caktir.

Not: Oyunlar kaynak sahis Nursel Gedik’ten
13.01.2007 tarihinde tarafimizdan derlenmistir. Ge-
dik, 01.01.1953 Nigde dogumlu olup simif 6gretmen-
liginden emekli olmustur.

KAYNAKLAR:

Baran, Musa (1977), “Cocuklarmn Ik Oyunla-
11", I. Uluslararast Tiirk Folklor Kongresi Bildirileri,
III. Cilt, Halk Miizigi-Oyun-Eglence, Ankara, 129-
141.

Boratav, Pertev Naili (1994), 100 Soruda Tiirk
Folkloru, Istanbul.

Eren, A. Naci (1984), “Cocuk Oyunlar”, Halk
Kiiltiirii, Istanbul 1984/2, 17-27.

Tiirkge Sézliik (1998), Cilt 2, Ankara.

Ucger, Miijgan (1985), “Eskisehir Folklorunda
Cocuk Oyunlar”, Halk Kiiltiirii, 1stanbul 1985/2,
119-125.

http://www.millifolklor.com

209



