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TESEKKUR

Biz, bu projeyle ¢cocuk oyunlarini oynarken bilgisayar oyunlarindan daha fazla eglendigimizi
fark ettik. Bunlari fark etmemize yardim eden Tirkce 6gretmenimiz Aysegul TARGOTAY” a
ve oyunlari kameraya almamizi saglayan Fatma SIMSEKLI’ ye tesekkiir ederiz.
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|. COCUK OYUNLARI UZERINE...

Eskiden cocuklar sabahtan aksama kadar sokaklarda oyun oynardi. Kosar, ziplar, atlar ve
arkadaslariyla vakit gecirmenin tadini ¢ikarirlardl. GUnumuzde ise cocuklar bu sekilde
oynama firsatini ya ¢ok az bulabiliyorlar; ya da hic bulamiyorlar. Peki bunun nedeni ne
olabilir? Ge¢misten ginimiize neler degisti?

Giinimizde, gocuk oyunlarina duyulan ilgi azalmistir. Kentlesme arttigi icin oyun alanlari azaldi.
Parklarin yerine is yerleri yapildi. Cocuklar icin ayrilan alanlar ise bakimsiz oldugundan ¢ocuklar
oyun oynayacak yer bulamadilar. Evlerinde oynamaya basladilar. Cocuk oyunlarinin yerini bilgisayar
oyunlari aldi. Hicbir sicakhgi olmayan bu oyunlar ¢ocuklari saldirgan ve beceriksiz hale getiriyor.
Ayrica siddet icerikli bilgisayar oyunu oynayan ¢ocuklar siddete egilimli oluyorlar.

Cocuk oyunlariyla ise kurallara uymayi, yenmenin yani sira yenilmenin de oldugunu &grenirler.
Duygularini, hayallerini ve isteklerini oyun yoluyla dile getirirler. Oyun oynarken buyiklerinin taklit
ederler. Sorunlarini belirler ve ¢dzmeye calisirlar.

En yaygin cocuk oyunlari saklambag, korebe, uzun esek, ip atlama, bes tas, bezirgan basl, evcilik ve
miskettir.

Anadolu’da gunlik yasam oyunlarla i¢c ice ge¢cmistir. Anadolu’nun cesitli yerlerinde “Bes Tas”
oyununun kithk getirecegine inanilir. “Comce Gelin” tekerlemesiyle baslatilan oyunlarin sonunda
yagmur yagmasi beklenir.

Bize bu oyunlari ¢ekerken yardim eden Fatma Teyze eski yillarini hatirlamis ve duygulanmisti; ¢unki
onun i¢in bir altin kadar degerli olan cocukluk yillari oynadigi oyunlar ile kayboluyordu.

Cocuk oyunlari, Fatma Teyze ve onun gibilerden bizlere kalan bir mirastir. Bu mirasa sahip ¢ikalim.
Teknolojinin kurbanlari olmayalim.

Biz, bu projede yer alarak oyun oynamanin gocuklarin gelisimi i¢in ne kadar énemli oldugunu anladik.
Ayrica bu oyunlarin unutulmaya yuz tuttugunu gérdik. Bu oyunlarin unutulmasi ¢ocuklarin icine
kapanmasina ve yalnizlasmasina neden olur. Bu sekilde yetisen cocuklar duslincelerini 6zgurce
aciklayamazlar.



II. OYUN OYNAMANIN YARARLARI

Cukurova Universitesi'nden Prof. Dr. Erman Artun, yaptigi agiklamada, "zaman gegirmeye yarayan,
belli kurallari olan, eglenmek icin yapilan faaliyet” olarak tanimlanan oyunun, tim diinya
kilturlerinde, 6zellikle de Tirk kaltiriinde énemli yeri oldugunu kaydetti.

Prof. Dr. Artun, bilim ve sanat adamlarinin 6nemli ¢calisma konulari arasinda ¢ocuk oyunlarinin yer
aldigini, oyunlarin, cocuga gelecek yasantisinda gerekli olacak her tiirlii bilgi ve beceriyi
kazandirmada hazirlik niteligi tasidigini séyledi.

Oyunlarin kurallarina gore ¢ocuklara basari ve basarisizligl 6grettigini ifade eden Prof. Dr. Artun,
sOyle devam etti:

"Son dénemlerde eglence unsuru olarak da kullanilan (yazi mi, tura mi?), (tek mi, ¢ift mi) gibi
oyunlar, ¢ocuklarin glizel seyler yaratma, ahenkli hareket etme, kazanma, yitirme, giilme, gildiirme,
alay etme gibi duygulari tatmasini saglar. Saklambag, cirit, glires gibi oyunlar da hem ¢ocugun
dinlenmesi hem de fiziksel agidan saglikli olmasina yol acar, Kisiligin gelisiminde etkili olur."

"Sorumluluk duygusunu artiriyor*

Cocuklarin arkadaslari ile oyun oynamaya basladigi zaman toplumsal iliskileri de 6grenmeye
bagladigini ve oyunlarla birlikte yiklendigi roliin tistesinden gelebilmek i¢in sorumluluk duygusunun
artigini belirten Prof. Dr. Erman Artun, "Ornegin evcilik gibi toplumsal olaylari ele alan oyunlar,
cocugun toplumu ve gevresindekileri tanimasina yardimci olur™ dedi.

Prof. Dr. Artun, ders saatleri, yemek ve uyku disinda kalan tim zaman dilimini kaplayabilen oyunun,
cocuklarin zihin, zeka ve vicut guclerinin gelisiminde blyiik roli oldugunu ifade ederek, sunlari
kaydetti:

"Egitimciler, dzellikle ilkdgretime yeni baslayan cocuklara temel bazi bilgileri 6gretirken oyunun
cocuklar tizerindeki etkisinden yararlanabilirler. Ornegin ilkogretime yeni baslayan bir cocugun
dikkati yalnizca oyunla ¢ekilebilir. Cocugun dikkatini bir konu etrafinda tutabilme siresi ¢ok sinirhdir.
Bu sire 5-10 dakika olabilir. Ancak oyun ile bu sureyi uzatabilmek mimkiindir. Oyun ile 6gretilen
bilgiler daha kalicidir. Cocuga kalici davraniglarin 6gretiminde oyundan yararlanilabilir." Prof. Dr.
Artun, degisen teknoloji ile oyunlarin da degistigini vurgulayarak, sozlerini sdyle strdurdii:

"Dilinyadaki degisim ve gelisime paralel olarak cocuk oyunlarinin degismesi de olagandir ve iletisim
araclarinin gelismesi sonucu ¢ocuk oyunlari nitelik degistirmistir. Gegmis yillarda oynanan oyunlarin
6nemli b6limi su anda zaman asimina ugrayarak yok oldu. Cocuklarin hayatinda buyik yer
kaplamaya baslayan bilgisayarlar, ailelerin kontrolu altinda oyun araci olarak kullaniimasi durumunda
egitimlerine olumlu katkida bulunabilir."



I11. BILGISAYAR OYUNLARININ ZARARLARI

“Modern hayatin olmazsa olmazlar" listesinin basinda bilgisayar geliyor. Bilgisayarlar pek ¢ok alanda
isleri kolaylastirmanin yani sira oyunlarla eglence araci olarak da kullaniliyor. Ancak uzmanlar,
bilgisayar oyunlarinin, cocuklari saldirgan, saygisiz ve hantal hale getirdigi konusunda aileleri
uyariyor.

Amerika Birlesik Devletleri’nin baskenti Washington’da bulunan “Ulusal Medya ve Aile Enstitisu”,
bilgisayar oyunlarinin ¢cocuklar Gzerindeki olumsuz etkileriyle ilgili carpici bir rapor hazirladi.

Rapora gore basta ABD olmak (izere aileler, bilgisayar oyunlarindaki siddet konusunda ne kadar
endiselenseler de, meselenin ciddiyetini kavramaktan ¢ok uzak.

Enstittintn her yil diizenli olarak yayinladigi rapor, bilgisayar oyunlarinin gocuklar igin ¢cok zararh
oldugunu ortaya koyuyor.

Rapor, icerdikleri siddet ve cinsellik nedeniyle 10 oyun konusunda aileleri ayrica uyariyor. Uzmanlar,
oyunlarin Gzerinde alicilari uyaran yazilar bulundugunu ancak ailelerin bunlari ¢ok fazla
6nemsemedigine dikkat cekiyor.

Fakat saticilarin da, cocuklarin almalari yasaklanmis oyunlari satmak konusunda 6zensiz davrandigi
belirtiliyor.



V. COCUK OYUNLARI

IV. 1. BIRDIR BIR

Bazi ydrelerimizde Birdirbir oyunundaki “Birdirbir” sozu Allah'in birligine inanmak olarak
yorumlanir. Once bir oyuncu eline tag alir, avucunun iginde saklar. Iki elini 6ne uzatarak diger
oyunculara tasin hangi elinde oldugunu sorar. Tasi bulan c¢ikar, bulamayan ve en sona kalan
oyuncu ebe olur. Ebe gbgsu ve yiuzl yere paralel gelecek sekilde egilir. Diger oyuncular
sirayla ebenin Uzerinden atlamaya basglarlar. Siranin basindaki oyuncu atlarken hangi
hareketleri yapar ve ne sdylerse arkasindan gelen oyuncular da onun yaptiklarini tekrarlarlar.
Oyun su sekilde baglar ve biter:

“Birdirbir bir,

ikidir iki, Gctuir Gc, dorttir.

Bes, sirmeden gec.

Altl, mendil indirmece

Yedi, mendil kaldirmaca

Sekizim sek sek

Dokuzum durak

Onum vurmak.” (Ebenin tzerinden atlarken kalca ile sirtina vurulur.)

Oyunun kurali bagtaki oyuncunun yaptigl hareketlerin aynisini yapmaktadir. Yapamayan
veya kurallara gére atlamayan oyuncu ebe olur ve oyun bastan baslar.



IV. 2. COMCE GELIN

Yagmurun az yagdigl senelerde cocuklar tarafindan oynanan bir oyundur. Cocuklar ellerine
tahtadan capraz sekilde yapilmis bir oyuncak alir ve Comce Gelini kapi kapi dolastirirlar.
Gittikleri kapilar bulgur veya ekmek verirken Comce Gelin’in izerine su dokuldr, bir miktar su da
cocuklarin Uzerine dokdlir. Cocuklar bulgurun bir kismini yemek yapip yerler bir kismini da
Balikh Goél’e gotirip baliklara yem olarak atarlar. Cocuklar kendilerine kaplyr agana su
tekerlemeyi soylerler:

“Comce gelin nar ister,
Allah’tan rahmet ister,
Ko¢ koyun kurban ister,
Baliklara yem ister,

Ver Allah’im ver,

Bir yagmurdan bir sel...”



IV. 3. DELEME CALMAK

Sanhurfa’da “Deleme Calmak” olarak bilinen cocuk oyunu diger yorelerde de “Topag Cevirme”
adiyla oynanir; ama Sanliurfa’da oynanan oyunla diger yoreler arasinda oynana oyunlar arasinda
farkliliklar vardir.

Deleme Calmak oyunu beceri gerektiren bir oyundur. Bu oyunu oynamak icin ip ve deleme
gerekir. Kavak, disbudak, dut ve ceviz agaclarindan yapilanlari vardir; ama en kiymetlisi ceviz
agacindan olanidir.

Deleme Nacar Pazari'ndan, ipi ise Attar Pazari'ndan temin edilir. Bu oyunda kullanilan ip baska
bir iste kullanilirsa yine o ipe delme ipi denir.

Deleme oyunu ¢ok heyecanli ve zevklidir. Bu oyunda hareketlik ve kivraklik blyik rol oynar.
Deleme oyunu birka¢ pozisyonun bir araya gelmesi ile olur. Bu pozisyonlar pas kaldirma, atip
cekme yapma, ahitma yapma ve hurp vurmadir.

A- Atip gekme: Delemeye ip iyice sarilip yere paralel olarak delemenin bir daha oyuncunun eline
donmesidir. Bu zor bir harekettir. Her deleme calan atip cekmeyi yapamaz. Atip cekmenin bir
Ozelligi de delemeyi firlatan kisinin eline tekrar gelmesidir.

B- Ahitma: Avug icinde dénen delemenin iple yere kadar calinir vaziyette atilip tekrar avug igine
alinmasidir. Bu harekette ¢cok zor olan ve deleme calmasini ¢ok iyi bilen gocuklar atip cekme ve
ahitmay1 arka arkaya yapar ve diger ¢cocuklara oyunu ne kadar iyi bildigini gosterirler.

C- Hurp Vurma: Yerdeki delemeye baska bir oyuncu tarafindan delemenin calinir sekilde
vurulmasidir. Civinin degdigi yere “Hurp isledi” denir.



V. 4. DOKUZ KIREMIT

Bu oyun en az 6 kisi ile oynanir. Oyun araci olarak 9 adet duiz kiremit parcasi ve top kullantlir.
Oyuncular kendi aralarinda iki gruba ayrilir. Her grup kendi arasinda bir ebe seger. Oyuna
baslamak igin gruplar arasinda segim yapilir. Se¢imi kaybeden grubun ebesi 9 adet kiremidi st
tste dizer. Oynama hakkini kazanan grubun bir elemani topu eline alir ve kayalara dogru (¢ defa
atar. Kayalar yikilirsa taglarin basini bekleyen ebe topu kapar. Bu sirada oyuna baslayan grubun
oyunculari yikilan taglar st ste koymaya calisir. Ebe ise koydurmamak icin ona topla vurur.
Topla vurulan kisi oyundan ¢ikar. Eger oyuna baslayan grup yikilan taslari dst Uste koymadan
vurulursa ebelik onlara gecger. Oyun bu sekilde devam eder.



IV.5.IP ATLAMA

Cok yaygin olarak oynanan “Ip Atlama” oyunu alti-yedi yasindan yirmi yasina kadar genellikle
kiz cocuklar arasinda oynanan bir oyundur. Ulkemizin hemen her yéresinde de ayni isimle
oynanmaktadir.

“Ip Atlama” oyunu ipin cevrilerek tizerinden atlanmasi kuralina dayanir. ip cevrilmeden, karsilikli
iki oyuncunun bacaklarindan gegirilip gerdirilerek Gizerinden bir oyuncunun atlamasi seklinde
oynanan tird de son yillarda yayginlasmistir.

ip Atlama oyununun degisik uygulamalarini su sekilde aciklayarak anlatabiliriz:
Bir oyuncunun kendi gevirdigi ipte atlamasi:

Yaklastk iki metre uzunlugundaki ipin iki ucu oyuncunun kendisi tarafindan tutulur ve basinin
tizerinden, arkadan one dogru cevirmeye baslar. ip ayaklarina yaklastiginda oyuncu ziplayarak ipi
ayaklarinin altindan gecirir. Bir tempo igerisinde ip cevrilir ve atlanir.

Bu oyun iki oyuncu arasinda yaris seklinde de oynanir. Once bir oyuncu atlar kag say! atladig
saylilir, sonra diger oyuncu atlar. Hangisi daha ¢ok atlarsa oyunu kazanmis olur.

Bir oyuncunun cevirdigi ipte iki oyuncunun karsilikli atlamasi:

Bir oyuncu ipin iki ucundan tutar, diger oyuncuyla birbirine ¢cok yakin olarak karsilikli dururlar.
Elinde ip olan oyuncunun isaretiyle ikisi birden atlamaya baglar. Bu oyun, birincide oldugu gibi
ikiser ikiser eslesen gruplar arasinda yaris seklinde oynanabilir. Hangi grup iyi atlayarak ¢ok sayi
yaparsa oyunu onlar kazanmis olur.

Iki oyuncunun cevirdigi iple bir oyuncunun atlamasi:

Dort bes metre uzunlugunda bir uclarindan iki oyuncu tarafindan tutularak cevrilir. Bir oyuncu da
atlar, atlama sirasinda ipe takilirsa ipi ¢eviren oyunculardan birisiyle yer degistirir ve oyun bu
sekilde devam eder.

Bu oyun tigten cok oyuncuyla da oynanir. Once kura ile ipi gevirecek oyuncular belirlenir. Bu iki
oyuncu ipi cevirir, diger oyuncular da sira ile ipten atlarlar. Bastaki oyuncunun soyledigi sayi
kadar her oyuncu atlamak zorundadir. Eksik atlayan ya da ipe takilan oyuncu ipi ¢eviren
arkadaslarindan birisiyle yer degistirir. Oyuncular sira ile atlarken ip devamli olarak gevrilir,
oyuncu ip cevirirken atlamaya baslar.

iki oyuncunun cevirdigi iple yine iki oyuncunun Kkarsilikli atlamasi:

Oyuncular ikiser ikiser eslesirler. Hangi grubun ipi gevirecegi belirlendikten sonra oyun baglar. Bir
grup ipi cevirirken diger grup karsilikli durarak ayni anda ipten atlamaya baslar. Eslerden birisi
atlarken ipe takilirsa o grup ip cevirenlerle yer degistirir. ip Gzerinde en gok atlayan grup oyunu
kazanmis olur.



IV. 6. KASA KASA

Bu oyunu oynayacak cocuklar aralarinda bir ebe secerler veya aralarindan en buyugi ebe olur. Ebe
eline bir kay1s veya palaska alarak, herhangi bir hayvanin tarifini yapar ve su sozleri sdyler:

“Kasa kasa va kasa
Avyaklari var va kasa
Kuyrugu var va kasa
Nikkili var va kasa”

Hayvanin tarifi yaptiktan sora, elindeki kayisi karsisinda dizilen Kisilere tek tek vererek tarif ettigi
hayvanin ismini sorar, oyunculardan herhangi biri bilirse kayis ona verilir, diger ¢ocuklar kagismaya
baslarlar. Kayis elinde olan oyuncu da onlari kovalar ve kayisla vurmaya calisir. Oyunun ebesi bu ara
“bugda bugda” derse elindeki kayis olan oyuncu diger oyunculari vuramaz. Ancak ebe “Arpa ¢arpa”
dediginde vurabilir.

Bu oyunda ebenin roll buydktir. Elinde kayis olan oyuncu diger oyunculardan birini yakalayip tam
vuracagl sirada ebe ”bugda bugda” veya diger oyuncular elinde kayis olan oyuncuya yaklastiklarinda
“arpa carpa” diyerek oyunu hareketlendirir.



IV. 7. LALELI

Bu oyun an az (¢ kisiyle oynanir ve ip atlayarak oynanir. Bazi seviyelerinde degisik atlama turleri
vardir. Dokuz seviyeden olugmaktadir. Manileri soyledir:

“Laleli bir. iceriye gir. Ipten tut, disariya ¢ik.”

“Laleli iki. Ormandaki tilki. Tilkinin yarisi, doktor beyin karisi, karisinin yarisi, bacak arasi...”
“Laleli Gg. Ormandaki gug. Bir, iki,ug.”

“Laleli dort. DOn de etegini 6rt. Bir, iki, G¢,dort.” (Burada; “Don de etegini 6rt derken, donerek ip
atlanir.)

“Laleli bes. Bes kardes. Bir, iki, Ug¢, dort, bes.”

“Laleli alti. Altinlarimi galdi. Bir, iki, tg, dort, bes, alti.”

“Laleli yedi. Yemegimi yedi. Bir, iki, tg¢, dort, bes, alti, yedi.”

“Laleli sekiz. Seksen sekiz. Bir,iki, Ug, dort, bes, alti, yedi, sekiz.” (Burada sayilari sayarken tek ayak
ustiinde sekerek ip atlanir. En zor seviye bu seviyedir.)

“Laleli dokuz. Doksan dokuz. Hop, hey, hop, hey on dokuz.” (Laleli dokuz demeden dnce ip
cevrilmeye baslanir. Atlayan kisi kendini ne zaman hazir hissederse dénen ipin icine girip atlamaya
baslar.)



IV. 8. KOREBE

En az 6-7 kisi ile oynanan bir ¢ocuk oyunudur. Bu oyun daha fazla cocuk tarafindan da oynanabilir.
Cocuklardan bir tanesi ebe, bir tanesi de ebenin yaninda seslenici hakem olur. Diger cocuklar da
saklanirlar. Seslenicinin gorevi, saklanan ¢ocuklarin ebenin istegine gore ses vermesini saglamaktir.
Mesela ebe c¢ocuklardan birinin ses vermesini ister. Sesleyici de o ¢ocugun ismini cagirarak ses
vermesini ister. Bu arada saklanan ¢ocuk saklandigi yerden o sesi ¢ikarir, Ebe de sesin geldigi yonden
saklanan ¢ocugu bulmaya caligir. Ebe saklanan ¢cocugun bulundugu yeri dogru tahmin ederse bu sefer
0 ¢cocuk ebe olur.

Eger ebe dogru tahminde bulunmazsa sesleniciye baska bir gocugun ismini soyler. Seslenici de ismi
soylenen ¢ocugun 1shik calmasini ister.

Bdylece ebe 1slik sesinden saklanan ¢ocugun yerini bulmaya calisir. Buldugu zaman saklanan ¢ocuk
yeni ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder...



IV.9. YAG SATARIM BAL SATARIM

Yag satarim bal satarim Oyuncular halka seklinde dizilip otururlar. Aralarindan birisi ebe
secilir. Ebenin elinde ucu dugumld bir mendil vardir. Elindeki mendili gizleyerek halka
seklinde dizilen oyuncularin etrafinda dolanir. Bazen mendili bir oyuncunun arkasina
birakiyormus gibi duraklar. Buna benzer hareketlerle oyunculari sasirtmaya calisir. Oturanlar
arkalarina bakamazlar. Ancak elleriyle yeri yoklayabilirler. Ebe olan oyuncu arkadaslarinin
etrafinda donerken, bir taraftan da yandaki tekerlemelerden birini sdyler.

Birka¢ kez bu sekilde dolandiktan sonra elindeki mendili bir oyuncunun arkasina birakir.
Bunu fark eden oyuncu yerinden firlar ve ebeyi kovalamaya baslar. Eger kendi yerine
oturmadan yetisirse, yerine oturana dek mendille ebenin sirtina vurur. Oyuncu mendili fark
etmezse, halkay1 dolanip gelen ebe, yerdeki mendili alip ona vurur. Bu kez arkasindaki
mendili fark etmeyen bu oyuncu ebe olur. Oyun bdylece devam eder...

“Yag satarim, bal satarim
Ustam 6Imiis ben satarim
Ustamin kirki saridir
Satsam on bes liradir
Zam-bak, zum-bak

Don arkana iyi bak

Ustam 6Imis ben satarim
Alacagina, bulacagina
Bir kaslk ayran

Yarin sabah bayram”



V. 10. PARMAK

Parmak oyunu bir ¢ok sarki ile oynanir. Sarkidan sonra ¢ikan parmak kivrilir. Oyun cok Kisi ile
oynaniyorsa iki parmak, az Kisi ile oynaniyorsa bes parmak oynanir. Parmagi biten oyundan ¢ikar. En
son kalan oyunu kazanir. Oyunun manileri sGyledir:

“Elim elime bildek,
Elden ¢ikan debildek.
Bas parmak

Badem parmak

Uzun haci

Gl baci

Bidi bidi

1g1 mig migidi

Sari dede kavudu

Sari inegin sarisi

Sari koyun derisi
Halil Amca’nin Karisi
Ekmek peynir vermedi.
Igmadan kirmadan
Cek sunun birini.”



IV. 11. BEZIRGAN BASI

En az 10 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyuncular aralarindan iki kisi secerler. Bunlardan biri “altin
saat” digeri “altin bilezik” adini alir. Sonra ikisi yiiz ylze dururlar, el ele tutusup ellerini havaya
kaldirirlar. Tek sira halinde dizilmis olan diger ¢cocuklar:

“A¢ kapiy! bezirgan basl

Bezirgan basl....

Kapi hakkin ne alirsin?

Ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun

Yadigér olsun”

tekerlemesini s@yleyerek bunlarin arasindan gegerler. Dizinin son ¢ocugu yakalanir, kulagina “altin
saat mi istersin altin bilezik mi?” diye sorulur. Verilen yanita gére ¢ocuk soruyu soranlardan birinin
arkasina gecer. Bu islem tim cocuklarin iki gruba ayrilmasina dek siirer. Sonra her iki grup ¢ocuklar
birbirlerinin bellerinden sikica tutarlar. Orta yere cizilen bir ¢izginin iki tarafinda yer alan gruplar
birbirlerini ¢cekerek gli¢ gosterisine girerler. Cizgiyi gecen grup oyunu kaybeder, yenik diser. Oyun bu
sekilde devam eder.



IV. 12. BES TAS

Bu oyunun kitlik getirecegine inanilir. Kisin oda icerisinde, yazin bah¢ede oynanan bu oyun oyunu iki
kisiyle oynanir. Oyuncular bilye buyikliginde bes tane tas bulurlar. Sonra oyuna kimin baslayacagini
belirlerler. Baglama hakkini kazanan oyuncu taslari eline alir ve yavasca yuksege atar. Yere disen
taslardan birisini alir ve yiksege atar, yerdeki taslardan birini alarak yiliksege attigl tasi yere
dustirmeden tutar. Ayni sekilde birer birer diger taslari da alir. ikinci kez taslari toplu olarak alir ve
tekrar yiiksege atar. Bu kez ayni sekilde taslari ikiser ikiser toplar. Ugiinclide ti¢, dordiinctide dort tas!
birden alir. Besincide taslardan biri isaret parmagi ile bagparmagi arasina, diger taslari avug icine
alinir. Bagparmak ve isaret parmaginin arasina alinan tas yuksege atilir; avug icindeki taslar yere konur
ve yuksege atilan tas yere diismeden tutulur. Bu tas tekrar yuksege atilarak yerdeki taglar alinir ve
tekrar tutulur. Sonra sol elin isaret parmag ile bagsparmagi agilarak yere kopri kurulur. Taslar sag elle
kopru kurulan elin zerinden atilir. Taglardan biri alinir, yiksege atilip tutularak yere dusiirmeden
diger taslar birer birer kdpruniin altindan gegcirilir. Bitlin taslar gegirilince sol elin orta parmagi ile
isaret parmaginin arasi agilarak yere konur ve ¢atal yapilir. Képriide oldugu gibi taslar teker teker
catalin altindan gecirilir. Sonra orta parmak ve diger parmakla ¢atal yapilir ve taslar ayni sekilde
gecirilir. En sonunda bes tas birden yiksege atilarak elin Gstiyle tutulur. Yere dlsen taslar, tutulan
taglardan biri ylksege atilarak bir seferde toplayinca oyun biter.

Oyunun temel kurali tasi ylksege atinca yere distirmeden yakalamak, yerdeki taslari alirken diger
taglara dokunmamaktadir. Tasa dokunur veya yiiksege atilan tas tutulamazsa oyuncu yanar. Bu kez
oyuna diger oyuncu baslar. Oyunun neresinde kalinirsa, oynama hakkini kazaninca oradan baslanir.



IV. 13. iISTOP

Kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynanir. Duz bir saha secilerek ortasina “emen” denilen bir yer
isaretlenir. Bir yazici tarafindan oyuna katilan gocuklara istedikleri bir isim verilir. Bir ebe secilerek
emende birakilir ve eline bir top verilir. Yazici tarafindan oyuna katilan ¢cocuklarin birinin ismi yiksek
sesle soylenir. ismi sdylenen cocuk emene kosarak topu alir ve diger arkadaslarini vurmaya calisir.
Vuramayan ¢ocuk oyunu kaybeder. ismi sdylenen ¢ocuk istop der demez digerleri olduklari yerde
kalir. Bu sekilde emenden uzaga gidemezler. Ardindan g6ziint kestirdigi Kisiye elindeki topu firlatir.
Eger isabet ettirirse; o kisiyi oyun digl birakmisg olur.



V. 14. SAKLAMBAC

En az dort, bes oyuncuyla oynanir. Cok kiicik cocuklarin ev icerisinde de oynadiklari
saklambac¢ oyunu aslinda acik alanda oynanan bir oyundur. Oyuncular aralarindan ebeyi
sectikten sonra kale olarak duvar, agac gibi bir yer belirlerler. Ebe kaleye yaslanarak
gOzlerini kapatir, birden elliye kadar sayar. Bu siire icerisinde diger oyuncular kaleden
uzaklasarak saklanirlar. Ebe saymay:i bitirince gozlerini acarak saklanan arkadaslarini
aramaya basglar. Gordugu oyuncunun ismini soyler ve kosarak kaleye gelip elini dokunur.
ismi sdylenen oyuncu ebeden énce gelip kaleye elini dokundurursa sobelenmekten kurtulur.
Ebe tekrar diger oyunculari aramaya baglar. Her gérdigi oyuncunun ismini séyleyip kosar
ve kaleye gelerek sobeler. Bitliin oyuncular bulunduktan sonra sobelenen oyuncu ebe olur.
Eger sobelenen oyuncu sayisi birden ¢oksa aralarinda ebenin duymayacagi sekilde meyva
veya cicek adi tutarlar (elma, armut, ayva, kiraz veya ¢igdem, gl, lale vb.)

sonra ebeye hangi meyvayi (cicegdi)

begdendigini sorarlar. Ebe elma derse elmayi se¢en oyuncu ebe olur ve oyun yeniden basglar.

Oyunda g6zuni kapatan ebe diger oyuncularin saklanmasina zaman tanimak igin yiksek
sesle birden ylize kadar birer birer sayar. Say! bittikten sonra arkasina, yanina saklanmayi
onlemek icin “Onum, arkam, sagim, solum saklanmayan ebe sobe” der ve gozlerini acar.

Saklambacg oyununun cesitlemelerinde oyuncu kendi kendinin gdzunu kapattigi gibi baska bir
oyuncu tarafindan da kapatilir. G6zu kapatilan ebenin arkasina yavas yavas vurularak su
tekerleme sdylenir:

Magara magara
Go0Ozun acarsan
Pamuk gibi agara
Tuz gibi kabara.

Bazi yorelerimizde de ebe gbtzlerini kapatmaz, uzaga atilan veya saklanan bir seyi bulup
kaleye getirinceye kadar diger oyuncular saklanirlar. “Kukall Saklambag¢” oyununda yere
cizilen dairenin ortasina konan teneke kutu bir oyuncu tarafindan uzaga atilir. Ebe onu
getirinceye kadar oyuncular saklanir. Ebe saklanan oyunculari ararken, bir oyuncu ebeye
yakalanmadan gelir, tenekeyi tekrar alip uzaga atabilir. Bu durumda ebe tenekeyi getirip
yerine koymak zorundadir. Ebe saklanan oyunculari bulursa ebelikten kurtulur.



V. 15. HIMBIL

Bu oyun en az dort kisiyle oynanir. Oncelikle bir kategori belirlenir. Kategoride meyve, sehir ve Kisi
adlari gibi olabilir. Herkes o kategoriden bir nesne belirler. Belirledigi nesneyi, bir kagida dort defa
kiicik kiclk yazar ve katlar. Bu igslemler tamamlaninca kagitlar karistirilip ortaya sagilir. Herkes dort
tane kagidi icinde yazana bakmadan ceker. Kagitlara kimseye gostermeden bakar. Oyunun amaci;
Kisinin elinde dort tane ayni nesne adinin kalmasidir. Herkes siralanir. Birinci kisi isine yaramayan
kagidi atar. Oyunu tamamlayan “HIMBIL” diyerek elini yere koyar. Herkes elini onunkinin Gstine
koymaya calisir. Himbil yapan kisi 100, onun elinin bir istine koyan 75, onun da Ustline koyan 50, en
tste koyan 25 puan alir. Bu oyunun bir de hilesi vardir. Oyuncular sira kendilerine geldiginde heniiz
elinde dort ayni nesne adi yokken “HIMBIL” diyerek elini yere koyar. Oyun arkadaslari ise onun
ustiine koymaya caligir. Oyun boylece devam eder; sonunda en ylksek puani alan birinci olur.



V. OYUN MANILERI

Cocuklarin kendi yaratmalaridir yada buytklere 6zgl yaratmalari kendi geleneklerine
ustalikla uygulatmalarinin Granleridir.

Oyun manilerini;

1) Oyuna ¢agirma manileri,

2) Ebe ve es secme manileri i,

3) Oyun ici manileri,

4) Oyuna tesvik, oyunculari kizdirma manileri,
5) Oyun sonu manileri

basliklari altinda gruplandirabiliriz.
V. 1. OYUNA CAGIRMA MANILERI

Anadolu’da ¢ocuklar birbirlerini degisik yollarla oyuna davet ederler. Kendiliklerinden oyun
alanlarinda toplandiklari gibi birbirlerini tirkiler ve tekerlemeler sdyleyerek oyuna davet
ederler. Manisa’da ¢cocuklar oyuna gelmeyen arkadaslarinin evinin éntine gelirler ve sdyle
cagirirlar:

Sabri pabucu yarim
Cik disariya oynayalim.

V. 2. EBE VE ES SECIiMi MANILERI

Sayigsmaca olarak da bilinen bu tekerlemeler ebe veya es seciminde séylenen
tekerlemelerdir. Cocuk oyunlarinin oldugu gibi s6zIli edebiyatimizin en zengin Urtnleridir.

Oyuna katilacak oyuncular diiz sira olurlar veya daire seklinde dururlar. iclerinden bir cocuk
her hecesinde veya kelimesinde bir oyuncuya dokunarak tekerleme soyler. Son hece-kelime
hangi oyuncuya denk gelirse o ebelikten kurtulur. Sayim bir kisi kalincaya kadar tekrarlanir.
En sona kalan oyuncu ebe olmaktan kurtulur. Tersi bir uygulamada yapilir, en sona kalan
oyuncu ebe olur.

Sayigsmaca ikiger ikiserde olabilir. iki oyuncu karsilikli durur, birisi sayismay! soyler son hece-
kelime kime denk gelirse o ¢ikar, onun yerine baska bir oyuncu gelir ve ayni sekilde
sayismaca yaplilir.

Bu sayismalarin sonu genellikle “Sen bu oyundan ¢ik”, “Dal ¢ik”, “Ciktim ¢ikardim”, “Oradan
¢cik”, “Nereden geldin oradan cik”, “Sen dur sen ¢ik”, “Oyunda ebe seni sectim” szleriyle
biter.

Grup oyunlarinda, es secimine dnce baslayacak oyuncular karsilikli durur ve sayisir.
Sayismaca hangisinde biterse o oyuncu 6ncelikle es se¢me hakkini kazanir.



Grup oyunlarinda es secimi icin sayismaca karsilikli konusma seklinde de sdylenebilir. iki
oyuncu karsilikh durur ve su konusmay! yaparlar:

- Aldim yeri,

- Aldim gogd,

- Bana bir es,

- Al begendigini,
- Aldim Ali'yi.

Ayni konugsma her oyuncu sec¢imi i¢in tekrarlanir. Sayismaya baglama sirasi her seferinde
degisir.

Hatay, Kiglak'ta su sayisma soylenir:

- Cik cikalim cayira,

- Ayvaci komiser,

- Cik bagini goster,

- Nisanlin geliyor.

- Kimi istersin.

Bu sayismalarin bazilari “cek sunu”, “gel oradan ¢ikart sunu”, “¢cek sunun birisini” sozleriyle
biter.

V. 3. OYUN iCi MANILERI

Oyun oynanirken sdylenen tekerlemelerdir. Belli bir ezgiyle el, kol ve ¢esitli beden
hareketlerinin egliginde soylenir. Ezgili oyunlarda sdylenen tekerlemeler bu tlirden
tekerlemelerdir. Ayrica bazi oyunlar oyuncunun tekerleme bilmesi ve bunu sasirmadan
soylemesi tizerine kurulmustur. Ornekler bolimiunde bu tekerlemeleri cokga gormek
muamkunddr.

V. 4. OYUNA TESVIK, OYUNCULARI CAGIRMA MANILERI

Bu tekerlemeler oyuna girenleri tesvik etmek, oyun sirasinda gruplarin veya kisilerin daha iyi
oynamalarini saglamak icin séylendigi gibi oyunbozanlik, mizikcilik yapan oyunculari
kizdirmak icin, kargl oyuncu ve grubun moralini bozmak icin séylenir.

Oyuna katilan oyuncunun iyi, canli oynamasi, karsidaki oyuncuyu yenmesi, moral gelisimini
saglamak icin sdylenen tesvik edici tekerlemelere su 6rnekleri verebiliriz.

Aline veline habibalina
Sandiklinin kapagi

ici dolu yapag!

Kalgidim bindim deveye

Cil birini attim havaya

Ak Kkiza altin taktim

GOk kiza mangir taktim

Ak kollu pak kollu

Ayse kadin seksin de geliversin.



Biberler biberler
Merdivenden inerler
Elimi kestin kan ¢kt

Karpuzu kestim bal ¢ikti
Kiz senin basin kel ¢ikt.

Ah medi medi
Kuyruklu kedi
Bir sican tuttu
Yalamadan yuttu.

O movizyon
Televizyon
Kuduz kdpek
Tas bebek.

Oyunbozanlik yapanlar i¢in sdylenen tekerlemelerin bazilarinda isim, soy isim verilebilir.

Mustafa Mistik
Arabaya kistik
Bir mum yaktik
Seyrine baktik.

Tahtalardan tahta

Biz gidiyoruz, bu hafta
inegimiz dogurdu

Adini koyduk kel Fatma.

Topal topal top yapar
Killiklere ev yapar

O 6 Omer
Belinde kemer
Bir tas atar
Tavsan tutar
Camiye gider
Cami kapisi kilitli
Omer'in bag! bitli.

V. 5. OYUN SONU MANILERI
Cocuklar oyunlarini bitirdiklerini, eve gitmeleri gerektigini degisik sekillerde anlatirlar. Bunlar,

oyunun bittigini bildirmek icin yapilan uygulamalar béliminde ayrintilariyla aciklandi.
Oyunun bittigi, cogu ydrelerimizde tekerlemelerle belirtilir.



VI. ROPORTAJLAR

VII. 1. ROPORTAJ
Ben daha 6nce Edirne’de yasayan Simge arkadasimla roportaj yapiyorum.
Beril: Once kendini tanitir misin?

Simge: Ben Simge Kdse. 2 yildir burada yastyorum. 13 yasindayim. Tugsavul ilkdgretim Okulu’ na
gidiyorum.

Beril: Biz ¢ocuk oyunlari Uzerine bir arastirma yapiyoruz. Sen hangi ¢cocuk oyunlarini biliyorsun?
Simge: Saklambag, istop, korebe, evcilik ve bes tas.

Beril: Edirne’de oynadigin oyunlari burada oynayabiliyor musun? Oyun oynamak icin yeterli
imkanlari bulabiliyor musun?

Simge: Burada ¢ok oyun oynamiyorum. Oyun oynamak i¢in zaman bulamiyorum. Zaten burada pek
fazla gocuk parki da yok. Bazi parklar cok bakimsiz.

Beril: Bos zamanlarinda neler yapiyorsun?

Simge: Bilgisayar oynuyorum veya kitap okuyorum.

Beril: Sence ¢cocuk oyunlari mi daha guzel yoksa bilgisayar oyunlari mi?
Simge: Bence bilgisayar oyunlari daha giizel. Cocuk oyunlari ¢ok sikici geliyor.

Beril: Ama cocuk oyunlarinin bir sicakligi var. Bilgisayar oyunlari ise hep ayni. Ayrica ¢ocuk
oyunlari ¢cocuklarin gelisimi igin de gok dnemli.

Simge: Bilgisayar oyunlari da cocuklarin zeka gelisimi igin dnemli.

Beril: Sence biz anne babalarimizin ¢ocuk oyunlarinda buldugu mutlulugu bilgisayar oyunlarinda
bulabiliyor muyuz?

Simge: Bilgisayar oyunlari ¢cok eglenceli; ama cocuk oyunlari da eglenceli. Biz onlardan pek ¢ok
konuda daha sansliyiz. Mesela onlarin zamaninda diinyada olup bitenler hakkinda daha az bilgiye
sahip olunuyordu. Ama onlar daha mutlu bir cocukluk gecirmis olabilirler; ¢ciinki onlar arkadaslariyla
daha fazla vakit gegiriyorlardi.

Beril: Neden artik cocuk oyunlari pek fazla oynanmiyor olabilir?

Simge: Teknoloji gelisti. Insanlar artik baska seyler yapiyor.

Beril: Sence anne babalarimiz mi yoksa biz mi daha mutlu bir ¢ocukluk gecirdik? Neden?

Simge: Bence onlar; ciinki onlarin arkadaslariyla paylasacak daha ¢ok seyleri vardi.

Beril: Bilgisayar oyunlarini ¢cok seviyorsun ve biyuklerimizin ¢ok daha mutlu bir cocuklugu oldugunu
kabul ediyorsun. ikisi arasinda bir se¢im yapmani istesem hangisini segersin? Neden?



Simge: Eger su anda Edirne’de oturuyor olsaydim ¢ocuk oyunlari derdim. Orada daha gok park var.
Cocuklarin oynayabilecegi arsalar var. Ama burada yasadigim icin eve kapanmak zorundayim. Bos
zamanlarimi da bilgisayar oyunlari oynayarak degerlendiriyorum. Bu yizden bilgisayar oyunlarini
segiyorum.

Beril: Gordiguniz gibi cocuk oyunlart unutulmak tzere. Uzun yillar oyun oynamis biri bile bilgisayar
oyunlarini tercih ediyor. Aslinda oyun oynamayi sevdigini de sdyliyor; ama oyun alanlarinin
olmamasi veya parklarin bakimsiz olmasi onu oyun oynamaktan sogutmus. Cogumuz da bu ylzden
bilgisayarin mahkumu olmadik mi? Gelin hep beraber bu oyunlari yasatmak icin bir seyler yapalim.



VI. 2. ROPORTAIJ

Ben annemle réportaj yaptim. Annem 44 yasinda. Cocuklugunu Adana’da yasamis.
Duygu: Cocuklugunuzda hangi oyunlari oynardiniz? Nerelerde oynardiniz?

Annem: Biz cocuklugumuzda celik comak, bes tas, seksek, kor ebe, saklambag, yakan top, istop,
yerden yiiksek, a¢ kapiy! bezirgan basi, kulak ¢ekmece, hopa (sirta) binmece gibi oyunlar oynardik.
Agaclara tirmanir, salincakta sallanir,cember gevirir,ugurtma ucgurur, evlerden getirdigimiz esyalarla,
kendi dis dinyamizdaki zenginliklerimizle evcilikler oynar benim diyen tiyatro oyuncusuna tas
cikartirdik. Ha... Bir de akrep yakalamaca oynardik ki hem cok heyecanli, hem de ¢ok eglendirici
oldugunu distniirdik, o yillarda. Fakat geriye doniip baktigimda ayni distincede olmamin olanaksiz
oldugunu goériyorum.

Oyun alanimiz genellikle bahceler, tarlalar, Gziim baglariydi. Cogu kez de bag, bahge sahipleri
tarafindan azarlanirdik ama dogayla i¢ ice olmaktan da ¢cok mutluyduk.

Duygu: Sizce eski ¢cocuk oyunlari hala yasatiliyor mu ? Yasatiimiyorsa neden?

Annem: Bir bolimul hala oynaniyor olmasina karsin ¢ogu cocuk oyunu artik unutulma asamasina
geldi. Cocuklar duvarlarin arasindan c¢ikip dogayla kucaklasamiyorlar ki bu oyunlarn da
oynayabilsinler. Ayrica yeni egitim sistemi ve var olan sinav sistemleri ¢cocuklarin oyun oynamasint,
Ozgur disunmesini engellemek icin dylesine bir ortam hazirliyor ki ¢cocuklar zaman igerisinde oyun
sOzclgiini unutacaklar diye endise ediyorum. Fakat Sunay Akin gibi bazi sanat¢ilarimiz eski
oyuncaklar miizesi olusturarak, bu oyunlarin ve oyuncaklarin unutulmamasi icin mucadele veriyorlar.
Bu miizelerden biri Istanbul’da, digeri de Seferihisar’in Bademler kéyiinde bulunmaktadir.

Duygu: Biyiik o6lgide yanitini almis olmama karsin konunun biraz daha acilmasi i¢in sormadan
edemeyecegim. Sizce cocuklar teknoloji caginda mi, yoksa oyun oynayabildikleri ¢cagda mi daha
mutlular? Neden?

Annem: Eski oyunlarin ¢ogu yaratici yetenegi de beraberinde getiriyordu. Yokluk, yoksulluk,
teknolojinin o glink{ kosullari cocuklari yaratici olmaya zorluyordu. Dogada var olan tas, bocek, agag,
kagit, vb. malzemeleri kullanarak oynamak zorundaydik. Su anda ¢ocuklar duvarlar arasina sikismis,
her seyi kolay elde edebilen bu nedenle bir seyi ¢ok arzulayip da zorluklarla elde etmenin ne demek
oldugunu ne yazik ki bilemiyorlar. Elbette ki teknolojinin 6nemini yadsimiyorum, fakat caga ayak
uydurmak maskesi altinda teknolojinin esiri olmus gocuklarla gelecege mutsuz nesiller yetistirmek
astlmasi ¢ok zor, belki de olanaksiz sorunlarla karsilasmamiza neden olacaktir. Cocuklar simdiden
psikologlara tasinmaya baslanmigtir. Bilgisayarlarin sanal dinyasinda sevgiyi, paylasimi, dostlugu,
gelenekleri 6grenemeyen nesilleri yetistirmek icin ne ¢ok para harciyoruz tstelik.

Duygu: Tekrar ¢cocuklugunuza donmek ister miydiniz?
Annem: Elbette ki isterdim. Yarin kaygisi tasimadan, 6zgurce, mutlu bir sekilde, ¢cocuklugumun dogal
papatya tarlalarinda kosturup, kendi yaptigim ucurtmanin ardindan umutla gokytzinin maviligine

bakabilmek icin neler neler vermezdim ki.

Duygu: Bana ¢ocuklugunuza ait ilging bir aninizi anlatir misiniz?

Annem: Cok adaletli bir ¢ocuktum. Oyunlarda kendi zararima bile olsa kurallari uygular, dirist
olurdum. Bu nedenle en ¢ok 6fke duydugum konu haksizliktl. Kiz kardesim korkak sayilabilecek bir
cocuktu. Mahallede Seref diye bir ¢cocuk vardi. Tombulca iri yapiliydi. Bir giin kardesimi fena halde



dovmis. Kardesim aglaya aglaya eve geldi, anneme durumu anlatti. Ben hemen onu teselli edip
Uzualmemesini, intikamini alacagimi sdyledim. Sereflerin evinin 6nunde bekliyordum. Evden gikinca
ben de onu bir glizel dovecektim. Fakat Seref korkudan evden ¢ikamiyordu. Ben de sokagin sonuna
gizlenip onun evden cikacagl ani beklemeye basladim. Sonunda evden ¢ikti. Ben aninda yerden
kaptigim bir tagi firlattim. Tas Seref’in basini yardi. Kanlar akmaya bagladi. Dogal olarak kani géren
Seref korkudan avazi ciktigl kadar bagirarak aglamaya basladi. Ben kagip evimize gittim. Bir sire
sonra en onde Seref ve elinden tutarak onu bizim eve dogru getiren annesi, arkada mahallenin tim
cocuklari olmak Uzere Yenicerileri animsatan bir grup eve dogru gelmeye basladi. Kalabalik tam
bizim evin 6nlne ulagsmisti ki Seref’in annesi yalandan dustii bayildi. Babam 6nce anneyle ilgilendi,
sonra gocugun basina pansuman yapti ve bu arada bana da bir tokat atti.

Ben ¢ok Uzllmis ve bozulmustum. Haksizlik yapan oydu. Hi¢ hak etmedigi halde 6nce o kardesimi
dovmistl. Ve ben ona gerekli cezayi vermistim fakat buna karsin cezalanan yine ben olmustum. Arka
bahceye gidip, tek bagima aglamaya basladim. Tim sorunlari ¢ozdiikten sonra babam yanima geldi ve
“Bir daha bdyle bir olay olursa sen yanimda durma ki, sana vurmak zorunda kalmamayim” dedi.
Babamin beni hakh buldugunu anlayinca ¢ok rahatlamistim. Fakat siz, siz olun sorunlarinizi fiziksel
siddetle ¢6zmeye kalkmayin. Guzellikle ¢ézilmeyecek sorun yoktur.



VI. 3. ROPORTAJ

Ben, anneannem ve babamla ¢ocuk oyunlari hakkinda konustum. Babam ve anneannem bana bu
oyunlar hakkinda ne distinduklerini anlatti.

Elif: Once anneanne ve babami tanitayim. Babamin adi Erdem’dir. Anneannemin adi ise
Atiye’ dir. Babam,42 yasinda ve fizik mihendisi. Anneannem ise 70 yasinda ve ev hanimi.
Siz hangi oyunlari oynardiniz?

Babam: Biz kuicukken Dokuz Kiremit oyununu oynardik.

Anneannem: Ben daha ¢ok evcilik oynardim. Hala da gok severim.

Elif: Bu oyunlari biraz anlatir misiniz?

Babam: Dokuz Kiremit oyununu dokuz tane Kiremit ve bir topla oynanir. Amag; topu kiremitle
atabilmektir.

Anneannem: Evcilik oyununda ailelerimizi 6rnek alirdik. Onlar gibi davranirdik.

Elif: Ginlmiizde bu oyunlar ¢ok fazla oynanmiyordu. Onun yerine bilgisayar oyunlari oynaniyordu.
Sizce hangisi daha guzel?

Babam: Teknoloji gittikce ilerliyor. Her guin yeni icatlar yapiliyor. Bilgisayarin ¢ocuk oyunlarinin
yerini almasinin nedenidir. Teknoloji insanlara pek cok yere sagladi; ama insanlari birbirinden
uzaklastirdi. Ben cocuk oyunlarini oynamayi1 ¢ok seviyorum. Bence simdiki cocuklar, bizim bu
oyunlarda buldugumuz mutlulugu bilgisayar oyunlarinda bulamiyor.

Anneannem: Bilgisayar oyunlari cocuklara siddet asiliyor. Cocuk oyunlarinda ise arkadashgi
ogreniyorlar.

Elif: Sizce neden ¢ocuk oyunlarinin yerini bu oyunlar aldi?
Babam: Cunki oyun parklari azaldi. Cocuklar da evlerine kapandilar.

Elif: Cocuk oyunlariyla bilgisayar oyunlari arasinda bir karsilastirma yapmanizi istesem; neler
soylersiniz?

Babam: Cocuk oyunlari ¢ocuklara sevgiyi, barisi asilar. Bilgisayar oyunlariysa siddeti asiliyor.

Anneannem: Bilgisayar oyunu oynayarak psikolojisi bozulan ¢ocuklar siddet uyguluyor. Siddet
icerikli bilgisayar oyunlari Gretilmemeli.

Elif: Son olarak ¢ocuklara neler séylemek istersiniz?

Babam: Ben ailelere bir seyler sdylemek istiyorum. Litfen ¢ocuk oyunlarinin tadini onlara tattirin.
Onlara siddet igerikli oyunlar oynatmayin.

Anneannem: Litfen sizi eglendirirken bilinglendirebilecek oyunlari oynayin.



VI. 4. ROPORTAIJ

Ezgi: Ben, arkadasim Rubina BAULUM ile konustum. Rubina, 11 yasinda ve Ekin Koleji’ne gidiyor.

Bu s6ylesiyi yapmamin amacl; arkadasimin ne kadar ¢cocuk oyunu bilip bilmedigini 6lgmek ve ¢cocuk
oyunlari hakkinda ne diisindugiini 6grenmekii.

Ezgi: Merhaba Rubina. Sana birka¢ soru sorabilir miyim?

Rubina: Tabi.

Ezgi: Cogunlukla bilgisayar oyunlari oynuyorsan; hangi oyunlari oynuyorsun?
Rubina: Genellikle Sims oynuyorum.

Ezgi: Hic kor ebe, saklambag gibi cocuk oyunlarini oynuyor musun?

Rubina: Eskiden oynuyordum; ama artik oynamiyorum.

Ezgi: Oyun oynamak icin yeterli alan bulabiliyor musun?

Rubina: Oyun oynamak icin alan bulabiliyorum; ama parklarin sayisi giinden giine azaliyor.
Ezgi: Bildigin cocuk oyunlari neler?

Rubina: Evcilik, ¢elik gomak, yerden yiiksek, bezirgan basi...

Ezgi: Sence neden ¢ocuk oyunlari yerine bilgisayar oyunlari oynaniyor olabilir?

Rubina: Teknoloji ¢cok gelisti ve her gegcen giin yeni bilgisayar oyunu Uretiliyor. Cocuklar da bu
oyunlara ilgi duyuyor.

Ezgi: Kiiglikken en ¢ok hangi oyunlari oynardin?

Rubina: Saklambag, evcilik, eski minder...

Ezgi: Son olarak gocuk oyunlari ve bilgisayar oyunlari hakkinda ne séylemek istersin?

Rubina: Cocuk oyunlari eglenceli; ama bilgisayar oyunlari daha eglenceli. Bilgisayar oyunlarinin

Ogretici; ama siddet icerikli olanlari da var. Ben bu tir bilgisayar oyunlari oynamiyorum. Bu yiizden
ana zarar vermiyor.



VII. SONUC

Biz ¢ocuklar diyoruz ki:

Cocuk oyunlarini unutmak, insanlarin ¢ocuk yanlarini da unutmak demektir. Oysa ¢ocuk oyunlarini
koruyanlar, cikar disunmeden tutabilir birbirinin ellerini, sevgiyle bakabilir birbirinin gdzlerine,
televizyonda hi¢ tanimadigi insanlar icin tzulebilir.

Ve tiim bunlar i¢in BIZ COCUKLAR:

YASASIN ISTIYORUZ COCUK OYUNLARI,

OLMESIN YETISKINLERIN COCUK YANLARI,

OLMESIN Ki OLDURMESINLER COCUKLARI.
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