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Atatiirk devriminin “Tiirkge' konusundaki tutumunu séylece Szetleye-
biliriz: “Tiirkge'yi ¢agdas sanat, bilim ve teknigin, kisacasi ¢agdas uygarhigin
biitiin gereklerini kargilayacak bir dil haline getirmek.”

Tiirk Dil Kurumu 1932 yilinda kuruldugu zaman, yapilacak dil galis-
malari su iki ana madde iginde saptanmisti:

1. Tiirk dilinin 6z giizelligini ve zenginligini ortaya gikarmak.
2. Tirk dilini diinya dilleri arasinda degerine yarasir yiikseklige ulag-
tirmak.

Bu maddelerden birincisini gergeklestirmek igin eski kiiltiir hazineleri- -
mizi aragtirmak, yayimlamak; ikincisini gergeklestirmek igin de bir yandan
ylizyillar boyunca dilimize girmis olan yabanci sézciiklerin, terimlerin yerine
Tiirkgelerini koymak, 6te yandan da Bati uygarhiginin etki alanina girmemizle
dilimize sizmaga baglayan yenilerine engel olmak, dilimizi kendi olanaklars
icerisinde gelistirmek gerekiyordu. Bu yabanci sézciiklerin gogunlugu cesitli
bilim dallari, ya da mesleklerle ilgili terimlerdi. Tiirk Dil Kurumu'nun kuru-
lugunda bu terimler isi, ¢etin bir sorun halinde duruyordu. Yillar yili yapilan
calismalar verimsiz kalmadr. Dil iginin olumlu bir sonuca baglanmasini iste-
yen aydinlar, bu alanda yapilan galigmalarda Kurum'u yalmiz birakmadilar,

ik evrede, yalnizea terimlerin Tiirkge karsiliklarini bulmak yoluna gidi-
liyordu. Yapilacak isler ¢ok, eldeki olanaklarsa az oldugu igin, bunlar terim
sozliikleri olarak verilemiyordu. Ikinci evrede ise, bir yandan yeni karsiliklar
aranirken, bir yandan da her konuda uzmanhk sézliikleri hazirlanmasina
girisildi.

Bugiine degin, Tiirk Dil Kurumu'nun gesitli kuruluglar, kurumlar, fakiil-
teler ve kisilerle yaptigi calismalarin ancak kiigiik bir bolimii yayimlana-
bilmistir. Bu calismalar bosa gitmemis, bir yandan her konuda eser veren
yazarlar ve aydinlarda dil bilincinin yerlesmesine yardim etmis, bir yandan da
okul siralarinda olan gengleri bu Tiirkce sdzlere alistirarak dil sevgisinin

koklesmesini saglamistir.

Gerek Tiirk¢e-Osmanlica ve Bati dilleriyle ilgili olarak kilavuz niteli-
liginde hazirlanan terim listelerinde, gerekse cesitli konularda hazirlanan
sozliiklerde elden geldigi dlgiide her terimi Tiirkge bir sézciikle karsilamak




yoluna gldilmistir. Tiirkge karsilik bulunmadigi durumlarda Bati dillerinden
aktarilan terimlerde bir birlik saglanmasina ¢aligilmistir. Yabanci bir terim
alinirken, Bati dillerinde de oldugu gibi, Yunanca ve Latince asillarina gidi-
lerek bunlar Tiirkge'nin ses yapisina uydurulmugtur. Yalniz daha &nce bagka
Bati dillerinden Tiirkge'ye girmis ve yeni bir kargilik bulunamiyan terimler
eskiden alindiklar gibi birakilmiglardir.

Gerek Kurum'da hazirlanan, gerekse Kurum'ca uzmanlara hazirlattiri-
lan terim sézliiklerinin gesitli yarkurullardan gegirilerek hem dil bakimindan,
hem ilgili olduklari bilim bakimindan yanhssiz olmalarina galigilmistir. Orta-
ya konan terimler &neri niteligindedir, kesinlik anlami tasimamaktadir. ileri-
de bunlardan daha uygunlarinin bulunacagini gézden irak tutmamaktayiz.
Onerilen terimler, uzun siireli uygulama sonucu kesin bigimlerini alacaklar-
dir.

Dilimizin kendi benligine kavusarak gelismege basladigi ve giiglii bir

uygarhk dili olmaga ybneldigi bugiinlerde, bu galigmalarin yararli olacag
kanisindayiz.
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1 - adam adama savunma [ingA man to man defence]: Her oyuncunun
karsi takimdan belli bir oyuncuyu tutarak, say! yapabilme giiciinii engel-
lemesi amacini giiden bir savunma yBntemi.

2 — adam degistirme [ing. substitution]: Oyun sirasinda bir takimin oyuncu
degistirmesi.

3 — akin bélgesi [ing. front court]: Bir takimin akin yaptifi gemberin
altinda, dip gizgisiyle orta gizgi arasinda kalan alan.

4 — algak top siirme [ing. drag dribble]: Topu, yerden az bir yiikseklikte
ziplatarak gotiirme.

5 — aldatma [Ing. fake]: Bir oyuncunun kargi takim oyuncusunu sasirtmak
ve kendi hareketini gizlemek igin yaptigi degisik hareket.

6 — ara [Ing. time-out]: Takimlarin oyun arasinda aldiklari birer dakikalik
dinlenme ve ydnelge alma siiresi. Bir takim biitiin bir oyun siiresince
ancak dort ara alabilir. Bu ara dakikalari oyun siiresinin diginda kalir.

7 — ara isareti [Ing. charged time out]: Hakem ya da bir galistiric tarafin-
dan ara almak igin yapilan isarettir. Yere kosut olan sag elin parmak-
lari altina sol el isaret parmaginin dikey olarak konulmasiyla gosterilir.

B

8 — baski [ing. press]: Tutma gérevi alinan karg takim oyuncusunun hare-
ketinl ve sonug almasini engellemek amaci ile uygulanan yakin savun-

ma tiirii.

9 — baghakem [ing. referee]: Oyunu ySneten iki hakemden anlagmazlik
halinde kararda yetki iistiinliigii olant.

10 — basiistil atist (gengel atisi) [ing. hook shoot]: Sepete yan dénmiis
durumda, dista kalan gergin kolla uzanarak yapilan atis.
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11 - bas listlinden iletme [ing. over head pass]: Bir oyuncunun topu yaki-
nindaki takim arkadagina baginin iizerinden gegirerek aktarmasi.

12 - besinci sapl [Ing. five fouls]: Kurallara gére, bir oyuncu, biitiin bir
oyun siiresince ceza atigini gerektiren bes sapki yapabilir. Besinci
sapkiyi yapan oyuncu oyun disi olur. Besinci sapki, bir oyuncunun oyun-
dan gikmasini gerektiren durumdur.

13 - bilerek sapki [Ing. intentional foul]: Bir oyuncunun bile bile yaptig
kural dist davranig. Sorumluluk derecesi bakimindan bu bigimde davra-
nislar oyundan atilmay: gerektirecek niteliktedir.

14 - bozgu [ing. technical foul]: Bir oyuncunun teknik bir sapki yapmasin-
dan dofacak ceza.

15 - bélge savunmasi [ing. zone defence]: Oyuncularin belirli bir bélge
iginde, karsi takima kurduklari savunma kat: ve yaptiklari savunma

hareketi.

16 — garpma tahtast [Ing. backboard]: Ucunda sepetin asili bulundugu
tahta. Tahta ya da saydam, fakat kirilmaz bir maddeden yapilir. Yerden
2.75 metre yiikseklikte olup uzunlugu 1.80, yiiksekligi ise 1.20 metredir.

17 - gember [ing. ring]: Garpma tahtasina yere kosut olarak galkili, iize-
rinde ipten ag takili, iginden topun ge¢mesiyle say: kazanilan 0.45 m.
capinda demirden halka.

18 — gift elle top aktarma [ing. double hand pass]: Bir oyuncunun, topu,
yakinindaki takim arkadasina iki eliyle tutarak aktarmasi.

19 - cifte sapki [ing. double foul]: Karsi takimlardan iki oyuncunun ayni
anda ve kargilikli olarak birbirlerine yaptiklari kural digi hareketten

dogan ceza.

D

20 - dahs [Ing. drive]: Topu elinde bulunduran oyuncunun karsi takim
savunma katinda gordiigii bir agikliktan gembere dofru giris yapmasi.
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21 — danisma arasi bkz. ara
2

=]

- dip cizgisi [ing. end lines]: Oyun alaninin ¢ember yoniine rastlayan
sinirint belli eden kargihikly gizgiler.
23 — déniis [ing. pivot]: O g
: : Oyuncunun, bir ayagini yerden kesmed g
dénme hareketi. g § i
24

|

déniis ayagi [ing. pivot]: Déniis sirasinda yerden kesilmeyen ayak.

E

25 — eli bozuk [ing. missed throws]: Bir oyuncunun ¢embere yaptigi atis-
larin diizgiin gitmemesi durumu.

26 - el kesme [ing. foul]: Bir oyuncunun, kargi takimdan gembere atig
yapanin elini tutarak kural digi say1 yapmasini engellemesi.

27 — engelleme [ing. blocking]: Kars) takim oyuncusunun hareketine engel

olma.

28 — hava atisi [ing. Jjump ball]: Hakemin, karsilikli takimdan iki oyuncunun
arasinda topu havaya atarak, duran oyunu yeniden baglatmas:.

29 - hava atisini bozma [ing. violation during jump-ball]: Hava atis sira-
sinda, oyunculardan birinin, kural geregince yapmamas: gereken bir
hareketi yapmasi. Bu durumda atigin yinelenmesi gerekir,

30 - kapatma [ing, blocking]: Elinde top olmayan bir oytljncunun ilerle-

mesine engel olma,

31 - karsilikli atis [ing. reciprocal shot]: Karsilikli sapkidan dogan kar-
gilikli ceza atigi.

32 - karsilikli sapk: [ing. reciprocal foul]: Karsilhikli takimlardan iki oyun-
cunun, ayni anda birbirlerine kar yaptiklari kural disi davranis.
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33 — kaydirma [Ing. shifting]: Savunmann belirli bir aninda, oyunun giig
noktasini birden bire degistirmek.

34 - kisisel sapk: [Ing. personal foul]: Bir oyuncunun, karsi takim oyuncusu-
na degmesi ile olan sapki. Kural gerefince, bir oyuncu, kargt takim
oyuncusunu tutamaz, itemez, yliklenemez, celmeleyemez.

35 — kural bozma [Ing. violations]: Oyun kurallarina aykiri bigimde hare-
ket etme ve cezayi gerektiren bir davranista bulunma.

M

36 — masa hakemleri [ing. table referee]: Oyun sirasinda, alan kenarindaki
masada yazi kigidimi yazan, oyunun siiresini gosteren kronometreyi
kullanan ve 30 saniyelik siireyi saptayan hakemlere verilen ad.

O

37 — orta gentik [Ing. centre point on side lines]: Oyun alanini ortadan iki
esit bolgeye ayiran gizgi.

38 — orta yuvarlak [Ing. centre circle]: Alanin tam orta yerinde ve orta
centik'in izerindeki, yari gap! 1.80 metre olan yuvarlak. Bu yuvarlak,
alanin tam gobegini isaret eder.

39 — otuz saniye [Ing. thirty second rule]: Bir takimin, topu eline ge;ir_(liigi
andan baslayarale sayi yapmaya girigmesine dek sinirlandirilmig siire.
Bu siire icinde sonug alamayan takim topu yitirmis sayihr.

40 - otuz saniye hakemi [ing. thirty second operator]: Qtuz faniye'lik
siireyl tutmakla gérevli hakem. Bu hakem masada 6zel bir saatin bagin-
da oturarak bu siireyi izler.

41 — otuz saniye lambasi [ing. thirty second device]: Carp'ma tahtasinin
iizerinde bulunan ve 30 saniyelik siireyi isaret eden renkli ampuller.

42 — oyalama [ing. freeze]: Topu elinde bulunduran takimin, zaman
kazanmak igin yaptigi oyalayici hareketler.

yunun siiresini saptayan ve gorevli

43 - oyun saati [ing. game watch]: O i
bir hakem tarafindan isletilip durdurulan kronometreli &zel saat.

Il
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44 _ &lii an [ing. dead ball]: Kurallarin gerektirdigi anlarda ve durumlarda,
hakemin isaretleriyle oyunun ve oyun saatinin durdurulmasr ant.

45 — &lii top [lng. dead ball]: Kurallarin gerektirdigi 7 durumda topun
oyun disinda kalmas:.

46 — 6rme [ing. weave]: Topu en yakinindaki arkadagina aktaran oyuncunun,
bu arkadas ile karsisindaki kargi takim savunma adaminin arasindan
gegmesi ve dayranisini birkag kez yinelemesi,

P

47 - perdeleme [ing. screen]: Bir oyuncunun, arkadasinin sayr yapmasini
kolaylagtirmak amaci ile, bunu 6nlemek isteyen kargi takim oyuncusunun
hareketini, ena dekunmadan kisitlamasi.

S

48 — saat hakemi [ing. time-keeper]: Oyun siiresini saat ile saptamakla
gorevli hakem.

49 — savunma bélgesi [ing. back court]: Bir takimin akin bolgesi diginda
kalan alani,

50 — sayi [Ing. score]: Basketbol oyununda topun sepete girmesiyle ulasi-
lan sonug. Bu girig, oyun sirasinda olursa 2, serbest atistan yapilmissa
1 olarak kabul edilir. Oyun siiresi iginde en gok sayi yapan takim yen-
mis sayilir.

51 — say1 gostergesi [ing. score board]: Oyunun oynandigi salonda bulunan
ve masa hakemleri tarafindan kullanilan elektrikli sayi géstergesi. Elek-
trikli sayilar oyunun sonucuna gére yonetilir.

52 — say1 hakemi [ing. score referee]: Oyun sirasinda yapilan sayilari, ati-
lan serbest atiglar1 ve kisisel sapkilari yazi kigidina yazmakla gérevli
hakem.

53 — sayr kigidi [ing. score paper]: Basketbol oyununda, hakemin, oyuncu-
larin isimlerini, yaptiklari sapkilary, attiklari sayilari yazdigi ve oyundan
sonra hakemlerle takim kaptanlarina imzalattigi resmi kigit.
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54 — sayiya giden atig [Ing. act of throwing goal]: Bir oyuncu, sayiya gidecek
atis yaparken karsi takim oyuncularindan biri tarafindan engellenirse,
bu sayrya giden atis olarak kabul edilir ve hakemler tarafindan sapkiyt
yapan oyuncunun takimi zararina 2 serbest ati cezasi verilir.

55 — sepet [ing. basket]: Sepettopunda sayi yapilacak yer. Bu, 0,45 metre
gapinda demir bir cember olup altinda bir ag asilidir. Gember ile a§ bir
sepet bigimindedir. Sepettopu oyununu bulan Amerikals Profesor
James Naismith, oyunu, 8nce 8§rencilerine kagit sepetleriyle oynatti-
gindan oyun bu ad ile anilmigtir.

56 - sepete atig [?ng. shoot]: Bir oyuncunun sayi yapmak amaciyla topu
sepete dogru atmasl,

57 — sepettopu [Ing. basketball]: Beger kisilik iki takimla oynanan bir oyun-
dur. Her iki talimin amaci topu kars) takimin sepeti igine atmaktir,

58 — sepettopu alani [ing. playing court of basketball]: Sepettopu oyunu-
nun oynandigi alan. Bu alan kapalh bir salonda oldugu gibi agik havada da
bulunabilir. Dikdértgen biciminde, engelsiz sert bir yiizey olup ¢izgi-
leri i¢ kenarlarindan 8lgiildiigiinde, uzunlugu 26, genisligi ise 14 met-
redir.

59 — serbest atig [ing. free shot]: Bir oyuncunun, karsi takim oyuncusuna
karsi, kural dig1 davramgindan 8tiiri takimi zararina verilen ceza atisi.
Bu atis, kendisine kural disi davranista bulunulan oyuncu tarafindan,
kars: takimin sepetine dogru yapilir. Bu atis sirasinda kargi takim oyun-
culari ati1 engelleyemezler.

60 — serbest atis bilgesi [Ing. free shot zone]: Serbest atis yapilirken oyun-
cularin duracaklart yeri simirlayan bélge.

61 — serbest atis cizgisi [Ing. free shot line]: Serbest atisin yapilacag
yeri gosteren 3.60 metrelik ¢izgl. Bu cizgi, dip cizgisine 5.80, sepete
ise 4.60 metre uzakliktadir. Atis1 yapacak oyuncu bu gizginin iizerinde
durmak zorundadir.

62 — simir gizgileri [ing. border lines]: Oyun alanini sinirlayan 26 metre

vzunlugundaki karsilikl gizgiler. Oyun bu sinirfarin iginde oynamir.

Sinir cizgileri, dip gizgileriyle oyun alanini dért yandan kugatir,

simrlt bdlge [ing. bordered zone]: Dip cizgileri, serbest atig gizgileri

ve dip cizgilerinin orta noktalarina 3 metre uzakliktan baslayip, bu giz-
gilerle serbest atis gizgilerini birlestiren gizgilerin simrladigr alan.

63
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é4 - son bes dakika [ing. final five]: Oyunun son bes dakikasi, Bu siire
isinde yapilan sapkilar, ayriksiz olarak gift serbest atis ile cezalandirila-
cagindan, oyunda &zel bir 6nem tagir.

i3

65 — top [ing. ball]: Sepettopu oyununda, oyuncularin say: yapmak igin
kullandiklar: kiire bigimindeki oyun araci. Deri, sentetik bir nesne ya
da lastik bir kilif ile kapli ve ici hava dolu bir lastik balon olup, gevresi en
az 75 santim, agirhigi ise en az 600, en gok 650 gramdir. 1.80 metre ylik-
seklikten tahta bir alana birakildigi zaman en az 1.20, en gok 1.40 metre
ylikseklige ziplayacak bigimde basingli hava ile sisirilmistir.

66 — top agma (baskin) [ing. fast break]: Karsi takimin akinini kestikten
ya da sayi yitirmeden sonra, ele gegen topla, onlarin savunma diizeni
almalarindan &nce ileri firlayan bir oyuncu ile sayi yapma.

67 — topla durma [ing. stop] Karsi takimin cemberine dogru top siirerek
ilerliyen oyuncunun birden duruyermesi.

68 — topla giris [ing. drive]: Bir oyuncunun, topla ilerlerken ya da durur-
ken, savunan tarafin biraktigi bosluklardan sepete dogru birden daligi.

69 — top oyunda [Ing. in play]: Alan digina gikan topun, bir oyuncu elinden
tekrar alana sokularak oyunun yeniden baslamasi.

70 — topsuz giris [ing. cut]: Kendisinde top bulunmayan bir oyuncunun,
pas alacak gibi bir aldatma ile karsi gembere dogru hizla kosmasi.

71 - top siirme [Ing. dribble]: Bir oyuncunun, topu tek elle yerde ziplata-
rak, karst takima kaptirmadan yer degistirmesi.

72 - top tasima [ing. step]: Bir oyuncunun, elinde top oldugu halde, yerde
ziplatmadan, bir adimdan fazla yiiriimesi. Bu kural disi davranis oldu-
gundan hakem oyunu durdurarak topu karsi takima verir.

73 — tutma [ing. holding]: Karsi takimin bir oyuncusunun kimildamasina
engel olacak sekilde, bedenle yapilan abanma hareketi.

74 — tutulmus top [ing. held ball]: Karsi takimlardan iki oyuncunun, ayni
anda topu stkica tutarak paylasgamamalari ve topun ikisinin elleri arasin-
da kalisi. Bu durumda hakem bu iki oyuncu arasinda hava atisi yapar.
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75

76

77

78

79

80

81

tiim baski (yakindan savunma) [Ing. pressing defense]: Bir takimin,
baskr ySnetimini tiim alanda, ya da belli bir bslgede uygulayarak yakin

ara ile yaptigi savunma.

uzak durus [Ing. float]: Bir savunma oyuncusunun, tuttugu kars: ta-
kim oyuncusunu, daha elverisli yerde bulunan birine pas vermesini
engellemek igin, uzaktan izlemesi.

uzanig [ing. rebound]: Oyuncularin, cember altinda topu kapmak igin
yaptiklari ziplama hareketi. Bu, 6zellikle garpma tahtasina carpip geri
gelen toplar igin yapilir.

uzatma [ing. extra time]: Elemeli oyunlarda, kazanani ve yenigi belli
etmek gerektiginden, olagan siiresi esit sayilarla biten bir oyunun,
onar dakikalik iki boliim halinde uzatilmasi,

U

li¢ saniye [Ing. three seconds]: Akin yapan takimin oyunculari, karsi
takimin serbest atij b&lgesi iginde ii¢ saniyeden ¢ok hareketsiz dura-
mazlar. Bu iig saniyelik siireyi belli eden kural, bu adla anilir.

\Y%

verkag (vergit) [Ing. give and go]: Bir oyuncunun topu takim arka-
dagina aktardiktan sonra, ondan yine geri almasi icin daha elverigli bir
yere topsuz giris yapmast.

Y

yardimct hakem [ing. umpire]: Alandaki iki hakemden, baghakeme
yardimer olani. Onun verdigi kararlar da kesindir. Ancak iki hakem
arasinda bir anlasmazlik oldugunda, baghakemin kararina bakilir.
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82 ~ yedekler

Ing. substitutes]:
ise, [ing stitutes]: Oynayan oyuncularin disinda kalan oyun-

Z

bounce pass]: Topun, savunma oyuncu-

k takim arkadasina aktariimas;.

84 — ziplayarak atis [ing. Jjump shot
pete dogru atig:.

83 - ziplatarak aktarma [ing.
suna kaptirilmadan ziplatilara

]z Bir oyuncunun ziplayarak topu se-

17
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