SIVAS ACIYURT KOYU SEYIRLIiK VE COCUK OYUNLARI*

Dr. Dogan KAYA

Aayurt Koyii folkloruna ait daha énce galigmalarim olmustur.*
Cok arzu etmeme ragmen koyiin seyirlik oyunlarini ve ¢ocuk oyunlarimi
derleyip yayimlamak bugiine kadar nasip olmadi. Prof. Dr. Siikrii
Elgin'in, koyiin asik oyunlarma ait gonderdigi (22 soruluk) yaz
vesilesiyle, genelde bir derleme yapma imkani hasil oldu. Kendisine
miitesekkirim...

Seyirlik oyunlardan sekiz tanesini tespit edebildim: Fincan,
Bugday Satma, Ar1 sagma, Topgu Oyunu, Kemer Turasi, Kemer Tiresi,

Yiiziik Saklama, Tosbaga Oyunu.

Yaslilar, ¢ocukluklarinda ¢ok sayida oyun oldugunu soylediler.
Buraya yazilanlar da nadiren oynanmaktadr.

Cocuk oyunlarini iki grupta topladim:
a) Asik Oyunlar1: C1z, Kale, Bas, Talar, Gizdiyh, Sultan, Daire.
b) Diger Oyunlar: Lebbiyh, Giivercin Tahlas;; Ciis Bindim

Ciriye, Gizlenpag, Zoza, Cilliyh Agaci, Uzatma, Yessir Yessir, Yeddi
Yerin Kisiri, Birdir bir, Bir Mendil Kapmasi, Anan Egri.
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Gerek seyirlik gerekse cocuk oyunlarinda Tiirklerin diinya
Qoriisii, karakteristik ve sportif yapisi, birlik fikri, kendini yonetebilme, komuta
etme, hata yapmama ve zafere ulasma, yardimlagma, zeki ve dikkatli olma... gibi
Ozellikler goziimiize ¢arpmaktadir ki; bu, {izerinde ¢alisilmas: gereken
Onemli bir konudur.

Temennimiz, bu gibi oyunlar: hafife almayip bu sahada genis bir
incelemeyi kapsayan c¢alismanin bir an Once yapilip kiiltiirtimiize
kazandirilmasidir.

SEYIRLIK OYUNLAR
FINCAN

Yirmi iki kisi oynar. On birer kisilik iki grup olusturulur. Oyun
i¢in kalbur, sofra tahtasi, 9 fincan, 1 ytiziik ve 1 tiilbent gereklidir.

Gruplarin siralanisi: Orta yere bir sofra tahtas: konur. Kalbur,
tiilbentle kapatilir. Seyircilerden birine iki fincan ve bir yiiziik verilir;
disarida yiiziigii bu fincanlardan birine saklamasi istenir. Yiiziik, sakl
olarak igeri getirilip oyunculara tutulur. Yiiziigti bulan grup yiiziik
saklama hakkini elde eder.

Oynanist: 9 fincan kalburun tizerine arzu edilen sekilde, kapali
olarak dizilir. Oyunculardan biri veya birka¢i, disarida ylizigi
fincanlardan birinin altina saklayip igeri gelir. Fincamin bulunmamasi,
jest ve mimiklerden belli olunmamasi igin, kabiliyetli bir kisinin
saklamasi daha uygundur. Kalbur sofra tahtasinin iizerine konur. Rakip
oyuncular kalburun etrafina halka olur. Fincanlardan 5i arayan, 4’
saklayan grubun hakkidir.

Yiiziigli arayanlar, birbirleri ile anlasarak yiiziigii arayabilir.
Birisi, “Bu mana (bana)” derse, yliziik arayan taraf bir hakkini kullanmig
olur. Sayet bulursa, grubu bir say1 kazanir. “Bu sana” deyip kaldirdig:
zaman yliziik bulunursa, yiiziigii buldugu halde “sana” dedigi igin
kazanamaz. O sirada yiiziigii saklayan taraftan birisi fincan1 kaldiran
sahs1 kastederek arkadaslarina;



-Bu ne iti?
der. Arkadaglan da:
-Su iti.”
diye cevap verir. Hep bir agizdan;
-Birak gitsin, bu iti.
deyip su tiirkiiyti sdylerler:
Dam iistiinde tilki gezer
Tavuklarin bagrin ezer
Bos fincandan ile sezer

Vah vah zavallim zavallim

* * *

Tarladan kostum tapam
Gelir kapani kapam
S.. tigimin yal kapan

Vah vah zavallim zavallim.

Yiiziik bulunmazsa, saklayan grup bir oyun kazanir. Bu arada,
saklayan grubun say1 durumu iyi ise karst grubun moralini bozmak igin
fincanlar1 bos getirerek onlar1 bosu bosuna heyecanlandirabilir. Bu oyun
sayllmaz, tekrar saklanir.

Yedinci oyunu hangi grup once alirsa, fincana kil doldurup
rakip oyunculardan birine; “Pit pit, Istanbul, Harput” dedirtilir. Soyleyen
oyuncunun eli ytizi kiil iginde kalir.

On dordiincii oyuna kim ulagirsa:

-Bunlarin muhtar yok.
diye fincanin alt1 islenip birisinin alnina vurulur.

Yirmi bir oyunu kazanan galip olur. Hep bir agizdan su tiirkii
sOylenir:

Yerise yerise

Yag iistiinde yiiriirse



Ehmet buraya gelirse
Gelir amma nazlanir
Bazan bir horozlanir
Koltuguna karpuz gizlenir
Maskaray: maskaray:

Sirast da geldi bas karay:

Ismi gecen sahus egilir. Galip taraf, bu sahsin bogazina bir kemer
takip muhtar kabul edilen oyuncunun alnindaki miihrii (yani ; isi)
yalatmak ister. O da;

-Ost kiri! Bu it acindan gebermis!
diyerek kemeri ¢eker, yalamasinda giigliik ¢ikartir.

Galip taraf yenilen gruba su cezalar1 da verir:

Oyuncular tas kabul edilerek kare seklinde iist tiste istif edilir.
Buna “Kenef (tuvalet) yapma” denir. Oyunculardan biri, biraz egri veya
disa kaymus ise;

-Su tagi girah (kiralim).

deyip tahta, sopa gibi esya ile vururlar.

Yenilen oyuncularla ¢ati yapilir. Oyuncular lata gibi yanyana
yatirilir. Birbirlerine yapismadigl zaman;

-Tahtalar birbirine uymamus.
diye sofra tahtasini rende olarak kullanip sagindan solunda sertge

yontarlar. Verilen cezalar mutlaka uygulanir; cezadan ka¢ma kural
disidur.



BUGDAY SATMA

Diigiin odasinda bulunan biitiin davetliler tarafindan oynanur.
Herkese 5-10-15-20-25-30... seklinde numara verilir.

Oynanisi: Oyunu tecriibeli ve zeki bir kisi yonetir. Hakem -
mesela- 20 numarali oyuncuyu kaldirir. Aralarinda su konusma geger:

- 20! (Bu oyuncu ayaga kalkar.)
-Efendim.

-Bugday1 sattin m1?

-Sattim.

-Kaga?

-35’el..

O zaman 35 numarali oyuncu kalkar. Onunla da ayni diyalog
sirdiiriiliir. Daha once sdylenen numara ile olmayan bir numaray1
sOyleyen kisi, oyun dis1 kalir. Sona kalan oyuncu, oyunu kazanmus olur.
Sonugta, oyunu kazanan sahis kaybedenlerin her birinden tarak, kalem,
mendil v.s. gibi egyalar alir, bir yere hepsini saklar. Onlar gérmeden
esyalarin i¢inden biri alir;

-Elimdekinin sahibi ne yapsin?” diye cemaate sorar. Onlar da:
-Bir tiirkii soylesin.

-Esek gibi anirsin.

-Ustiindekileri soyunsun.

-Inek gibi bogiirsiin.

tarzinda cevaplar verir. Bunlardan biri uygulattirilir.
ARI SAGMA
Uc kisi ile oynanir.

Oyuncu diizeni: Ortada bir kisi durur. Saginda ve solundaki
oyuncularin ayaklarina basar. Kenardaki oyuncularin ayaklari, agik agik



durumdadir. Bir elleri ebenin arkasinda iken, diger elleri ile egilip kime
vuracagini belli etmeden aniden solundaki veya sagindaki oyuncunun
eline avug igi ile vurur, hemen egilir. Gayesi, vurulan oyuncunun,
asindaki sapkayr diisiirmemesidir. Sayet, eline vurulan oyuncu
ayaklarin1 yerden kaldirmadan ebenin sapkasmni diisiirtirse kendisi
ortaya gecer.

TOPCU OYUNU
Dokuz kisi ile oynanur.

Oyuncu diizeni: Bir kisi goniillii olarak diger oyuncular
goremeyecek sekilde yatar. Bunun sag ve sol tarafina diz {istii tiger kisi
(cavus, onbasi, nefer) dizilir. Ellerinde kemer vardir. Bas tarafta
komutan, ayak kisminda ise elinde bir yastikla topgu bulunur. Topgu
ayaktadir.

Oynanisi: Hakem, acele acele komut verir.
-Sagdan ¢avus!

-Soldan nefer!

-Sagdan nefer!

ilgili sahis kemeriyle yatan sahsa hizlica vurur. Vuramayan veya yanlis
vuran ebe olur. Komutan, bu arada, topguya da:

-Bombarduman ates!

diyerek komut verir. Topcu elindeki seki yastiZmi biitiin kuvvetiyle
ebenin sirtina vurur. Tabii, yanilirsa topcu da ebe olarak yatar.

KEMER TURASI

Iki grup oyuncu tarafindan oynanir. Yazi-tura atilarak hangi
grubun altta kalacagi belirlenir. Oyuncular, kemerlerini ¢ikarip ucuca
ekler.



Oynanisi: Birinci grup oyunculari, daire seklinde, ayakta
birbirlerinin omuzlarindan tutarak durur. Tecriibeli birisi, orta yerde,
eline kemeri alip diger grubun saldirisina karsi kendi arkadaslarini
korumaya galisir.

a. ASIK OYUNLARI

Koyun ve keginin arka diz kapagindan c¢kan asiklarla iyi
havalarda oynanan oyunlardir. Bunlardan kog¢ ve tekelerin asiklar
oyuncunun kullandig1 (sakka) asiktir.

Asik oyunlar ile ilgili baz1 kelimeler:

al¢g1 : Kazak, agigin kulaga benzeyen kismai.

bok : Asigin tiimsek kismu.

cik: Asigin ¢ukur kismu.

¢ik (Cik oyununda) : Daire dis1 diisen asik.

culgur: Oyuncularin agik kaptirmamak veya disaridan gelen
birinin asik almak icin soyledigi so6z. Bu, su sekilde olur: Asik
oynamakta olan cocuklari goren birisi, onlarin oyunun heyecanina
kapilmalarmi firsat bilip sesiz ve hizli olarak yanlarina gider, “Culgur”
derse; yerdeki biitiin agiklari alir. Bu bir kaide oldugu igin oyuncular
itiraz etmez. Sayet oyunculardan birisi goriir ve ondan evvel “Culgur”
derse: biitiin asiklar1 kurtarmis olur.

Humar : Sakkanin bagka ismi.

Kazak: Algi, asigin kulaga benzeyen kismu.

kurs :Kaynamakta olan suya birakilarak saglamlastirilan asik.

Mimik : Agsigin yere bozuk olarak diismesi. Bu durumda
oyuncu agigin sokiir, o sekilde ilk yerine kor.

oncii: Ilk atis1 yapan oyuncu.

sakka : Kog ve teke as181 (Sivas’ta “Eneke” denir.)

sokiimek : Asig1 alg1 veya tohan olarak kondurmaya galigmak.

tohan: Asi1gin diiz kismu (Al¢inin zit tarafi).



Oyunlar genellikle 6-15 yas grubu oynar. Oyuna baslarken asik
atan su sozl soyler: “As sakkalar: teper tokus degmeleri menim.” Sebebi;
tasa, ¢Ope, ayaga degdigi zaman, kars: taraf asig1 almak i¢in herhangi bir
hak iddia etmemesidir. Oyunlar en az iki kisi ile oynanir. Asiklar kumas
boyasi ile renklendirildigi gibi kaynar suya birakilip epey bekletilerek
krem renginde de agiklar elde edilir. Bu muamelenin bir faydas: daha
vardir ki; asig1 saglamlastirir. Bu asiklara “Kurs asik” denir. Boyali asik
digerlerine nazaran iki ti¢ misli daha kiymetlidir. Sakka asigin ¢ukur
kismina, istenilen seklin gelmesi i¢in kursun dokiiliir. Ayrica asik, bazi
yerlerinden delinir ve buralara da kursun dokiiliir. Kursun yerine mum
ve karasakiz yapistirildigi da olur. Sakkanin iyi konmasi igin alg1 ve
tohan kismi1 agindirilir. Fakat, fazla asindirilmis asiklar: rakip oyuncular,
oyuna katmayabilir. Sakkanin iyi konmasi igin etrafina tel sarildig1 da
olur. Asiklar, 15-20 yil 6nce sedef diigme, yumurta (dort asik karsiligr)
ve para karsilig1 bir bagkasina verilirdi. $u siralar asigin tanesi 5 TL. dir.
sakkalar ozelligine gore 3-5 hatta 10 asik degerindedir.

Asikla fala bakildigr da olur. Soyleki: “Falan gelecekse (mesela
“Alg1”) gelsin.” denir. Herkes bu sekilde istikbali arastirabilir. Bunun
yaninda asikla kumar da oynanir. Bu, ceviz, yumurta veya karsili1 olur.
Kumar 2-15 kisi tarafindan oynanir. Sag bastan sola dogru sahislar bir
sofra tahtasinin iizerine agiklar1 atar. Tki sakka, cikler birbirine yapisik
olarak tutulur. Birinci sahis, yanindakinden baslamak suretiyle sira ile
herkesle tek tek oynar. Atmadan evvel rakibi, mesela; “Denem iicer.” der.
Bu s6z; “Elimde sakladi§im asiklardan tanesi basina ii¢ ceviz.
gelir. Asig1 atan “Artirma yok.” derse, artirlmaz. Oyunda kazanma veya
kaybetme durumu su sekildedir: Tohan +algi, bok+cik+tohan “Kirik”
demektir. Yani, atan kaybeder. Bok+tohan, cik+algl, tohant+tohan,
algi+algt “Sag” demektir. Yani, atan kazamr. Cik+bok “Bos” demektir.
Asgiklar boyle gelirse sahislar atma hakkini1 kaybeder, yanindakine verir.
Atan adam; “Kon astk!” der, gogsiine sertge vurduktan sonra atar.

”

anlamina

OYUN CESITLERI

Acayurt Koyti'nde oynanan baglica asik oyunlar Ciz, Kale, Bas,
Talar, Gizdiyh, Sultan, Daire’dir.



CIZ

Oyuncularin siralanmasi: Herkes sakkasimi A’dan B’ye atar.
Oyuncu isterse, kendisinden Onceki oyuncunun sakkasimi B’den
¢ikartmaya calisir. Gayesi, onu sonuncu yapmaktir. Basaramazsa,
kendisi ¢ik olur; daire disina diisenlerle ayni isleme tabi tutulur. B’deki
asiklarin sahiplerinden A’ya en uzak olam I., digeri II. olarak siralanir.
Oyuncu sayisi fazla olup daire disina atanlar ise, sakkalar:
oyunculardan biri tarafindan el ile atilarak siralamaya girer. Kimin
sakkas1 once konarsa (Talar veya alc1) o once siralamaya girer.

Oynanisi: En az iki oyuncu tarafindan oynanir. I., B'nin en yakin
noktasindan dizili asiklara sakkasimi atar. Asig1 vurup {i¢ ayak
uzaklasgtirirsa, o asig1 alir. Bu oyuncu isterse agiklara atmaya devam
eder; isterse bir yere asiginmi sokiir. Baslangicta asiklara vuramazsa,
sakkasinin durdugu yerde kalir. Sayet vururda sakkasi konarsa,
kendisini takip eden oyuncu mecburen sakkaya atis yapar. Vurursa
oyununu bitirip biitiin agiklar1 alir. Vuramazsa, diger oyuncu aynisini
uygular. Boyle bir durum yoksa, oyuncular sira ile B’den atisinu yapar. L.
oyuncu igin gegerli olanlar digerleri icin de ayrnudir. Sayet, oyuncularin
hi¢ biri yerdeki asiklar1 toplamaya muvaffak olamazsa, oyuncularin
hepsi sakkalarini sokiir. Sakkalardan biri sokiiytinceye kadar ugrasilir.
Oyuncular, sokiiyen sakkalara atis yapar. Kim vurursa asiklarin hepsini
alir. Asigin sokiimesi igin oyuncu, ayag ile yeri diizeltir; icten bir so6z ile;
“Kon asik!” der.

KALE

Oyuncularin siralanisi: Sakkalar bir kisi tarafindan toplanir. Bu
oyuncu, sakkalar1 avucunda sallar, yere atar. Kimin asig1 konarsa, ilk
siray1 alir. Sayet birden fazla asik konarsa, atis tekrarlanir. Birkag defa
ayn1 muamele yapilarak siralama tayin edilir. Bu oyunda sona kalan
oyuncu daha avantajlidir.

Oynanist: Iki kiginin oynadigini farz edelim. Oyuncular esit
sayida asikla oyuna katilir. Agiklar kale gibi {ist iiste istif edilir. L
oyuncu kaleden ileride bir yer seger; sakkasimi sokiir. Sayet, sakkasi
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sOkiirse II. oyuncu onun yanina gidip mecburen sakkasini sokiir.
Sakkas1 gokiirse I. oyuncunun sakkasina atig yapar, vurur ve oyunu
bitirir. Aksi olursa sira I.ye gelir.

Oyunun basinda I.'nin sakkasi sokiimezse II. oyuncu isterse
kalenin dibine sokiir, isterse I.’yi oyundan ¢ikarmak igin onun sakkasina
atis yapar. Vurursa agiklarin hepsini alir.

II. oyuncu sayet kalenin dibine sokiir ve sakkasi konmazsa, I
oyuncu isterse rakibinin sakkasina, isterse kaleye atisin1 yapar. Kaleyi
bozarsa, sakkasinin durdugu sekle benzeyen asiklardan sadece birini
alir. Bu sekilde ata ata oyunu bitirebilir. Sayet, benzeyen ¢ikmazsa II.
oyuncu rakibinin sakkasmna vurmaya ve oyunu bitirmeye c¢aligir.
Sakkay1 vuramazsa, digeri aynisi yapar. Sirast gelen oyuncu, isterse
yerdeki agiklari toplar, sakkasi ile beraber atar. Sakkasina benzeyen
asiklardan birini alir, atmaya devam eder.

BAS

Oyuncularin siralanmisi: Oyuncular, yan yana dizili sekilde
bulunan agiklarin yanindan, ileriye sakkalarini atar. Yakina atanlar ilk
siray1 alir.

Oynanisi: Asiklar, yan yana esit miktarda dizilir. I. oyuncu
cizgiden atisim1 yapmadan evvel Il.'ye “Hangi bas?” der. o da; “Menden
(benden)” yahut “O yan” der. bu sirada II. oyuncu agiklarin yaninda
durmaktadir.

I. oyuncu istenilen yere atisini yapar. Vuramazsa hak diger
oyuncuya geger. Istenilen yerden vuran oyuncu biitiin agiklari alir.
Sayet, digerlerinden birini vurursa sdylenenin zit yoniindeki asiklarin
tamamini alir. Kalan asik varsa, asik diger oyuncunun olur. Atan
oyuncu asiklardan birini vurur da kimildatirsa, yeniden atis yapar.

Basin yanindaki asigin ismi basaltidir.
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TALAR

Oyuncularin siralanmasi: Bas oyununda oldugu gibi oyuncular
siralanir.

Oynanist: Ug oyuncunun oynadigim farz edelim.

Her oyuncu esit miktarda asikla oyuna katilir. Asiklar, bir ¢izgi
halinde dizilir. Siralamada, sakkasin1 en uzaga atan oyuna baslar. Asig
en geride kalan oyuncu asiklarin basinda kalir. I. oyuncu atisini yapar,
vurug sonrast sakkasina benzeyen asiklardan (yere diktiginden fazla
olmamak kaydiyla) alir. Bilahare, yerdeki asiklarin hepsini toplar,
sakkasiyla beraber avucunda karistirip atar, benzerlerini alir. Kazak
gelirse sira II. oyuncuya gelir. Talar gelirse, hepsini alir. Benzer olan asik
olmazsa sirasi geger. Ik atista I. ve I oyuncu vuramazsa, asiklari III
Oyuncu toplar, sakkasiyla beraber atar; yukarida soylendigi gibi

uygulama yapar.

GIZDiYH

Oyuncularin dizilisi: Dort kisi oynar. Oyuncular bir ¢irpida su
sozleri soyler:

Ezzali: En sona atig yapar. (Sonuncu olan avantajlidir.)

Sondali: III. Olarak atis yapar.

Mondali: II. olarak atig yapar.

Kondali: Tlk atis1 yapar.

Oynanisi: Kondali diyen oyuncu herhangi bir yere sakkasini
atar. II. oyuncu, mecburen bunun sakkasina atig yapar. Vurursa bir
asigini alir. Vuramazsa, sira IIl.’ye gelir. Bu oyuncu diger iki oyuncudan
istediginin sakkasini vurmaya calisir. Basaramazsa, ezzali diyen atigini
istediginin sakkasma yapar. Bu oyuncu da basaramazsa I. oyuncu
devreye girer. Yanibasindaki sakkalar1 vurmaya ¢alisir. Her vurusta, her
oyuncudan birer asik alir.
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Oyuncular o©nceden anlasirsa, astk alma yerine sakkasini
vurdugu oyuncuya tokat atar veya tekme vurur. Her vurusun adi
“Gizdiyh” tir. Vuran oyuncw; “Bir gizdiyim var, iki gizdiyim var.” der.

SULTAN

Oyuncularin siralanisi: Kale oyunundaki gibi oyuncular
siralanir.

Oynanisi: Her oyuncu anlastigr miktarda esit olarak 14 adim
ortasina sekilde goriildiigii gibi asiklar1 diker. Ortada “Sultan” adi
verilen bir asik bulunur. Sultan, digerlerinin aksine dikey olarak dikilir.
I. oyuncu 7 adim ileriden, ortadaki sultani hedef olarak atisini yapar.
Sayet sultari vurur 7 ayak cikarirsa, yerdeki asiklarin hepsini alir.
Cikaramazsa, ceza olarak yammna bir asik diker. Digerlerinden birini
vurur ve 3 ayak c¢ikarirsa onu alir. Diyelim ki, ii¢ asik bozda ve
bunlardan sadece birisi ti¢ ayak ¢ikti. Onu alir, bunun yaninda ceza
olarak iki asik diker. Bu oyunda kim sultan1 vurursa 6ncii olur.

DAIRE
Oyuncularin siralanisi: Oyuncular, kale oyunundaki siralanir.

Oynanist: Istenilen taraftan (B veya C) oyun baglatilir. ik atan
dairedeki asiklardan birini ¢ikarirsa, dairenin yanina gelip istedigi
yerden diger asiklari vurup c¢ikartmaya c¢alisir. Basarisiz olursa, II.
oyuncu dairenin yanina gelip ayagini daireye sokmadan atisin1 yapar.
Oyunda, ilk vuran avantajlidir.

b. DIGER Q

[ssBiv~Bie~Riv-Rivsvs]

uzakliginda pir ¢izgi ¢izilir. Dairenin

oftasma, yum Aenen bir tag konur.
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Oyuncularin  siralamisi:  Oyuncular  “lebbiyh” denen yassi
taglarini ¢izgiden daireye atarlar. Daire iginde olmasi sartiyla gizgiye en
uzak olan tas L., digerleri II., III. olur. Daire disma diisen lebbiyh birden
tazla ise, yeniden atis yapilir. Sayet tek ise o oyuncu sonuncu olur.

Oynanisi: I. oyuncu dairenin cizgiye en yakin noktasindan
lidaha atis yapar. Vurursa II. oyuncu lihadin durdugu yere atis yapar.
Kim vurursa lidah ona geger.

L., lidahin ilk durdugu yerden diistiigli yere kadar ayak sayar.
Her ayakta oyuncu su sozleri sdyler: Nal bir, mih iki, siir s... on iki, aynuz,
buynuz, ala dana, kara dana, siikiir bizi yaradana, elli, altngs, yetmis, seksen,
doksan, yiiz, gobelegin (mantar) agzim biiz.

Diyelim ki, mesafeye gore “aynuz”da kaldi. Bilahare, rakip
oyuncularin lebbiyhlerinden kendisi i¢in en avantajli olanina atis yapar.
Vurursa, tekerlemeye devam eder. tekerlemeyi bitirirse, bir oyunu olur.
Bitiremezse II., diger oyunculardan istediginin lebbihine atis yapar.
Vurulan oyuncular ikinci oyuna kadar oynama hakkin1 kaybeder.
Tekerleme sozleri lebbiyhlere her vurusta da soylenir. mesela; bir
vurusta seksen, ikinci vurusta doksan gibi.. Bu arada tekerleme
bitmezse lidaha atis yapilir.

Oyunun bagimda 400-500 say1 tespit edilir. Bu Say1y1 elde eden,
oyun sonuncusunun sirtina biner yahut bagka istekte bulunur.

GUVERCIN TAHLASI

Sekiz oyuncu oynar. Dorderli olarak oyuncular iki gruba ayrilir.

Gruplarin siralanisi: Yassi bir tag alimip bir tarafina tiikiiriliir.
“Yas m1, kuru mu?” diye tercih yapilir. Tag havaya atilir. Kazanamayan
grup yatar.

Oynanist: ki kisi kafalar1 birbirine gelecek sekilde egilir. Diger

iki kisi sirt sirta doner ve biraz egilir. Sirti doniik olanlar 6ncekilerin
kollarindan tutar.
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Diger grup sira ile bunlarin iizerinden atlar. Takla atma, atlayan
oyunculardan birisinin diismesine veya atlayamayisina kadar devam
eder.

Basarisiz olan grup yatan grupla yer degistirir.
CUS BINDIiM CURIYE
En az bes kisi tarafindan oynanuir.

Oyuncu diizeni: Giivenilen sahislardan bir hakem secilir. Bir de
“yastik” denilen oyuncu ayarlanir. Diger oyuncular aralarinda su sekilde
“Attik-bastik” yaparak siralama tayin ederler.

Iki kisi kargi karsiya gecer. Sirayla; “Attik-bastik. Camura yattik.
Bir, iki, ii¢.” deyip durur. Bu sozler birbirlerinin ayaklarina basincaya
kadar sOylenir. ayagina basilan, bagkasiyla yeniden “Attik-bastik” yapar.

Oynanisi: Hakem, sona kalan ve yastik olan tigliisti aralarinda
bir yer ismi seger. Yastik olan oyuncu sirtin1 sert bir yere dayar. Sona
kalan oyuncu da kafasi yastigin karnina gelecek sekilde, koprii
durumunda egilir. Oyunculardan biri gelip yatan oyuncunun sirtina
biner.

-Ciig bindim ciiriye... der.
Yastik:

-Burdan nereye?

Binen oyuncu:

-Erzurum’a...

Soylenen yer daha 6nce tespit edilen yer ise, 0 oyuncu alta geger;
degilse, diger oyuncular sirayla biner ve ayni islemi uygular.

GIZLENPAC

En az dort kisi tarafindan oynanur.
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Oynanisi: Bir kisi kendi rizasiyla -genellikle bir duvarin oniinde-
gozlerini yumarak elliye (veya ylize) kadar sayar. Diger oyuncular
saklanir. Sayr bitiminde ebe, saklananlari arar. Gordiigii oyuncuyu
kaleye gelerek “sobe”ler. Sayet, saklananlar ebeden dnce gelip sobelerse,
ebe tekrar say1 sayar. Sobelenen oyuncu, ebe olur.

Z0ZO
En dort kisi ile oynanur.

Oynanisi: Her oyuncu degnegini yerden kaldirmak suretiyle
ileriye atar. Degnegi en arkada kalan oyuncu “Zozo (veya vuuuuuv)”
diyerek degnekleri toplamaya calisir. Bu arada hi¢ nefes almamasi
gerekir. Tabi, bu arada yaninda bir kisi bulunur. Sayet, nefes alirsa
oyunu kaybeder oyun yeniden baslar. Biitiin degnekleri toplamay
basarirsa yine yeniden baslar.

CILiYH AGACI

En az dort kisi tarafindan oynanir. Her oyuncunun elinde
yaklasik 75 cm. uzunlugunda bir degnek bulunur. Esit yiikseklikte iki
tas 10-15 cm. aralikla konur. Uzerine ugclan yontulmus 15-20 cm.
uzunlugunda “ciliyh” adinda bir aga¢ konur. Oyuncular iki grup
olacagindan oyuncu sayist gifttir.

Es secimi: Iki oyuncu arasinda su konusma geger:

- beni

-Ibdim seni

-Es isterim

-Al beni

-Aldim Ehmed’i

-Men de aldim Mehrali’y1

Bu sekilde es segilerek oyuncular iki grup olusturur.
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Grubun siralanisi: Ciliyh agaci oyunculardan biri tarafindan 8-
10 cm. uzaklhiga atiir. Tasin bulundugu yerde iki grup temsilcisi
arasinda su konusma olur:

-Hac1 bucu!
-Hangi ucu?
-Ince ucu.

-Kalin ucu.

Taglarin bulundugu yerden (kaleden) baslamak suretiyle ¢ilige
dogru “Mana-sana-mana...” diyerek ve degnek cevrilerek gidilir.
Degnegin ucu degerse, oyunu o grup baslatir.

Oynanisi: Ciliyh agac iki tagin tistiine konur. Atmadan 6nce:
-Gelir.

denir. Karsi taraf da:
-Gelsin, der.

Ciliyh atilir. Rakip oyuncular, ¢iliyh agacini yakalarsa atan grup
biitiin hakkini yitirir; digerleriyle yer degistirir. Ciliyh agacmi atan
oyuncu, atista 1ska gegerse; rakip oyunculardan birine degerse; ¢iligin
diistiigli yerden, rakip oyuncu ¢iligi taglara vurursa hakkini yitirir.

Bula sayma: Ciliyh agac taglara atilir ve vurulamazsa, atan
oyuncu bula sayar. Bula sayma su sekilde olur: Ciliyh degnegin {izerine
konulur; “Dundeles sesi cihan” denilerek yere atilir. Daha sonra ses duran
(Ciliyin uc kismu) tarafa vurulur, havaya kaldirilir. Oyuncu degnegi ile
ii¢ defa ¢ilige vurmay:r basarirsa, yeniden dundeles islemine devam
eder. Elde edilen sayilar (bulay1) eslerine dagitir; onlarin daha fazla atig
yapmalarini saglar. Bundan daha ziyade iyi oyunculara verilir. Say1
vermede smir yoktur.
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UZATMA
En az iki kisi ile oynanur.

Oyun ve oyuncu diizeni: Ciliyh agac1 ve degnek ile oynanir.
Oyuncular, “Ciis Bindim Ciiriye” oyunundaki gibi “Attik-bastik” yaparak
siralanir. Bir yere 10 cm. ¢apinda, ayak tabani girecek kadar cukur
kazilip kale hazirlanir.

Oynanist: ik oyuncu bir ayagim cukura kor, diger ayagim
geride tutar. Daha sonra ¢iliyh agacimi degnegin iizerinde tutarak yakin
bir mesafeye atar. Bu mesafe, diger oyuncunun yetisemeyecegi,
kendisinin ¢iligi vurabilecegi kadardir. Ciligi atan digerine;

-Uzan, der.

O da bir ayagini kaleye koyarak uzanmaya galisir. Alirsa oyunu
o baglatir; alamazsa digeri degnegini ¢ilige atar. Vuramazsa hakkini
yitirir. Vurursa, degnegini alip ¢iligin ucuna vurarak havalandirir; “Bir
es” der. Ciligin diistiigli yerde ayrnuisini yapar; “Iki es” der. Ugiinciisiinde
“Ugtu”, dordiinctisiinde “Sict1” besincisinde “Kact:” der. Ciligin son
diistiigli yerden kaleye dogru degnegini cevirerek ve “Bes, on, on bes,
yirmi, yirmi bes...” diyerek sayar. Oyunun basinda tespit ettikleri sayiya
ulasan, oyunu kazanir.

YESSIR YESSIR

En az sekiz ile oynanmir. Oyuncular “Ciliyh Agact” oyununda
oldugu gibi es segerek iki gruba ayrilir. Oyun genis bir sahada oynanar.

Oynanisi: Gruplar sahanin iki basinda yerlerini alir. Bir oyuncu
sahanin ortasina gelir. Diger gruptan bir oyuncu da; “Men senden ileri”
diyerek ilk gelenin iizerine kosar; onu yakalamaya calisir. Basarirsa,
yanindaki muhafizi ile birlikte kalesine getirip esir eder. diger oyuncular
kaleye gidip yakalanmadan arkadaslarmi kurtarmaya ¢alisir. Bu arada
tamamu yakalanirsa, oyunu kaybederler.
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YEDDI YERIN KISIRI

Bes, alt1 kisi tarafindan oynarur. “Ciis Bindim Ciiriye” oyununda
oldugu gibi “Attik-bastik” yapilarak siralama tayin edilir. Sonuncu ebe
olur.

Oynanisi: Ebe ayak bileklerinden tutarak egilir. Herkes ebenin
tizerinden atlar. Ilk oyuncu ebeye yiikselmesini sdyler. Ebe
dizkapagindan tutarak biraz yiikselir. Ugiincii sefer ebe, ellerini koltuk
altlarina kor ve basini eger. Bu arada atlayamayan olursa ebe olur.
Dordiincii de ebe ellerini “Allahuekber” diyerek yiiziine kor ve bagin
biraz eger. Biitiin oyuncular atlamay1 basarirsa, oyun yeniden baslar.
Oyunculardan biri bagarisiz olursa ebe olur ve oyun yeniden baglar.

BIRDIR BIR
En az dort kisi ile oynanur.

Oyuncularin siralanisi: Oyuncular yakin mesafeden ayaklar ile
Ol¢tistir. 1ki; “Kazan karasi, yumurta sarisi, 1, 2, 3” der, sayar. Ikincisi de
ayrusi yapar. Hangi oyuncunun ayag altta kalirsa, tiglincii oyuncu ile bu
islemi yapar. Sonuncu, ebe olur.

Oynanisi: Ebe ellerini dizkapagina kor ve yere paralel olarak
egilir. Diger oyuncular sirasiyla bunun tizerinden atlar. Her atlayista;
“Birdir bir, ikidir iki, iictiir iic, dorttiir dort.” der.

Besinci atlayista, her oyuncu yatan oyuncunun iizerine sapka
veya papagini (kalpagini) kor. Bunlardan birini veya birkagini diisiiren
oyuncu, ebe olur.

Altincida, ilk atlayan oyuncu; “Altilim almag” diyerek ebenin
tizerindeki biitiin papahlar1 alir. Alamazsa ebe olur, oyun yeniden

baglar.

Yedincide, “Yedilim yarma¢” denir.
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Sekizincide -ki bunun adi “sekizim sekme¢”tir.- her atlayan;
“sekizim sek sek” diyerek sekmeye baslar. Ilk atlayan sekmez. Bir oyuncu
sekemez ve ebe vurursa, yerine o ebe olur. Ik atlayan arkadaslarin
engebeli yerlerde dolastirir. Bu arada, isterse onlar1 bastirabilir. O
zaman, ebenin vurmaya hakk:i yoktur. Hepsi de kaleye seke seke geri
doner.

Dokuzuncuda, “Dokuzum durak” denir. Atlayanlar ebenin yanina
ve ona dokunmayacak sekilde durur. Kendisinden sonra atlayanlar,
yatanlara (caketi, pantolonu, eli, ayagi v.s.) dokunmadan atlamak
mecburiyetindedir. Basaramayan ebe olur.

Onuncuda, “Onum oturak” denir. Atlayan oyuncu, ebenin yanina
ona dokunmayacak sekilde ve biraz daha ¢kmiis olarak durur. Oyleki,
sondan ikinci oyuncu yere kapanir ve oyuncularin yatis sekli meyilli bir
hal alir. Dokuzuncu atlayista oldugu gibi, atlayan oyuncular 6ncekilere
dokunmamak mecburiyetindedir. Son oyuncu hi¢ birine dokunmadan
atlamay1 basarirsa, oyun yeniden baslar ve ebe tekrar yatar.

MENDIL KAPMASI

On dort kisi oynar. Bunlardan biri hakem olur, biri mendil tutar,
on iki kisi de oynar.

Oyuncular, altisarli iki gruba ayrilir. gruplar yaklasik 100 m.
mesafede dururlar. ortada bir kisi mendil tutar. Her gruptaki
oyunculara 1’den baglamak suretiyle numara verilir.

Oynanmisi: Hakem, “Bir numaralar ¢iksin.” der. Cikis yapan
oyuncular, mendile dogru kosar. Mendili kapan, digeri tarafindan
kovalanir. Kagan oyuncu vurulmazsa, kovalayan elenir. Vurulursa,
kendisi elenir. Sonunda hangi grup elenirse yenilmis olur. Sonra kale
degistirilir., oyun devam eder.

ANAN EGRIi
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En az dort kisi tarafindan oynanir. Oyuncularin ellerinde 75-100
cm. uzunlugunda degnekler vardur.

Oyuncularin siralanisi: Biitiin degnekler bir kisi tarafindan
oynanir. Biraz yan tutularak arkaya atilir. Atan oyuncu geri geri gider.
Kimin degnegine daha once basarsa, o ebelikten kurtulur. Sona kalan
degnek sahibi ebe olur.

Oynanisi: Ebe degnegini bir yere kor. Diger oyuncular,
durduklar1 yerden bu degnege “Anan egri” diyerek vurmaya caligir.
Degnegin durusu bozulursa, ebe, bir yandan degnegini diizeltir, bir
yandan da oyuncularin degneklerini almaya calisir. Oyunculardan basta
olani, bu arada devamli ebenin degnegine vurmak gayreti icindedir.
Degneklerini atmis olanlar degneklerini kurtarmak igin “Culgur”
diyerek ayaklarini kendi degneklerine basar. Ebe degnegini kagirmak
isteyen oyunculardan birine vurursa, o ebe olur.

Acayurt Koytinden Kaynak Sahislar:

Hamit Selam : 1944 dogumlu. Ortaokul mezunu.
Pehliil Selam : 1956 dogumlu. {lkokul mezunu
Orhan Kaya : 1955 dogumlu. Lise mezunu.
Adem Tiirkay : 1956 dogumlu. Lise mezunu.
Tekin Selam : 1958 dogumlu. Ilkokul mezunu.
[brahim Kaya : 1958 dogumlu. ilkokul mezunu.
Nihat Isik : 1969 dogumlu. Lise 6grencisi.

Abbas Isik : 1972 dogumlu. Ortaokul 6grencisi.
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