BASKURT COCUK OYUNLARI

Bashkir Children’s Plays
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0oz

Oyun bir kiiltiir dairesi icerisinde hem ¢ocuk hem de yetiskin i¢in énemli bir unsurdur. Dogumundan
itibaren hayati tipki bir ayna gibi gorip etrafinda olan biten her seyi ve cevresindeki kisileri taklit etme
yoluyla 6grenen cocuk, bu siirece ilk olarak gercek hayati oyuna cevirmek suretiyle dahil olur. Oyle ki onun
hastaneye gidisi, as1 olusu, markete gidisi, parka gidisi vb. biitiin hadiseler, bulundugu bu ortamlardaki
tavir ve davraniglar onun kiictik diinyasinda birer oyun olarak tekrar tekrar canlanir. Sadece insana 6zgi
olmayan oyun, hayvanlar arasinda da gorilmektedir. Kendine gore yikilmaz, degistirilmez kurallar1 vardir.
Toplum ve kiiltiirtin ayrilmaz birer parcasi olan ve sozli kiiltiiriin cok 6nemli bir boliimiinii tegkil eden ¢ocuk
oyunlar1 aym kiiltiir dairesine mensup halklarda benzer sekillerde tezahiir eder. Icinde bulundugu diinyay:
ve kazamimlarini oyunlara aksettiren ¢ocuk oynadigi bu oyunlarda hem ge¢migi hem de i¢inde bulundugu cag:
ve kiiltiiri yansitir.

Bu makalede, Tirk kiiltiir dairesinin mesafe bakimindan iki uzak kolu Bagkurt Tiirkleri ve Tirkiye
Tirklerinde oynanan ¢ocuk oyunlarimin benzer noktalar: ele alinacak, bu oyunlarin kurallarina, oynanma
sekillerine ve oyunlar icinde soylenen oyun tekerlemelerine vurgu yapilacaktir.
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ABSTRACT

Plays are important components within the framework of cultural sphere for both children and adults.
A child accepts the life just like a mirror, and learns everything around him by imitation since he is born.
He integrates into the life by turning the real life into a play. That is to say, all incidents such as going to
the hospital and being vaccinated or going to the supermarket, playground etc., and attitudes, behaviors he
shows in the atmosphere which he is in are animated in his small world as a game again and again. Plays -not
unique to human- can be observed among animals. They have constant and unchanging rules. Plays, which are
inseparable parts of society and culture, and constitute an important part of oral culture, appear similarly in
the societies of the same cultural sphere. Children representing the acquisitions and the world in which they
live in plays reflect the past, the present and the culture into the plays.

In the present study, dealing with the similar aspects of children’s plays of two distant branches of
Turkish cultural sphere-namely Bashkir and Turkey Turks- we focus on the rules of the plays, on the ways
how they are played, and on the rhymes told during those plays.
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Giris

Insan icin oyun kiiltiirden cok daha
eskidir; ancak oyunun sadece insana
0zgu bir kavram oldugu soylenemez.
Canl varliklar icerisinde hayvanlar da
oyun oynar. Psikoloji, fizyoloji gibi bir-
cok bilim dali oyunu ve oyun diizenini
arastirmakta; oyunu ve ona 06zgi olan
diizenini hem hayvanlarda hem de ¢ocuk
ve yetigkinlerde gozlemleyip aciklayabil-
mek; ayrica oyunun hayat icindeki yerini
belirleyebilmek ve onu anlayabilmek i¢in
cesitli caligmalar yapmaktadirlar. Konu

ile ilgili bircok teori ortaya atilmistir.
Bazilar1 oyunun temelde yasam sevinci
fazlaligindan kurtulmak oldugunu savu-
nurken, bazilar1 da insan veya hayvanin
oyun oynarken dogustan gelen bir tak-
lit yetenegiyle hareket ederek, gevseme
ihtiyacini tatmin ettigini belirtir. Oyun
oynayan insan veya hayvan, hayati bo-
yunca kargilagsacagi ciddi faaliyetlere
hazirlik yapmaktadir ya da biitiin bun-
larin disinda oyun insanin benligine sa-
hip gitkmasini saglamaktadir. Kimi aras-
tirmacilara gore oyun egemenlik kurma
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arzusu ve yarisma ihtiyacindan kay-
naklanirken, kimilerine goére ise oyun
zararlh egilimlerden kurtulma yoludur
ve gercek hayatta gerceklestirilmesi im-
kansiz arzularin kurmaca araciligiyla
yatistirilmasinmi ve boylece kigisel benlik
duygusunun korunmasini saglamakta-
dir (Huizinga, 1995: 16-17).

Oyun kavrami ve cercevesi diinyada
ve Tirkiye’de bir¢cok aragtirmac: tarafin-
dan c¢ok farkh sekillerde tanimlanmigtir
(Tanyol 1961; Donmez 1992; Oguz 1992;
And 1994; Huizinga 1995; Ozhan 1997;
Ozhan, Muradoglu 1997; Cengiz 1998;
Ozdemir 2006; Gozaydin 2007; And
2007; Demir 2008). Huizinga, oyunu bi-
¢im acisindan 6zgiir, kurmaca ve olagan
hayatin diginda yer aldigi hissedilen,
ama yine de oyuncuyu tamamen 6zim-
leme yetenegine sahip bir eylem olarak
tanimlar (Huizinga 1995: 31).

Oyun kavraminin ¢ok cesitli anlam-
lar1 oldugunu vurgulayan And’a gore, ¢co-
cuklarin oynadiklar: ¢ogu oyun eskiden
biytiklerin ritiiel olarak bagvurduklari
seylerin devamidir (1994: 31). Cocuk
oyunu icin de farkhh tamimlar ve farkh
simiflandirmalar meveuttur. Ozhan, Mi-
chel Montaigne’in oyunu c¢ocuklarin en
gercek ugraslar1 olarak tanmimladigini;
Maria Montessari’'nin ise, oyunu cocu-
gun isi olarak nitelendirdigini aktarir
(Ozhan 1997: 13). Kimi arastirmacilara
gore ise, oyun oynamak toplumun biitiin
kesimlerimde séz konusu topluma tiye
olan biitiin fertler tarafindan zevk alma
maksadiyla goniilli olarak gercgeklesti-
rilen bir eylemdir (Ozdemir 2006: 21).
Tanyol da oyunun toplumun hergeyini
ifade eden ortak bir mevzu ve anlatim
vasitasi oldugunu soyleyerek onun top-
lumsal ve sosyal iglevine vurgu yapmak-
tadir (1961: 2489).

Oyun her ne kadar hem yetigkinle-
re hem de ¢ocuklara ait bir kavram olsa
da daha ¢ok ¢ocukla ilgili bir kavramdir
ve insanligin baglangicindan itibaren co-

cugun oldugu yerde oyun da olmustur.
Cocukluk neredeyse tamamiyla oyun an-
lamina gelmektedir, ¢iinkii ¢ocugun diin-
yasinda oyun beslenme, nefes alip verme
gibi temel ihtiyaclardan biridir. Bircok
doktorun da vurguladig: gibi cocugun fi-
ziksel, motor, dil, zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisimi i¢cin oyuna ihtiyaci vardir
(Dénmez 1992: 24-25).

Dokunma, deneme, taklit ve kesif
yoluyla meraklarimi gideren ¢ocuk, ha-
yat sahnesinde yasadiklarimn da akta-
rarak aktif bir gekilde diliyle, hareket-
leriyle bizzat oyun sahnesinde rol alir.
Dil becerisi yoluyla iletisim kurdugu bu
sahnede arkadaglar1 ve oyuncaklariyla
basbasa olan ¢ocuk, bir yandan oyun es-
nasinda bedenini ve organlarini oyunun
amacina uygun bir gekilde kullanmay1
ogrenirken, bir yandan da yetenekleri-
ni ve soyut iligkilerini gelistirir. Boylece
oyun cocugu sosyal ve kiltirel cevreye
sokar ve gelisimini saglar (Goézaydin
2007: 293).

Oyunlar hangi topluma ait olursa
olsun, hangi yas grubu tarafindan han-
gi mekdnda oynanirsa oynansin mutla-
ka belirli kurallar1 vardir. Bu kurallar
oyun tarafindan ¢izilen sunni diinyanin
cercevesi icinde neyin yasa giicline sahip
olacagini belirler. Her oyunun kendine
ait olan kurallar1 emredici ve tartigil-
maz niteliktedir. Oyunun kurallar: ihlal
edilirse oyun ortadan kalkar (Huizinga
1995: 28). Bu degismez, kendine 06zgi
kurallarla oriilen diizen kiiltiirle de ¢ok
siki bir iligki i¢cindedir. Huizinga’ya gore
oyun biciminde dogan kiiltiir, baglangic-
tan beri oynanan bir seydir. Aym kiiltir
dairesindeki topluluk, oynadigi oyunlar-
la hayat1 ve diinyay1 yorumlama bigimini
ifade eder. Kiiltiir oyuna bagh unsurlar:
yavasg yavas arka plana iter. O ne oyun
olarak vardir ne de oyundan dogmakta-
dir, oyunun bizzat i¢cindedir. (Huizinga
1995: 67-68).

Huizinga’nin da belirttigi gibi kiil-
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tirle siki bir bag iginde bulunan oyun,
belirli topluluklarda belirli bir kiltir
dairesi i¢inde benzer 6zellikler gosterir.
Oyunun kiiltiirle olan bu siki bagina dik-
kat ceken arastirmacilar, oyunun i¢inde
yasanan kiiltiirin yapisinin ¢oziimlen-
mesinde ve 6zelliklerinin belirlenmesin-
de onemli bir unsur oldugunu (Cengiz
1998: 247); cocuk oyunlarimin kiltirin
unsurlar icerisinde en bagta yer aldigi-
nm (Demir 2008: 223) vurgulamiglardir.
Antropologlar da oyunlarin eskiligini ve
yaygimhigini vurgulamiglar, kiltira ve
onun etkilesimlerini incelemede oyunun
ipuglarini verdigini kegfetmisler istelik
oyunlar vasitasiyla kiltir bigimlerini
simiflayip niteliklerini ortaya koyabil-
miglerdir (And 2007: 46-47). Bir cocuk
oyununun diinyanin ¢ok farkl yerlerin-
de farkli milletlerin ¢ocuklar tarafindan
oynansa dahi biiyiikk benzerlikleri olabil-
mektedir. Hatta tipatip aymi oyunlara
rastlamak da mimkiindiir. Ozellikle de
ortak bir kokten gelen ve miisterek kiil-
tir unsurlarini tagiyan ama birbirlerin-
den ayr1 cografyalarda yasayan milletle-
rin ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyunlarda
benzerlikler bulunmaktadir. Azerbay-
can, Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekis-
tan, Tirkmenistan, Kuzey Kibris Turk
Cumbhuriyeti ve Tirkiye’de oynanan
cocuk oyunlarinda, ebe secimlerinde
ve oyun tekerlemelerindeki benzerlik-
ler dikkat cekicidir (Ozhan, Muradoglu
1997: 13).

Tiirklerin Idil-Ural kolunu olustu-
ran Bagkurt Turklerinde ¢ocuk oyunlar
ile diger Tiirk topluluklarinda ve 6zellik-
le de Turkiye’de oynananlar arasinda da
benzer ozelliklere rastlanmir. S6z konusu
iki Tirk halkinin oyunlar: arasinda oy-
nanma sekli, mekan vb. ozelliklerin di-
sinda oyun tekerlemeleri ve sayigsmaca-
lar da benzer 6zellikler gostermektedir.
Cocuk oyunlarinin olmazsa olmazlarin-
dan biri olan tekerlemeler daha ¢ok ez-
bere dayanan kalip ifadelerden olugsmak-

tadir. Oyunlarin basinda cocuklarin ebe
secmek icin soyledikleri tekerlemeler
icin bazi arastirmacilar sayismaca teri-
mini kullanmiglardir. Oguz’a gore ¢cocuk-
larin yorumlama ve gelistirmeye degil de
taklit etmeye egilimli oluglar: sayismaca
ve tekerlemelerin yasamasinda onemli
bir role sahiptir (1992: 25).

Cografi olarak biri Idil nehri ki-
yisinda, Ural daglar1 eteginde, digeri
Anadolu’da oynanan oyunlarda kargimi-
za ¢ikan bu tur benzerlikler oyunun kiil-
tirleri yansittig, kiiltirin de oyunlar
etkiledigi diisiincesini desteklemektedir.
Bagkurt Tirklerinin oyun kiltirleri
oldukca gelismistir ve sadece ¢ocuklar
arasinda degil, yilin cesitli donemlerin-
de diizenlenen birtakim etkinliklerde
yetigkinler arasinda da olduk¢a yaygin-
dir. Bagkurtlar gecimlerini tarim ve hay-
vancilikla saglayan bir toplum olarak
bayramlarim da tabiatin seyrine gore
sekillendirmiglerdir. Oyle ki neredeyse
yilin her mevsiminde kutladiklari bir
bayram vardir. “Kisi Y1l Bayram1”, “Ulu
Yil Bayram1”, “Nardugan Bayrami” (Kig-
ki Nardugan, Yeygi Nardugan), “Naw-
ruz”, “Stumbiile Bayram1”, “Kekiik Seyi”,
“May Seyi”, “Karga Butkah1”, “Kuzgalak
Bayram1”, “Ayiw Tuy1”, “Ayiw Biyiwi”,
“Ebiyzer Sivag1”, “Habantuy” , “Yiyin”
vb. Bu bayramlar tabiatla i¢ ice yasayan
Bagkurtlarin kiiltiirel mirasinda yine
tabiat olaylarinin insanlar tizerindeki
ekonomik ve manevi etkisiyle meydana
gelmekte; temeli birlik, beraberlik, hos-
gorii, sevgi ve yagsama sevincine dayan-
maktadir. Bu zengin bayram kiiltiri
icinde oyunlarin da ¢ok biuiyik bir roli
vardir (Ersoy 2004: 261). Bagkurt ¢cocuk-
larimin aralarinda oynadiklar: oyunlarin
bazilar1 Tirkiye’de cocuklar arasinda
oynanan birtakim oyunlarla benzerlikler
hatta ortakliklar gostermektedir. Elbet-
te ortak bir kiltir kokenine sahip olan
bu iki Turk toplulugunun oyunlarinda
benzerlikler olacaktir. Oyunlar kiltira
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aksettiriyor ve kiltir de oyunlar etki-
liyor ise bu etkilesim ya da benzerlik do-
gal goriinmektedir.

Bu makalede s6z konusu iki Tirk
toplulugunda oynanan Ak Tirdk “Ak Ka-
vak”, Milyiis Alig “Kogse Alg”, Ustu- Ustu
“Uc¢tu Uctu”, Qap Ta Qiip “Kap ve Kop”,
Yasiram Yawlq “Saklarim Mendil”, Kiiz
Baiylas “Goz Baglama”, Art Lap-Lap Birt
Lap-Lap “Suraya Lap-Lap Buraya Lap-
Lap”, Yasinmdk “Saklanmak”, Istandir
“Istop”, Haqitas (Bistas) “Bes Tas” adli
oyunlar ele alinarak, iki sahadaki oyun-
larin benzerliklerinin yonii ve cercevesi
belirlenmeye caligilacaktir.

Baskurdistan ve Turkiye’de Oy-
nanan Cocuk Oyunlari

1. Ak Tirak “Ak Kavak”

Bagkurt c¢ocuklar1 arasinda oyna-
nan oyunlardan biri Ak Tirdk “Ak Ka-
vak” adli oyundur. Oyunda cocuklar bir-
birlerine karsi iki sira halinde dizilirler
ve birbirlerinin ellerini tutarlarken bir
yandan da agsagidaki oyun tekerlemesini
soylerler. Bir taraf agagidakine bagirir:

Aq tirak!

Kiik tirdk!

Kiiktd-kiiktd nizir bar?

Sibar ala qiistar bar.

Qanatinda niZir bar?

Sdkdr mindn yiifar bar.

Sdakdripdi bir mina!

Nipd birdyim hipa?

Aq tirak!

Kiik tirdk!

Bizga Mdstiird kdrdk.

Ak kavak,

Gok kavak,

Goklerde neler var?

Rengérenk alaca kuglar var.

Kanadinda neler var?

Seker ile misk var.

Sekerini ver bana.

Niye vereyim sana?

Ak kavak!

Gok kavak!

Bizden size kim gerek?
Bize Mesture gerek.

(Ikinci Varyant)
Aq tirdak!
Kiik tirak!

Ak kavak,
Gok kavak,
Bizden size kim gerek?

a. Qasigayaq; yiwa bilmagan,
Sdsin taray bilmagdn
Ayhilww tigin qiZ kirdk.

Kap kacak yikayamayan,
Sacimi tarayamayan,
Ayhiliv adl kiz gerek.

b. Utin yara bilmdgan,
Attr yiga bilmdgdn,
Hawliq hiirasa bilmdgdin
Marat tigin malay kdrdak.

Odun yaramayan,

At1 kogsamayan,
Selamlagma bilmeyen,
Marat adli geng gerek.

Cagirilan kiz (Mesture), cagirildig:
tarafa kosar ve var giiciiyle karg: tara-
fin ellerini bozup engeli agmaya caligir.
Agamazsa ceza verilir: Ya sark: soyler,
ya dans eder, ya da siir okur (izilbayev,
Stileymanov vd. 1992: 38; Galyavtdinov
2002: 143). Baskurtca- Baskurtca soz-
likte tiradk maddesinde yer verilen oyu-
nun sonu biraz farkhidir. Karg1 guruba
kosan oyuncu eger grubun arasindan
gecebilirse sectigi bir oyuncuyu kendi
grubuna gotirir, gecemezse kendisi o
grupta kalir (1993: 361).

Bu oyun, Turkiye’de Menekse, Mor
Menekge (Buldan-Dz.; Kadikoy, Kesan-
Ed.) Menekse Mendilim Yere Diise (Es.),
Mendilim Dort Kose, Menekse Mendilim
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Diise (Anamur-ic.), Grup Yarmas: (Ana-
mur-I¢.), Kirmaca (Sur.) Kol Kirmaca
(Sofular, Yenipazar- Ckr.), Mermer Me-
nekge (S6giit-Bil.) adlariyla bilinen ve ¢o-
cuklar arasinda oynanan oyunla benzer-
lik gosterir. Degisik adlarla adlandirilan
Mor Menekge oyunu acgik alanda on beg
yirmi metre arayla karsilikli dizilip el
ele tutusan iki grup tarafindan oynanir.
Bir grubun oyuncular1 kargida dizilen
gruba;

Mer mer menekge

Mendilim dort koge

Bizden size kim diige

(Ozhan 1997: 172)

(Ikinci varyant)

Mor mor menekge

Mendilim kége koge

Bizden size kim diige

Seklinde bir tekerleme soyler. Kar-
s1 taraf da oyunculardan birinin ismini
soyler:

Sizden bize Ayse diige.

Ismi séylenen oyuncu hizli bir se-
kilde kosarak kendi grubundan cikar
ve kargi grubun ellerini siki bir sekilde
tutan oyuncularin aralarindan ge¢meye
caligir. Elbette onlar da kendilerine hiz-
la gelen bu oyuncuyu aralarindan gegir-
memeye ugragirlar. Oyuncu eger aradan
gecmeyi basarirsa istedigi bir oyuncuyu
kendi grubuna gotirir. Gecemezse ken-
disi o grupta kalir. Hangi grubun oyun-
cular karg1 tarafa ¢ok gitmigse o grup
yenilmis olur. (Ozhan 1997: 172; Ozhan
2005: 169).

Goruldugu tlzere farklh cografya-
larda oynanan bu iki oyun arasinda
sonlar1 disinda benzer ozellikler vardir.
Ak Kavak oyununda oyuncuya ceza ve-
rilirken, Mor Menekse oyununda oyuncu
diger gruba mensup olur. Her iki oyu-
nun tekerlemeleri arasinda arda arda
gelen kafiyeli sozlerin ardindan soyle-

vvvvv

size kim diise cumleleri dikkat cekicidir.
Oynanan oyunlarin tekerlemeleri de oy-
nanis sekilleri gibi benzerlik gostermek-
tedir. Bu oyunlar Tirk kiiltir sahasi
icerisinde diger Tirk topluluklarinda da
yine benzerlik arz eder. Dilek, Altaylar-
dan Anadolu’ya taginan i¢ ayr1 gelenek
uzerine yazdig1 makalesinde bu oyuna
yer vermis ve oyunun Altay Tirkleri-
nin gencleri ile ¢cocuklar1 arasinda oyna-
nan Kol Uziis oyunu ile aym oldugunu
soyleyerek oyunun mitolojik kékeninin
Kumandilar arasinda goriilen Koga-kan
torenindeki uygulamalara dayandigim
ifade etmis; hem térenin hem de oyunun
temelinde bereket kavramina isaret edil-
digini belirtmistir (Dilek 2008: 633).

2. Miiylis Alis “Kose Alis”

Bagkurt oyunlarindan biri olan
Miiyiis Alis “Kose Alig” adli oyun da
Tirkiye'nin ¢esitli bolgelerinde oynanan
Kose Kapmaca oyunu ile benzerdir.

Miiyiis Alis oyununda doért c¢ocuk,
dort ihtiyar kadin ismi alip, dort késeye
oturur. Besincisi “obur nine” ortada du-
rup bu kadinlardan munsa' sorar. Onlar
cesitli bahaneler bulup, munsa vermez-
ler. Asagidaki tekerlemeyi soylerler.
-~ Abyy, munsa bir dlr.

Nine munsa ver hele.
—  Munsam bus tiigil.

Munsam bos degil.
- Abyy, munsa bir dli.

Nine munsa ver hele.
—  itim kiisiikldgdn.

Kopek yavruladi.
- Abyy, munsa bir dlr.

Nine munsa ver hele.
—  Tag tiigkdn.

Tas1 diismiis.

Sonra hemen “hap- hap- hap” diye
bagirirlar. O arada nineler koselerini
birbirleriyle degistirirler. “Obur nine”
o anda bir kiéseyi kapmaya caligir. Kim
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kosesiz kalirsa o ortada “obur nine” olur,
oyun boyle devam eder (Galyavtdinov
2002: 110).

Tirkiye'de benzer bir oyun Koge
Kapmaca (Kirgehir), Aga¢ Kapmaca,
Postact (Kocaeli), Zambak (Antalya), Ali
Cambaz (Ic.), Ayak Yere Basmaz (Ml.;
iIs), Balaban Keskegi (Bil.), Cw (El,
Dy), Direk Direk (Kii.), Duvar Kapmag
(Sv.), Kale Kapmaca (Cakircali, Sorgun-
Yz.), Makas (Sv.), Tastan Tasa (Saghk-
i, Tarsus-ic.), Tastayim Topraktayim
(Anamur- I¢.), Tuttum Direk (Ula- Mg.),
Zibbak (Fethiye- Mg.) gibi isimlerle bir-
birinden farklilagan sekillerde; ancak te-
melde aym diizende oynanir. Oyun eski
kamyon kasalarinda, réomorklarda, bos
havuzlarda veya cizilen koselerde oy-
nanir. Oyunculardan her biri bir kogeyi
tutar, ebe ortada durur. Oyuncular sik
sik koselerini degistirirler ve bu arada
ebe olan kisi onlarin koselerini kapmaya
caligir. Kosesini kaptiran ortada kalir ve
yeni ebe o olur (Ozhan 1997: 82-83; Oz-
demir 2006: 232).

Koge Alig ile Kose Kapmaca oyunla-
rinin da birbirine benzedigi gériiliiyor;
ancak Tirkiye'deki gekillerde teker-
leme yer almiyor. Oyunun Tirkiye'de
oynanan baz1 c¢esitlerinde oyuncular
birbirlerine farkl gekillerde seslenirler.
Mesela Kocaeli'nde oynanan Postact’da
oyuncular “Ebe bugiin postada ne var?”
diye sorarlar, ardindan ebe ¢izilen daire-
lere verilen il isimlerinden birini soyler.
Antalya’da oynanan Zambak’ta ise orta-
daki ebe elinde bulunan urgam sallayip
“ver degistir’ diyerek bagirr (Ozhan
1997: 180).

3. Ustu- Ustu “Uctu Uctu”

Bagkurt oyunlarindan bir digeri
olan Ustu- Ustu “Uc¢tu U¢tu” oyununda
oyuncular, ellerini asagiya indirip, bir
daire olustururlar. Ebe olan kisi ucan
ve u¢mayan egyalarin isimlerini kari-

sik soyler: “Uctu, uctu”, — der ve elini
kaldirir. Digerlerinin onun arkasindan
sadece ucgan egyalara ellerini kaldirmas:
gerekir. Kim elini yanhs kaldirirsa, ebe:
“Oyleyse, git, sen de birlikte uc!” — diye-
rek, ona yerini verip kendisi digerlerine
katilir, sonra oyun devam eder. Oyunun
tekerlemesi ige su sekildedir:

Ustii, iistii — qargalar iisti,

Uctu, uctu — kargalar uctu,

Usti, istii — arbalar iistii,

Uctu, uctu — arabalar ugtu,

Ustii, iistii — qara qargalar isti,

Uctu, uctu — kara kargalar uctu,

Ustii, iistii — sdpsiktdr tisti,

Uctu, uctu — serce uctu.

ljstzi, st — quigsuqtar usti,

Uctu, uctu — kuscuk uctu,

Ustii, iistii — partalar iisti,

Uctu, uctu — siralar uctu,

ljstzi, ustii — usqiistar ustii,

Uctu, uctu — ucaklar ugtu,

Ustii, iistii — qarlugastar iisti,

Uctu, uctu — kirlangiglar ugtu,

Ustii, iistii — handugastar iisti,

Uctu, uctu — biilbil uctu,

Ustii, iistii — almagastar iistii!

Uctu, uctu — elma agaci ugtu.

(Galyavtdinov 2002: 227; Siileyma-
nov vd. 1992: 40).

Oyun Tiurkiye'de Sivas yoresin-
de yine aym isimle Uc¢tu Uctu adiyla,
Kirikkale’de Uctu Ugtu Kus Uctu adiyla
yasar. Diger yorelerde oyun Dev Ciice
(Iz.), Dilsiz (Brd.; Isp.), Sakalli Dede
(Ama.), Tuz Buz (Kursunlu, Gélpazari
—Bil.) vb. isimlerle bilinir . Ebe u¢an hay-
van adi s6yledigi zaman diger oyuncular
kalkar, ugmayan hayvan adi soyledigin-
de ¢omelir. Baska bir ¢egitlemesinde ise
ebe ucan hayvan adi séylediginde oyun-
cular hep bir agizdan “ucar”, ugmayan
hayvan adi soylediginde “u¢maz” diye
bagirirlar (Ozhan 2005: 132; Ozdemir
2006: 402).
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4. Qap Ta Qiip “Kap ve Kop”

Bagkurtlarin Qap Ta Qip “Kap ve
Kop” adli oyunlar1 da Zonguldak Eregli
yoresine ait olarak derlenen Giildiirmece
(Ozhan 2005: 115) adli oyun ile benzer-
lik gosterir. Oyun 6zellikle Bagkurt kiz
cocuklarinin oynadigi bir oyundur. Kiz
cocuklar1 biiyiikce bir ¢cember yaparlar,
aralarindan biri asagidaki tekerlemeyi
soyler.

BizZ, biz, bi? inik,

Biz un iki qiZ inik.

Bazga tiistiik — may asaniq,

Agq kilattd bal asanig.

Bir taqtaga tizildik,

Tay atqanst taraldiq.

Apin-tiipiin, qap ta qip!

Biz biz biz idik

Biz on iki kiz idik

Mahzene distiik, yag yedik,

Beyaz ambarda bal yedik.

Bir tahtaya dizildik,

Tan atana kadar yayildik,

Soyle bir, kap ve kop.

Burada kop kelimesi gectiginde bii-
tin cocuklar agizlarini kapatip sessiz
kalirlar ve birbirlerini giildirmek igin
cesitli hareketler yaparlar. Ilk giilen
veya ses cikaran oyuncuya ceza verilir
(Galyavtdinov 2002: 226; Siileymanov
vd. 1992: 40). Tirkiye’de oynanan Giil-
diirmece ebenin komik hareketler yapti-
g1 ve oynayan oyunculardan giilenlerin
oyun disina atildig bir oyundur (Ozhan
2005: 115; Ozdemir 2006: 163).

5. Yesirim Yawliq “Mendil Sak-
larim”

Yesiram Yawliq “Mendil Saklarim”
isimli Bagkurt ¢ocuk oyununda ise co-
cuklar sayisarak bir ebe secerler. Ebe di-
sindakiler bir daire olusturup yan yana
otururlar. Ebe eline bir mendil alir ve
dairenin digina ¢ikar. Bitin cocuklar
hep bir agizdan sarkiya baglarlar:

Yasiram-ydgiram yawligimdi
Yasil qayin astina.
Hizzirmdysd halip kitdm

Bir iptasim artina.

Saklarim saklarim mendilimi
Yesil kayin agaci altina.
Sezdirmeden gotiireyim

Bir arkadasimin arkasina.

Bu tekerleme sidylenirken ebenin
ayn1 zamanda daireyi dolagmas: gerekir.
Ebe daireyi dolasirken uygun bir vakitte
arkadaglarina hissettirmeden mendili
bir arkadasinin arkasina birakir. Arka-
sina mendil birakilan oyuncu, ebe daire-
yi dolagana kadar bunu anlamazsa ebe
hizla mendili alip ona vurarak daireden
cikarir. Bu durumda yeni ebe de bu oyun-
cu olur. Ebe ise onun yerine oturur. Ar-
kasina mendil konan oyuncu bunu anlar
ise ebenin arkasindan gider ve bu arada
ebe onun kalktig1 yere oturmaya caligir.
Oturamazsa ebe yine kendisi olur. Otu-
rursa ebe arkasina mendil konan oyuncu
olur (Galyavtdinov 2002: 119).

Basgkurtlarin bu oyunu da Yag Sa-
tartm Bal Satarim oyununa benzemek-
tedir. Oyun Tirkiye’de yine farkli isim-
lerle karsimiza cikar: Al Satarim Bal
Satarim (Ekinézi, Elbistan- Kmr; Sur.),
Benimle Gel (Sn.), Bog¢a (Kn.), Giil Sata-
rim (I¢.), Giinaydin (Oluklu, Sogiit-Bil.),
Giir¢ (Dy.), Mendil Saklama (Ml.), Pisti
(Ist.), Simsidim (Ank.), Sivistir (Labseki-
Ckl.), Tula (Ulugiran, Siran-Gm.), Tura
(Agirakas, Sebinkarahisar-Gr.), Tura
Kapmaca (Osmaneli-Bil.), Tura Sakla-
mast (Kn.), Vizili (M1.), Yag Satarim Duz
Satarim (Seferkarahisar- 1z.) (Oguz, Er-
soy 2005: 89; Ozhan 1997: 203-204; 2005:
229; Ozdemir 2006: 409). Oyunda cocuk-
lar Bagkurt cocuk oyunundaki gibi bir
daire olustururlar ve bu defa ebe elinde
mendil ile dairenin etrafimi gezerken;
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Yag satarim bal satarim

Usta 6lmiis ben satarim

Ustamin kétii karist

Satsam on beg liradir

tekerlemesini belirli bir ezgiye gore
soyler. Diger oyuncular ise alkigla tempo
tutarlar. Bu esnada ebe elindeki mendili
bir arkadasinin arkasina birakir, o oyun-
cu mendilin birakildigini anlarsa hizla
kalkar;

Zambak zumbak
Dén arkana tyi bak

diyerek ebeyi kovalar. Oyuncu ebeyi
yakalarsa mendille kendisinin bosalttig
yere kadar ona vurur ve yerine oturur, bu
durumda ebe aynm kalir. Yakalayamazsa
bu defa kendisi ebe olur bir énceki ebe
onun yerine oturur (Ozhan 1997: 203)

6. KiiZ Baylds “Goz Baglama”

Turkiye’de yine cok degisik isimler-
le bilinen Korebe oyunu da Baskurtlarin
oyunlarindan KiiZ Bdylids “Goz Bagla-
ma”, Art Lap-Lap Biri Lap-Lap “Suraya
Lap-Lap Buraya Lap-Lap” oyunlariyla
ortusir.

Kiiz Baylds “Goz Baglama” oyunu
Turkiye’de oynanan Korebe oyununun
Izmir ve Corum yérelerindeki Goz Bag-
lama (Cr.), Géz Baglamac (1z.) isimleriy-
le tam bir benzerlik arz eder. Oyun co-
cuklarin sayisma tekerlemesiyle baslar.

Art la ala siq,

Biri ld ala siq.

Suraya da alip ¢k,
Buraya da alip ¢ik.

Siq kelimesi kime denk gelirse ebe o
olur. Diger ¢cocuklar meydanin istedikle-
ri bir yerine kendilerine ait birer kii¢iik
daire cizerler. Gozleri baglanan ebe onla-
r1 aramaya baslar. O arada da cocuklar
birbirleriyle yer degistirirler. Ebe birini
yakaladiginda onun ismini soylemelidir.

Buyy hinifi zifa ikdn,
Kiiziy-qasiy qara tkan.
Quyan kiwik biisip tirgan,
Sdlimdkdy, hin ikin, —
Senin boyun fidanmas,
Gozin kagin karaymas.
Tavsan gibi saklanan
Selimecik, senmigsin.

diyerek tuttugu oyuncunun ismini
soyler; bu isim dogruysa ebe o olur. Eger
dogru degilse diger oyuncular ellerini
sallayip yine yer degistirirler ve oyun
devam eder (Galyavtdinov 2002: 109).

7.Ari1 Lap-Lap Biri Lap-Lap “Su-
raya Lap-Lap Buraya Lap-Lap”

Art Lap-Lap Biri Lap-Lap oyunu da
yine Korebe oyununu andirir. Cocuklar
sayistiktan sonra bir ebe secerler. Ebe
diger cocuklarin olusturduklar: dairenin
ortasina gecer, gozleri baglanir. Oyuncu-
lar etrafa dagilirlar, kimisi giiler kimisi
bagirir. Ebe oldugu yerden kimildama-
dan seslerinden taniyip kimin nerede
oturdugunu tahmine caligsir. Eger hicbi-
rini tahmin edemezse onlar: giildiirmeye
caligir. Su tekerlemeyi soyler.

Art lap-lap, biri lap-lap,
Kiyiz qaplap, hiingii haplap,
Ana tiira, biZaw kiwik miigrap, bislap

Suraya lap lap buraya lap lap
Kece cevirip, mizrak saplayip
Iste orada buzag gibi bogiiriiyor, fisildi-
yor.

Onun gosterdigi tarafta kimse yok-
sa tekrar devam eder:

Uziin ayaq tirnalay, tira sunda burzayzay,
Bik kiiliigkds hin ulay,

Sabit tigilmi, agay? —

Uzun ayak turna gibi, surada duruyor taz gibi
Sen o gibi pek giile¢sin

Oyle degil mi, agabey?
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Sonra tahmin ettigi kiginin ismini
soyler. Eger dogruysa o kiginin goziini
baglarlar. Degilse ebe yine ayni kalir
(Galyavtdinov 2002: 110).

Turkiye’de genelde Korebe olarak
bilinen oyun, Ebe Kiskis (Safranbolu-
Brt.), Ebe Virrik (Darica- Yz.), Ebebe
(Sabancgzii, Polatli-Ank.), Ebecilik (Ca-
yirkopri, Aydintepe-Byb.), Géz Baglama
(Cr.), Géz Baglamac (1z.), Goz yumuk
(Bo.), Goz yumusu (Alikéy, Caycuma-
Zn.), Korcapar (Durek-Krk.), Korcebig
(Ula-Mg.), Tas Cakma (Ergani, Osmani-
ye-Ada.) adlariyla farkl yorelerde yasar.
Oyunda ebenin gozii baglanir ve oyun
baslar. Diger oyuncular “kérebe, korebe”
diye bagirirlar ve ebeden kacarlar. Ebe
de bir taraftan yurirken diger taraftan
el ve kollarin1 hareket ettirerek, ses ¢i-
karan arkadaglarin1 yakalamaya caligir
ve onlardan birini tutarsa tuttugu oyun-
cu ebe olur (Ozhan 1997: 167-168; 2005:
154-155; Ozdemir 2006: 223). Baz1 yore-
lerde oyuncular ebenin etrafinda doéner-
ken tekerlemeler soylerler:

Tiirkii soyler doneriz

Bil bakalim biz kimleriz

Ebe ebe kor ebe

Ebe bizi goremez

Muradina eremez

Ebe bu tekerlemeden sonra yakala-
dig1 oyuncunun kim oldugunu bilemezse
yine hep bir agizdan asagidaki tekerle-
me sdylenir:

Tanimasin korebe

Haydi bizi gor ebe

Tiirkii soyler doneriz

Bil bakalim biz kimleriz

Ebe bizi goremez

Muradina eremez

8. Yasinmdk “Saklanmak”

Bagkurtlardaki Yasinmdk “Saklan-
mak” oyununda oyuncular yine bir dai-
re olustururlar. Bir oyuncu ortaya c¢ikip
asagidaki tekerlemeyi séylemeye ve her

kelime bir kigiye gelecek sekilde sayma-
ya baglar:

Birdg, ikdg, alma tikdg,

Qimaq bast galtry-quiltiy.

Sdafdar ayt, hart sdpsik,

Binda tiirma, iisip siq!

Birer ikiger elma dikelim
Sican bagi kaltiy kultuy
Sefer ay1 sar1 serce
Burada durma ucup ¢ik!

Siq s6zi denk gelen cocuk daireden
cikar. Sonra sayisma tekrar baslar tek
kisi kalana kadar sayigsma devam eder.
Sona kalan ¢ocuk ebe olur. Ebe olan ¢o-
cuk agagidaki tekerlemeyi soyler:

Giir-giir, giirldyim,

Vaqit kiibin bilmayim.

Vaqit kiibin bilir inim

Min bit hizZi kiirmdyim.

Bik td iizaq giirldnim,

Binan art tiizmdyim,

Indi hizzr Hédyim...

Gir gir girliyorum

Vaktin kag¢ oldugunu bilmiyorum.

Vaktin kag¢ oldugunu bilirdim.

Ben sizi gérmiiyorum

Cok da uzun zamandir giirledim

Bundan sonra sabretmiyorum

Simdi sizi ariyorum.

Sonra “Oldu mu?” diye sorar. Eger bu
bittiginde saklanmamig ¢ocuk kalmigsa
“Yok! Olmadi.” diye bagirir. Ebe tekerle-
meyi sdylemeye devam eder. Cocuklarin
hepsi saklandiklarinda ses ¢ikarmazlar.
Ebe saklanan ¢ocuklar: aramaya baglar.
Kimi goriirse ismini soyleyip saydig1 yere
kosar. Ayni1 anda saklandig: yer bulunan
cocuk da ebenin saydig1 yere kosar. Eger
ebeden once gelirse yeniden saklanir; ye-
tisemezse oyundan ¢ikar. Bitiin oyuncu-
lar giktiginda kim ilk goriinmiisse o ebe
olur ve oyun yeniden baglar (Galyavtdi-
nov 2002: 105).
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Bu oyun da Tirkiye'de oynanan
Saklamba¢ adli oyunla eglesir. Diger
oyunlarda oldugu gibi bu oyunun da ismi
yoreden yoreye degisiklikler gosterir.
Bunlardan bazis1 Bitti Bitti (Bor. Nig.),
Bitik (Carsamba-Sm.), Dolama¢ (Kor-
kiler, Yalvag-Isp.), Ebeli (Ezc.), Ebekag
(Krm.; Koyulhisar-Sv.), Gizlenga¢ (Kr.;
Aciyurt-Sv.), Goz yummast (M1.; Sn.) vb.
dir (Ozhan 1997: 182-183; 2005: 194).
Oyunda oncelikle oyuncular ebeyi belir-
lerler. Daha sonra ebenin sayacagi bir
duvar veya kale belirlenir. Ebe buraya
yaslanarak gozlerini kapatir ve saymaya
baslar. Bu arada diger cocuklar sakla-
nirlar. Ebe saymasim bitirdikten sonra;

Oniim arkam

Sagim solum

Sobe

der ve oyuncular1 aramaya baglar.
Eger bir oyuncuyu bulursa onun ismini
soyler ve kogarak kaleye gelip vurur. Bu
oyuncu oyun disinda kalir. Ismi sgylenen
oyuncu ebeden once kaleye gelirse bir
sonraki oyunda ebe olmaktan kurtulur.
Bu sekilde ebe biitiin oyuncular: bulur.
Birden fazla sobelenen oyuncu varsa
bunlar aralarinda cesitli sekilde sayisir
ve yeni ebeyi tespit ederler (Ozhan 1997:
181; Ozdemir 2006: 284).

9. Istandir “istop”

Bagkurt c¢ocuklarinin  oynadigi
oyunlardan biri de Istandir “Istop” adl
oyundur. Oyun daire olusturan ¢ocuklar
tarafindan oynanir. Ortada bir elinde
top olan bir ebe olur. Ebe dairede bulu-
nan bir ¢ocugun ismini séyleyerek topu
havaya firlatir. ismi séylenen cocuk topu
yere dustirmeden tutmaya caligir. Diger
cocuklar da dairenin etrafindan uzakla-
sirlar. Ismi soéylenen cocuk topu diisiir-
meden yakalarsa diger ¢cocuklar daireye
geri gelir, bu defa o bir isim sdyleyerek
topu havaya atar. Eger ismi séylenen ¢o-
cuk topu dustrirse “Istandir!” diye ba-
girir ve daireden digari kosan gocuklar

dururlar. Ebe kendine en yakin duran
cocugun yanina ii¢ adim yaklasir ve onu
vurmaya caligir. Cocuk da atilan topu
tutmaya ugrasir, tutamazsa yeni ebe o
olur (Galyavtdinov 2002: 86).

Oyun aym sekilde Istop (Ky., Iz.,
Mg. Ag., Kmr.) ismiyle Tirkiye’de oyna-
nir. Oynanma sekli de aynidir. Bir daire-
nin etrafinda toplanan cocuklar ebenin
topu birine atmasiyla birlikte kacgigirlar.
Top atilan ¢ocuk topu tutarsa hemen o
da yeniden baskasina atar. Tutamazsa
“Istop!” diye bagirir ve yerinde duran
cocuklar1 vurmaya caligir. Vurursa ebe-
likten kurtulur. Vuramazsa bu defa yine
ebe o olur (Ozdemir 2006: 181; Ozhan
1997: 149).

10. Haq1tas (Bistas) “Bes Tas”

Haqitas (Bistag) “Bes Tas” oyunu
Bagkurt kiz ¢ocuklar1 arasinda oynanan
bir oyundur. Bu oyun besg tane tasla oy-
nanmr. Ug bolim halinde olan oyunun
birinci bo6limiinde ilk oyuncu taslar
havaya atar yere diigen taglardan birini
yeniden havaya atarak diger taslar1 bir
bir toplamaya baslar. Ikinci defa bir tas
havaya atarak taglar ikiger ikiser top-
lar. Sonrasinda taglar: icerli ve dorderli
olarak toplar. Oyunun ikinci bélimiin-
de oyuncu taslarin hepsini yine havaya
atar ve elinin tersi ile onlar1 yakalamaya
caligir, hemen ardindan tekrar taglari
havaya atar ve 6nce birini sonra ikisini,
uciini, dordiini birden yakalamaya cali-
gir. En sonunda hepsini birden tutmasi
gerekir. Oyunun tgciinci bolimi biraz
daha zorlagir. Sol elin bagparmag ile
orta parmag ayrilip isaret parmag orta
parmagin izerine konur. Yere atilan
taglar once biri yukar: atildiginda birerli
sonra ikigerli, ticerli ve dorderli olarak
sol elin parmaklar: arasindan sag el ile
gecirilmeye c¢alisilir. Oyuncu taglar: yere
disiirmeden bu ii¢ bolimu atlayabilir-
se yenmig sayilir. Arada taslar digerse
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sira diger oyuncuya gecer (Galyavtdinov
2002: 17).

Bu oyun da yine iilkemizde ¢ok oy-
nanan ve Begtas, Balik Agzi (Ilgin-Kn),
Bagskaya (Evrese, Gelibolu-Ckl.; Yeni-
koy-Ist.Ersis, Utav, Yusufeli-Ar.; Saray-
Tk), Biccil (Ula-Mg.), Ciulban (Cugullu,
Gerede-Bo.), Hegcik (Kesme, Divrigi-
Sv.), Hopbirtas (Cepni, Gemerek- Ist.),
Kakkudas (Ezc.), Kokkudas (Ezc.), Tap-
pir (Ks.), Tiimbetti (Ant.) seklinde daha
bircok cesitli isimle anilan; oynanma
sekli agag1 yukar1 ayni olan; bilye seklin-
de taglarla oynanan oyundur. Oyunun
kurallar1 genelde Bagkurtlardaki sekil
ile benzerlik gosterir. Alinan beg tas ha-
vaya atilir, disen taslardan biri tekrar
havaya atilarak once birer birer, sonra
ikiger, tger ve dorderli sekilde yerden
toplanir. Daha sonra yine sol elin igsaret
parmag: ve orta parmag: ile bir kopri
olusturulur ve havaya atilan bir tagtan
geriye kalanlar yine 6nce birerli sonra
ikigerli, ticerli ve dorderli sekilde koprii-
den igeriye gecirilir. Ancak Tirkiye’deki
sekilde son olarak sol elin orta ve isaret
parmag arasinda bir catal yapilir kop-
ride oldugu gibi taslar sirayla cataldan
iceriye gecirilir. Oyunun sonu da yine
benzerdir; taglar toplu olarak havaya
atilir, elin tstiinde tutulur. Yere diigen
taglar da tutulan taslardan birinin hava-
ya atildig1 anda toplanir, oyun bu sekilde
biter. Goriildigi tizere her iki oyun ce-
sidi birbiriyle tam bir benzerlik icerisin-
dedir. Oyun ufak tefek farklar gosterse
de temel kural tas1 yiksege atinca yere
disirmeden yakalamak ve yerdeki tas-
lar1 alirken de diger taslara dokunma-
maktir (Ozhan 1997: 103-104; Ozdemir
2006: 40).

Sonuc¢

Oyun hem ortak bir kiiltiirden ge-
len topluluklar arasinda hem de cesitli
kiltir etkilegimleri sonucu farkli kiil-
tirler arasinda kimi zaman tamamen

ayni kalarak kimi zaman da degigsimler
gecirerek yagsamakta ve bir yandan da
kultira gelecek nesle aktarmaya devam
etmektedir. Her ne kadar bugiin kitle
iletisim araclari, bilgisayar ve internet,
cocuklarin bir araya gelerek yan yana, el
ele, birebir oynadiklar1 bu cinsten oyun-
lar1 olumsuz yonde etkilemigse de bun-
lar hala yasamaktadir. Baskurt cocukla-
rinin oynadiklari oyunlarla Tirkiye'nin
cesitli yorelerinde oynanan oyunlar da;
oynanma sekli ve isimleri itibariyle kimi
zaman benzer ozellikler gosterirken,
kimi zaman da tamamen ortismekte
veya en azindan ufak tefek farkliliklarla
biiyiik oranda benzerlikler arz etmekte-
dir. Oyunlarda soylenen oyun tekerle-
melerinde de ayn1 unsur géze carpmak-
tadir. Ortak bir kiiltir ve dil dairesine
mensup olan bu iki Turk halkinda kiil-
turin tasiyict unsurlarindan biri olarak
kabul edilebilecek oyunlarin bu derece
aynilik gostermesi sasirtici  degildir.
Oyunlar ge¢gmisten giintimiize nesillerle
aktarilirken aym zamanda ortak kiiltir
degerlerini de aktarmaktadir.

NOTLAR

1 munsa: Bagkurtlarin evlerinin yaninda yapi-
landirilan yine kiiciik bir ev seklindeki sauna
benzeri banyolar1.
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