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Hogwarts Okul Kutiphanesi'ne Aittir.

Odiing Alanin Adi

o. Wood
8. Dunstaa

5. Cappar
M. Bulsbrede

F: M‘cuh’
H- §r it
"N-reh

iade Tarihi

9 Apal
6 m
%2 Junk

3 July
17 July
12 Augast

1 ark
r"a. g:f’fn-*"'

10 0
19 Dedober
13 Nowsslptr

gzl Joumassry
1S Felomeany

7 Moruda
|1 Mareh

Bir uyari: Bu kitabi pargalar, yirtar, lime lime eder, katlar, kivirir,
bicimini bozar, pagavraya cevirir, kirletir, lekeler, firlatir, dusurur ya da
ona saygisizlik ederseniz, yetkim ne kadarina el veriyorsa basiniza o

kadar is acilacaktir.

Irma Pince, Hogwarts Kutuphanecisi



Tesekkiir

Bloomsbury ve Comic Relief bu kitap icin vakit ve ¢aba harcayan ve bu
kitaba katkida bulunan herkese cok ¢ok tesekkur eder.

Elbette, bu kitabi yarattigi ve butun gelirlerini comertce Comic Relief'e
verdigi i¢in, J.K. Rowling'e de.

Comic Relief (Ingiltere), 1985'te toplumsal adaleti destekleyen ve
yoksullara ¢oziim bulmaya yardimct olan projeler icin kaynak
yaratmak amaciyla Ingiliz komedyenlerce kuruldu. Comic Relief'in
halktan aldigr her bir kurus, Save the Children ve Oxfam gibi
diinyaca tamnmis kuruluslar araciligiyla, ona en ¢ok ihtiya¢ duyulan
yere gidiyor. Bu kitabin diinyanin her yamndaki satisindan elde
edilen para, diinyanin en yoksul tilkelerindeki en yoksul topluluklara
yardim amaciyla kullanmilacak; ayrica Ingiltere'deki satislardan gelen
paranin bir kismi, Ingiltere'deki projelere de gidecek. Comic Relief
sicilli bir hayw kurulusudur, numarasiysa 326568 'dir.
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Caglar Boyu Quidditch'e Ovgiiler

«Kennilworthy Whisp'in kili kirk yaran arastirmasi, sihirbazlarin sporu
hakkinda simdiye dek Ustu kapall kalmis gerceklerden olusan gergek
bir hazineyi aciga cikardi. Muthis okuma keyfi veren bir kitap."

Bathilda Bagshot, Sihir Tarihi'nin yazari

"Whisp bastan sona keyif veren bir kitap yazmis; Quidditch
hayranlarinin bu kitabi hem bilgilendirici hem de edlendirici bulacagi
kesin."

Hangi Stiptirge'nin Editoru

"Quidditch'in kokleri ve tarihi Uzerine tam bir basvuru kitabi. Hararetle
tavsiye edilir."

Brutus Scrimgeour, Vurucu'nun Basucu Kitabi'min yazari

"Mr. Whisp epey gelecek vaat ediyor. Bozmadan devam ederse, yarin
Obur gun kendini benimle ortak bir fotograf ¢cekiminde bulabilir!"

Gilderoy Lockhart, Sihirli Ben'in yazari

"Her iddiasina varim ki bu kitap ¢ok-satanlar arasina girecek. Ee, hadi,
iddiaya giriyor muyuz?"

Ludovic Bagman,
Ingiltere Milli Takimi ve Wimbourne Wasps Vurucusu

"Daha beterini de okudum."
Rita Skeeter, Gelecek Postasi



Yazar Hakkinda

KENNILWORTHY WHISP, taninmis bir Quidditch uzmani (ve, kendi
ifadesiyle, fanatigi). Quidditch'le ilgili bircok eseri var, bunlar arasinda
Wigtown Wanderers Mucizesi, Cilgin Gibi Ugardi ("Tehlikeli* Dai
Llewellyn'nin yagsamoykusu) ve Bludger'lari Alt Etmek — Quidditch'te
Savunma Stratejileri Uzerine Bir Arastirma da bulunuyor.

Kennilworthy Whisp vaktininin bir kismini Nottinghamshire'daki
evinde, kalanini da "o hafta Wigtown Wanderers nerede oynuyorsa
orada" gegciriyor. Hobilerinden bazilari tavia, vejeteryan mutfagi ve
seckin supurge koleksiyonculugu.



Onsoz

CAGLAR BOYU QUIDDITCH, Hogwarts kiitiiphanesinin en popiiler
kitaplarindan biri. Kutuphanecimiz Madam Pince'in bana soyledigi
kadariyla, hemen hemen her gun elleniyor, kirletiliyor, 0zetle gesit gesit
kot muameleye maruz kaliyormus -ki bu bir kitap i¢in blyUk bir
iltifattir. DUzenli olarak Quidditch oynayan ya da seyredenler Mr.
Whisp'in  kitabindan ¢ok hoglanacak, tipki buyutculuk tarihinin
tamamiyla ilgilenen bizler gibi. Nasil ki biz Quidditch'i gelistirdiysek,
Quidditch de bizi gelistirdi; Quidditch yasamin her alanindaki cadilar ve
bayuculeri birlestirir, cogku, zafer ve (Chudley Cannons taraftarlari soz
konusu oldugunda) umutsuzluk anlarini paylasmamizi saglar.

itiraf etmeliyim ki Madam Pince'i, cok sayida kopyasi c¢ikarilsin ve
daha ¢ok insana ulagsin diye kitaplanndan birinden ayrilmaya ikna
etmekte gucluk c¢ektim. Hatta, kitabin Muggle'lara acgilacagini
soyledigimde bir sure dili tutuldu. Dakikalarca kipirdayamadi, gozlerini
bile kirpistirmadi. Kendine geldiginde bana aklimi vyitirip yitirmedigimi
soracak kadar da dusunceli davrandi. Onu memnuniyetle bu konuda
temin ettikten sonra, kendisine bu beklenmedik karara nigin vardigimi
acikladim.

Muggle okuyuculara Comic Relief'in ¢aligmalarini tanitmaya zaten
gerek yok. O sebepten, Madam Pince'e yaptigim acgiklamay! sadece
bu kitabi satin almis cadilar ve buyuculer igin tekrar ediyorum. Comic
Relief yoksulluk, adaletsizlik ve felaketle muicadele etmek icin
kahkahay! kullaniyor. Kitlelerin negesi, buyuk miktarda paraya
donuasuyor (1985'te ise basladiklanndan beri 174 milyon pound - yani
otuz dort milyon Galleon'un Uzerinde). Bu kitabi satin alarak -almaniz
da siddetle tavsiye ediyorum, cunki para vermeden uzun sure
okursaniz, kendinizi bir Hirsiz Laneti'nin hedefi konumunda
bulabilirsiniz- bu sihirli goreve siz de katkida bulunmus olacaksiniz.

Bu aciklamanin Madam Pince'i kutuphane kitaplarindan Dbirini



Muggle'lara agma konusunda rahatlattigini sOylesem, okuyucularimi
kandirmis olurum. Bir surl baska secenek onerdi; Comic Relief'e
kitiphanenin yanip kul oldugunu bildirmek ya da ardimda herhangi bir
talimat birakmaksizin pat diye dusup oldugumu soylemek gibi. Ona
batin bu secenekler arasinda ilk plani tercih ettigimi soyledigimde,
gonulsuzce de olsa kitabi vermeye ikna oldu, ama tam hamle
ettigimde sinirleri buna dayanamadi, ben de parmaklanni birer birer
kitabin kapagindan ayirmak zorunda kaldim.

Bu kitaptan her zamanki kuttphane kitabi buyulerini kaldirmis olmama
karsin, butun izlerin silindigine dair s6z veremiyorum. Madam Pince'in,
sorumlulugundaki kitaplara aligsilmamig ugursuzluk buyuleri ekledigine
rastlanmistir. Gecen yil, Kadim Bicim Degistirme Kuramlari'nin bir
kopyasinin Ustine dalgin dalgin bir seyler ciktiriyordum ki, ben daha
neye ugradigimi anlayamadan kitap kafama vahsi darbeler indirmeye
basladi. Lutfen bu kitaba nasil muamele ettiginiz konusunda dikkatli
olun. Sayfalanni koparmayin. Nerede olursaniz olun Madam Pince'in
ensenize yapisip sizden agir bir ceza talep etmeyecegi konusunda bir
garanti veremem.

Comic Relief'i desteklediginiz igin size tesekkir ederim.
Muggle'lardansa evde Quidditch oynamaya kalkmamalarini rica
ediyorum; elbette ki bu kimsenin oynamadigi, tamamen kurmaca bir
spor. Firsat bu firsat, gelecek sezonda Puddlemore United'a basarilar
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Birinci Bolum:
Ucan Supurgenin Evrimi

Simdiye kadar tasarlanmis buyulerin higbiri, buyuculerin  insan
bedenindeyken herhangi bir yardim almaksizin u¢gmalarini mumkun
kilmiyor. Kanatl yaratiklara donusebilen birkag Animagus ug¢manin
keyfini surtyor, ama onlarin da sayilari ¢cok az. Bi¢cim degistirme
sonucu kendini bir yarasaya donmus bulan cadi ya da buyutcuyse
ucabilir, ama bir yarasanin beynine sahip oldugundan, daha u¢gmaya
bagladigi anda nereye gitmek istedigini unutacaktir. Havalanma
oldukga yaygindir, ancak atalarimiz yerden bir buguk metre
yukseklikte suzulmekle yetinmiyorlardi. Daha fazlasini istediler. Kuglar
gibi ugcmak, hem de bunu Ustlerinde kus tuyleri ¢cikmadan yapmak
istiyorlardi.

Artik ingiltere'deki her evde en az bir tane ucan siipiirge bulundugu
gergeqini Oylesine kaniksamisiz ki, sOyle bir durup da kendimize bunun
nedenini pek sormuyoruz. Stpurge denen o mutevazi sey, niye buyucu
ulasiminda kullaniimasina yasal olarak izin verilen tek nesne olmus?
Niye Bati'daki bizler, Dogulu kardeslerimizin onca sevdigi haliyi
benimsememisiz? Nicin ucan ficilari, ugcan koltuklari, ucan kuvetleri
secmemisiz - nicin stpurgeyi secmisiz?

Cadilar ve buyuculer, gugclerinin nelere kadir oldugunu fark edebilecek
Muggle komsularinin bu durumda onlardan faydalanmaya c¢alisacagini
anlayabilecek kadar zekiydiler. Onun igin, Uluslararasi Buyuculuk
Sirlart TGzagu'nuan yururluge girmesinden ¢ok once de kendilerini gizli
tutuyorlardi. Evlerinde bir ugus araci bulunduracaklara, bunun dikkat
cekmeyen, saklamasi kolay bir sey olmasi gerekiyordu. Supurge bu
amag icin idealdi; Muggle'lar tarafindan gorulmesi durumunda higbir
aciklama, hicbir mazeret gerektirmiyordu, ucuzdu ve tasimasi kolaydi.
Yine de buyuyle ucabilecek hale getiriimis ilk supurgelerin birtakim
dezavantajlari vardi.



Kayitlar, Avrupa'daki cadilarin ve buyUculerin  ugan supurge
kullaniminin  ¢ok eskiye, MS. 962'yve uzandigini gosteriyor. Bu
donemden kalma yaldizli bir Alman elyazmasi, yuzlerinde buyuk bir
rahatsizlik ifadesiyle sUpurgelerinden inmekte olan ¢ sihirbaz
resmediyor. Iskoc¢ blylicti Guthrie Lochrin, 1107'de yazdigi metinde
Montrose'dan Arbroath'a yaptigi kisa supurge yolculugunun ardindan
"kiymik dolu bir popo ve kiime kume sisliklerden mustarip oldugundan
yakiniyor.

Londra'daki Quidditch Mulzesi'nde sergilenen ortacagdan kalma bir
supurge, Lochrin'in ne tdr bir rahatsizlik yasadigi hakkinda bize bir
fikir veriyor (bkz. Resim A). Cilalanmamis disbudak agacindan
yapilma govdesi ve bir ucuna bagtan savma bir bicimde tutturulmus
ince findik dallarindan olusan kuyruguyla bu suplrge ne rahat ne de
aerodinamik. Supurgeye uygulanmis buyuler de yine basit buydler:
Sabit bir hizda ileri dogru gidebiliyor; yukari ¢ikabiliyor, asagi inebiliyor
ve durabiliyor, hepsi o kadar.

O gunlerde buyucu aileleri kendi supurgelerini kendileri yaptigindan,
bu ulasim araglari hiz, rahatlik ve idare edilebilirlik agisindan buyuk
farkliliklar gosteriyordu. Ancak on ikinci yuzyilda buyuculer hizmette
takasi ogrendiler. Boylece becerikli bir supurge imalatgisi, supurge
verip karsiliginda kendisinden daha iyi iksir yapan komsusundan iksir
alabiliyordu. Supurgeler daha konforlu hale geldiginde, artik A
noktasindan B noktasina ulasmak igin kullanilan bir aracgtan ziyade,
sirf zevk icin binilen araglar oldular.




Ikinci Bélim:
EsKi Siipiirge Oyunlari

Supurgeler binicilerinin koseleri donmelerini, hizlarini ve yuksekliklerini
degistirmelerini mumkun kilacak kadar gelistikleri anda supurge
sporlari da ortaya c¢ikmaya bagladi. Eski buydct metinleri ve
resimleri, atalarimizin oynadiklari oyunlar hakkinda bize biraz fikir
veriyor. Bu oyunlarin bazilar1 artik yoklar, bazilariysa ya hala varligini
surdurayor ya da gelisip gunumuzun sporlarina donusmus durumda.

isvec'in meshur yillik siipiirge yarisinin gecmisi onuncu ylzyila
dayaniyor. Katilimcilar Koppaberg'den Arjeplog'a kadar yarigirlar, 500
km'ye yakin bir mesafedir bu. Yolun tam ustlunde bir ejderha koruma
alani vardir, kocaman gUmis kupaysa bir isve¢ Kisaburnu
bicimindedir. GuUnimuUzde bu vyaris uluslararasi bir etkinlige
donusmustur. Dunyanin dort bir yanindaki ulkelerden buyuculer,
start'ta yarisgilara tezahuratta bulunmak amaciyla Koppaberg'de
toplanir, sonra da yarisi tamamlayabilenleri kutlamak icin Arjeplog'da
cisimlenirler.

1105'te yapilan "Gunther der Gewalttatig ist der Gewinner" (Ve
Sampiyon, Vahsi Gunther) adl Unlu tablo, tarihi cok eskilere dayanan
Alman oyunu Stichstock'u resmeder. Bu oyunda 6 metre
yuksekliginde bir diregin Ustlne sisiriimis bir ejderha mesanesi
yerlestirilirdi. SUpurgeye binmis bir oyuncu, bu mesaneyi korumakla
gorevliydi. Mesane-koruyucusu belinden bir iple direge baghydi,
boylece direkten U¢ metreden fazla uzaklasamazdi. Diger oyuncular
sirayla mesaneye dogru ugup, supurgelerinin 6zel olarak sivriltiimis
uglariyla onu delmeye calisirlardi. Mesanenin delinmesinde basariya
ulasildiginda, mesane-koruyucusu butun rakiplerini  ugursuziuk
bayuleriyle safdisi biraktiginda ya da kendisi bitap dusup de yere
yigildiginda, oyun sona ererdi. Stichstock on dorduncu yuzyilda
ortadan kalkti.



irlanda'daysa, bircok sarkiya konu olan Aingingein oyunu dogdu
(efsanevi buyucu Korkusuz Fingal'in bir Aingingein sampiyonu oldugu
rivayet edilir). Bu oyunda oyuncular birer birer ellerine Dom'u, yani
topu alirlar (aslinda bu top bir keginin safra kesesiydi) ve siriklar
uzerinde havaya dikilmig bir dizi yanan figcinin icinden hizla gecerlerdi.
Dom'un sonuncu figiya dogru firlatilarak iginden gegcirilmesi gerekirdi.
Yolda alev almadan Dom'u sonuncu ficinin iginden en kisa surede
geciren oyuncu, oyunu kazanirdi.

iskogya, muhtemelen gelmis gecmis en tehlikeli siiplirge oyununun
besigidir - Creaothceann'in. Bu oyun, trajik bir on birinci yuzyil Gal
siirinde gecer. Siirin ilk kitasinin gevirisi soyledir:

On iki yigit, yuirekli adam ¢iktit meydana,
Kazanlar: baglaywp, hazir durdular u¢maya
Borunun sesiyle ¢cabucak yiikseldiler

ama Iclerinden onunun 6liim vard: yazgisinda.

Creaothceann oyuncularinin her birinin kafasina bir kazan baglanirdi.
Sihir sayesinde yerden otuz metre yuUkseklikte gezinen taslar ve
kayalar, borunun ya da davulun sesiyle, yere dogru dugsmeye baglardi

Creaothceann oyunculari hizla bir oraya bir buraya ugarak kazanlariyla
mumkin oldugunca ¢ok sayida tas yakalamaya calisirlardi. Birgcok
Isko¢ buylict tarafindan en blyilk erkeklik ve cesaret sinavi olarak
kabul edilen Creaothceann, yol a¢tigi muazzam sayida can kaybina
karsin Ortacag'da kayda deger bir populerlige sahipti.

Oyun 1762'de yasadigi ilan edildi ve 1960'larda Magnus "Centik-Kafa"
Macdonald'in  basini  ¢ektigi, Creaothceann'i yeniden baglatma
kampanyalarina ragmen, Sihir Bakanhgi yasagi kaldirmayi reddetti.

Ingiltere'nin Devon yoéresinde cok popiler olan Shuntbumps,
soOvalyelerin at Ustunde mizrakla dovasunun yalapsap bir
uyarlamasiydi. Tek ama¢ mumkun oldugunca c¢ok sayida rakibi
supurgesinden dusurmekti. Stpurgesinin Uzerinde kalan son kisi oyunu



kazanmig sayilirdi.

Swivenhodge, Herefordshire'da dogdu. Tipki Stichstock gibi bu
oyunda da sisirilmis bir mesane kullanilirdi, genellikle de bir domuzun
mesanesi. Oyuncular supurgelerinin Uzerinde ters oturur, sisiriimis
mesaneye supurgenin ¢ali kuyruguyla vurarak onu fundalik boyunca
bir ileri bir geri firlatirlardi. Iskalayan ilk oyuncu, rakibine bir puan
vermis olurdu. Elli puana ilk ulasan, oyunu kazanirdi.

Swivenhodge higbir zaman fazla yayginlasmamis olsa da, ingiltere'de
hala oynanir; Shuntbumps ise varligini sadece bir cocuk oyunu olarak
surduriyor. Ote yandan, Queerditch Batakligi'nda, giin gelip blyiicl
dunyasinin gozdesi olacak bir oyun yaratiimisti.



Uciincii Bélim:
Queerditch Batakligi'ndaki Oyun

Quidditch'in ilk adimlanna dair bilgimizi on birinci yuzyilda Queerditch
Batakligi'nin kenannda yasamis olan Gertie Keddle adli cadinin
yazdiklarina borgluyuz. Ne sansliyiz ki bir gince tutmus (bu gunce su
anda Londra'daki Quidditch Muzesi'nde bulunuyor). Asagidaki alintilar,
Sakson dilinde kotu bir sekilde yazilmig olan 0zguin metinden
cevirilmigtir.

Sali. Sicak. Batakhigin obiir tarafindaki giiruh, yine is basinda.
Stipiirgelerinin tistiinde, salak¢a bir oyun oynuyorlar. Lahanalarimin
arasina biiyiik bir deri top diistii. Almaya gelen adama bir lanet
yaptim. Bakalim dizleri arkasindayken nasil ucacak, killi koca
domuz.

Sali. Islak. Bataklikta 1sirganotu topluyordum. Stipiirgeli zevzekler
yine oyunlanni oynuyorlar. Bir kayamin arkasina gizlenip biraz
seyrettim. Yeni toplart var. Onu birbirlerine firlatip batakligin iki
ucundaki agaglara yapistirmaya ¢alisiyorlar. Sagcmaligin daniskast.

Sali. Riizgarli. Gwenog 1swrgan c¢ayr icmeye geldi, sonra da
stirprizim var deyip beni disari davet etti. Siirpriz ¢ika c¢ika o
mankafalarin bataklikta oynadiklart oyun c¢ikti. Tepede yasayan o
iriyart Isko¢ sihirbaz da oradaydi. Simdi de iki tane biiyiik, agir
kaya getirmigler, kayalar bir oraya bir buraya ucup onlari
stiptirgelerinden diisiirmeye ¢alisiyor. Maalesef ben izlerken boyle
bir sey olmadi. Tiksintiyle evin yolunu tuttum.

Bu alintilar Gertie Keddle'in tahmin edemeyecedi birgok seyi aciga
citkariyor, haftanin gunlerinden sadece birinin adini  bilmesiyse



tamamen ayri bir konu. ilk olarak, lahana tarhina diisen top deriden
yapilmaydi, tipki ginimuzin Quaffle'l gibi (dogal olarak, o zamanin
oyunlarinda kullanilan sigirilmis mesaneyi isabetli bir sekilde firlatmak
zor olurdu - Ozellkle de ruzgarlh havalarda), ikincisi, Gertie'nin
sOyledigine gore adamlar topu "batakligin iki ucundaki agaclara
yapistirmaya calisiyorlardi — belli ki bu eski bir sayr yapma
bigimiymis. Uglinclsli, bize Bludger'larin énciileri hakkinda da bilgi
veriyor. Oyunda "iriyari bir Isko¢"un da oldugunu sOylemesi son derece
ilging. Acaba s6z konusu kisi bir Creaothceann oyuncusu olabilir miydi?
Acaba kayalara buyu yapip sahanin uUzerinde tehlikeli bir sekilde
dolagmalarini saglamak onun mu fikriydi, acaba kendi oyunundaki
kayalardan esinlenmis olabilir miydi?

Bir sonraki yuzyila kadar, Queerditch Batakhgi'ndaki oyunun adi hi¢bir
yerde gecmiyor, ta ki buylcu Goodwvin Kneen'in eline tay kalemini alip
Norvegli kuzeni Olaf'a yazdigi mektuba dek. Kneen, Yorkshire'da
yasiyordu. Bu da Gertie Keddle'in bataklikta olan bitenlere ilk olarak
tanik olmasindan sonraki yuz yil boyunca, oyunun Britanya'da nasil da
yayildigini gosteriyor. Su anda Kneen'in mektubu, Norveg Sihir
Bakanlgi'nin arsivlerinde durmaktadir.

Sevgili Olaj,

Nasilsin? Beni sorarsan, iyiyim, ama Gunhilda ejderha cicek
hastalig1 kapti biraz.

Gegen cumartesi gecesi heyecanli bir Kwidditch magt ¢evirdik.
Ancak zavalli Gunhilda rahatsiz oldugundan Yakalayici olarak
oynayamadi, yerine demirci Radulf'u kullanmak zorunda kaldik.
llkley'den gelen takim iyi oynadi ancak bize pek rakip olamadilar.
Biitiin ay cok siki calismistik, kirk iki kez sayr yaptik. Ihtiyar Ugga
kiitiigtinii yeterince hizli kullanamadigindan, Radulf kafasina bir
Blooder yedi. Yeni sayi ficilar1 epey ise yaradi. Sahanin her iki
ucundaki siriklarin iizerine iicer fici yerlestirdik, hepsini handaki
Oona verdi. Dahasi, kazandigimiz igin bize gece boyunca bedava



icki de ikram etti. Cok ge¢ dondiigiim i¢cin Gunhilda biraz kizd.
Egilmek suretiyle birka¢ tane c¢ok feci ugursuzluk biiyiisiinden
ywrttim. Neyse ki su anda parmaklarim yine yerli yerine gelmis
durumda.

Sana bu mektubu elimdeki en iyi baykusla gonderiyorum, umarim
oraya varmayi basarr.

Kuzenin,
Goodwin

Burada, oyunun bir asirda ne kadar ilerledigini goriyoruz. Goodwin'in
karisinin "Yakalayici" olarak oynayacagi soyleniyor - bu, muhtemelen
gunumuzdeki Kovalayici'nin yerine kullanilan bir terim. Demirci
Radulf'a c¢arpan Blooder, suphesiz bugunki Bludger. Onu
savusturamayan Ugga ise, elinde tasidigi kuatukten de belli ki Vurucu
olarak oynuyormus. Kale olarak agagclar kullaniimiyor, onun yerine
siriklarin Uzerine dikilmis ficilar var. Ancak oyunda cok onemli bir
unsur hala eksik: Altin Snitch. Bu doérduncu Quidditch topunun oyuna
eklenmesi, on Uguncu yuzyilin ortasina kadar gerceklesmed..
Gerceklesmesi de hayli tuhaf bigimde oldu.



Dordincu Bolum:
Altin Snitch'in Gelisi

1100'lG yillarin baslarindan itibaren, Sinicit avi cadilar ve buyuculer
arasinda epey populerdi. Altin Sinicit (bakinizz Resim B) gunumuzde
korunan turler arasindadir. O zamanlarda ise Kuzey Avrupa'da
yaygindi, ama saklanmaya vyatkinligi ve inanilmaz hizi sebebiyle
Muggler'lar tarafindan tespit edilmesi gok zordu.

Sinicit'lerin ufak boyu, havadaki dikkate deger cevikligi ve yirticilardan
uzak durma konusundaki becerisi, onlari yakalayan buyuculere iyiden
lyiye prestij getiriyordu. Quidditch Muzesi'nde sergilenen bir on ikinci
yuzyil duvar halisi, Sinicit yakalamaya c¢ikmis bir grubu gosterir.
Goblenin ilk kisminda bazi avcilar ag tasimakta, bazilar asa
kullanmakta, bazilariysa Sinicit'i elleriyle yakalamaya caligsmaktadir.
Goblen, Sinicit'in genellikle onu yakalayanin avcunda ezildigi gercegini
gOzler onune serer. Son kisminda ise, Sinicit'i yakalayan buyucunun
bir kese altinla 6dullendirildigini goruruz.




Sinicit avi birgok agidan utang vericiydi. Sagduyu sahibi her buyucd,
bu barigsever minik kuslarin spor adina avlanmasini kinamalidir.
Dahasi, genellikle gupegundiz duzenlenen Sinicit avlari, Muggle'lar
tarafindan ugan supurge gorulmesine en ¢ok yol agan ugrasti. Ancak
o zamanin Buyuculer Konseyi, sporun populerligine engel olamadi -
hatta, az sonra gorecegimiz Uzere, Konseyin bu ugrasi zararli buldugu
bile sOylenemezdi.

Sonunda 1269'da, Buyuculer Konseyi bagkani Barberus Bragge'nin de
katildigi bir magta, Sinicit avinin yolu Quidditch'le kesisti. Bugun bunu
bilmemizin sebebi, olaya taniklik eden Kent'li Madam Modesty
Rabnott'un Aberdeen'deki kizkardesi Prudence'a gonderdigi mektuptur
(bu mektup da Quidditch Muzesi'nde sergileniyor). Madam Rabnott'a
gore, Bragge maca kafes iginde bir Sinicit getirmis ve orada toplanmig
olan oyunculara, oyun bitmeden Sinicit'i yakalayana yiiz elli Galleon{™
verecegini sOylemis. Madam Rabnott daha sonra olanlari soyle
anlatiyor:

Oyuncular topluca havaya yiikseldi, Quaffle't umursamuyorlar,
Blooder'lan atlatiyorlardr. Iki Tutucu da kalelerini birakip ava
katildilar. Zavalli minik Sinicit bir kacis yolu bulmak i¢in sahada bir
oraya bir buraya ucuyordu, ama mag¢t seyreden biiyiiciiler
Piiskiirtme Biiyiisii yaparak kagmasina engel oluyorlardi. Pru'cum,
sen benim Sinicit avi konusundaki hislerimi de, tepemin tasi
attiginda nasil bir hal aldigimi da gayet iyi bilirsin. Sahaya firlayip
cighk ¢ighga bagirmaya basladim: "Baskan Bragge, bu sizinki spor
falan degil! Birakin Sinicit'i gitsin de, gormeye geldigimiz su asil
oyunu seyredelim!" Bilmem buna inanacak misin, Pru, ama o yabani
bana giildii, bir de kalkip bos kus kafesini kafama atti. Eh, goziimii
kan biiriidii, Pru, cidden goziimii kan biirtidii. Zavalli minik Sinicit
bana dogru uctugunda, bir Cagirma Biiyiisti yaptim. Benim Cagirma
Biiyiileri'min ne kadar iyi oldugunu sen bilirsin, Pru — elbette onlar
gibi stipiirge iistiinde olmadigimdan nisan almak benim icin daha
kolay oldu. Minik kug vizzt diye elime geldi. Onu ciippemden igeri



sokup deli gibi kagmaya bagladim.

Eh, sonunda beni yakaladilar, ama yakalanmadan once kalabaligin
icinden kurtulup Siniciti salivermistim bile. Baskan Bragge fena
halde kizmusti, bir an igin beni kurbagaya ya da daha beter bir seye
cevirecek sandim. Neyse ki danmismanlart onu yatistirdilar ve
sonunda oyunu aksattigim icin on Galleon'luk bir cezaya
carptirildim sadece. Ebette omriimde on Galleon sahibi olmus
degilim, o yiizden bizim eve giile giile demek zorunda kaldim.

Kisa siire sonra oraya gelip senin yanina yerlesecegim, neyse ki
Hipogrif'i almadilar. Sana sunu soyleyeyim, Pru, oy veriyor
olsaydim, Bagkan Bragge bir oy kaybetmisti.

Seni seven kardesin,

Modesty

Madam Rabnott'un cesareti belki bir Sinicit'i kurtarmisti ama, hepsini
kurtaramazdi. Baskan Bragge'nin bulusu, Quidditch'in dogasini geri
donulmez bir bigcimde degistirdi. Cok gecmeden, butin Quidditch
magclarinda Altin Sinicit'ler saliveriimeye baslanmisti bile, her iki
takimdan birer oyuncunun (yani Avcilar'in) yegane gorevi onlari
yakalamakti. Kus oldurulduginde oyun bitiyor ve basariya ulasan
Avci'nin takimi, Bagkan Bragge'nin vaat ettigi yuz elli altinin anisina,
yuz elli puan kazaniyordu. Siniciti Madam Rabnott'un s6zinu ettigi
Puskuartme Buyuleri'yle saha iginde tutmak ise seyircilerin goreviydi.

Ancak bir sonraki yuzyilin ortalarinda Altin Sinicit'lerin sayisi o denli
azaldi ki, ¢cok daha aydin biri olan Elfrida Clagg'in bagkanligindaki
Blyuculer Konseyi, Altin Sinicit'i korunan turler arasina sokarak hem
oldurulmesini hem de Quidditch magclarinda kullaniimasini yasakladi.
Somerset'te Modesty Rabnott Sinicit Koruma Alani kuruldu ve
Quidditch oyunu varligini surdurebilsin diye, bu kusa bir alternatif
bulmak amaciyla hummali bir arayis basladi.



Altin Snitch'i, Godric's Hollow'lu Bowman Right'in icat ettigi soylenir.
Ulkenin her yanindaki Quidditch takimlari Sinicit'in yerini tutacak bir
kus bulmaya c¢alisadursun, becerikli bir metal-tilsimcisi olan Wright,
Sinicit'in davraniglarini ve ugusunu taklit edebilecek bir top yaratmaya
koyuldu. Olimilyle birlikte ardinda biraktigi, Ulkenin her yanindan
gelen siparigleri listeleyen rulolar dolusu parsdmen, bu gorevi kusursuz
bir bicimde bagsardiginin en iyi kaniti (bu parsomenler su anda 6zel bir
koleksiyoncunun elinde). Adini Bowman'in koydugu Altin Snitch, tam
olarak bir Sinicit agirliginda, ceviz buyuklugunde bir toptu. Gumusg
kanatlarinin tipki  Sinicit'inki gibi donebilir eklemlere sahip olmasi
sayesinde, tipki ona model alinan kug gibi simgek hiziyla ve buyuk bir
sagsmazlikla donebiliyordu. Ote yandan, Sinicit'in aksine, Snitch'e
sahanin sinirlar igcinde kalmasini saglayan bir buyu yapilmigti. Altin
Snitch'in  oyuna dahil ediliginin, U¢ yuz yil once Queerditch
Batakligi'nda baslayan sureci sona erdirdigi soylenebilir. Quidditch
gercekten dogmustu artik.



Besinci Bolum:
Muggle-Kovucu Onlemler

1398'de buyucu Zacharias Mumps, Quidditch oyununun ilk kapsamli
tanimini yazdi. Oncelikle de oyun sirasinda Muggle-kovucu giivenligin
onemini vurguladi: "Muggle'larin yerlesim yerlerinden uzak, 1ssiz kirlar
secin ve supurgelerinize binip havalandiginizda gézikmeyeceginizden
emin olun. Kalici bir oyun sahasi yapiyorsaniz, Muggle-puskurtucu
bayuler ¢cok faydali olacaktir. Ayrica, oyunun gece oynanmasi da
tavsiye olunur.”

Bayuculer Konseyi'nin 1362'de kasabalarin seksen kilometreden daha
yakininda Quidditch oynanmasini yasaklamasindan, Mump'in harika
tavsiyelerinin daha once pek uygulanmadigi anlasihyor. Belli ki oyunun
populerligi hizla artiyordu, ¢unki Konsey 1368 yilinda, alti yil once
getirdigi yasakta bir dizeltme yapma geregi duydu: Artik Quidditch, en
yakin kasabaya en az yuz altmig kilometre uzaklikta oynanabilecekti.
Sonra 1419'da, Konsey hala kelimesi kelimesine hatirlanan bir emir
cikardi: "Bir Muggle'in sizi gormesinin ¢ok zor da olsa mumkun
olabilecegi bir yerin yakinlarinda Quidditch oynamayacaksiniz, yoksa
bir zindan duvarina baglanmig haldeyken ne kadar iyi
oynayabileceginizi hep beraber goruruz bakalim."

Okul ¢cagina gelmis her buyucunun bildigi Uzere, supurgelerimize binip
uctugumuz gercgegini bir sir olarak saklama konusunda hi¢ de basarili
sayllmayiz. Muggle'lar tarafindan yapilmis hi¢cbir cadi resminde
supurge eksik degildir. Bu cizimler her ne kadar Ustunkort de olsa
(Muggle'lann ¢izdigi o supurgelerin higbiri havada bir saniye bile
duramazdi), bize bir sey anlatiyorlar: O kadar cok yuzyil boyunca
dikkatsiz davrandik ki, artik supurgeyle sihrin Muggle zihninde
ayrilmaz bir bicimde i¢ ice gegcmis olmasina sagiimiyoruz bile.

Yeterli guvenlik onlemlerinin uygulamaya konmasi, ancak 1692'de



gerceklesti. Bu tarihte Uluslararasi Buyuculuk Sirlan Tuzuagu, batun
Sihir Bakanliklari'ni  kendi bolgelerinde yapilan sihirli  sporlarin
doguracagi sonuglarin dogrudan sorumlusu haline getirdi. Bu durum
Britanya'da Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi'nin kurulmasina yol agti.
Bundan boyle Bakanhk talimatina uymayan Quidditch takimlari,
dagitilacakti. Bu konudaki en iyi bilinen 6rnek, sadece Quidditch'teki
beceriksizlikleriyle degil, mac¢ sonrasi partileriyle de taninan iskog
takimi Banchory Bangers'di. 1814'te Appleby Arrows'la yaptiklari
magin sonrasinda (bakiniz: Yedinci Bolum), Bangers takimi sadece
Bludger'larini gecenin karanligina salivermekle kalmadi, ayni zamanda
takim maskotu olarak bir Hebrid Siyahi yakalamaya kalkti. O sirada
Inverness'in Uzerinden ugmakta olan Sihir Bakanhgi temsilcileri onlari
yakalayinca, Banchory Bangers bir daha mag¢ yuzi goremedi.

Simdilerde Quidditch takimlari maclari kendi bolgelerinde oynamiyor.
Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi'nin ayarladigi, gerekli Muggle-kovucu
guvenlikle donatilmisg bir sahaya gidip, orada oynuyorlar. Alti yuzyil
once Zacharias Mump'in da ¢ok hakli bir gekilde onerdigi gibi, i1ssiz
kKirlar en guvenli Quidditch sahalari oluyor.



Altinci Bolum:

On Dordinci Yiuzyildan Bu Yana
Quidditch'teki Degisiklikler

Saha

Zacharias Mump, on dordincu yuzyilda kullanilan oyun sahasinin oval
bicimli, 150 metre boyunda ve 55 metre genigliginde oldugunu,
ortasinda da kuguk bir daire bulundugunu yaziyor (bu dairenin gapi1 60
santimetre kadardir). Mump, hakemin (ya da o zamanki adiyla
Quiyargic'in) dort topu sahanin ortasindaki yuvarlaga goétirdugund,
orada on dort oyuncunun onun etrafina dizildigini soyliyor. Toplar
salinir salinmaz (Quaffle ise hakem tarafindan havaya atiliyorduy;
asagidaki  "Quaffle" maddesine bakiniz), oyuncular hizla
havalaniyorlardi. Mump'in devrindeki kaleler, Resim C'de goruldugu
gibi, hala siriklarin ucuna takilmis sepetlerden olusuyordu.

Quintius Umfraville'in 1620 yilinda yazdig1 Sihirbazlarin Asil Sporu
adli kitap, on yedinci yuzyil oyun sahasinin bir g¢izimini igeriyordu
(bakiniz. Resim D). Burada, gunumuzde "sayi alanlari" olarak bilinen
bolumlerin eklenmig oldugunu goruyoruz. Kale direklerinin Uzerindeki
sepetlerse Mump'in devrindekine kiyasla hem ¢ok daha kuguktd,
hem de ¢cok daha yuksekte duruyordu.

1883'te sayi icin sepetler degil buginku kale direkleri kullaniimaya
baslanmig ve bu yenilik Gelecek Postasi'na haber olmustu (asagiya
bakiniz). Quidditch sahasi o zamandan beri degismedi.
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Sepetlerimizi Geri Verin!

Diin gece iilkenin dort bir yamindaki Quidditch oyuncularindan bu
feryatlar yiikseldi. Feryatlarin sebebiyse, Quidditch'te yiizyillardwr
sayr yapmada kullanilan sepetlerin Sihirli Oyunlar ve Sporlari
Dairesi tarafindan yakilacaginin agiklanmasiydi.

Sinirli goriinen bir Daire temsilcisi, konu hakkinda kendisinden
yorum istendiginde, "Yakmiyoruz canmim, abartmaywn," dedi. "Fark
etmigsinizdir, sepetler boy boy oluyor. Britanya'daki kale direklerinin
birbirlerine esit olmasi amaciyla sepet boylanna bir standart
getirmenin imkansiz oldugunu kesfettik. Herhalde bunun bir adalet
meselesi oldugunu anlyyorsunuzdur. Yani, mesela Barnton
vakinlarinda bir takim var, karst takimin kale direklerine minyatiir
sepetler takiyorlar, i¢clerinden bir tiziim tanesi bile gegiremezsiniz.

Sahanmin obiir ucundaki kendi taraflarinda salimp duran hasir
sepetlerse oyle muazzam ki magara samwrsiniz. Olmaz. Sabit bir
cember boyunda anlasip bu meseleye noktayr koyduk. Simdi her sey
daha giizel, daha adil."

Daire temsilcisi bu ciimlesini bitirdikten sonra, salonda toplanan
kizgin gostericilerden gelen sepet sagnaginin altinda oradan kagmak



zorunda kaldi. Bunu takip eden ayaklanmanin vebali daha sonra
cinciice kiskirticilara yiiklense de, suna siiphe yok ki Britanya'nin
her yamndaki Quidditch hayranlart oyunun artik Quidditch
olmaktan ¢ikacagim diigiindiikleri icin yastalar.

"Sepetler olmadan, eskisi gibi olmayacak,"” diyor elma yanakli yasli
bir biiyiicii, tiztintiiyle. "Hi¢ unutmam, gencken biraz eglenmek igin
mag swrasinda sepetleri atese verirdik. Cemberle bunu yapamazsin,
isin tadi kalmad."”

Gelecek Postasi, 12 Subat 1883

Toplar
Qualffle

Gertie Keddle'in gunlugunden de bildigimiz gibi, Quaffle en basindan
beri deriden yapilma bir toptu. Baslarda, dort topun icinde sadece
Quaffle buyull degildi. Siradan, yamal, deri bir toptu, tek elle
yakalanip tek elle atilmasi gerektigi icin Uzerinde genellikle bir kayig
olurdu (bakiniz: Resim E). Bazi eski Quaffle'lardaysa parmak delikleri
vardi. Ancak 1875'te Kavrama BuyusU'nun kesfedilmesiyle, kayislar
ve parmak delikleri gereksiz hale geldi, ¢unku artik Kovalayici bu tar
seyler olmadan da buyull deriyi elinden kagirmaksizin tutabiliyordu.

Modern Quaffle otuz santimetre boyunda ve dikissizdir. Ilk olarak 1711
kisinda, sagnak yagmurda oynanan ve yere dusunce ¢amurun iginde
gorulemedigi bir magin ardindan kirmiziya boyanmisti. Kovalayici'lar
aynca, tutamadiklari her pasin ardindan Quaffle'i geri almak igin yere
daliga gecmekten de iyiden iyiye sikilmaya baslamislardi. Bu yluzden
renk degisiminden kisa sure sonra, Daisy Pennifold adli cadinin aklina
bir fikir geldi: Quaffle'a oyle bir buyu yapacakti ki, top dusuruldugu
zaman yere agir agir inecekti, sanki suda batiyormus gibi. Boylece
Kovalayici'lar da onu daha yere varmadan vyakalayabileceklerdi.
Gunumuzde hala "Pennifold Quaffle'i" kullaniliyor.



Eski Quaffle’lar Modern Quaffle
Cizim E

Bludger'lar

Daha once gordugumuz Uzere, ilk Bludger'lar (ya da "Blooder"lar)
ucan kayalardi, Mump'in devrindeyse ancak top bi¢iminde yontulmus
kayalar seviyesine ilerleyebilmislerdi. Ancak bunlarin onemli bir
dezavantaji vardi: On besinci yuzyilin sihir yoluyla guglendirilmis
sopalariyla vuruldugunda parcalanabiliyorlardi, bu durumda da butun
oyuncular magin sonuna dek ugan bir moloz yigini tarafindan
kovalaniyordu.

Herhalde bu sebepten dolayi, on altinci ylzyilin baslarinda bazi
Quidditch takimlari metal Bludger kullanma denemelerine bagladilar.
Tarihi buyuculuk eserleri uzmani Agatha Chubb, bu donemden kalma,
kursundan yapilma tam on iki Bludger onayladi. Bunlarin bir kismi
irlanda batakliklarinda, bir kismiysa Ingiliz batakliklarinda bulunmustu.
Chubb, "Hi¢ suphe yok ki bunlar top gullesi degil, Bludger," diye
yaziyor.

Uzerlerinde Vurucular'in sihir yoluyla guglendiriimis sopalarinin agtigi
hafif centikler var, aynca bir Muggle tarafindan degil de buyucu
tarafindan yapildiklarina dair belirgin isaretler de goruliyor - dizgun
krvnmlan, kusursuz simetrisi gibi. Son bir ipucu ise, ¢antalarindan
cikarilip serbest birakildiklarinda odamda vizir vizir ugup beni yere
devirmeye caligmalariydi.

Sonralari kursunun Bludger yapiminda kullaniimak igin fazla yumusak
oldugu anlasildi (bir Bludger'in Uzerinde acilan herhangi bir c¢entik,



onun, diz ugma yetisini etkileyecektir). Artik Bludger'lar demirden
yapihyor. Yirmi bes santimetrelik bir capa sahipler.

Bludger'lara, oyunculari aralarinda fark gdzetmeden kovalamalarini
saglayan buyu yapilmigtir. Kendi hallerine birakildiklarinda, en
yakindaki oyuncuya saldirirlar. Bu yuzden de Vurucular'in gorevi
Bludger'lara vurarak onlari takimlarindan mumkdn oldugunca uzaga
firlatmaktir.

Altin Snitch

Altin Snitch de tipki Altin Sinicit gibi ceviz buyukligundedir. MUmkuin
oldugu kadar uzun bir sire boyunca yakayi ele vermeyecek sekilde
bayldlenmistir. Rivayete gore, 1884'te Bodmin Kirlari'nda bir Altin
Snitch tam alti ay boyunca yakalanamamis, bunun sonucunda iki takim
da Arayicilari'nin zayif performanslarindan yaka silkerek magi
birakmistir. Bolgeyi bilen Cornwall'li buytculer, o Snitch'in hala kirda
yabanil bir hayat sturdugunde israr ediyorlar, ancak henutz bu iddiayi
dogrulayabilmis degilim.

Oyuncular
Tutucu

Tutucu pozisyonunun on uguncu yuzyildan beri var oldugu kesin
(Dorduncu Bolum'e bakiniz), ancak bu pozisyondaki oyuncunun roli
zaman iginde degisti.

Zacharias Mumps'a gore:

Tutucu, kaledeki sepetlere ulasan ilk oyuncu olmali, ¢iinkii Quaffle'in
o sepetlerden ge¢cmesini engellemek onun isi. Tutucu sahanmin obiir
ucuna gitme konusunda dikkatli olmalidi, aksi halde onun
yoklugunda sepetlerinde gol tehlikesi yasanabilir. Ote yandan hizli



bir Tutucu, sayt yaptiktan sonra rakip takima durumu esitleme sansi
vermeden sepetlerine donebilir. Dolayisiyla, bu tamamen Tutucu'nun
vicdanina kalmis bir meseledir.

Buradan acikca anlasiliyor ki, Mump'in zamaninda Tutucular fazladan
sorumluluklari olan birer Kovalayici gibi oynuyorlarmis. Sahanin her
tarafina gidip gol atmalarina izin veriliyormus.

Ancak 1620'de Quintus Umfraville Sihirbazlarin Asil Sporu'nu
yazdiginda, Tutucu'nun gorevi basitlestirilmigti. Artik oyun sahasina
sayl alanlari eklenmisti ve Tutucular'a bu alanlarin iginde kalip
sepetlerini korumalari Oneriliyordu. Ama elbette Tutucular rakip
Kovalayici'larin gozinu korkutmak ya da onlari yari yolda karsilamak
icin bu alanin disina ¢ikabilirler.

Vurucular

Cok buyuk ihtimalle Bludger'larin oyuna eklenmesinden beri var olan
Vurucular'in gorevi yuzyillar boyunca ¢ok az degisti. Bu pozisyonda
oynayanlarin oncelikli gorevleri, takim arkadaslarini Bludger'lardan
korumaktir. Bu gorevi sopalarin yardimiyla yerine getirirler (eskiden
kitlk kullanirlardi, Uglinci Bolim'deki Goodwin Kneen'in mektubuna
bakiniz). Vurucular hicbir zaman golcu olmamistir, Quaffle'la
ilgilendiklerine dair herhangi bir gosterge de yoktur.

Bludger'lari puskurtmek icin Vurucular'in epeyce fiziksel kuvvete
ihtiyaclari vardir. Bu yuzden bu pozisyonda cadilardan ¢ok buyuculer
oynar Vurucular'in ayrica kusursuz bir dengeye de sahip olmalari
gerekir, ¢unkl zaman zaman Bludger'a cift elle hamle etmek icin iki
ellerini de sUpurgelerinden gekmek zorunda kalirlar.

Kovalayicilar

Quidditch bir zamanlar sadece sayi yapmaktan ibaret oldugu icin,



Kovalayici bu oyundaki en eski pozisyondur. Kovalayicilar Quaffle'i
birbirlerine atarlar ve bu topu sayl ¢emberlerinin iginden her
gegirdiklerinde on say! yapmig olurlar.

Kovalayicilik'taki tek hatiri sayilir degisim 1884 vyilinda, sayi
sepetlerinin yerine sayl ¢emberlerinin getirilisinden bir yil sonra
gerceklesti. O yil koyulan yeni bir kuralla, artik sadece Quaffle'
tasiyan Kovalayici sayi alanina girebilecekti. Bu alana birden fazla
Kovalayici girerse, gol iptal edilecekti. Bu kural, iki Kovalayaci'nin sayi
alanina girip Tutucu'yu kenara savurarak ucguncliye yol acmasi
anlamina gelen 'koltuklama'yl (asagidaki “Fauller” bolimuine bakiniz)
onlemek icin getirildi. Bu yeni kurala yonelik tepkiler, o zamanin
Gelecek Postasinda yayinlanmisti.

Kovalayicilarimiz Hile Yapmuyor!

Diin gece Britanya'nin dort bir yamindaki Quidditch hayranlarindan,
bu tiir hayret dolu tepkiler yiikseldi. Bu tepkilerin sebebi, diin gece
Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi'nin "Koltuklama Yasagi" denilen
veni bir kurali aciklamasiydi.

Epey tedirgin goriinen bir Daire temsilcisi diin gece yaptig
actklamada, "Koltuklama olaylar: giderek artiyor,” dedi. '"Yeni
kuralin artik sik sik goriilmeye baglanan Tutucu sakatlanmalarini
ortadan kaldiracagini diigiiniiyoruz. Bundan boyle tek bir Kovalayici
Tutucu'yvu alt etmeye c¢alisacak, ii¢ tane Kovalayici Tutucu'nun
listiinden ge¢meye calismayacak. Her sey daha temiz, daha adil
olacak." Daire temsilcisi bu ciimlesini bitirir bitirmez, kizgin
kalabalik tarafindan firlatilan Quaffle'lar yiiziinden orayi terk etmek
zorunda kaldi. Olay yerine gelen Sihirli Yasal Yaptinm Dairesi'nden
biiyiiciiler, Sihir Bakani'mi Koltuklama'va kalkisan kalabaligi dagitt.
Salondan c¢ikmakta olan alti yaswinda, c¢illi bir cocugun goziinden
asagt yaslar siiziiliivordu. "Koltuklama'va bayiliyordum,” dedi
Gelecek Postasi'na, aglayarak. "Babamla ben o Tutucular'in



istiinden silindir gibi gecmelerini izlemeyi seviyorduk. Artik
Quidditch'e gitmek istemiyorum, hem de hig¢."

Gelecek Postasi, 22 Haziran 1884

Arayici

Genellikle en hafif ve en hizli ugan oyuncu segilen Arayicilar'in hem
keskin bir goze hem de tek elle -hatta iki ellerini de birakarak-
ugabilme becerisine sahip olmalari gerekir. Snitch'in yakalanmasi
genellikle aslanin agzindan galibiyet ¢ikarma anlamina geldiginden
macin sonucu uzerinde ¢ok onemli bir etkiye sahiptirler, bu ylzden de
sik sik rakibin faullerine maruz kalirlar! Aslinda, en iyi uganlarin
oynadigi Arayicl pozisyonuna yakistirilan onca gorkeme karsin, en
berbat sakatliklari yasayanlar da genellikle onlardir. Brutus
Scrimgeour'un yazdigi Vurucu'nun Basucu Kitab/'ndaki ilk kural sudur:
"Arayici'yl safdigi birakin."

Kurallar

Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi 1750 vyilinda kuruldugunda,
Quidditch'e su kurallan getirdi:

1. Oyun sirasinda bir oyuncunun ne kadar yukselebilecegi
konusunda herhangi bir kisitlama yoktur, ama yatay olarak sahanin
sinir gizgilerinin digina ¢ikilmamalidir. EQer bir oyuncu sinir gizgilerini
gecerse, Quaffle kargi takima gecer.

2. Takim kaptani hakeme isaret ederek "mola" alabilir. Bir mag
sirasinda oyuncularin ayaklarinin yere degmesine sadece molalarda
izin verilir. Mag¢ on iki saatten fazla suredir devam ediyorsa, mola iki
saate uzatilabilir, iki saatin ardindan sahaya donemeyen takim, magi
hikmen kaybeder.

3. Hakem bir takim aleyhinde penalti verebilir. Penaltiy1 kullanan
Kovalayici orta saha yuvarlagindan sayi alanina dogru ucar. Penalt



kullanilirken rakip takim Tutucusu disinda butin oyuncular geride
beklemelidir.

4. Quaffle bir oyuncunun elinden kapilabilir, ama bir oyuncu bunu
yaparken higbir sekilde baska bir oyuncunun vlcudunun herhangi bir
bolumunden tutmamalidir.

5. Sakathk halinde oyuncu degisikligi yapilamaz. Oyuncusu
sakatlanan takim maca bir kisi eksik devam eder.

6. Sahaya asayla cikilabilirt2, ama asa hicbir sekilde rakip takim
oyuncularina, rakip takim oyuncularinin supurgelerine, hakeme,
toplara ya da seyircilere karsi kullanilamaz.

7. Bir Quidditch maginin sona ermesi igin Snitch'in yakalanmasi
ya da her iki takim kaptaninin ortak karari gerekir.

Fauller

Kurallar tabii ki "yikilmak icin yaratilmiglardir”. Sihirli Oyunlar ve
Sporlar Dairesi kayitlarinda yedi yuz farkh faul listelenmistir, hepsinin
de 1473 tarihli ik Dunya Kupasi'nda yapildigi bilinmektedir. Ancak bu
faullerin tam listesi hicbir zaman buyuctu kamuoyuna aciklanmamigtir.
Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi, listeyi goren cadi ve buyuculerin
"birtakim fikirlere kapilabilecegi"ni dusunuyor.

Bu kitap icin arastirma yaparken bu faullerle ilgili belgelere erisme
sansina sahip oldum ve listenin basiimasinin kamuya herhangi bir
fayda saglamayacagina kefil olabilirim. Zaten listedeki faullerin ytzde
doksani rakip takima karsi asa kullanma yasagi yururlikte oldugu
surece yapilamaz (bu yasak 1538'de getirildi). Arta kalan yuzde 10'un
da buyuk bir kisminin en girkef oyuncunun bile aklina gelmeyecegi
rahatlikla soylenebilir; mesela, "rakibin supurgesinin kuyrugunu atese
vermek"”, "rakibin supurgesine sopayla saldirmak”, "rakibe baltayla
saldirmak". Elbette bu, ginimiz Quidditch oyuncularinin da hicbir
zaman kurallari ¢ignemedikleri anlamina gelmiyor. Asagida, sik
gérulen on faulden olusan bir liste var. Her faul icin dogru Quidditch



terimi ilk sUtunda verilmistir.

Faulin Adi
Fauliu Yapan

Fauliin Tanimi

Asilma

Tum oyuncular

Rakibi yavaglatmak ya da engellemek amaciyla stupurgesinin
kuyrugunu tutmak.

Bodoslama
Tum oyuncular
Carpigsma amaciyla rakibin Ustine dogru ugmak.

Kenetleme
Tum oyuncular
Rakibi yonunden dondurmek icin stpurge sapini onunkine kilitlemek.

Sipitma

Vurucular

Bludger'i seyircilerin Uzerine dogru gondererek oyunun durmasina
neden olmak. Zaman zaman vicdansiz oyuncular tarafindan, rakip
takimin say1 yapmasini engellemek amaciyla kullantlir.

Darp
Tum oyuncular
Rakibe kargi dirsegin asiri kullanimi.

Betonlama

Tutucu

Vucudun herhangi bir yerini gemberin igcinden gegirerek Quaffle'i digari
dogru vurmak. Tutucu'nun kale gemberini arkadan degil onden
kapatmasi gerekir.



Bohgalama
Kovalayicilar
Quaffle'l elinden birakmadan ¢cemberin iginden gegirmek.

Quaffle-didikleme

Kovalayicilar

Quaffle't herhangi bir sekilde bozmak, mesela onu delerek yere daha
hizli dUgsmesini ya da havada zigzag ¢izmesini saglamak.

Snitch ¢alma

Arayici diginda

Arayici disinda herhangi bir oyuncunun Snitch'e dokunmasi ya da
Snitch'i yakalamasi.

Koltuklama
Kovalayicilar
Birden fazla Kovalayici'nin sayi alanina girmesi.

Hakemler

Bir Quidditch macina hakemlik yapmak, bir zamanlar yalnizca en cesur
cadilarin ve buyuculerin Ustlenebildigi bir gorevdi. Zacharias Mumps,
1357'de Cyprian Youdle adinda Norfolk'lu bir hakemin, yorenin
baydculerinin oynadigl bir dostluk magi sirasinda oldugunu yaziyor.
Laneti kimin yaptigi higbir zaman bulunamadi, ama bu Kiginin
seyircilerden biri oldugu saniliyor. O zamandan beri kanitlanmis hicbir
hakem oOldurme vakasi gerceklesmese de, yUzyillardir birgok
supurge-bozma olayina rastlandi. Bunlardan en tehlikelisi, hakemin
supurgesinin bir Anahtar'a donusturulmesi - bunun sonucunda hakem
macgin ortasinda ortadan kaybolup aylar sonra Sahra ColU'nun
ortasinda bulunabilir. Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi oyunculann
supurgeleriyle ilgili ciddi tedbirler almig oldugu igin, ¢ok sukur ki artik



bu tdr olaylara son derece ender rastlaniyor. . Etkili bir Quidditch
hakemi olmak igin ¢ok iyi ugmak yetmez. Hakem, on dort oyuncunun
cevirdigi her tur numaraylr ayni anda izlemelidir, bu yuzden en sik
gorulen hakem sakathgr boyun incinmesidir. Profesyonel maclarda
birer yetkili saha kenarinda durup herhangi bir oyuncunun ya da topun
saha cizgilerinin digina ¢lkmamasini saglayarak hakeme yardim
ederler.

Britanya'da Quidditch hakemleri Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi
tarafindan secilir. Hakem adaylari siki ucus testlerinde ve Quidditch
kurallar1 Uzerine getin bir yazili sinavda basarili olmak, sonra da ¢ok
buayuk baski altindayken bile kendilerine hakaret eden oyunculara
lanet ya da ugursuzluk blylsU yapmayacagini kanitlamak icin bir dizi
zorlu denemeden alninin akiyla ¢ikmak zorundadir.



Yedinci Boliim:
Britanya ve Irlanda'nin Quidditch

Takimlan

Quidditch oyununun Muggle'lardan gizli tutulmasi gerektiginden, Sihirli
Oyunlar ve Sporlar Dairesi bir yilda yapilan mag¢ sayisina sinir
getirmek zorunda kalmigtir. Gerekli talimat uygulandigi sirece amator
maclara izin vardir. Ote yandan, 1647'de Lig kuruldugundan beri
profesyonel Quidditch takimlarinin sayisi kisith tutulmustur. 1647'de
Britanya ve Irlanda'daki en iyi on U¢ Quidditch takimi Lig'e davet
edilmig, diger takimlar ise dagitilmistir. Gunumuzde de her yil Lig
Kupasi'ni almak igin on Gg takim yarigir.

Appleby Arrows (Appleby Oklary)

Bu Kuzey ingiltere takimi 1612'de kuruldu. Agik mavi ciippelerinin
uzerinde gumusg bir ok armasi vardir. Arrows hayranlari takimlarinin
en buyuk zaferinin 1932'de o zamanin Avrupa sampiyonu Vratsa
Vultures'a kargi aldiklari galibiyet oldugu konusunda hemfikirler. Yogun
siste ve saganak yagmur altinda yapilan bu ma¢ on alti gun
surmustar. Arrows taraftarlan ¢ok eskiden beri, Kovalayicilar't her gol
attiginda asalarinin ucundan havaya gumus oklar firlatirlardi, ancak
bu oklardan biri hakem Nugent Potts'un burnuna saplaninca Sihirli
Oyunlar ve Sporlar Dairesi bu seving gosterisini yasakladi. Arrows ve
Wimbourne Wasps (asagiya bakiniz) arasinda geleneksellesmis,
siddetli bir rekabet vardir.

Ballycastle Bats (Ballycastle Yarasalari)



Kuzey Irlanda'nin en sevilen Quidditch takimi, bugtine kadar Quidditch
Ligi'ni toplam yirmi yedi kez sampiyon bitirdi. Bu performansiyla, Lig
tarihinin en basarili ikinci ekibi. Bats oyunculari gogsunde kirmizi bir
yarasa resmi olan siyah cuppeler giyer. Meshur maskotlari Yarasa
Barny, ayni zamanda Kaymakbirasi reklamlanndaki yarasa olarak da
taninir (Barny diyor ki: Kaymakbirasi bana yariyor!).

Caerphilly Catapults (Caerphilly Manciniklary)

1402'de kurulan Gal takimi Catapults, acik yesil ve kirmizi ¢ubuklu
cuppeler giyer. Seckin kultp tarihlerinde on sekiz Lig sampiyonlugu ve
1956 Avrupa Kupasi finalinde Norvecg'ten Karasjok Kites'a kargi
kazandiklari unutulmaz bir zafer vardir. En Unli oyunculari "Tehlikeli"
Dai Llewellyn, Yunanistan'daki Mikonos'a giderken bir Kimera
tarafindan yenilince, bu trajik gin batiin Gal cadilari ve buyuculeri igin
milli bir yas gunu ilan edildi. GUnumuzde her sezon sonunda, oyun
sirasinda en heyecan verici ve gozukara risklere giren Lig oyuncusuna
Tehlikeli Dai'nin Anisini Yasatma Madalyasi veriliyor.

Chudley Cannons (Chudley Giilleleri)

Coguna gore Chudley Cannons'in altin cagi kapandi, fakat takimin
sadik hayranlari hala bir yeniden dodus umidiyle yasiyor. Cannons,
Lig'de yirmi bir kez sampiyon oldu, ama son sampiyonlugu 1892
yilindaydi ve takimin su son yuzyildaki performansi bir hayli sonuk
kaldi. Chudley Cannons'in giydigi parlak turuncu cuppelerin Uzerine
hizla giden bir top gullesi ve siyahla yaziimis cift C harfi islenmistir.
Kulibun eski slogani “Zafer bizim olacak" iken, 1972'de bu slogan
"Elden ne gelir, biz en iyisini umit edelim" olarak degistirilmigtir.

Falmouth Falcons (Falmouth Sahinleri)

Falcons oyunculari gégstnde sahin kafasi amblemi bulunan koyu gri



ve beyaz cuppe giyerler. Falcons takimi sert oyunuyla taninir, bu
undnun buyuk bir bolumund de dinyaca Unlu Vurucusu Kevin ve Kari
Broadmoor'a borgludur. 1958'den 1969'a dek takimda oynayan ikilinin
yaptiklari antikaliklar, Sihirli Oyunlar ve Sporlar Dairesi'nden toplam on
dort uzaklastirma almalarina neden olmustur. Kulibin slogani:
"Kazanalim, ama eger kazanamiyorsak, birka¢ kafa kiralim."

Holyhead Harpies (Holyhead Harpi'leri)

Holyhead Harpies, sadece cadilardan kurulu oldugu ic¢in dinyadaki
Quidditch takimlari arasinda tamamen kendine has bir yeri olan, ¢ok
eski bir Gal kulubudur (kurulug yili: 1203). Koyu yesil cuppeler
giyerler, goguslerinde de altin bir pengce resmi vardir. Harpies'in
1953'te Heidelberg Harriers'' yendigi mag¢, gelmis gegmis en lyi
Quidditch maglarindan biri olarak kabul edilir. Yedi gun suren macg,
Harpy Arayicisi Glynnis Griffiths'ten muhtesem bir yakalayisla sona
ermigtir. Harriers Kaptani Rudolf Brand macgin sonunda supurgesinden
atlayip karsi takimin kaptani Gwendolyn Morgan'a evlenme teklif
etmis ve onun Silsuplur Bes'ini kafasina yiyerek beyin sarsintisi
gecirmistir.

Kenmare Kestrels (Kenmare Kerkenezleri)

1291'de kurulan irlanda takimi, ayakkabici cin maskotlarinin coskulu
gosterileriyle ve taraftarlannin arp calmadaki ustaligiyla unluddar.
Kestrels'in zumrut yesili cUppelerinin sirtinda iki sari K harfi vardir.
1947'den 1960'a kadar Kestrels Tutucusu olan ve irlanda Milli
Takimi'na U¢ kez kaptanlik yapan Darren O'Hare, Kovalayicilar'in
Sahinkafasi Hicum Duazeni'nin yaraticisi olarak bilinir (Onuncu Bolime
bakiniz).

Montrose Magpies (Montrose Saksaganlart)



Magpies, Britanya ve Irlanda Ligi tarihinin en basarili takimidir. Lig'de
otuz iki sampiyonluklari vardir. iki kez Avrupa sampiyonu olan
Magpies'in dinyanin her yaninda hayranlari bulunur. Cikardiklari ¢ok
saylda olaganustu oyuncu arasinda bir keresinde "bu ig fazla kolay
oldugu i¢in daha hizli bir Snitch" talebinde bulunan Arayici Eunice
Murray (1942'de 6ldu) ve basarih Quidditch kariyerinin ardindan Sihirli
Oyunlar ve Sporlar Dairesi Baskani konumunda ayni derecede sanli
serefli bir donem yasayan Hamish Mac Farlan (1957-68 arasi takim
kaptani) bulunur. Magpies siyah-beyaz cuppe giyer. Cuppelerinin
onunde de arkasinda da birer saksagan resmi vardir.

Pride of Portree (Portree'nin Gururu)

Skye Adasi'ndan olan bu takim, 1292'de kurulmustur. Taraftarlarin
"Prides" dedigi takimin oyunculari, goguslerinde altin bir yildiz resmi
bulunan koyu mor cuppeler giyer. Pride of Portree, en Unli oyunculari
olan ve otuz alti kez isko¢c milli takiminda oynayan Kovalayicilari
Catriona McCormack'in kaptanliginda, 1960'larda iki kez Lig
sampiyonlugu yasamistir. Catriona'nin kizi Meghan, su anda takimda
Tutucu pozisyonunda oynamaktadir (Oglu Kirley ise buyucu
dunyasinin populer muzik grubu Acayip Kizkardegler'in gitaristidir).

Puddlemere United (Puddlemere Birligi)

1163'te kurulan Puddlemere United, Lig'in en eski takimidir. Yirmi ikKi
Lig sampiyonlugu ve iki Avrupa Kupasi zaferi vardir. Sarkici efsuncu
Celestina Warbeck, kisa sure once St. Mungo Sinirsel Hastaliklar ve
Sakatliklar Hastanesi'ne bagis toplamak amaciyla takimin marsi "Su
Bludger'lari Savusturun Cocuklar, Su Quaffle't da Buraya Atin"i
kaydetmistir. Puddlemere oyunculari kulibin capraz iki hasir saz
seklindeki amblemini tagiyan lacivert cuppeler giyer.

Tutshill Tornados (Tutshill Hortumlari)



Tornados'un gok mavisi cluppelerinin gogsunde ve sirtinda, ikiser tane
lacivert T harfi vardir. 1520'de kurulan Tornados, en basarili donemini
yirminci yuzyilin baslarinda yasadi. O yillarda kaptanhgini Arayici
Roderick Plumpton'in Ustlendigi takim, Lig Kupasi'ni Ust Uste bes kez
kazanarak bu konuda Britanya ve Irlanda rekoru kirdi. Yirmi iki kez
ingiltere Milli Takimi'nda oynayan Roderick Plumpton, bir magta
Snitch'i en kisa surede yakalama rekorunu halen elinde tutuyor (Ug
buguk saniye, 1921'de Caerphilly Catapults'la yaptiklari magta).

Wigtown Wanderers (Wigtown Gezginleri)

ingiltere-Iskogya sinirindaki bu kuliip 1422'de, Walter Parkin adindaki
kasaplik yapan bir bdyucinin yedi c¢ocugu tarafindan kuruldu.
Anlatilanlara bakilirsa dort erkek ve U¢ kiz kardes, korkulacak bir
takim olusturmuglar. Nadiren mag¢ kaybediyorlarmig, yine rivayete gore
bunun sebeplerinden biri de rakip takimlarin Walter't sahanin
kenarinda bir elinde asa oburunde kasaturayla gormekten duyduklari
tedirginlikmigs. Wigtown takiminda, kuliblin koklerini yad etmek
amaciyla yuzyillardir Parkin soyundan gelen birilerine yer verilmistir.
Oyuncular gogsunde gumus bir kasatura resmi olan kan kirmizisi
cuppeler giyerler.

Wimbourne Wasps (Wimbourne Esekarilary)

Wimbourne Wasps'in sari-siyah gizgili cUppelerinin  gogsunde
esekarisi resmi vardir. 1312'de kurulan Wasps, Simdiye dek on sekiz
defa Lig sampiyonu oldu, Avrupa Kupasi'ndaysa iki kez yari finale
ctkti. Takimin adini on yedinci yuzyilin ortasinda Appleby Arrows'la
oynanan bir magtaki nahos bir olaydan aldigi soylenir: Bilindigi
kadariyla sahanin kenarindaki bir agacin yanindan ugan bir Vurucu,
dallarin arasinda bir esekarisi yuvasi fark edince, sopasiyla vurarak
onu Arrows Arayicisi'nin Ustine gondermis, esekarilari tarafindan
fena halde sokulan Arayici da maci birakmak zorunda kalmis.
Wimbourne magi kazanmig ve ondan sonra da esekarisini ugurlu



amblem olarak kullanmaya baslamis. Wasps taraftarlari ("igneliler"
olarak da bilinirler) ¢cok eskiden beri rakip takimin penalti kullanan
Kovalayici'sinin dikkatini dagitmak igin yuksek sesle vizildarlar.



Sekizinci Bolum:
Quidditch'in Diinyaya Yayilisi

Avrupa

On dérdiincti ylzyilda Quidditch'in irlanda'da koklesmis oldugu,
Zacharias Mumps'in 1385 tarihli bir magla ilgili yazdiklarindan bellidir:
"Cork'lu sihirbazlardan olusan bir takim, ma¢ yapmak icin Lancashire'a
uctu ve yerel kahramanlari agik farkla yenerek oralilari epey kizdirdi.
Quaffle'la o gune dek Lancashire'da gorulmemis numaralar yapmayi
bilen irlandalilar, macin sonunda seyirciler asalarini cekip peslerine
dusunce koyden kagmak zorunda kaldilar."

Cesitli kaynaklar oyunun on besinci yuzyilin baglarinda Avrupa'nin
diger bolgelerine yayildigini gosteriyor. Sair "Hecevezni Ingolfr'un,
1400'lerin baslarinda yazdigi siiri sayesinde, Norvec¢'in Quidditch'e
epey erken basladigini biliyoruz (acaba oraya oyunu Goodwin
Kneen'in kuzeni Olaf tanitmis olabilir mi?):

Ah, havayr yararken cosup tasan duygular
Az otedeki Snitch, sacimda esen riizgar
Ben topa yaklastik¢a, seyirci feryat figan
Ama Bludger gelir, beni koparir magtan

Asagl yukari ayni donemde, Fransiz buyucusu Malecrit, "Hélas, Je
me suis Transfiguré Les Pieds" (Heyhat, Ayaklarimin Bigimini
Degistirdim) adli oyununda su diyalogu yazmistir:

GRENOUILLE: Bugtin seninle pazara gidemem, Crapaud.
CRAPAUD.: Ama Grenouille, inegi tek basima tastyyamam ki.



GRENOUILLE: Crapaud, biliyorsun bu sabah Tutucu oynayacagim.
Quafflet ben durdurmazsam, kim durduracak?

1473 yilinda ilk Quidditch Dunya Kupasi duzenlendi, ama katilan
ulkelerin hepsi Avrupa ulkeleriydi. Daha uzak ulkelerin takimlarinin
katilmamasi davetiye mektuplarini tasiyan baykuslarin baygin
dusmesine, davetlilerin bu kadar uzun ve tehlikeli bir yolculuga ¢ikma
konusundaki isteksizligine ya da sadece evde kalmayi tercih
etmelerine baglanabilir.

Transilvanya ile Flanders arasindaki final, gelmis gecmis en sert mag
olarak tarihe gecti. Bu macta yapilan bircok faul daha Once hic
gorulmemigti - oOrnegin Bigim Degistirme'yle bir Kovalayici'nin
kokarcaya donusturdlmesi, kili¢ kullanarak bir Tutucu'nun kafasini
ucurmaya calisma ve Transilvanya kaptaninin clUppesinin altindan yuz
tane kan emici vampir yarasa c¢ikarip ortaliga salmasi gibi.

O zamandan beri her dort yilda bir Dunya Kupasi duzenleniyor, ama
Avrupa disindaki ulkeler bu Kupa'ya ancak on yedinci yuzyilda
katilmaya basladilar. 1652'de Avrupa Kupasi duzenlenmeye baglandi,
o zamandan beri de her Ug¢ yilda bir yapiliyor.

Cok sayidaki birinci sinif Avrupa takimi arasinda belki de en ¢ok
taninani, Vratsa Vultures'dir. Yedi kez Avrupa Kupasi'ni kazanan
Vratsa Vultures, suUphesiz dinyada izlemesi en heyecan verici
takimlardan biridir. Uzaktan golin (sayi alaninin ¢ok disindan sut
atmak) oncusu olan bu takim, her zaman yeni oyunculara isim yapma
sansl vermistir.

Fransa Ligi'ni en ¢cok kazanan Quiberon Quafflepunchers, goz alici
oyunlari kadar pasparlak pembe cuUppeleriyle de bilinir.
Almanya'daysa, Irlanda kaptani Darren O'Hare'in bir keresinde "bir
ejderhadan daha yirtici ve iki kat daha akilli” diye tanimladigi
Heidelberg Harriers't goruyoruz. Her zaman gucli bir Quidditch
ulkesi olmus Luksemburg ise bize, hucum taktikleriyle begeni toplayan
ve her zaman en c¢ok sayl yapanlar arasina giren Bigonville
Bombers'i vermistir. Portekiz takimi Braga Bloomfleet, devrim



yaratan Vurucu markaji sistemleriyle bu sporda Ust siralara
tirmanmigtir; Polonya takimi Grodzisk Goblins ise muhtemelen
dunyanin en yenilikgi Arayicisi olan Josef Wronski'yi bize armagan
etmigtir.

Avustralya ve Yeni Zelanda

Quidditch, Yeni Zelanda'da on yedinci yuzyilda, rivayete gore oraya
sihirli bitkiler ve mantar hakkinda arastirma yapmaya gitmis bir grup
Avrupall bitkibilimci sayesinde baslamistir. Anlatilanlara bakilirsa,
numune toplamakla geg¢en yorucu bir gunun ardindan bu cadilar ve
buyuculer biraz ter atmak i¢in Quidditch oynamislar, yerel halk da
onlari saskin bakiglarla izlemis. Yeni Zelanda Sihir Bakanhigi, o
donemde Maori'ler tarafindan yapilan ve beyaz buyuculeri acik segik
Quidditch oynarken gosteren cgizimlerin Muggle'larin eline gegmemesi
icin epey vakit ve para harcadi (bu resimler ve oymalar gunumuizde
Wellington'daki  Sihir  Bakanlhigi'nda  sergileniyor).  Quidditch'in
Avustralya'ya yayilisinin  on sekizinci yuzyilda gercgeklestigine
inaniliyor. Quidditch sahalarinin kurulabilecegi muazzam 1ssi1z arazileri
sayesinde Avustralya'nin ideal bir Quidditch oynama bodlgesi.oldugu
soylenehbilir.

Obiirug takimlari suratleri ve sovmenlikleriyle Avrupal seyircilere her
zaman heyecan vermigtir. Kirmizi-sari-mavi clppe giyen ve Kivilcim
adinda anka kusu bir maskota sahip olan Mouthora Macaws (Yeni
Zelanda), bolgenin en iyi takimlarindan biridir. Thunderella
Thunderers ve Woollongong Warriors da yuzyilik bir donemin
baydk bolimu boyunca Avustralya Ligi'nin zirvesinden inmemistir. Bu
iki takim arasindaki dugmanlik, Avustralya'nin sihirle ugrasan toplulugu
arasinda bir efsane haline gelmistir. Oyle ki kulaga pek inandirici
gelmeyen bir iddaya ya da boburlenmeye cevaben "Ya, tabii, ben de
gidip bir dahaki Thunderers-Warriors maginin hakemligi icin gonulli
olacagim," dendigine sikga rastlanir.



Afrika

Supurgenin Afrika kitasina ilk olarak, Afrikali buyuculerin her zaman
cok yetenekli oldugu simya ve astronomi konularinda bilgi almak igin
oraya gitmis Avrupall buyuculer ve cadilar tarafindan goturaldugu
sanilir. Gunumuzde Quidditch Afrika kitasinda Avrupa'daki kadar
yaygin olmasa da, giderek daha da populer hale gelen bir spordur.

Ozellikle Uganda hevesli bir Quidditch (lkesi olmaya basladi. En
onemli kullUpleri Patonga Proudsticks 1986'da butin Quidditch
dunyasini saskina ceviren bir sonugla Montrose Magpies'la berabere
kaldi. Son Quidditch Dinya Kupasi'na katilan Uganda takiminda tam
alti tane Proudsticks oyuncusu yer aldi - ki bu bir kulip takiminin bir
milli takima verdigi en yuksek oyuncu sayisi rekorudur. Diger onemli
Afrika takimlari arasinda geri pasin ustalari Tchamba Charmers
(Togo), iki kez Afrika Kulipler Kupasi'ni kazanan Gimbi Giant-Slayers
(Etiyopya) ve takim halinde yaptiklari sarmalla dunyanin dort bir
yanindaki seyircilere keyif veren, hayli populer Sumbawanga
Sunrays (Tanzanya) vardir.

Kuzey Amerika

Quidditch, Kuzey Amerika kitasina on yedinci yuzyilin baglarinda
ulasti, ama maalesef yine Avrupa'dan ihra¢ edilen buyucu-karsithginin
bu kitadaki yogunlugu sebebiyle, tutunmasi ¢ok uzun surdd. Yeni
Ddnya'da daha az oOnyargiyla karsilasmayr umit eden Buyucu
gogcmenlerin  son derece temkinli davranmalari, oyunun ilk
zamanlarindaki geligimini etkiledi.

Ancak sonraki donemlerde, Kanada bize dinyanin en basarili
takimlarindan Gg¢lunli armagan ettii Moose Jaw Meteorites,
Haileybury Hammers ve Stonewall Stormers. Meteorites,
kazandiklari her magtan sonra supurge uglarindan kivilcimlar sagarak
komsu koylerin Uzerinde zafer turlari attiklari icm 1970'lerde dagitiima
tehlikesiyle karsi karsiya kaldi. Takim simdilerde bu gelenegini, her
mactan sonra zafer turunu sahanin Uzeriyle sinirlayarak da olsa



surdurayor. Bu yuzden Meteorites maglari turistler igin bir ilgi odagi
olmaya devam ediyor.

Amerika Birlesik Devletleri diger ulkeler kadar basarii Quidditch
takimlari ¢ikaramadi, cunkd bu Ulkede Quidditch surekli Amerikan
supurge oyunu Quodkap'la rekabet etmek zorunda kaldi. Quidditch'in
bir tarevi olan Quodkap, bir Quidditch takimi kurmak niyetiyle yaninda
eski kitadan bir Quaffle getiren on sekizinci yuzyil buyuctusu Abraham
Peasegood tarafindan icat edildi. Rivayete goére, Peasegood'un
Quaffle'l sandikta kazara asasinin ucuna degmis ve Peasegood onu
sandiktan cikarip saga sola firlatmaya basladiginda, top suratinda
patlamis. Belli ki epey epey kaba bir mizah anlayigina sahip olan
Peasegood, hemen bu etkiyi bagka deri toplar Uzerinde yaratmaya
koyulmus. Cok gegmeden Quidditch aklindan tamamen ugup gitmis ve
Peasegood'la arkadaslari artik "Quod" denen bu yeni topun patlayici
ozellikleri Gzerine kurulu bir oyun geligtirmigler.

Quodkap oyununda bir takimda on bir oyuncu vardir. Takim
arkadaslari Quod'u, yani degistiriimis Quaffle'i birbirlerine atar ve top
patlamadan onu sahanin obur ucundaki “kap”a sokmaya caligirlar.

Elindeki Quod patlayan her oyuncu sahayi terk etmek zorundadir.
Quod guvenli bir gekilde “kap”in (Quod'un patlamasini engelleyen bir
cOzeltiyle dolu kuguk bir kazan) icine sokuldugunda, sahaya yeni bir
Quod getirilir. Quodkap Avrupa'da dar bir kesimin ilgilendigi bir spor
olarak kuguk bir bagariya sahip olsa da, buyuculerin ¢cok buyuk bir
kismi Quidditch'e sadik kalmistir.

Rakibi Ouodkap'in cazibesine karsin, Quidditch son zamanlarda
Amerika Birlesik Devletleri'nde giderek populerlesiyor. Bu Ulkeden iki
takim uluslararasi seviyede adini duyurmus durumda. Bunlarin ilki,
1993'te bes gun suren heyecan dolu bir magin ardindan Quiberon
Quafflepunchers'a karsi hakli bir galibiyet alan Teksas takimi
Sweetwater All-Stars. Ikincisiyse ABD Ligi'ni yedi kez kazanan
Massachusetts takimi Fitchburg Finches. Finches'in Arayicisi
Maximus Brankovitch Ill, son iki Dunya Kupasi'nda Amerika milli
takiminin kaptanhgini Ustlendi.



Giiney Amerika

Quidditch, Guney Amerika'da oynaniyor gerci, ama burada da
Kuzey'deki gibi Quodkap'la rekabet etmek zorunda. Arjantin de,
Brezilya da gecen yuzyilda Dunya Kupasi'nda ceyrek finale kadar
ciktilar. Suphesiz, Guney Amerika'nin en basarili Quidditch Ulkesi
Peru. On yil icinde Dunya Kupasi'ni kazanan ilk Latin Glke olacaklari
tahmin ediliyor. Perulu sihirbazlarin Quidditch'le tanismasinin,
Uluslararasi Konfederasyon'un bu ulkeye Zehirdigliler'in (Peru'ya 6zgu
ejderha tard) sayilarini goézlemlemeleri icin gonderdigi Avrupal
baylculer sayesinde gerceklestigi soylenir. O zamandan beri
Quidditch, Peru'daki buyucu toplumu icin gercek bir tutku oldu ¢ikti. En
unlt takimlari Tarapoto Tree-Skimmers, kisa sure once Avrupa'yl
dolasti ve buyuk begeni topladi.

Asya

Tercih edilen ulasim aracinin hali oldugu Ulkelerde ugan supurgelere
cok az rastlandigindan, Quidditch Dogu'da higbir zaman buyUk bir
popllerlige sahip olmadi. Hindistan, Pakistan, Banglades, iran ve
Mogolistan gibi Ulkelerin tamami ¢ok zengin bir ugan hall pazarina
sahip oldugundan, bu ulkelerin Sihir Bakanliklari Quidditch'e biraz
kuskuyla yaklagiyor. Yine de sokaktaki cadilar ve buyuculer arasinda
Quidditch izleyicisi olanlar var.

Bu genellemenin istisnasini  Japonya olusturuyor. Son yuzyilda
Quidditch bu ulkede her gegen gun daha populer hale geldi. En
bagarili Japon takimi Toyohashi Tengu, 1994'te Litvanya takimi
Gorodok Gargoyles'' adeta elinden kacgirdi. Ote yandan, Japon
takimlarinin yenilgi sonrasi supurgelerini torensel bir sekilde atese
vermeleri, Uluslararasi Buyuculer Konfederasyonu Quidditch Komitesi
tarafindan hi¢c hos karsilanmiyor - gerekgesi de, guzelim tahtalarin
ziyan ediliyor olmasi.



Dokuzuncu Boliim:
Surat Supiurgesinin Gelisimi

On dokuzuncu yuzyillin baglanna dek, Quidditch farkh farkl
kalitelerdeki gundelik supurgelerle oynanirdi.  Bu  sUpurgeler
ortacagdaki onculerine kiyasla ¢ok daha gelismisti; 1820'de Elliot
Smethwyck'in icat ettigi Yastik Buyusu, supurgeleri cok daha konforlu
hale getirdi (bakinizz Resim G). Diger taraftan, on dokuzuncu yuzyil
supurgeleri yuksek hizlara c¢ikamiyordu ve yukseldikge kontrol
edilmeleri zorlagiyordu. Supurgeler bireysel supurge imalatgilari
tarafindan elde yapiliyordu. Her ne kadar Uslup ve iscilik agisindan
takdire deger olsalar da, performanslari nadiren guzel gorinumlerine
denk oluyordu.

Mesesap 79'u ele alalim (ilk olarak 1879'da yapildidi icin bu ismi
tasir). Portsmouth'lu supurge imalatcisi Elias Grimstone tarafindan
elde yapilan Mesesap, cok kalin bir megse sapa sahip, guzel bir
supurgedir. Tasariminda, uzun uguslara ve sert ruzgarlara
dayanabilmesi hedef alinmistir. Mesesap gunumuzde koleksiyonlarda
rastlanan cok dederli bir suplurge, ama bu supurgeyi Quidditch'te
kullanma g¢abalari higbir zaman sonu¢ vermedi. YUksek hizlarda donug
yapmak icin fazla hantal olan Megsesap, kivrakhgi guvenlige tercih
edenlerden hi¢c ragbet gormedi. Yine de Jocunda Skyes'in 1937'de
gercgeklestirdigi ilk Atlantik-agiri supurge ugusunda kullanilan supurge
olarak her zaman hatirlanacaktir (O zamana dek buyuculer bu tar
mesafelerde suUpurgeye guvenmektense gemiye binmeyi tercih
ediyorlardi. Cisimlenme ise ¢ok uzun mesafelerde giderek daha da
riskli hale gelir ve kitalararasi Cisimlenme'ye sadece son derece
becerikli buyuculerin kalkismalari salik verilir).



Cizim F

Ilk kez 1901'de Gladys Boothby tarafindan Uretilen Aygelen, siiplirge
yapiminda bir atiimi temsil ediyordu. Bir aralar bu ince, disbudak
sapli supurgeler, Quidditch suUpurgesi olarak epey talep gordu.
Aycelen'in oOteki supurgelere gore en Onemli avantaji, daha once
mumkun olandan ¢cok daha fazla yukselebilmesi ve bu yuksekliklerde
guvenilirliginden bir gsey yitirmemesiydi. Ancak Gladys Boothby,
Quidditch oyuncularinin verdikleri stpurge siparislerine yetisemiyordu.
Bu ylzden yeni bir supurgenin, Gumug OK'un yapimi sevingle
karsilandi: Aycelen ya da Megesap'tan ¢ok daha yuksek hizlara
(arkadan ruzgarla saatte 115 kilometreye) cikabilen Gumus Ok, surat
supurgesinin gercek oncusu sayilir. Ancak Gumus Ok da obur ikisi
gibi tek bir buytcunun (Leonard Jevvkes'in) elinden ¢ikiyordu ve o da
cok sayidaki talebi kargilayamadi.

Bu konudaki devrim 1926 yilinda, Bob, Bill ve Barnaby Ollerton
kardeslerin Silstipiir SUpiirge Sirketi'ni kurmalariyla gerceklesti. ilk
modelleri Silsuplir Bir, daha 6nce esi benzeri gorulmemis sayilarda
uretiliyor ve Ozellikle sporda kullanilmaya yonelik bir surat supurgesi
olarak pazarlaniyordu. Silsupur ¢ok kisa surede ¢ok buyuk bir basari
elde etti, piyasada daha once higbir supurgenin kuramadigi tirden bir
hakimiyet kurdu. Cikali bir yil olmadan, Ulkedeki butin Quidditch
takimlari Silstpur'lere biniyordu.

Ancak Ollerton kardegler uzun sure surat supurgesi pazarinin tek
hakimi olarak kalamadilar, ikisi de Falmouth Falcons'ta oynayan
Randolph Keitch ve Basil Horton, 1929'da ikinci bir strat supurgesi
sirketi kurdular. Kuyrukluyildiz Ticaret Sirketi'nin ilk stUpurgesinin adi
Kuyrukluyildiz 140't1 (140, Keitch'le Horton'in sUpurgeyi piyasaya
surmeden Once kac kere test ettiklerini gosteriyordu). Patentli Horton-



Keitch fren blyusu sayesinde artik oyuncular yanliglikla kalelerin
ustunden gegip gitmek ya da sahanin disina ¢ikmak gibi olaylari ¢ok
daha az yasayacakti. Kisa sirede Kuyrukluyildiz, Britanya ve Irlanda
takimlarinin (bu sirayla) tercih ettigi supurge haline geldi.

1934'te Silstiptr iki, 1937'de Silstpir Ug, 1938'deyse Kuyrukluyildiz
180'in piyasaya c¢ikisiyla iyice kizisan SilsGpur-Kuyrukluyildiz
rekabetine karsin, yeni supurge imalatcilari Avrupa'nin her tarafinda
mantar gibi bitiyordu.

Kavkavur, 1940'ta piyasaya c¢ikti. Kara Orman'dan Ellerby ve
Spudmore sirketi tarafindan Uretilen Kavkavur, son derece esnek bir
supurgedir, ama Kuyrukluyildiz'larin ve Silstpur'lerin hizina higbir
zaman erisememigstir. Ellerby ve Spudmore 1952'de yeni bir supurge
cikardi: Cabukgubuk. Cabukgubuk, Kavkavur'dan daha hizlidir, fakat
yukselirken guc kaybetmeye egilimli oldugu igin hicbir zaman
profesyonel Quidditch takimlari tarafindan kullaniimamistir.

1955'te Evrensel Supurgeler Ltd. o zamana kadarki en ucuz supurge
olan Kayan Yildiz'l tanitti. Maalesef, hemen c¢ok buyuk bir populerlik
yakalayan bu supurgenin yaslandikga hiz ve yukseklik kaybettigi
ortaya ¢iktl ve Evrensel Stpurgeler 1978'de kapandi.

1967'de supurge dunyasi, Nimbus Surat Supurgesi Sirketi'nin
kurulusuyla calkalandi. Daha o6nce Nimbus 1000 gibi bir supurge
gorulmemisti hic. Saatte yUz altmis kilometre hiza ulasabilen,
havadayken durdugu yerde 360 derecelik donus yapabilen Nimbus,
eski Mesesap 79'un guvenilirligiyle en iyi Silsupur'lerin rahat
kullanimini  birlegtiriyordu. Nimbus, c¢ikar c¢ikmaz Avrupa'daki
profesyonel Quidditch takimlarinin tercihi haline geldi. Sonraki
modeller de (1001, 1500 ve 1700) Nimbus Surat Stpurgesi Sirketi'nin
pazarin zirvesinde kalmasini sagladi.

Ik kez 1990'da uretilen Dalgal 90, Flyte ve Barker tarafindan
Nimbus'u zirveden indirmesi umidiyle yapilmigti. Dalgal ¢ok iyi bir
cilaya sahipti ve Dahili Uyan Dudugu, Kendinden Duzelen Kuyruk
Calilari gibi yeni 6zellikler sunuyordu. Ancak, yuksek hizlarda egrildigi
kesfedildikten sonra, "sadece aklindan ¢ok Galleon'u olan buyuculerin



bindigi bir supurge" gibi talihsiz bir sohrete sahip oldu.



Onuncu Bolim:
Guniumiizde Quidditch

Quidditch  oyunu dunyanin dort bir yanindaki hayranlarini
heyecanlandirmaya ve esir almaya devam ediyor. Gunumuzde bir
Quidditch magina bilet alan herkesi son derece becerikli supurge
kullanicilar1 arasinda kiyasiya bir rekabet beklemektedir (elbete
Snitch ilk bes dakika icinde yakalanmazsa — bu durumlarda hepimiz
kendimizi biraz aldatiimis gibi hissediyoruz). Bu becerinin en iyi kaniti,
uzun Quidditch tarihi boyunca kendi sinirlarini ve oyunun sinirlarini
gidebilecegi kadar ileri gotirmeye hevesli cadilarin ve buyuculerin icat
ettikleri zor hareketlerdir. S6z konusu hareketlerden bazilari asagida
siralanmigtir:

Ters Bludger Vurusu
Vurucu Bludger'a sopanin tersiyle vurarak onu ileri dogru degil, geriye
dogru gonderir. Iyi nisanlamasi zor, ama rakiplerin dikkatini dagitmak
acisindan mukemmel bir vurustur.
Ciftevurucu Savunmasi

Her iki Vurucu Bludger'a ayni anda vurarak cok daha siddetli bir
Bludger saldirisi gerceklestirir.

Cift Sekiz Sarmali

Genellikle penalti atanlara karsi kullanilan bu Tutucu savunmasinda,
Tutucu Quaffle't durdurmak icin U¢ kale cemberinin cevresinde



firdoner.

Sahinkafas1 Hiicum Diizeni

Kovalayicilar bir ok bagi seklinde dizilerek kale direklerine dogru
ucarlar. Rakip takimin gozunu bir hayli korkutan ve diger oyunculari
onunden cekmede etkili bir harekettir.

Parkin Kiskaci

Parkin Kiskaci, adini hareketi icat ettigi dugsunilen Wigtown
Wanderers kurucu Uyelerinden almistir ikisi her iki yandan,
uglncusuyse onden olmak Uzere ug¢ Kovalayici, rakip Kovalayici'nin
ustlne dogru ugar.

Plumpton Yakalayisi

Arayicl hareketi: Sakarlik eseriymis gibi yapilan bu ani donuste,
oyuncu Snitch'i kolunun yeninden iceri sokar. Adini Tutshill Tornado
Arayicisi Roderick Plumpton'dan almistir. Plumpton bu hareketi
1921'deki rekor kiran, meshur Snitch yakalayisinda kullanmistir. Bazi
elestirmenler yakalayigin kazara gergeklestigini ileri sUrseler de,
Plumpton 0oldigu gune kadar hareketi bilerek yaptigi konusunda
diretmistir.

Porskoff Manevrasi

Quaffle't tasiyan Kovalayici yukari dogru ucgarak rakip takim
Kovalayicilari'ni onlardan kagip gol atmaya c¢alistigina inandirir, ama
hemen sonra Quaffle'l, hemen asagida bekleyen, kendi takimindan
diger Kovalayici'ya atar. Kusursuz zamanlama c¢ok onemlidir, Bu
hareket adini Rus Kovalayici Petrova Porskoff'tan almistir.



Geri Pas

Kovalayici Quaffle't omzunun Ustinden geriye, bir takim arkadasina
atar. isabetli atmasi zordur.

Tembel Hayvan Tutunusu

Bludger'a hedef olmamak icin, ellerle ve ayaklarla supurgeye
tutunularak asagi sarkilir.

Sopali Denizyildizi

Bir Tutucu savunmasi: Tutucu sUpurgesini yatay tutup, bir elini ve bir
ayagini sopaya dolar ve butun uzuviarini acabildigi kadar acar
(bakinizz Resim G). Sopasiz Denizyildizi  highir zaman
denenmemelidir.

Cizim G

Transilvanya Hamlesi



[k olarak 1473 Duinya Kupasi'nda gdriilen bu harekette, burna yumruk
atacakmis gibi yapilir. Fiziksel temas gerceklesmedigi surece
kuraldisi degildir, ama her iki taraf da supurge Uzerinde hizla giderken
dogru bir sekilde yapmasi zordur.

Woollongong Kacist

Avustralya'dan Woollongong Warriors tarafindan kusursuz hale
getirilen bu hareket, rakip Kovalayici'lari safdigi etmek igin yapilan
hizli bir zigzag manevrasidir.

Wronski Aldatmacasi

Arayicl asagida Snitch'i gormus gibi yaparak hizla yere dogru dalisa
gecer, ama saha zeminine ¢carpmasina ramak kala aniden daligtan
cikar. Amag, rakip Arayici'yl pesine takarak onun yere cakilmasini
saglamaktir. Bu hareket adini Polonyali Arayici Josef Wronski'den
almigtir.




queerditch Batakligi'nda Gertie Keddle'in "o mankafalari” ilk

seyredisinden bu yana Quidditch cok buyuk degisiklikler gecirdi. Belki
bugun yasasa Keddle da Quiditch'in siirselligine ve gucune kapilirdi.
Oyunun daha uzun sure evrimlesmeye devam etmesi ve gelecek nesil
cadi ve buyuculerinin daha uzun sure sporlarin bu en gorkemlisinden

keyif almaya devam etmeleri dilegiyle!



Bugundn bir milyon Galleon'una esdeger. Bagkan Bragge'nin bu miktari 6demeye
gercekten de niyeti olup olmadigi ise tartigma goturur.

Yaninda her zaman bir asa tagiyabilme hakki, 1692'de Uluslararasi Bulyuculer
Konfederasyonu tarafindan verildi. O yillar Muggle zulmunin doruk noktasinda oldugu ve

buylculerin saklanma planlari yaptigi bir ddnemdi.
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