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VBScript Program Yapisi

VBScript ile yazilmig bir program birgok yonden bir JavaScript programina benzer, en
azindan HTML dosyas: iginde her iki script dilinin nasil uygulanacagi konusunda
benzerler. Prosediirler, bir isime atanmig olan sonlu sayida kod blogu olarak tammlidir,
yani bir veya daha fazla script kodu bir isim altinda toplanir ve bu kodlara verilen isime
¢agn1 yapilarak erigilir, bunlar <HEAD> ve </HEAD> takilar: arasindaki kisima
yerlestirilir. Prosediir iginde olmayan diger kodlar ise dosya gévde kismina yerlestirilir.
Bu kodlarin VBScript destegi olmayan tarayicilarda gosterilmesini engellemek istenirse
o zaman VBScript kodlar1 HTML yorum takilar: arasina alinmak zorundadir. Asagidaki
akis semasi herseyi daha agik bir sekilde gostermektedir.
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HTML i¢inde VBScript kodlarim eklemenin en cok tercih edilen yeri <HEAD>ve
</HEAD> takilari arasidir.




VBScript olan bir HTML dosyasimn temel yapist asagidaki gibidir.

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"
<l--

“ VBScript kod buraya yazilir.

-

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--

“ VBScript kod buraya yazilir.

- ->

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

VBScript ve Visual Basic

Web sayfalarmm geligtirmek igin  VBScript kullanarak baslayan programcilar daha
onceden genellikle Visual Basic deneyimleri olur. Bu deneyimin ne kadarni VBScript
icin transfer edilebilir? Cevap epey gok olacaktir. VBScript dilinin Visual Basic dilinin
bir alt kiimesi oldugunu unutmayn, bundan dolay1 neredeyse VBScript i¢indeki hersey
Visual Basic dilinin bir pargasidir. Ana fark kaybedilen seyde yatar: Visula Basic
dilinde olan yeterince ok sey VBScript dilinin bir pargast degildir.

Visual Basic for Applications

VBScript

VBScript dili VBA'mn bir alt kiimesidir

Visual Basic tiriin listesinde gerekte ii¢ adet iiye vardir. En ést kisminda Visula Basic,
dagitik uygulamalar olusturmaniza izin veren giigli client/server yetenekleri ile tam bir
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- uygulama gelistirme aracina sahiptir. Sonraki, VBA ( Visual Basic for Applications ),
Microsoft Windows uygulama script dilidir. Bu bir Visual Basic alt kiimesidir, burada
client/server veri erisimi, dagitik hesaplama, ve takim kaynak kod kontrolii. En
sonuncusu ise, Ozellikle Internet kullamimi i¢in tasarlanmis olan Visula Basic for
Applications alt kiimesidir,

Bunlarm Visual Basic ile benzer olmasi, birgok farkhiligi gérmek agisindan faydah
olabilir. Asagidaki tablo Basic dilinin iki farkli versiyonlari arasindaki ¢ok daha 6nemli
birgok farklihgr tanimlar. Siz VBScript dilinden ¢ikarilmig olan Visula Basic dilinin bir
¢ok yetenegini gorebilirsiniz. VBScript dilinin belirli bir gorev igin tasarlandigini
unutmayin. Potansiyel olarak dosya erisimi gibi giivensiz yetenekleri almmigtir, ve

diger dzellikleri, Visual Basic zengin veri tipleri basitlik agisindan azaltilmgtir.

Visual Basic Script ve Visual Basic for Applications arasindaki farklar

Kategori.

VBScript

If...Then...Else

Diziler Dim, Static, ReDim, Erase Option Base, Lbound <>0
DLL ¢agirma Hayir Evet
Akis kontrol Do...Loop DoEvents

For.. Next GoSub...Return

For Each...Next GoTo

While...Wend Satir numaralar1 ve etiketler

On Error

Veri tipleri

Variant

Digerleri (Boolean, Integer,
gibi.)

Hata yakalama

On Error Resume

Erl, Error, Error$

Next On Error.. Resume

Err Object Resume, Resume Next
Dosya islemleri Yok Open, Write #, gibi.
Grafik Yok Circle, Line, Pset, gibi.
Yapilar Haywr Type...End Type
Smif olusturma Hayir Dim x as New...

Set x = New...
With ... End With




ActiveX Kontrolleri ve Java Apletleri

ActiveX Kontrol Java Aplet :

HTML kodlari icine hem ActiveX kontrol hemde Java Apletler gbmebilirsiniz

Siz kuskusuz Java apletleri ve ActiveX kontolleri hakkinda birgeyler isitmis olmahsiniz,
bunlar 6zellikle bizim web kullanma yontemimizin nasil evreler gecirdigini varsayarak
su anki hallerini almislardir. Bu karmagik nesneler ( komponent ) VBScripte nasil
baghdir? ActiveX ve Java aym amag igin tasarlandi, amag web kullanicilarma ek
fonksiyonellik saglamaktir. Fakat bunlar farkli yonlerden giderler. ilk &nce onlarm
fonksiyona nasil gereksinim duyduklarina bir géz atalim, sonra kullanicilarina daha gok
deger saglayan web sayfalari olusturan farkli kisileri gorecegiz. Bu asiri derecede
rekabete dayanan bir istir , ve eger bir bagkasmin sayfasi sizinkinden daha ¢ok olanak
ve goz kamastirtyorsa o zaman sizi takip edenleri pesinizde tutacagimizi beklemeyin.

istemci bilgisayarin birgok isi , JavaScript ve VBScript gelistirmenin arkasindaki
amaglardan biri, yapmasim ister. Komutlar ( script kodu } HTML dosyasmin bir
pargasidir, ve istemci.bilgisayar bunlar isler. ActiveX ve Java apletleri ile, istemci
bilgisayara. indirilir ve yiiriitiilir. Burada dikkat etmeniz gerken sey indirilen script
kodlari istemci tarafi igin yazilan kodlardir, sunucu tarafi igin yazilan kodlar istemci
bilgisayara gelmez dogrudan sunucuda yiirtitiiliir.

ActiveX ve Java ayni amag igin olmalarina ragmen, onlarm sunumlarinda farklihklar
vardir. Java yeni bir nesneye yonelik programlama dili olup Sun Microsystems
tarafindan gelistirilmistir. ActiveX ise Microsoft’un nesne baglama ve gémme ( OLE )
kontrolleri igin yeni bir isimdir. Cok yonden farkliliklara sahip olmalar1 yaninda, bu iki
standard indirme isleminde uygun olan kiigiik bilegenler igin onfar1 optimize eden aym
imkanlar1 paylasirlar. JavaScript ve VBScript size web sayfalarinizda hem Java apletleri
hemde ActiveX kontrolleri kullanmaniza izin verir.

VBScript ve JavaScript arasmda biiyitk bir benzerlik vardir. Gergekte, farkliliklardan
¢ok benzerlikleri vardir denebilir. Bunlardan sonra, her ikiside aymi amagh olup
bilgisayar programlama dili olarak gelistirilmislerdir. Boyle olmasina ragmen tarihgeleri
farklidir. JavaScript C ve C-++ dilleri baz alimarak gelistirilmistir, VBScript ise Basic
dili baz alinarak gelistirilmistir.
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Tabiki, aym dil olmadi3t géz oniinde bulunduruldugunda iki dil arasmda epey bir
farklihk da olacaktir.

Program Yorumlari

Herhangi bir standard programlama dili gibi, . VBScript dilide sizin yorum eklemenize
izin verir, eklemis oldugunuz text bilgi cahisma esnasinda yorumlanirken gozard: edilir,
fakat bu bilgiler dokiiman ve agiklamalar igin birgok bilgi verir. VBScript iki farkh
sekilde yorum eklemeye izin verir: Bunlardan birincisi Rem komutu kullamlarak ve
tiknak isareti (‘) kullamlarak olur. ‘

Kural ¢ok basit. Rem veya tirnak isareti ile baglayan herhangi bir satir tarayici
tarafindan bir yorum olarak yorumlanacaktir. Siz satir sonuna da bu iki yoldan birini
kullanarak yorum ekleyebilirsiniz.

Rem kullandigimz zaman, Rem yorumu ve satir sonu arasinda iki nokta iist iiste ( : )
olmak zorunda.

Agaglda bjrkgg tane VBScript yorumu verilmistir:

' Bu bir yorumdur

Rem Bu bir yorumdur :

Document Write “Ne haber" : Rem Buda bir yorum

Document .Write "Nasilsiniz" ' Buda baska bir yorum
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VBScript Temelleri

VBScript ve ASP

VBScript programlama dili Visual Basic Scripting Edition olarak da adlandimlir. Bu dil
herkesin bildigi ve ¢ok kullandig1 Visual Basic dilinin iginde olan bir alt versiyonudur.
" VBScript tanimlar1 Visual Basic tanimlarina benzer, bundan dolay: belli kurallar1 ve
belirtimleri olusmus yerlesik bir dildir. VBScript dilinin yanlizca Microsoft Internet
Explorer tarayicisi tarafindan desteklenmesi onun Internet ilizerindeki kullanimini
kisitlamugtir, fakat son yillarda en ¢ok kullanilan tarayici Internet Explorer oldugu
gozlenmektedir. Bu da VBScript kullaniminin artacagimi ve yakin bir zamanda
popiilaritesinin artacagini gostermektedir. Diger tarayicilarin (Netscape Navigator gibi)
VBScript dilini desteklememesi Istemciler tarafinda VBScript ile script yazmay:
kisitlayabilir fakat Microsoft Internet Informatin Server ve uyumlu tigiincii parti Web
Sunucular igin Sunucu tarafi script yazmak igin ¢ok rahat bir sekilde VBScript
kullanabilirsiniz. JavaScript tarayicilarm varsayilan script dili olmasindan dolay: titm
tarayicilar tarafindan desteklenir. VBScript ile JavaScript ile yapabileceginiz seyleri
Intranet iizerinde yapabilirsiniz, zaten su an igin VBScript Intranet uygulamalar igin
¢ok kullanilmaktadir. Aktif Sunucu Sayfalari (ASP) varsayilan dili VBScripttir fakat
JavaScripti dilini de ASP uygulamalari olusturmak i¢in kullanabilirsiniz. Bir HTML
sayfasini olugturan tarayict dokiiman nesne modelini (DOM) VBScript ile de
kullanabilirsiniz. VBScript Microsoft Windows Isletim Sistemleri ortamlar: igin gegerli
olmasindan dolay: diger platformlarda kullanamazsimz.

Web lizerinde ASP hakkinda degisik sekillerde birseyler isitmis olmahsiniz, ve simdi
siz ne oldufunu merak ediyorsunuz, ve onun sizin i¢in ne yapabilecegini
diigiiniiyorsunuz. Microsoft firmas1 ASP yi 1996 yilinda piyasaya siirdii. ASP ilk olarak
Internet Information Server 3.0 ile kullamilarak ortaya g¢ikmistir. O agik teknoloji
calisma gergevesine sahip oldugu igin birgok dil kullamlarak olusturulabilir. Karmasik
programlar, veritabanlarint ASP kullanarak web sayfalarimiza kolay bir sekilde
baglayabiliriz. ASP nin 6ziinde VBScript dilini buluruz. Bu dil ASP nin tiim giiciinii
web sayfalarimiza tasimamiza yardim eder, ve ¢ok zaman insanlar arasinda ASP ve
ASP kodlari ile konusur, onlar gergekten VBScript kodlar: demektir, VBScript ASP nin
varsayilan dilidir. ASP sunucu tarafinda ¢aligir, yani yazmig oldugumuz kodlar web
sunucusu lizerinde ¢aligmasi gerektigini belirti, bundan dolay1 web sayfas:
fonksiyonlar tarayicinin ne oldugunu pek dikkate almaz.

Mayis 2000 de, Microsoft diinyada 800.000 ASP gelistiricisinin Aktif Sunucu
Sayfalarmi hizla biiyityen bir teknoloji yapiyor oldugunu tahmin ediyordu.

ASP sayfalarimizdaki HTML kodlar ile VBScript kodlarmni birbirinden ayirmak icin
ASP.DLL ‘ye HTML iginde ASP kodun nerede baglayip nerede bittigini séylememiz
gerekir. Bunu sdylemek igin “<%” ve “%>" isaretleri arasmna alinz. ASP motoru bu
isaretleri gordiigiinde bunlarm bir text bilgi degil calistinlmas: gereken program kodlari
oldugunu anlar. ASP motoruna kullanilan script dilini belirtmek icin LANGUAGE




etiketini kullaniriz. VBScript -ile yazdigimiz kodlart HTML sayfarmizin heryerir:..
kullanma  imkanimiz var, érnegin, bir tablo hiicresi igine bir defisken deZerini bile
aktarabiliriz, bir matematiksel igslem sonucunu bir form elemamn ile etkilesim igine
sokabiliriz, iste VBScript ile yapabilecegimiz ¢ok sey oldugunu gordiik.

ABP ipinde kullandizinuz dilin VB3cript oldugunn belitmek igin agafidald gi‘i:«i‘
bit kod kallanine:

<% @LAMGUAGE =vBSeript %>

ASP yazmak igin JavaScript, JScript, PerlScript, ve PHPScript dillerinide
kullanabileceginizi unutmamaniz gerekir.

VBScript Nasil Yazilir

VBScript kullanarak kod yazmak icin ihtiyaciniz olan nedir?

~ ASP nin tam giictinii ve biitiin imkanlarmi elde etmek igin, sizin bir MS Windows NT
" 4.0 isletim sistemi ve 1IS 4.0 iizerinde yiikli olan bir makine veya Windows 2000
Server ( IIS 5.0 ). Siz Windows 95/98/ME isletim sistemleri iizerinde ¢alisan PWS
(Personel Web Server) kurulu bir makinede ASP smirh bir versiyonunu
kullanabilirsiniz.

VBScript yazmak igin 6zel bir editore gerek yoktur. Herhangi bir text diizenleme
editériinde ( Notepad, Wordpad gibi ) VBScript kodlarmizi yazabilirsiniz ve derleme
olmaksizin HTML sayfalarinizda kullanabilirsiniz. Kodlama yaparken dil kurallarma
uymak gerekir, 6ze! amagli olarak yazilmis bazi editorler kurallara uyumadigmiz zaman
sizi uyaracaktir,

VBScript dilini destekleyen bir Internet tarayict Internet Explorer versiyon 3 veya daha
iizeri olabilir. IE versiyonu yilkseldikge yetenekleride artmaktadir.

Eger VBScript dilini ASP yazmak igin kullaniyorsaniz o zaman bir kisitlama ile kars:
karstyasimniz demektir. Nedir bu kisitlama? ASP dosyalari genellikle sunucu tarafinda
gahstigt icin MsgBox , ve InputBox fonksiyonlarmi bu tiir dosyalar i¢inde mesaj
gdsterme, veya kullanicidan bir girdi almak i¢in kullanamazsmz, fakat istemci tarafinda
calisacak bir web sayfamiza etkilesim katmak i¢in bunlar1 kullanmanizda higbir sakinca
yoktur.

VBScript komutlari, anahtar sdzciikler, ve degisken adlarinin bityiik veya kiigik olmasi
fark etmez, yani siz bunlari biiyiik veya kiigiik harfler ile yazabilirsiniz. Ornegin, FOR
ile for ayn1 seyi gosterir.




Eger yazdiginmz kod bir satira simiyorsa o zaman bir alt ¢izgi ( _ ) koyduktan sonra bir
alt satirdan aym komutun kalan kismini yazmaya devam ederiz, ama tavsiye edilen
mitmkiin oldugunca kodlarimz’ tek bir satirda tamamlamak.ciinkii bu program
kodlarinizin okunabilirliini artiracaktir,

i1k V8BScript Kodunuz

Oncelikle bir  editor ortaminda gerekli olan kodlart yazarak saklamak
zorunday1z. Yaznus oldugunuz dokiimam bir tarayici icinde acimz. Efer yazmug
oldugunuz editor size ilgili dokiimamt hemen tarayici iginde agmamiza izin veriyorsa
isiniz kolay demektir. Ama NotePad gibi text editorler kullamyorsamz o zaman gerekli
islemleri manue! olarak yapmamz gerekecektir. Bir dokiimam bir kez actiktan sonra,
sonraki versivonlar igin yenilemek yeterli olacaktir, Birgok tarayicida yenileme iglemi
igin F5 tusu kullanthr.

Dokiimant istediginiz gibi gahsiyor olup olmadigini deneyebilirsiniz. Eger galisiyorsa
sorun yok demektir, aksi durumda debug programlan kullanarak hatayr bulmaya
calismahsimz. '

Microsoft Internet Explorer ile, siz asagidaki HTML kodu tarafindan tiretilen sayfay
gosterebilirsiniz. ‘Eger sayfa tizerindeki digmeye tiklarsaniz, aksiyonda VBScripti
gorebilirsiniz.

Asagidaki ornekte goriildiigi gibi VBScript kodlanmizi <SCRIPT> ve </SCRIPT>
takilan arasinda belintiyoruz, ayrica kullanmak istedigimiz Script dilini belirtmek icin
LANGUAGE ozelligini - kullanmaliyiz. Burada - VBScript dilini kullanmak i¢in
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> tammlamas1 yapilmistir.

HTML sayfas1 icinde JavaScript dilini kullanmak i¢in yine aym tanumlamalan yapmak
zorundayrz. <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> seklinde bir tanimlama yapariz.

Visual Basic Script icin tanimlama sekli:
<SCRIPT LANGUAGE:"VBScfipt">
<!--
Sub dugme_OnClick
MsgBox "VBScript kodlarn buraya yazmahsimz."
. End Sub |
-

</SCRIPT>

"



VBScript bir script yazma dilidir. Bunun anlanu o tek bagina bir sey yapamaz, ancak bir
web sayfast ile bir anlam kazamr. HTML dokiimam iginde SCRIPT takist iginde
VBScript yazabilirsiniz. Agagida basit bir 6rnek verilmistir.

<HTML>

<BODY>

<P>Bir VBScript Denemesi<BR>

<FORM>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"></SCRIPT>

<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Buraya Tikla" NAME=dugme1
OnClick="Alert ‘Deneme bir mesaj.">

</FORM>
</BODY>

</HTML>

Programin tarayici tizerindeki goriintlisii agagidaki gibidir.

1 C1\Program Files\MacromediaiDreamweaver 4Lessons)

Eir VBZcript Denemest

Sayfa iizerindeki diigimeye tikladiginizda izleyen mesaj kutusu ekrana gelir.

11



Yazmis oldugumuz basit programin ¢iktisimi gérmiis oldunuz. Bu sekilde statik web
sayfasina bir aksiyonun nasil kazandirilacagini gordiiniiz.

Simdi, bu sayfay1 veya herhangi bir sayfay: script ile birlikte yapmak istediginizde,
birkac adim izlemek zorundasmiz. Bu iglem birkag denemeden sonra sizin i¢in
alisilagelmis bir islem halini alacaktir.

<HTML> 'HTML ile baslar

<BODY> 'Dékiiman gévdesi basglangici

<P>Bu bir VBScript denemesi.<BR> ‘Biraz text bilgi

<FORM?> 'Form baslangici (tum dugmeler, text alanlar, vs. form icinde olmak
zorundadir) ‘

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"></SCRIPT>

<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Click Here" NAME="Button1"
'Bir dugmeye tikla OnClick="Alert 'Deneme bir mesaj."'> 'MesajI gbster

</FORM> 'Form sonu

</BODY> 'Doékiman sonu

</HTML> 'HTML ile sona erer

Bu ornekte, gosterilen dokiiman iginde VBSecript ¢agirma yontemlerinden yanlizca
biridir. Bu metod i¢in, script yazma dili ¢ikarimla belirlenmek zorundadir. Burada &nce
SCRIPT takisi kullanilir.

Kodun tiim kismn tek tirnak isaretleri ile cevrelendigine dikkat ediniz. Eger ¢ift tunak

isareti ilede gevreleseydiniz ve i¢ kisimda yanhzca tek tirnak isaretleri kullansaydiniz, o
zaman yine kodunuz ¢ahsacakti.

Java Script igin tanimlama sekli:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
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<!--
alert("JavaScript kodlarini buraya yazmalisiniz.")
-->

</SCRIPT>
Eski tip tarayicilar scriptlerimizi tammayacagindan dolay kodlarimizi gizlemek igin

/>
igaretleri arasina yazariz.

VBScript i¢inde bir diigmeye bir olay eklemek igin asagidaki 6rnekte oldugu gibi
dugme_OnClick , diigme adindan sonra alt cizgi ve sonra olay kotarici adt yazilir.

iste istemci tarafi icin ilk VBScript 6rnedimiz:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Basit bir ilk sayfa</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html"; charset=1S0-8859-9">
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> |
<l--

Sub dugme_OnClick

MsgBox "VBScripte merhaba.”

End Sub
-
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
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<CENTER>

<H3>ilk VBScripte hosgeldiniz</H3><HR>

<FORM>

<INPUT NAME="dugme" TYPE="BUTTON" VALUE="Buraya tikia">
</FORM>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Ornek programm Internet Explorer tizerindeki goriiniimii asagidaki gibidir.

Ci\Program Files\Macromedia\Dreamweaver 4iLessons)

Ik VBScripte hosgeldiniz

Sayfa lizerindeki diigmeye tikladiginizda asagidaki mesaj kutusu ekrana gelir.
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Internet Explorer sayfayi okudugu zaman, o <SCRIPT> etiketini bulur, tanir VBScript
kodu varmu diye, ve kodu saklar. Digmeye tikladigimizda, Internet Explorer diigme ve
kod arasmdaki baglantiy1 kurar ve prosediirti kosturur.

<SCRIPT> etiketlerindeki Sub prosediirii bir olay prosediiriidiir. Prosediir adi icin iki
kistm vardir: diigmenin adi, dugme ( <INPUT> etiketinin NAME ozelliginden ), ve bir
olay adi, OnClick. iki ad bir alt gizgi ( _ ) ile birlestirilir. Her hangi bir zamanda bir
diigme tiklandiginda, Internet Explorer karsl gelen dugme_onClick olay prosediiriinii
arar bulur ve kogturur.

Internet Explorer Internet Microsoft Web sitesinde ( http://www.microsoft.com )
bulunabilen Internet Explorer’daki nesne modeli dokiimanndaki form kontrolleri icin
mevcut olaylar tanumiar,

Sayfalar kontrol ve prosedirlerin kombinasyonlanmda kullanabilir. VBScript ve
formlar kontroller arasindaki birkag basit etkilesimi gosterir.

Onceki yol daha basit ve genel olmasina ragmen, siz VBScript kodu diger iki se‘ki\ldede
olaylara iligtirebilirsiniz. Internet Explorer tanimlanan kontrol icinde satir igi kodun kisa
kistmlarini eklemenize izin verir.

<INPUT> etiket bir diigmeye tikladigimizda Gnceki kod 6rnegi gibi aynx aksiyonu yapar:

<INPUT NAME="Dugme1" TYPE="BUTTON" VALUE="Buraya tikla"
i OnChck-'MsgBox "Merhaba, Ya bu nasil?">

Fonk51yonlann kendi kendini cagirmast tek tunak isaretleri arasina alimir, ve MsgBox
fonksiyonu icin string ¢ifi tinak isaretleri arasma ahmr. Siz ¢ok sayida ya pilan
aralarina iki nokta iist iiste ( : ) koyarak yapilani aysrarak kullanabilirsiniz.
Siz belirli bir kontrol icin yanlizca 6zel bir olaya bagvuru yapsin diye bir <SCRIPT> .
etiketi de yazabilirsiniz.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript' EVENT="OnClick" FOR="dugme">
<t-- |

MsgBox "Merhaba."

->

</SCRIPT>

veya -

<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Tikla" NAME="dugme">
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<SCRIPT FOR="dugme" EVENT="OnClick" LANGUAGE="VBScript">
<!--

Alert "Iste bir mesaj daha."

->

</SCRIPT>

<SCRIPT> etiketi zaten olay ve kontrolii belirttigi igin, siz Sub ve End Sub yapilarim
kullanmazsiniz. .

<SCRIPT> Etiketi

JavaScript ve VBScript gibi script yazma dilleri, HTML ye bir uzant1 olarak tasarlanur.
Web tarayicilan scriptleri web dokiimaminmn bir pargasi olarak alirlar. Scriptleri almak
ayirmak ve iglemek sorumlulugu tarayicilara aittir. HTML igine script eklemek icin
<SCRIPT> etiketi dahil edilmistir.

<SCRIPT> ve </SCRIPT> elemamm bir HTML sayfast igine VBScript kodlarim
eklemek i¢in kullanabilirsiniz.

VBScript kod ¢ift <SCRIPT> ve </SCRIPT> etiketleri iginde yazilir. Omegin, verilen
bir tarih ile su anki tarih arasindaki farki bulan ve karsilagtirma sonucunun 5 den biiyiik
‘olup olmadifim test etmek igin bir prosediir agagidaki gibi olabilir:
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--

Function TarihFarki( Tarih )

TarihFarki = (CDate( Tarih ) - Now()) > 5

End Function
->
</SCRIPT>

Now() fonksiyonu su anki tarihi verir.

Baglangi¢ ve sondaki <SCRIPT> etiketleri kodu ¢evreler. LANGUAGE ozelligi script
yazim dilini gosterir. Siz dili belirtmek zorundasimz giinkii tarayicilar diger script
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dillerinide kullanir. DagitimTarihi fonksiyonu yorum etiketleri { <!-- ve -->) igine
gomillmiigtiir. Bu tarayicilarin kodu gostermeden <SCRIPT> etiketini anlamayan
tarayicilardan engeller.
Ornek genel bir fonksiyon oldugu i¢in, o herhangi bir belirli form kontrola baglanamaz.
Siz bu kodu sayfanin HEAD kismina dahil edebilirsiniz:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Siparis Verme</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!--

Function DagitimTarthi( Tarih )

DagitimTarihi = (CDate( Tarih) - Now()) > 2

End Function
->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
Siz <SCRIPT> bloklarmni bir HTML sayfasmin herhangi bir yerinde kullanabilirsiniz.
Siz onu her iki BODY ve HEAD kisimlar: igine koyabilirsiniz. Bununla birlikte, siz
muhtemelen tim genel amagh script yazim kodlarmi HEAD kismna tiim kodlart
birlikte tutmak i¢in koymak isteyebilirsiniz. Kodunuzu HEAD kisminda tutmak BODY
kism iginden ¢agrilmadan &nce hepsinin okunmasi ve ¢6ziilmesini saglar.
Bu kurala énemli bir istisna formunuzdaki nesnelerin olaylarma cevap vermek igin
formlar iginde satrr igin script yazimimi saglamak istiyor olabilmeniz. Ornegin, siz bir

form iginde bir digmeye tikladigimizda cevap vermesi icin script kodunu
gomebilirsiniz:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Test Dugme Olaylarn</TITLE>
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</HEAD>
<BODY>
<FORM NAME="Form1">
<INPUT TYPE="Button" NAME="dugme" VALUE="Click">
<SCRIPT FOR="dugme" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">
MsgBox "Diigmeye Basildi!"
</SCRIPT>
</FORM>
</BODY>
</HTML>
Sizin kodunuzun ¢ofu ya Sub yada Function prosediirleri iginde gorinecektir ve
vanlizca sizin kodunuz tarafindan belirtildiginde cagrilacaktir, Bununla birlikte, siz
VBScript kodu prosediirler disina yazabilirsiniz, fakat hala bir SCRIPT blogu igindedir.
Bu kod vanhzca bir kez sayfa yiklendigi zaman yiiriitiiliir. Bu size veriyi baslangig

degerine ayarlama veya dinamik olarak yiiklendiginde Web sayfamizin goriiniimiinii
degistirmenize izin verir.

Web Sayfasina VBScript Ekleme

Bir Web sayfasma herhangi bir dildeki program kodlanmi eklemek igin SCRIPT
etiketini kullanmamiz gerektiginden bahsetmistim, Bu eleman yazms oldugumuz script
kodlarinim nerde basladifini ve nerde bittigini tarayiciya bildirmek icin kullandifimiz
bir HTML elemamdr. , Bu etiket iginde kullamlan hersey script destegi olan tarayic
tarafindan bir HTML kodu degil bir script kodu olarak yorumlamr. HTML kod
yazarken bilylik-kiigiik harf ayirmu yapmayabilirsiniz, fakat scriptler genelde harflere
karg1 duyarlidir, bundan dolay dikkatli olmaniz gerekir.

<SCRIPT> elemam iginde VBScript kod yazmak i¢cin LANGUAGE=VBScript seklinde
belirtmemiz gerekir. Bu belirtim kullanifacak olan script dilinin VBScript oldugunu
gosterir, ’

Ornegin, bir HTML dékiimani olusturularak komut diigmesi tarafindan iretilen click
olayna cevap verebilecek basit bir script eklenmistir. Sizde boyle bir HTML dékiimani
icine script ekleyerek test edebilirsiniz.
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HTML Doékiimani Olusturma

Bir text editorii ( Notepad gibi ) ile HTML kodlann yazabilirsiniz
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript ile Calisma</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>iste Bir VBScipt Ornegi</H1>

<P>VBScript kullanarak web sayfaniza etkilesim katabilirsiniz.
Ne demek istedigimi diigmeye tikladiginizda goreceksiniz</P>

<FORM NAME="orm1">

<INPUT TYPE="Button" NAME="dugmeTikla" VALUE="Buraya Tikla">
<IFORMs>

</BODY>

</HTML>

Dosyayt saklayip Internet Explorer iginde test edin.

Sayfa iizerindeki diigmeve tikladigimizda bir sey olmayacagim géreceksiniz, ¢linkii bu
diigme tizerinde meydana gelecek bir olaya cevap verebilecek herhangi bir VBScript
kod eklenmemigtir,

Dosyaya asagidaki kodlar eklenerek yeni hali elde edilmigtir. Burada VBScript kod .

eklendigi igin artik web sayfamuizda dipmeye tiklama yapildiginda bir etkilesim
‘olacakiir.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>VBScript ile Calisma</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
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<H1>iste Bir VBScipt Ornegi</H1>

<P>VYBScript kullanarak web sayfaniza etkilesim katabilirsiniz.
Ne demek istedigimi digmeye tikladiginizda goreceksiniz</P>

<FORM NAME="form1">

<INPUT TYPE="Button" NAME="dugmeTikla" VALUE="Buraya Tikla">
<SCRIPT FOR="dugmeTikla" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">
MsgBox "VBScript ile basit bir aksiyon”

</SCRIPT>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Dosyay1 saklayip Internet Explorer icinde test edin.

Yazdigimiz VBScript ve Html kodlan birlikte nasil Calisir ?

Ekledigimiz ¢ satir koda bir gz atalim. Biz VBScript kodun ne yaptiim ve HTML |
kodu i¢inde nasil sunuldugunu bilmek isteriz. Ilk satir bir scripti tammmlar. FOR
argiimam bu scriptin HTML de <INPUT> takisi ile verdigimiz dugmeTikla adli komut
digmesi igin oldugunu belirtir. EVENT argiimam bu scriptin diigmeye tiklandiginda
caligmast gerektigini belirti. LANGUAGE argiimani bunun bir VBScript modiilii
oldugunu ifade eder. '

<SCRIPT FOR="cmdClickMe" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">

Ikinci satir HTML dokiimam igindeki VBScripti ifade eder. MsgBox fonksiyonu basit
bir sekilde bir mesaj diyalog kutusunu gésterir. Ugiincii satir scriptin sonunu isaretler.

Bir 6noeki kisimda, tanimli komut diigmesi olan HTML takisindan sonra sag tarafa
VBScript modiiliinii koyduk. Bu modiil fonksiyonel iken, o yaklasim tercih edilmez.
HTML kendi kendine tim takilan ve text bilgileri alir. Bunun orta kismia VBScript
eklemek ile daha karmagsik bir yap: olusturur. Daha organize olmus bir secenck tiim
scriptinizi HTML dékiimam ile birlikte yerlestirmektir.

VBScript Eklemenin Tercih Edilen Yolu

Tkinci kisimdaki olusturdugumuz HTML dokiimanini yeniden agariz, eger gerekli ise ,
ve ekledigimiz satirlan geri aliriz:
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<SCRIPT FOR="dugmeTikla" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">
MsgBox " VBScript ile basit bir aksiyon."

</SCRIPT>
Dokiimani agagidaki satirlari ekleyérek yeniden diizenleyin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript Ekleme</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--

Sub dugmeTikla_OnClick

MsgBox " VBScript ile basit bir aksiyon."
End Sub

-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1>iste Bir VBScipt Ornegi</H1>

<P>VBScript kullanarak web sayfaniza etkilesim katabilirsiniz.
Ne demek istedigimi dugmeye tikladigimizda géreceksiniz</P>

<FORM NAME="form1">

<INPUT TYPE="Button" NAME="dugmeTikla" VALUE="Buraya Tikla">
</FORM>

</BODY>

</HTML>
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Dosyayi saklayip Internet Explorer icinde test edin. Sonug sayfast asagidaki gibi olmali.

Iste Bir VBScipt Ornegi

VEScript kullanarale web sayfaniza ethilesin katabilirsirne, e
demels istedigim digmewye tldadiginizda péreceksime

Sayfa tizerindeki diigmeye tikladigimzda asagidaki mesaj kutusu ekrana gelir.

Nasil Calisir?

Bu ikinci metod dnceki dmekteki gibi aymt <SCRIPT> takisi ile baglar. Bu scriptin orta
kismmda sayfamiz icin fonksiyonellik saglayan ii¢ satr vardrr. Ik satir
dugmeTikla OnClick adli sub prosediirii tamumlar. Her dugmeTikla kontroluna
tiklandiginda bu viiriitiilecektir. Prosediiriin bu tipi bir olay prosediiriine isaret ettirilir,
Bu olay ile iligkilendirdigimiz prosediir ditgmeye her tiklandiginda yiiriitiilir.

Sub dugmeTikla_OnClick

Ikinci satirda ise MsgBox fonksiyonunu yine buluruz, {igiincii satir ise sub prosediiriin
bitimini gosterir.
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Script Destegi Olmayan Tarayicilarda Durum

Tim tarayicilar script yazma dillerini desteklemez. Birkag1 yanlizca JavaScripti
destekler. VBScript ise yanhizca Microsoft's Internet Explorer tarafindan desteklenir. Siz
bu durumda yazdigmz scritpte ne olacag: hakkinda kaygi duyabilirsiniz. Genellikle
tarayicilar text ile sik sik yaptiklar seyi yapacaklardir, onlar scriptinizi web sayfasimin
bir pargastymus gibi gostereceklerdir. Agik bir sekilde, bu beklediginiz sonug degil. Bu
problemler igin basit bir yol scriptlerinizi yorum takilan (<!- - ve - ->) arasina koymak
olabilir, Asagada 6rnek script iginde yorum takilarinim eklenmis hali goriilmektedir.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript ile calisma</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l--

MsgBox "Internet Web Sayfama Hosgeldiniz!"

-->

</SCRIPT>

</HEAD>

</HTML>

Simdi, VBScripti desteklemeyen bir tarayici bu sayfay: isledigi zaman, scriptinizi bir
yorum olarak gérecek ve basit sekilde onu gérmezden gelecektir.

Scriptlere Yorum Ekleme

VBScript icinde kodlama yaparken daha sonraki giincellemelerde size yaptiginiz
kodlamay: daha iyi hatirlatacak birtakim énemli seyleri not diismek ve bu notlarn bir
kod degilde agiklama olarak kalmasum isterseniz.

O zaman boyle bir seyi yapmak icin, ya Rem ifadesini yada ( ¢ ) tunak isaretini
kullanarak yorumlarimzi program kodunuz igine ekleyebilirsiniz. Eklediginiz bu
aciklamalar ( veya yorumlar ) tarayicilar tarafindan gézardi edilecektir.

Herhangi bir standard programlama dili gibi, VBScript kod i¢inde Script yorumlayicilar
tarafindan goz ardi edilen text yorumlara izin verir. Yorum olusturmak icin Rem ifadesi
kullanilir ve tek tirnak kullanitarakta ayni sey yapilabilir.




Rem Bu bir deneme web sayfasidir.
. veya

' Bu bir deneme web sayfasidrr.

Rem ifadesini kullandiginizda, kodun sonu ve Rem yorumu arasinda iki nokta iist tiste
(:) olmal ~

Asagida VBScript yorumlari érnekleri verilmistir.

'‘Bu bir yorum
Rem Bu bir yorum
Document write("Merhaba ") :Rem bagka bir yorum

- Document write("Hepiniz") ' ve bagka biri daha

VBScript Kodlama Doniisiimleri

Kodlama Doniisiimii Nedir?

Kodlama doniisiimleri Microsoft Visual Basic Scripting Edition kullanilarak kod
yazmamza yardim eder. Kodlama déniistimlerin g¢ogu nesnelerin, degigkenlerin, ve
prosediirlerin isimlerini doniistirmeyi kapsar.

Yorumlama déniigiimleri
Text formatlama ve yol gosterici satirlar ekleme

Uygun bir kodlama déniisiim kiimesini kullanmanin ana amaci bir script kodlama
bicimini ve yapistmi standard hale getirmektir veya script kilmesini siz veya bagka !
birileri kolay bir sekilde okuyabilsin veya anlayabilsin diye. :

fyi kodlama dontiigiimleri kullanmak ile miimkiin oldugunca sezgiye dayali diger diller
ile dontigimlerde dogru, okunabilir ve belirli kaynak kod olarak sonug verir.
Sabit isimlendirme dowiigiimleri

Sabit isimleri buyiik harfler ile yazilmig olmali ve sdzciikler arasinda alt ¢izgi ( _ )
olmall.
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Ormnegin,
KULLANICI_SAYISI

YENI_SAYFA

Degisken isimlendirme dontigiimleri

Tutarlihik ve okunabilirlik amact i¢gin, asagidaki tabloda verilen 6n eklert VBScript
icindeki degiskenler i¢in tantict isimler ile kullaniniz.

¥

Alt tip Onek v Ornek .
Boolean bln blnBulundu
Byte byt bytKod
Date (Time) dtm dtmBasla
Double dbl dblTolerans
Error err errSiraNum
Integer int ntMiktar
Long Ing IngMesafe
Object obj objGuncel
Single sng sngOrtalama
String str strIklAdi
Degisken kapsami

Degiskenler daima miimkiin oldugunca en kiigilk kapsamda tammlanmali. VBScript
degiskenleri asagidaki kapsama sahip olabilirler.

Kapsam

Degiskenin tanimlandig: yer Goriniirlilk

Prosediir-seviyesi Olay, fonksiyon, veya Sub Tanimlandig1
prosediir prosediir iginde
gOorlniir.

Script-seviyesi

HTML sayfasmin HEAD
kisminda, herhangi bir
prosediir disinda

Script iginde herhangi
bir prosediir iginde
goriintir.
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Degisken kapsam énekleri

Script bitytklugii bitytirken, degiskenlerin kapsam farkini hizli bir sekilde anlamak igin
kullamlan deger. Onde olan bir bir-harf kapsam 6neki yazimi buna bir onek saglar,
burada degisken isimlerinin bitytikligiinii artirmaksizm yapilir.

Prosediir-seviye None dblH1z

Script-seviye s sbinHesapla

Tanitict degisken ve prosediir isimleri

Bir degisken gbvdesi veya prosediir ad: bitytik kiigiik harf kangik olarak kullanmali ve
miimkiin oldugunca amacini tam olarak tamimlamali. Buna ek olarak prosediir adlar bir
fiille baglamali, 6rnegin, KapatPencere gibi.

Cok sik olarak kullamlan veya uzun terimler, standard kisaltmalar isimleri uygun bir
yapida tutmaniza yardim etmesi i¢in 6nerilir. Genelde, degisken isimler 32 karakterden
daha fazla olabilir ve okunmasi zor olabilir.

Nesne isimlendirme doniisiimleri

Verilen tabloda VBScript programlama yapilirken degerlendirebileceginiz degisik
nesneler i¢in 6nerilen déniigtimleri liste halinde mevcuttur.

 Nesnetipi

3D Pne] ‘ o pnl pnlGrup

Animated button ani aniMailKutusu

Check box chk chkYanlizcaOkunabilir
Combo box, drop-down list box ~ cbo cbolngilizce
Command button cmd cmdCik

Common dialog dlg dlgDosyaAc

Frame ‘ fra fraDil

Horizontal scroll bar ' hsb hsbAlan

Image img imglkon
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Label 1bl IblY ardimMesaji
Line lin linDikey

List Box Ist IstPolitikaKodu
Spin spn spnSayfalar

Text box txt txtBilgi

Vertical scroll bar vsb vsbOrani

Slider sld sldOlcek

Kod yorumlama déniigiimleri

Tiim prosediirler ne yaptiklarini tammlayan kisa bir yorum ile baglamali. Bu tanim
detayli bir sekilde ne yaptifim anlatmamal, ¢iinkii bunlar sik sik zaman iginde
degisebilir, boylece gereksiz agiklamalardan kaginmis oluruz. Kodun kendisi ve gerekli
satir i¢i yorumlar sunumun nasil yapildigm gosterir.

Prosediire gegilen arglimanlar onlarin amaci agik olmadigi zaman ve prosediir belirli bir
bolge iginde olan argiimanlar bekledigi zaman tanimlanmali. Fonksiyon degerler
déndiiriir ve prosediir tarafindan degistirilen diger degiskenler de, 6zellikle referans
argiimanlar, her bir prosediiriin baglangicinda tanimlanmalidir.

Prosediir baslik yorumlari agagida verilen baglik yazma kisimlarini kapsamali. Ornegin,
“kodunuzu formatlama “ kismina bakin.

Kisim Bashg e . Yorum Icerigi
Amag Prosediiriin ne is yaptig1.
Etkilenmeler ' Bu prosediirii etkileyen herhangi bir degisken, kontrol, veya

diger elemanin listesi

Etkiler Herbir dis degisken, kontrol, veya eleman iizerindeki
prosediiriin etki listesi.

Girigler Her bir argiimanin nicin oldugu agiklanir, Herbir argiiman
ayri bir satirda agiklanir.

Doniis degerleri Déndiiriilen degerin agiklamast.

Asagidaki noktalar: unutmayin:

Herbir 6nemli degisken bildirimi bildirilen degigkenin kullanimimi tanimlayan bir satir
i¢i yoruma sahip olmali.
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Degiskenler, kontroller, ve prosediirler karmagtk sunum detaylan i¢in yanlizca gerekli
olan satir i¢i yorumlan yeterince agik olarak isimlendirmeli.

Scirpt baslangicinda, scripti, nesneleri belirtme, prosediirler, algoritmalar, diyalog
kutular, ve diger sistem bagimlihiklarint tanumlayan bir 6n goriis dahil etmelisiniz.

Kodunuzu formatlama

Mantiksal yapiy1 ve i¢ i¢e olmay: yansitmak i¢in kod bigimlendirmesine izin verirken
miimkiin oldugunca ekran alam korunmalz.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l --

Fekkkkhhhkhkhhhhkhkhkkhhkhkhhhhhkhhkhkhhkhhhkrhhhkdhhkkkdkhhkkhrhhkikhhhkhhhkkhkhkhhkhhkrhkhhhkhd

' Amag . KullaniciListesi dizisinde belirli bir kullanicinimn ilk

) gérunduaga yer.

' Girigler : strkullaniciListesi(): arastirilan kullaniciiarin listesi.

! strHedefKullanici; aranacak kullanici listesi.

'Dénagler: strkullaniciListesi icindeki strHedefKullanici nin ilk oldugu yerin
! indis numarasi

Egder hedef kullanici bulunamaz ise —1 doner.
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Function llkKullaniciBul( strKullaniciListesi(), strHedefKullanici )

Dim i

* Cevrim sayicl.

Dim binBulundu

' Hedef bulundu bayrag:.

lIkKullaniciBul = -1

i=0

Do While i <= Ubound(strKullaniciListesi) and Not binBulundu

if strkullaniciListesi(i) = strHedefKullanici Then

binBufundu = True
lIkKuilaniciBul = i

End If
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Loop
End Function
-->

</SCRIPT>

Sayfalar: formatlama

Web sitelerindeki drnekler asagidaki sablonu kullanirlar:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//iETF/DTD HTML/EN">
<!-- Microsoft Visual Basic Scripting igin énerilen sablon -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> </TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--
Function OdemeTarihi (odemeT)
OdemeTarihi = (Cdate(odemeT) - Now()) > 2
End Function
-->
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>

<FONT FACE=ARIAL SIZE=2>
<!-- global ilk degerler -->
<l- - statik sayfa icerigi buraya yazilir. -->

</FONT>




</BODY>

</HTML>

Sablon yap: asagidaki 6zelliklere sahiptir:

VBScript prosediirleri, kontrol igin olay prosediirleride kapsar, sayfanin <HEAD>
kisminda olur. Bu bir yerdeki tiim kodu bir yerde tutar.

<SCRIPT> takisinin kotaramadig1 tarayicilardan kodu gizlemek igin HTML (<!- - ve -
- >) takilan ile baslar ve sona erer.

<HTML>, <HEAD>, <TITLE>, ve <BODY> takilan standard bir HTML sayfasi
olusturmak icin kullamlir.

Buna ek olarak, bir site iizerindeki 6rnekler <FORM> takilarmi tiim tarayicilar iginde
kontrol etmek igin <INPUT> elemanlanindan olugmug grubu gevreler.
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'VBScript Degiskenleri

Bir degisken sizin scriptinizin ¢alismasi esnasinda degisebilen program bilgilerinin
saklandigr bilgisayar bellek lokasyonuna isaret eden uygun bir yer tutucudur. Ornegin,
siz nesnesayisi adh bir degiskeni belirli bir web sayfasinda birnesneye bir kullanicini
kag kez tikladiginin sayisim saklamak igin olusturabilirsiniz. Degigkenin bilgisayar
belleginde nerede saklandiginin bir dnemi yoktur yani sizin bunu bilmenize gerek
yoktur. Onemli olan sey degisken ismine gore degeri gérme ve degistirmedir. VBScript
icinde, degiskenler daima Variant temel bir veri tipidir.

Variant olarak tamimlanan degisken ti¢ tiir deger tutabilir: skalar yani tek boyutlu
deZerler, diziler, ve nesne isaretgileri. VBScript her degisken igin kullanilacak
bilgisayar bellek lokasyonuna bir sembolik isim atar , atanan bu isim program icinde o
bellek alanini temsil edecek sekilde kullamhr. Tanimlanan degisken adi bir VBScript
anahtar sozclgi olamaz. Eger yanhghkla bir degiskene bir anahtar sézcik adim
verirseniz, uygulamanizda c¢ok ciddi problemlere neden olabilir. Yanlig yazilmis
deZisken isimlerini VBScript hata vermeden yeni bir degisken adi gibi yorumlar,
Ornegin, eger siz E-posta ile ayni anlama gelecek olan eposta yazarsaniz, VBScript
birbirinden tamamen farkli olan iki degisken olusturacaktir. Bu tip durumlardan
kurtulmak i¢in Option Explicit bildirimini programimizm en bas kisminda yapmak
zorunday1z. ‘

Degisken Tanimlama

Siz scriptiniz iginde Dim ifadesi, Public ifadesi ve Private ifadesi kullanarak degisken
tanmmlamalari yapabilirsiniz.

Dim: VE3cript ipinde dedigken tarum yapmak igin kollamlan anabtar sémeiik
olup bir program iginde sy isime sahip iki dedighken olamaz.

Dim ile yapilan degiskenler bilgisayarin belleginde yer alir, dolaysiyla bunlar gegici
tanimlamalardir.

-Dim komutu ile hem dinamik hemde statik diziler tanimlayabilirsiniz. Bir statik dizi
Dim yapisi ile belirtilen say1 kadar elemana sahiptir. Bunun yaninda siz elemanlar: 0
dan baglamak f{izere numaralandirmak zorundasiniz. Dim bildirimini g6z 6niinde
bulundurursak, 0,1,2,3,4,5,6,7,8 ve 9 gibi 10 elemanlt bir dizi olusturur,

<%

Dim statikdizi( 9)

%>
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Bir dinamik dizi tanumu iki parantez arasi bog birakilarak yapilir. Bu tanimdan sonra, siz
programmizm en sonunda ReDim yapisin kullanarak yeni bir boyut ve eleman sayisin
bildirebilirsiniz. Gergekte, istediginiz kadar bir dinamik diziyi bildirebilirsiniz.

<%

Dim dinamikdizi()
ReDim dinamikdizi(34)

ReDim dinamikdizi{(334)

%>

Diziler 60 tane boyuta kadar VBScript tarafindan desteklenir. Ornegin, asagidaki kod
dért boyutlu bir dizi olugturur. Ilk boyut 10 elemana sahip, ikincisi 20 elemana sahip,
tigiinciisii 30 elemana sahip, ve dordiinciisi ise 100 elemana sahiptir. Toplam eleman

sayist ise her boyuttaki elemanlar ¢arpim kadardur.

Sizin olusturabileceginiz dizi boyut sayis1 mevcut bellek ile simrlanir. Eger mevcut
belleginiz asan bir dizi taninu yaparsaniz, 0 zaman bir hata mesaji alacaksmiz.

<%

Dim dortboyutdizi(10, 20, 30, 100)
%> |

Toplam eleman sayist: 11x21x31x101 = 723261 olacaktir. Burada indisin sifirdan
basladigmi unutmayin, ‘
Ornegin:

<%

Dim Sonuc

Sonuc = 200

Response.Write Sonuc

Yo>

Siz aralarina virgiil koymak sart1 ile tek bir Dim yapisi ile aym satirda birden fazla
degisken tammu yapabilirsiniz.
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Ornegin:

Dim Ust, Alt, Sol, Sag

Dim Renk

DimX,Y,Z W

X=100

Siz scriptiniz iginde basit bir sekilde degisken adim kullanarak tam olarak bir degisken
tanimda yapabilirsiniz. Bu genellikle iyi bir uygulama sekli degildir ¢iinkii scriptiniz
¢aligtigi zaman beklenmeyen sonuglara neden olmasindan dolay siz bir degisken adin
bir veya daha ¢ok yerde telaffuz edemeyebilirdiniz. Bu nedenden dolay: , tim

- degiskenlerin acik olarak tammlanmasint zorunlu yapmak igin Option Explicit ifadesi
mevcuttur. Option Explicit ifadesi scriptiniz iginde yazilan ilk ifade olmalidir.

Option Explicit: Program iginde kullamlacak tim degiskenlerin tanmlanmasmm
zopunly hale getirmek igin kullanily. Option Explicit stkin oldugu zaman,
VESeript bilinmeyen bir sembol gérdiinde bir derleme hatast verir. Vars ayilan
olarak Option Explicit etkin olmadigs zaman, VBScript tanmmayan bir sembol
gorditZinde o sembol adh olan yend hir dedigken olugturuy.

Degiskenleri isimlendirme Kurallar

Degisken adlar1 VBScript i¢inde herhangi bir isimlendirme igin standard kurallara uyar.

Bir degisken adi

o  Alfabetik bir karekterle baslamak zorunda.

{3

“A” dan “Z” ye, “a” dan “z” ye, ve “ ” ile baslar

e Degisken icinde nokta olmamah.

Abc.xy34 seklinde bir degisken tanimi olamaz, fakat Abc_xy34 seklinde bir degisken
tanimt yapabilirsiniz,

s  Uzunlugu 255 karakteri gecmemeli.
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Maksimum degisken adi uzunlugu 255 karakterden biyiik olamaz, en az bir karakter
olabilir o da bir harf olmak zorunda; Srnegin, A, B, gibi, 3, 5 gibi bir tek karakterden
olusan bir degigken olmaz.

s  Tammlandig kapsamda o isimde baska bir degisken olmamali.

Global baglamda bir program iginde ayn1 ada sahip iki veya daha fazla degigken tanumi
yapilamaz. Degisken adlari tek olmak zorunda.

Degiskenlerin Kapsami ve Yasamsiiresi

Bir degiskenin kapsami ( gecerli oldugu alan ) onu tanimladifini yer tarafindan
belirlenir. Bir prosediir iginde bir degisken tamimi yaptiinizda, yanhzca prosediir
icindeki kod o degiskene erigebilir ve degerini degistirebilir. Bu sekilde tanimlanan
degisken lokal bir kapsama sahiptir ve prosediir seviyesi degisken olarak adlandirlir.
Eger siz bir degiskeni prosediir diginda tarumlarsaniz, siz o degiskeni scriptiniz iginde
tim prosediirlere tanitmus olursunuz. Bu bir script seviyesi degiskendir , ve o script
seviyesi bir kapsama sahiptir.

Bir degiskenin yasam siiresi ne kadar var olacady siireye baglidir. Bir script seviyesi
degiskenin yasam siiresi tanimlandigy yerdeki zamandan scriptin sonlanaca81 zamana
kadar devam edecektir. Prosediir seviyesinde ise, bir degisken siz o prosediir iginde
kaldigmiz siirece olacaktir. Lokal degiskenler prosediir yiriitiilicken gegici olarak
saklama verleri olarak kullanmak iyi bir yontemdir. Siz farkli prosediirlerde aym isime
sahip ¢ok sayida degiskenlere sahip olabilirsiniz ¢linkii bu degiskenler yanlizca
tammlandigr prosediir tarafindan tanmmr ve kullaniliclar.

Degiskenlere Degerler Atama

Degiskenlere izleyen ifadedeki gibi bir sekilde deger atarnast yapilir: degigken ifadenin
sol tarafindadir ve degiskene atamak istediginiz deger sag taraftadir. VBScript icinde
atama yapmak i¢in ( =) operatorii kullanilr.

Ornegin:

Dim Adi

Adi = InputBox("Adinizi Giriniz: ")
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MsgBox "isminiz " & Adi & “ Olarak Girildi”

Yukaridaki sekildede géreceginiz gibi Adi degiskeni programinuz icinde girilen adi
icermektedir. Bu deBeri program sonlanana kadar istediginiz yerde kullanabilirsiniz.

‘ Dizi degisken tanimi

Dim B

Dim Dizi

Dizi=Array(5) ‘ Budizi indisi 0 dan baslar 5 e kadardur.
‘6 elemanh bir dizi.

B =200

‘ Dizilere ulasmak igin indisleri kulianiriz.

Dizi(0) ="Dizinin 1. elemam”

Dizi(3) ="Dizinin 4. elemani”

Response.Write “B degiskeninin degeri=* & B &' ‘<BR>" .

Response.Write “Dizinin 1. elemam =* & Dizi(0) & “<BR>"
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Degiskenler ve Dizi Degiskenler

Cok zaman, siz tanimladigimz degiskene tek bir deger atamak istersiniz. Tek bir deger
iceren degiskenler olan sayilar ve stringler birer skalar degiskendir. Diger zamanlar, tek
bir degiskene bagh bir deger atamadan daha ¢ok uygundur. O zaman siz bir dizi degeri
igeren bir degisken tanimi yapabilirsiniz. Bu bir dizi degiskeni olarak adlandirilir. Dizi
degiskenleri ve skalar degiskenler ayni sekilde tanmmlari yapilir ( bir dizi tanuminda
degisken ismini takip eden ( ) parantezler hari¢ ). Asagidaki drnekte, 11 eleman igeren
tek boyutlu bir dizi tanimlanmigtir:

Dim A(10)

Bir skalar listesini veya nesne isaretgileri degerlerini tutan variantlar dizilerdir. Bir dizi
degisken gercekte degerler listesini tutmaz, o bellekteki toplulugun ilk pozisyonuna bir
isaretclyi tutar. Siz bir dizi olusturdugunuzda, bilgisayar tiim diziyi tutabilecek kadar
bellekten yer ayirir. VBScript dinamik dizileri destekler, dinamik diziler
olusturulduktan sonra tekrar boyutlandirilabilir. Béyle olmasina ragmen béyle bir sey
yaptiginiz zaman, bilgisayar yeni diziyi tutacak kadar biiyiikliikte yeni bellek alan
ayrir - ve sonra orijinal dizi degerlerini yeni yerlerine kopye eder. Bu yiizden,
maksimum sabit boyutlu bir dizi olugturmamiz , dinamik bir diziyi yeniden
boyutlandirmaya gore ¢ok hmzhdur,

Parantezler iginde 13 sayisi goriilmesine ragmen, VBScript i¢inde tiim diziler sifir
tabanlidir yani ilk indis sifirdir, bundan dolay: bu dizi gercekte 14 eleman igerir. Sifir
tabanh dizilerde, bir dizinin eleman sayisi daima parantez i¢inde gosterilen sayinn bir
fazlas1 olacaktir. Bu tiir diziler sabit uzunluklu bir dizi olarak adlandirilir.

Siz dizi indislerini kullanarak dizinin her bir elemanina bir deger atayabilirsiniz.
Baslangic indis degeri 0 ve son indis degeri 13 dir, veri dizi elemanlarina asagidaki
sekilde atamalar1 yapilir:

Daire(0) = 256

Daire(1) = 324

Daire(2) = 100

Daire(13) = 55

Benzer sekilde, siz istediginiz belirli bir dizi elemanm indis kullanarak herhangi bir
elemanindan veri alabilirsiniz.
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Ornegin:
dééisken = Daire(8)

Diziler tek bir boyutla smirh degildir. Siz 60 boyutuna kadar sahip diziler
tanimlayabilirsiniz, ama ¢ogu kisi bu boyutlari en fazla 3 veya 4 e kadar kullanir. Siz
parantez igince bir dizinin bilyiikligiinii gosteren sayrlart virgiil ile ayirarak ¢ok
boyutlu diziler tanimlayabilirsiniz. Asagidaki Ornekte, Tablo degiskeni 6 satir ve 11
siitun iceren iki boyutlu bir dizidir:

Dim Tablo(5, 10)

iki boyutlu bir dizide, ilk say1 daima satir sayisini gosterir; ikinci say1 ise siitun sayisini
gosterir.

Siz scriptiniz calisirken bityiikliigii degisen bir dizi tanimi yapabilirsiniz. Bu bir dinamik
dizi olarak adlandirlir. Dizi bir prosediir iginde ilk olarak tammlanirken ya Dim yapisi
yada ReDim yapisi kullanimiyla yapilir. Bununla birlikte, dinamik bir dizi igin,
parantezler iginde bityiiklikk veya boyut tanimi yapilmaz.

Ornegin:

Dim dizim()

ReDim digerDizi ()

ReDim: Bu yapt kurallanna uygun, ve daha sonrs fhtiyacimiz olacak kadar {8
tekrardan bowotlandumak Gzers tarum yapmamiza izin verir. Burada dinamik
dizi oijinal olarak ya Dim, Private, veya Public kullaularak bildirilmig
olabilir. Bit dizi tammens wapmak igin ik olarak ReDim kullendifimzda, siz ya
tek wada gok boyutly bir dizi ternmlayabiliveiniz. Bunun yaunda, boyutlann e
sayisty belittibten sonra, whk bu boyut sspsmdan geriye donds olmaz Qok &
hoyuthy bir dizi famimu yaptiktan sonrs, siz yaohzes en son elemanm
bipriiktigiinds yend bir bildivim yapabilirsindz,

Dinamik bir diziyi kullanmak igin, boyutlarin sayismi ve her bir boyutun biyiiklugint
belirlemek i¢in alt sira bir tanimlama olarak ReDim yapisim kullanmak zorundasmiz.
Asagidaki ornekte, ReDim dinamik bir dizinin biiyiikligiinii baslangic degerini 15
olarak ayarlar. Alt bir tanim srasinda ReDim yapist dizi biylikliigiini yeniden 20
olarak belirler, fakat diziyi yeniden boyutlandirmada dizi i¢indeki mevcut degerleri
korumak icin Preserve anahtar sézciigiinii kullanmak gerekiyor.

ReDim dizim(15)
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ReDim Preserve dizim(20)

Ornekte, dizi() tanimunmz iig boyuta sahip ve en son elemam yeniden boyutlandirmak
istiyoruz. En son elemam 35 den 5 seklinde degistirdigimiz zaman, gerive kalan 30
elemam kaybederiz. Asagidaki satirlar hemen arka arkaya olmak zorunda degil program
i¢inde herhangi bir yerde olabilir.

<% Dim dizi() %>

<% ReDim dizi(10, 20, 35) %>

<% ReDim Preserve dizi(10, 20, 355) %>
<% ReDim Preserve dizi(10, 20, 5) %>

Dinamik bir boyutlandirmada ka¢ kez yaptiginin bir 6nemi yok ciinkii bu smirsizdir,
boyle olmasina ragmen, efer siz bir diziyi daha kiigiik vapmak isterseniz. atilan
elemanlardaki verileri kaybedebilirsiniz.

Siz asagidaki sekilde bir dizi olusturabilirsiniz.

Dim renkler(1 to 16)

Burada 16 elemanli bir dizi var ve ilk indisi 1 den ( 0 degil ) baslamakta olup son
indiside 16 dur.

Gegerli dizi indis degerleri bolgesi dizinin smirlanidir. Siz alt suur ve {ist siuur
degerlerini LBound( DiziDegiskeni ) ve UBound( DiziDegiskeni ) fonksiyonlarim
kullanarak bulabilirsiniz. '

Ormegin:

Dim Renk( 110 16)

Response.Write “Alt sinir degeri=" & LBound(Renk) &“<BR>"

Response.Write “Ust sinir degeri=" & UBound(Renk) &“<BR>"

Eger siz daima sifir-tabanh yani dizinin en disiik indis degeri sifirdan baglayan diziler

kullandigimzda, biiyiik bir ihtimalle sorunlar yagayacaksimz. Sifir-tabanli bir dizi
kullaniyorsamz o zaman sizin dizinin toplam eleman sayisi:
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ToplamElemanSayisi=(Ubound(Dizi)— Lbound(Dizi)+1)
Formiilii ile hesaplanabilir.

Sizin Variant bir degiskende tutabileceginiz {igiincii bir deger ise nesne isaretgileridir.
Server.CreateObject fonksiyonu ile bir nesne olusturdugunuzda, VBScript nesnenin
verisini tutmak igin ayri bir yerde bir bellek alam1 aymr. Server.CreateObject
fonksiyonu bellekteki o pozisyona iligkin bir isaret¢i dondiirtir. Sizin nesne degiskeniniz
o isaretgiyi tutar ve Variant deiskeninizdeki isaret¢i bir dizinin ilk elemanimn
bellekteki adresine isaret eder ve diger elemanlara indis degerleri degistirilerek ulagilir.
VBScripte bir nesne isaretgisi ve deger arasindaki farki belirtelim diye bir nesne
degiskeni olugtururken Set anahtar sézciigiinii kullanmak zorundayiz.

Ornegin:

Dim nesneDic

Set nesneDic=Server.CreateObject(“Scripting.Dictionary”)

Siz bir degiskenin bir nesne tutup tutmadigini isObjetc metodunu kullanarak
belirleyebilirsiniz. Bir nesne degiskeni olusturduktan sofira, o nesneye ait metodlar1 ve
dzellikleri nokta yazim geklini kullanarak ¢agirabilirsiniz.

Ornegin:

nesneDic.Add Anahtar.Deger

ASP bir sayfa sonlandiginda tiim lokal tamml: degiskenleri yok eder yani degiskenler
tarafindan tutulan bellek alanlari serbest birakilir. Siz  yinede efer bir nesne
degiskeniniz var ise, bu nesne degiskenine Nothing degerini atayarak kendiniz-igin iyi
bir deneyim yapmis olacaksiniz.

Set nesneDic=Nothing

Degiskene Nothing degerini atayarak nesne tarafindan tutulan bellek alanim bagka bir
islemde kullanilmasi igin serbest birakmig oluruz. )
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Bir script vazma dili olan VBScript Variant olarak adlandirilan tek bir veri tipine
sahiptir, Bir Variant, veri tipinin nasil kullanilacagina bagh olarak farkli tiirde bilgi
iceren dzel bir veri tipidir. Variant yanlizca VBScript iginde veri tipi oldugu i¢in, o aym
zamanda VBScript icinde tiim fonksiyonlar tarafindan déndiiriilen veri tipidir.

En basit seklinde, bir Variant ya bir sayisal yada bir string bilgi icerir. Bir Variant
sayisal bir igerik tagidiginda sayisal bir degiskenmis gibi ve string bilgi icerdiginde ise
bir string degiskenmis gibi davramir. O, eger siz sayilar gibi verilerle galigtyorsaniz,
VBScript ona sayilar gibi yaklagir ve uygun olan say: tipini seger. Benzer olarak , eger
siz yanlizca stringler ile calistyorsamiz, VBScript onlara string veriler gibi davramr. Siz
daima sayilan (¢ ) gibi tinak isaretleri arasina alarak bir string gibi davranmasint
saglayabilirsiniz.

Variant Alt Tipleri

Basit sayisal ve string simflandinmasinin Stesinde, bir Variant sayisal bilginin bilinen
yapis: hakkinda daha gok iistiinlitklere sahiptir. Ornegin, bir tarih veya zaman gosteren
sayisal bilgiye sahip olabilirsiniz, Diger tarih ve zaman verisi ile kullamldifinda, sonug
daima bir tarih veya zaman olarak ifade edilir. Siz Boolean degerlerden kayan noktali
sayilara kadar genis bir alana sahip olabilirsiniz. Variant i¢inde tagiman bu farkl
kategoriler alt tipler olarak adlandiriirr. Cok zaman, siz bir Variant iginde bilgilerinizi
koymak isteyebilirsiniz, ve Variant onun igindeki veriye en uygun sekilde davranur.

Asagida Variant ‘i tagivabilecedi alt veri tipleri verilmigtir.

Empty

Variant icin ik deger atammamigtir. Sayisal degiskenler igin deger ilk deger O veya
string degigkenler icin ilk deger sifir nzunlukiu bir string ("").

Empty anahtar sézciigii Dim yapist kullaniarak bildirildigi zaman bir degiskene
otomatik olarak atanan degerdir. Tanmmlanan degiskenin Empty gibi bir degere sahip
olmasmn ne anlama geldigini anlamak icin énemlidir, sanki kodunuz i¢inde atama
yapmiyorinussunuz gibi.

IsEmpty() fonksiyonunu kullanarak bir degiskenin empty olup olmadifmi test
edebilirsiniz. Empty , Null veya Nothing ile aym sey degildir.
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<% =IsEmpty(degisken) %>

Sonug¢ True olacaktir.

<% =IsEmpty("Bu bir string.") %>

Sonug False olacaktir,

Null

Variant gegerli bir veri igermemektedir. Null anahtar sézciigii bir degiskenin gegersiz
bir deger icerdigini gosterir. Siz bir degiskene Null degerini atayabilirsiniz ve IsNull()
fonksiyonunu kullanarak bir degiskenin Null olup olmadigini anlamak igin
kullanabilirsiniz. Eger degisken degerini yazdirirsak, ¢ikis Null olmali. Null, Empty
veya Nothing ile ayni sey degildir.

<% degisken = null %>

<% =IsNull(degisken) %>

Sonug True olacaktir.

<% =IsNull("Bu bir string.") %>

Sonug False olacaktir.

Nothing

Nothing anahtar sézciidii bir nesneden bir nesne degiskenini ayrmak igin kullanilir.
Eger birkag nesne degiskeni ayni nesneye isaret ediyorsa, hepsi sistem kaynaklar
brrakilmadan o¢nce Nothing olarak ayarlanmalidir, Bu sekilde mevcut kaynaklari
korumus oluruz.

Nothing degerinj atamak igin Set anahtar s6zciigiinii kullanmaliyiz.

<% Set nesne = Nothing %>

Boolean

Ya True yada False igerir. False anahtar sozctigii 0 deZerine sahiptir. False anahtar
sdzeligiini kosullu ifadelerde test etmek igin temel bir defer olarak kullanabilirsiniz.
True anahtar s6zctigii —1 degerine sahiptir. True anahtar sézctigiinii kosullu ifadeleri test
etmek icin temel bir deger olarak kullanabilirsiniz




Byte

Byte veri tipi 0 ile 255 arasmda bir tamsay1 deger igerir.
<%

Dim bytSayi

bytSayi=129

Response.Write bytSayi

‘ Ciktisi 129 seklinde olacaktir.

Yo

Integer

-32,768 ile 32,767 arasmnda bir tamsay1 igerir.
<%

Dim intSayi

intSayi=1 2945

Response.Write intSayi

‘ Ciktisl 12945 sekiinde olacaktir.

%>

Currency

Currency deger aralifi -922,337,203,685,477.5808 ile
arasinda bir deger igerir.

<%

Dim curMiktari

curMiktari =1294576869.567
Response.Write curMiktari

" CiktisI 1294576869.567 seklinde olacaktir.

cy°>

922,337,203,685,477.5807
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Long

Long deger aralig1-2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasinda bir tamsay igerir.
<%

Dim IngBorc

IngBorc =1294576869

Response.Write IngBorc

‘ Ciktist 1294576869 seklinde olacaktir.

%>

Single

Tek duyarli , negatif degerler i¢in kayan noktah say1 -3.402823E38 ile -1.401298E-45
arasindadir; pozitif degerler 1.401298E-45 ile 3.402823E38 arasmdadir.

<%

Dim snglMiktar

snglMiktar =-2.402823E38
Response.Write sngliMiktar

‘Ciktis1 -2,402823E+38 seklinde olacaktir.

cy°>

Double

Cift-duyarhikls, kayan-noktah say: negatif degerler i¢in -1.79769313486232E308 ile -
4.94065645841247E-324 arasindadir; pozitif degerler icin 4.94065645841247E-324 ile
1.79769313486232E308 arasindadir.

<%
Dim dblMiktar
dblMiktar =-1.79769313486232E305

Response.Write dblMiktar
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“Ciktis1 -1,79769313486232E+305 seklinde olacaktir.

t3/0>

Date (Time)

Tarih bilgisini January 1, 100 ve December 31, 9999 arasinda igeren bir say1. Date
fonksiyonu bilgisayar sisteminiz tarafindan belirlenen o anki tarih bilgisini dondiirir.

Normalde iki hanelik yil bilgisi ( AA/GG/YY ) dondiiriir, fakat yeni bir yizyil
baslangict olmasi nedeniyle, artik dort hanelik yil bilgisi ( AA/GG/YYYY )
dondiiriimektedir.

Burada, A = ay, G = giin, ve Y = y1l dir.

<% =Date %>

Ciktist 3/31/2002 seklinde ofacaktir.

Tarih ¢ikti formati bilgisayarimzdaki bélgesel ayarlara gore degisecektir.

String

Uzunluk olarak 2 milyara yakin karakter alabilen bir degisken uzunluklu string.
<%

Dim strAdi

* strAdi degiskeni bir string deger icerdigi iin artik bir string degisken olarak
" davranacaktrr.

strAdi = "Selahattin Arslan”
Response.Write strAdi
‘ Ciktist “Selahattin Arslan” olacaktir.

%Yo>

Object

Bir nesne igerir. Bir nesne olugturmak i¢in New anahtar sozcuigiinii Set ile birlikte
kullanilarak bir Class veya bir RegExp igin bir tutamag olusturulur. Ik 6nce, Dim
kullanarak, atama yapilacak olan tutamag¢ deZiskenini bildiririz. Sonra, bir tutamag
olusturabilirsiniz.
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<%

Dim aramaDeseni

 aramaDeseni degiskent bir diizenli ifade nesne degiskeni olur.
Set aramaDeseni = New RegExp

Yo>

EI‘ ror
Bir hata numarasi igerir.
Siz veriyi bir alt tipten digerine doniistirmek igin dontisiim fonksiyonlari
kullanabilirsiniz. Ek olarak, VarType fonksiyonu sizin verinizin Variant icinde nasil
saklandig1 hakkinda bilgi dondiiriir.
Err nesnesi en son olusan ¢alisma zamam hatas1 hakkinda bilgi icerir. Default 6zellik
olarak Number 6zelligi kabui edilir. Bu 6zellik hata numarasint igerir.
<%
Dim hatano, hatabilgi
On Error Resume Next
Err.Raise 6
hatano = Err.number
hatabilgi = Err.description
If hatano <> 0 Then
Response.Write "Bir hata oldu, Hata no: " & hatano & " Bilgi " & hatabilgi & "."

End If

Yo
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Bir sabit asla degismeyen bir say1 veya stringin yerini alan anlamli isimdir. VBScript bir
cok onemli sabit tamimlar. Siz VBScript dil referansindan bu dnemli sabitler hakkinda
bilgi alabilirsiniz.

Kodunuz iginde kullanabileceginiz faydah olabilecek sabitlerin ¢ogu VBScript igine
eklenmistir. Sabitler o an degerin ne oldugunu hatirlamaniza gerek kalmaksizin uygun
degerleri kullanmak igin bize uygun bir yol saglar. Sabitleri kullanarak program
kodlarimizi daha okunabilir ve yapilmak istenen degisiklikler igin daha kolay bir sekil
alir. VBScript iginde tanimlanan bu i¢ sabitlerin degeri degismez. Bu yiizden siz ayrica
bu sabitleri kodunuz iginde tammlamaniza gerek yoktur. Kisacast bu sabitlerin
~ gosterdigi degerleri programinizin heryerinde kullanabilirsiniz.

2

VBScript Icinde Sabit Tammlama

Siz Const yapisim VBScript iginde kullanarak kullanmici tammli  sabitler
olusturabilirsiniz. Const yapisinin kullamim ile, siz anlamli isimle ve onlara atanan
ivedi degerler ile string veya sayisal sabitler olusturabilirsiniz.

Bir sabit tanim yaptiktan sonra, artik bu sabitin deferini programin higbir yerinde
degistiremezsiniz. Eger bu degeri degistirmeye ¢aligirsaniz, o zaman uygunsuz atama
diye bir hata mesaj! alacaksimz.

Ornegin:

Const isim = "Bu benim adim"

Const miktar = 2001

Const tarih = #10-05-99+#

String ivedi degerler iki adet gift tirnak (“ ‘) arasina alnir. Tirnak isaretleri gok agik bir
sekilde string degerleri sayisal degerleri ayir. Siz tarih ivedi degerlerini ve zaman ivedi
degerleri sayisal isaretlerde (#) arasina alinur.

Ornegin:

Const dogumtarihi = #16-10-99#

Const PORT = 53

Const MARKA="Mercedes"
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Siz degigkenlerden farkli sabitlere bir isimlendirme semasmi uydurmak isteyebilirsiniz.
Bu sizin script ¢alisirken yeni bir deger atamaya calismanmizi engeller. Ornegin, siz bir
“vb” veya “con” sizin sabit isimlerinizde kullanmak isteyebilirsiniz, veya siz tiimii
biiytik harflerden olusan sabit isimleri verebilirsiniz. Degiskenlerden sabitleri ayirma
sizin daha karmasik scriptler yazdigmizda karigikligi eler.

<% Const sabit = 14.123 %>

Gunin dedisim orani <% =sabit %> %.

Ciktist:
Ginin dedisim orant 14.123 %.
Ayni anda birden fazla sabit tanimi yapabilirsiniz.

<% Const selam = "Merhabal", sayi =345, kitap = "VBScript" %>

Asagida VBScript tarafindan saglanan sabitler kategoriler halinde
verilmistir.

e Renk Sabitleri

e Tarih ve Zaman Sabitleri

e Tarih Format Sabitleri

o Degigik Sabitleri

¢ MsgBox Sabitleri

s  String Sabitleri

e Tristate Sabitleri

s VarType Sabitleri

e Karsilastirma Sabitleri

e Dosya Ozellikleri Sabitleri
e Dosya Girig/Cikis Sabitleri

Renk Sabitleri

Script yazarken kullanabilecegimiz sekiz temel renkleri tanimlar.

Bu sabitler VBScript i¢inde tamimli oldugu igin, siz onlarn kullanmadan once
tamimlamak zorunda degilsiniz. Bu sabitlerin g8sterdigi degerleri programinizin
heryerinde kullanabilirsiniz.

vbBlack &h00 Siyah
vbRed &hFF Kirmizi
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vbGreen &hFF00 Yesil
vbYellow &hFFFE Sari
vbBlue &hFF0000 Mavi
vbMagenta &hFFOOFF Magenta
vbCyan &hFFFFO0 Ciyan
vbWhite &hFFFFFF eyaz

Ornekte renk igin sabit isimleri dogrudan yaziimistir.

Sub mesajgoster( deger)

If deger = 0 Then

mesaj.ForeColor = vbWhite

mesaj.Font.Bold = True
mesaj.Font.Italic = True
End If

End Sub

Tarih ve Zaman Sabitleri

Degisik tarih ve zaman fonksiyonlari tarafindan kullanilan tarih ve zaman sabitlerini

tanumlar.

Bu sabitler VBScript ig¢inde tamimli oldugu i¢in, siz onlart kullanmadan Once
tammlamak zorunda degilsiniz. Bu sabitlerin gosterdigi degerleri programinizin

heryerinde kullanabilirsiniz.

 Sabit Deger Tanimi

vbSunday 1 Pazar

vbMonday 2 Pazartesi

vbTuesday 3 Sali

vbWednesday 4 Carsamba

vbThursday 5 Persembe

vbFriday 6 Cuma

vbSaturday 7 Cumartesi

vbUseSystemDayOfWeek 0 Haftanm ilk giinii i¢in sistem ayarlarimizda
belirtilen haftanin giintinii belirtir.

vbFirstlan| 1 Ocak 1 deki hafta i¢in kullanin.

vbFirstFourDays 2 Yeni yildaki en az dort giine sahip ilk haftas
icin kullanin. .

vbFirstFullWeek 3 Y1l tam ilk haftasi igin kullanin.
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Ornekte, Tuesday ( Sah ) haftanin ilk giinii olarak tanimlidir. Baslangig olarak Sah giinti
almdigina gore cikis kag¢ hafta olur. 1/1/2001 ve su anki tarih arasindaki fark
alinmaktadir.

<% =DateDiff("w", Date, "1/1/2001", 3) %>

Ciktisi:

03

veya

<% =DateDiff("w", Date, "1/1/2001", vbTuesday) %>

Ciktist:

93

Tarih Format Sabitleri

Tarihleri ve zamanlar1 formatlamak i¢in kullanilan sabitler,

Bu sabitler VBScript iginde tamimlt oldugu i¢in, siz onlar1 kullanmadan 6nce
tanimlamak zorunda degilsiniz. Bu sabitlerin gosterdigi degerleri programimizin
heryerinde kullanabilirsiniz.

vbGeneralDate 0 Bir tarih veya zamani géster. Sayilar i¢in, bir
tarih ve zaman goster. Eger kesirli kisim yok
ise, yanlizca bir tarih goster. Eger tamsayt bir
lasim yoksa, yanhzca zamani géster. Tarih ve
zaman goriiniimii sizin bolgesel ayarlarmiz
tarafindan tanumlanir.

[Tarihi uzun formatta goster.

vbLongDate 1

vbShortDate 2 Tarihi kisa formatta goster.
vbLongTime 3 Zaman1 uzun formatta goster.
vbShortTime 4 Zaman kisa formatta goster.

Vukaridaki tabloda tarh we zaman gorindmleri sizin sisteminizdeli bilgesel

avarlarie tarafindan tarumlang,




Degisik Sabitler

Herhangi bir kategoriye uymayan sabitleri tamimlar.

Bu sabitler VBScript iginde tanimii oldugu icin, siz onlari kullanmadan Once
tammlamak zorunda degilsiniz. Bu sabitlerin gosterdigi degerleri programinizin
heryerinde kullanabilirsiniz.

R ‘ Tamm
vbObjectError -2147221504  [Kullamci-tanumh hata numaralari bu degerden
klaha biiyiik olmali, 6rnegin,

Err.Raise Number = vbObjectError + 1000
gibi.

MsgBox Sabitleri-

Diigme goriiniirliigi, etiketleme, davranis, ve donils degerlerini tammlamak icin
MsgBox fonksiyonu i¢inde kullanilan sabitler.

Asagidaki sabitler bir mesaj kutusu iizerinde hangi diigmelerin ve ikonlarm ve hangi
diigmenin varsayilan oldugunu belirtmek igin kullamilir. Bu sabitler VBScript icinde
tammh oldugu igin, siz onlarn kullanmadan énce tammlamak zorunda degilsiniz. Bu
sabitlerin gosterdigi degerleri programumzin heryerinde kullanabilirsiniz.

vbOKOnly 0 [Yanlizca OK diigmesi goriiniir.
vbOKCancel 1 OK ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbAbortRetrylgnore 2 Abort, Retry, ve Ignore diigmeleri

e Oriiniir.
vbYesNoCancel 3 Yes, No, ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbYesNo 4 Yes ve No diigmeleri goriiniir. ’
vbRetryCancel 5 Retry ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbCritical 16 Kritik mesaj ikonu goriiniir.
vbQuestion 32 [Uvar1 Sorgu ikonu gériiniir,
vbExclamation 48 \Uyar1 mesaj ikonu.
vbInformation 64 IBilgi Mesaj ikonu goriiniir.
vbDefaultButton1 ' 0 [1k diigme varsayilan.
vbDefaultButton? 256 [llkinci diigme varsayilan.
vbDefaultButton3 512  |Ugiingit diigme varsayilan,
vbDefaultButton4 768 Dordiincii diygme varsaytlan.

rd

izleyen sabitler bir kullamcmmn segtigi diigmenin hangisi oldugunu belirlemek igin
MsgBox fonksiyonu ile kullanilir. Bu sabitler yantizca projeniz bu sabitleri igeren
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uygun tip kitiiphanesi ayri bir referansa sahip oldugunda kullanlabilir. VBScript igin.
siz ayn bir sekilde kodunuz iginde bu sabitleri bildirmek zorundasiniz.

Sabit Deger , Tanmm
VbOK ! OK diigmesine tiklandi.
'VbCancel 2 Cancel diigmesine tiklandi.
[VbAbort 3 Abort diigmesine tikland..
[VbRetry 4 Retry diigmesine tiklandi.
'Vblgnore 5 Ignore diigmesine tiklandi.
[VbYes 6 Yes diigmesine tiklandi.
[VbNo 7 o diigmesine tiklands.

Asagidaki 6rnekte MsgBox ile ekrana Ok ve Cance! diigmeleri olan bir mesaj kutusu
gelir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>MsgBox i¢in 6rnek</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/htmi; charset=">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
<FORM>
<INPUT TYPE="button" NAME="dugme" VALUE="Buraya tiklayin!">
</FORM>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" >
Sub dugme_onclick
MsgBox "Latfen OK dugmesine tiklayin", VBOKCancel
End Sub
</SCRIPT>
</BODY>

</HTML>
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Ornek programin tarayci lizerindeki ¢iktis1 sekildeki gibidir.

CHKITAR|msghox htrn

Diigmeye tikladiktan sonra ekranda izleyen mesaj kutusunu goriiriiz.

String Sabitleri

Icerigi degistirilemeyen karakterlerden olugmus string sabitlerini tanimlar.

Bu sabitler VBScript icinde tanimli oldugu i¢in, siz onlari kullanmadan once
tanimlamak zorunda degilsiniz. Bu sabitlerin gosterdigi degerleri programinizin
heryerinde kullanabilirsiniz.

: ‘ ‘ ,‘Tanu‘m'
VbCr IChr(13) CR .

VbCrLf Chr(13) & Chr(10) [CR/LF.

vbFormFeed Chr(12) [Form besleme

56



VbL{ Chr(10) Satir besleme.

vbNewLine Chr(13) & Chr(10) [Platform-belirli yeni satir karakteri; her
veya chr(10) ne ise platform i¢in uygundur.

vbNullChar Chr(0) Karekterin sahip oldugu deger 0.

vbNullString Sifir degerine sahip [Sifir-uzunluklu stringler gibi degil
string. ("");d1s prosediirleri ¢agirmal igin

: : lcullanilir,

VbTab Chr(9) [Yatay tab.

vbVerticalTab Chr(11) Dikey tab.

TriState Sabitleri

Sayilar1 formatlayan fonksiyonlar ile kullanilan sabitleri tanimlar. Bu sabitler yanlizca
bu sabitlerin tanimlarim igeren uygun bir tip kiitiiphanesine ( ortaya cikan nesnelerin,
ozelliklerin, ve metodlarin standard tanimlarini igeren bagka bir dosya icindeki bilesen
veya bir dosyadir. ) net olarak isaret ediyorsa o zaman yapmis oldugunuz proje iginde
kullanabilirsiniz. VBScript i¢in, kodunuz i¢inde bu sabitleri bildirmek zorundasiniz.

Sabit . Deger , ‘ Tammi
TristateTrue -1 True
[TristateFalse 0 False
TristateUseDefault -2 Default ayarlar kullan.

Agagidaki tablodaki sabitler VBScript i¢inde yer aldig icin, siz bunlari kullanmadan
once tanimlamak zorunda degilsiniz. Her biri i¢in gosterilen degerleri sunmak igin
kodunuzun iginde herhangi bir yerinde bunlar1 kullanabilirsiniz.

 Tanm

vbUseDefault Default ayarlari kullan,
vbTrue -1 True

vbFalse 0 False

VarType Sabitleri

Degisik Variant alt tiplerini tantmlar.

Bu sabitler yanlizca projeniz bu sabit tanimlarim igeren uygun tip kiitiphanesine ayr
bir referans ettigi zamam mevcut olur. VBScript igin, siz bu sabitleri kodunuz icinde
ayri olarak tanimlamak zorundasimz.
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Yazmus oldugunuz kodlar i¢inde aym sonuglan almak ig:in' ya- sabit adlarim. yada
degerlerini kullanirsiniz.

, IR Tanimi

vbEmpty 0 Varsayilan

vbNull 1 Gegerli veri icermez

vblnteger 2 Tamsay1 alt tipi

vbLong 3 [ong alt tipi

vbSingle 4 Single alt tipi

vbSingle 5 Double alt tipi

vbCurrency 6 ICurrency alt tipi

vbDate 7 Date alt tipi

vbString 8 String alt tipi

vbObject 9 [Nesne

vbError 10 Error alt tipi
vbBoolean 11 Boolean alt tipi

vbVariant 12 Variant (variant dizileri icin kullanlir)
vbDataObject 13 Veri erigim nesnesi

vbDecimal 14 Onlu alt tipi

vbByte 17 Byte alt tipi

vbArray 8192 Dizi

VarType() fonksiyonu verilmig olan bir degisken adiun alt tipini belirlemek igin
kullanilir,

<% alttip="Bu bir string alt tipidir' %>

<% =VarType(alttip) %>
Ciktisi: 8 ( String alt tipi , burada 8 , vbString sabitine karsilik gelir )

<% alttip=43456 %>

<% =VarType(alttip) %>

Ciktisi: 2 ( Tamsay alt tipi, burada 2 , vbinteger sabitine karsilik gelir )

Karsilastirma Sabitleri

Karsilagtirma yaparken kargilagtirmamin hangi bazda yapilacagini belirtmek i¢in izleyen
tablodan ya sabit adi yada degeri kullanilir.
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Tanimi

VBBinaryCompare 0 ikili arsllastlfma
VB TextCompare 1 Text karsilastirma
VBDataBaseCompare 2 Veritabani i¢ kisimdaki bilgiyi karsilastir

Asagidaki ornekte Add metodu en son satirda bagarisiz duruma diisliyor ¢iinkil anahtar
olan “c” zaten mevcuttur. Eger CompareMode VBBinaryCompare olarak yeni bir
anahtar “B” olarak ayarlaniyorsa o zaman sézliige “Cakarta” eklenecektir.

<%

Dim sozluk

Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")

sozluk.CompareMode = VBTextCompare

sozluk.Add "a", "Amerika"

sozluk.Add "b", "Bolivya"

sozluk.Add "¢", "Canada”

sozluk.Add "d", "Danimarka”

sozluk.Add "C", "Cakarta" ' burada basansiz olur ¢ink( text karstlastirma var.

%>

Ciktisi:
"America"
“Bolivya"
"Canada"”

“Danimarka”

Dosya Ozellikleri Sabitleri

nesne.Attributes [ = yeniOzellik ]

Bu 6zellik bir dosyanin degisik 6zelliklerini almak veya degistirmek igin kullamlir.
mevcut 6zellik degerleri agagida tabloda verilmistir. B
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Adi Deger Tanimi ‘ Read/Write ozelligi
Normal 0 |Normal dosya Read/write
ReadOnly 1 |Yanlizca okunabilir dosya Read only
Hidden 2 |Gizli dosya Read/write
System 4 - |Sistem dosyas1 Read/write
IVolume 8 [Disk siiriicii etiketi Read only
Directory 16 |Folder veya dizin Read-only
Archive 3 Enus'or.l yedeklemeden sonra dosya Read/write

degisti.
IAlias 64 |Bag veya kisayol Read-only
Compressed 2048 |Sikistiriimis dosya Read-only

Read/Write : Hem yazmlabilir hemde olanabilir dzellikte cldudanm ghsterir.

Read-only : Sadece clunahilir, yagilamaz dzellikte oldugunu ghsterir,

Asagidaki kod bir dosyanm read/write veya read-only olup olmadigini sinamanin nasil
yapilacagm gosterir, Goérdiigiinliz gibi, mantiksal operattrleri degisik ¢zellikleri almak
veya degistirmek igin kullanabiliriz.

<%

Dim dosyasis

Dim yazi

Dim okunurdosya

Set dosyasis = CreateObject("Scripting.FileSystemObiject")

Set yazi = dosyasis.Create TextFile("c:\dosya.ixt")

yazi.Write "Dosyanin yazilabilir oldugunu bulmak icin basit bir test.”

yazi.close

Set okunurdosya = dosyasis.GetFile("c:\dosya.txt")

‘ ReadOnly yerine 1 de yazabilirsiniz

If Not okunurdosya.Attributes And ReadOnly Then

Response.Write "Dosya Read/Write 6zelligine sahiptir.”
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Else
Response.Write "Dosya Read-only ézelligine sahiptir."
End If
Yo
Ciktist:

"Dosya Read/Write ozelligine sahiptir."

Dosya Giris/Cikas Sabitleri

Dosya giris/gikis islemleri yapmak istediginizde dosyayi nasil veya hangi modda
acacaginizi Dbelirlemek igin tablodaki ya sabit isimlerini yada degerlerini
kullanabilirsiniz.

. Tanimi ‘
ForReading { Dosyay1 yanlizca okunabilir olarak agar.
ForWriting 5 Dosyayl ygvz'rr.l.ak .i‘g:in acar. Eger dosya mevcut ise,

dosya igerigi iizerine yazar.
Bir dosyayi agar ve dosya son satirina konumlanir.
Dosya i¢erigi izerine yazilmaz.

ForAppending 8

Asazidaki program 6rnegi dosya.txt adli dosyanin yazma islemi igin agilmasini saglar.

<%

Dim dosyasistemi

Dim ornekdosya

Dim textakimi

“bu tip dosyaya yazma iglemleri streaming olarak adlandirilir.

Set dosyasistemi = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set ornekdosya = dosyasistemi.CreateTextFile ("c:\dosya.txt", true)
Set ornekdosya = dosyasistemi.GetFile("c:\dosya.ixt")

“ dosya agma modu olarak ForWriting yerine 2 de yazabilirsiniz.
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Set textakimi = ornekdosya.OpenAsTextStream ( ForWriting, -2 )
textakimi.Write "Bu dosyadaki halen mevcut olan text bilgi izerine yazar." ‘
textakimi.Close

%>
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| VBScript Operatorleri

VBScript aritmetik operatorler, karsilastirma operatorleri, birlestirme operatorleri, ve
mantiksal operatorler olmak fizere genis bir operatdrler kiimesine sahiptir. Bu
operatorleri kullanarak degisik kombinasyonlar yapabilirsiniz.

Aritmetik Operatorler

Sayisal ifadeler tizerinde asagidaki tabloda verilen operatorleri kullanarak aritmetik
islemler yapabilirsiniz. ‘

Tekli eksileme -
Carpma *
Bdlme /
Tamsayi Blme \
Modiil Aritmetigi Mod
Toplama +
(Cikarma -
String ekleme &
A Us Alma

Bir saymmn Ustel kuvvetini almak igin kullamlir. sonuc argiimani herhangi bir sayisal
degisken, say: herhangi bir sayisal ifade, ve tis de sayisal bir ifadedir.

sonuc = sayi™is
Eger iis bir tamsay: ise, say1 degiskeni negatif olabilir. Tek bir ifade iginde birden fazla
iis alma iglemi yaprldiginda, iis soldan saga dogru olarak yapilacakmug gibi » operatorii

degerlendirilir. Eger ya say1 yada s bir Null ise, sonugta Null olur.

Dim a, b, sonuc




sonuc = a3 ‘sonug 1000 olur

sonuc =b"2  ‘sonug¢ 16 olur

Eksileme ve Cikarma ( -)

-1 ile carpilnms bir sayiyi, veya baglama bagh olarak iki say1 arasindaki farki déndiiriir.
sonuc herhangi bir degisken, say1 herhangi bir sayisal ifade, say1l herhangi bir sayisal
ifade, ve savi2 de herhangi bir sayisal ifade.

sonuc = sayil — sayi2

ve

-say!l

Birinci yazim seklinde, - operatorii iki say1 arasindaki farki bulmak igin aritmetik
cikarma islemi yapar. Ikinci yazim seklinde, - operatorii bir ifadenin negatif degerini

gosteren tekl eksileme operatdrii olarak kullanilir.

Eger bir veya heriki ifade Null ifade ise, sonug Null olur. Eger bir ifade Empty ise, ona
0 mus gibi davramlr.

Carpma Operatorii ( *)

Verilen iki saymm ¢arpma islemini yapar. sonuc herhangi bir degigken, say1l herhangi
bir saysal ifade, say12 de herhangi bir sayisal ifade.

sonuc = sayll * sayi2

Eger bir veya heriki ifade Null ifadeler ise, sonug¢ Null olur. Eger bir ifade Empty ise,
o zaman 0 tms gibi davranir.

<% |

Dim X, Y

X=10

Y =20

Response.write X*Y

Yo>
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Bo6lme Operatorii (/)

Verilen iki say1 arasmnda bir bélme iglemi yapar ve sonug olarak kayan nbktah bir say1
doner. sonucC herhangi bir degisken, say1l herhangi bir sayisal ifade, say12 de herhangi
bir sayisal ifade.

sonuc = sayi1 / sayi2

Eger herhangi bir ifade Null ise, sonug Null olur. Empty olan herhangi bir ifadeye 0
olarak davramlir.

<%

Const BOLEN = 125

Dim Bolunen

Dim Sonuc

Bolunen = 346

Sonuc = Bolunen/BOLEN

Response.write Sonuc

‘ Sonug 2,768 olacaktir.

%>

Tamsay: Bolme (\)

Iki say1y1 béler ve sonucu bir tamsay1 ( ondalik kismu yok ) olarak verir. sonuc herhangi
bir degisken, say1l herhangi bir sayisal ifade, say12 de herhangi bir sayisal ifade.

sonuc = say!1 \ sayi2

Bolme iglemi yapilmadan once, sayisal ifade Byte, Integer, veya Long alt tip ifadelere
yuvarlanir,

Eger herhangi bir ifade Null ise, sonu¢ Null olur. Empty olan herhangi bir ifadeye O
olarak davramlir,

<%

Dim x
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Dimy

x =201

y=25

Response.write “Bdlme sonucu “ & x\y & “dir.”
‘ B6lme sonucu 8 dir.

%>

Mod Operatori

Modiil aritmetigini yapar. Iki saytyr boler ve kalami dondiiriir. sonuc herhangi bir
degisken, say1] herhangi bir sayisal ifade, say12 de herhangi bir sayisal ifade.

sonuc = sayi1 Mod say12
Mod operatorii say11'i, sayi2 ye ( kayan-noktali sayilar tamsayiya yuvarlar ) boler ve
kalam sonug olarak déndiiriir. Ornegin, asagidaki ifadede, T 5 e esit olur.

T=19 Mod 6.7

Eger herhangi bir ifade Null ise, sonugta Null dir. Empty olan herhangi bir ifadeye 0
olarak davramr.

Toplama Operatorii ( + )

iki sayimn toplam iglemini yapar. sonuc herhangi bir sayisal degisken, ifadel herhangi
bir ifade, ve ifade2 de herhangi bir ifadedir.

sonuc = ifadel + ifade2

+ operatoriinii iki karakter stringini birlestirmek icin kullanabilmenize ragmen, sizin &
operatérinii kullanmamz iyi olur. :

+ operatoriinii kullandipimiz zaman, siz bir ckleme veya string birlegtirme olup
olmayacagim belirleyemezsiniz.
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[fadelerin alt tipi asagidaki yontemde + operatdriinii davranigi belirler.

Herikiside salsal ifade . IEkleme
Herikiside string ifade Birlestirme
Bir ifade sayisal ve digeri string ifade [Ekleme

Eger bir veya heriki ifade Null ifadeler ise, sonug Null olur. Eger heriki ifadede Empty
ise, sonug tamsay1 olur. Bunun yaninda, eger yanlizca bir ifade Empty ise, diger ifade
degismeden sonug olarak déner. '

<%

Dima, b, c, d
a =100

b =200
c="10"

d =“ABC”

Response.write a+b  ‘ sonug 300 olur.
Response.write a + ¢ “ sonug 210 olur.
Response.write ¢ +d  ‘ sonug “10ABC” olur.

Y%o>

Birlestirme Operatorii ( &)

Verilen iki veya daha ¢ok stringi birlestirir. Siz stringleri birlestirmek igin ekleme ( + )
operatdriini de kullanabilirsiniz, fakat bdyle yapmak iyi bir fikir degildir.

<%

Const ILK ="Kasabanin”

Const IKINCI ="Sirn”

Dim kitap

Kitap = ILK & IKINCI & "2. Bask!”
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Response.write Kitap
‘ Ciktis1 "Kasabanin Sirn 2. Baskt”

Yo>

Karsilastirma Operatorleri

Tanim

Esitlik

Esitsizlik <>
Daha kiicilik <
Daha biiyiik >
Daha kiiciik veya esit <=
Daha biiyiik veya esit >=
Nesne Egitligi Is

FEsitlik ve Atama Operatérii (=)

Bir degisken veya bir 6zellige bir deger atar. VBScript iginde, siz iki ifade arasinda bir
esitlik olup olmadigimda smamak iginde “=” operatoriinii kullanabilirsiniz. degisken
herhangi bir degisken ad1 veya yazilabilir bir 6zellik, deger ise herhangi bir sayisal veya
string ivedi deger, sabit veya ifade olabilir.

degisken = deger

Esitlik isaretinin sol tarafindaki isim basit skalar bir degisken veya bir dizinin bir
elamam olabilir. Esitlik isaretinin sol tarafindaki 6zellikler yanlizca ¢alisma zamamnda
yazilabilir 6zellikler olabilir.

Dim x, y

x=10

y =20

X=Y

Response.write X

* x=20 olur

= operatorii bir degiskene bir deger atamak icin kullamlir, veya stringleri veya sayilart
karsilastirmak, veya bir degigkenin degerini yazdirmak icin kullanilir. Atama igin
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kullanildiginda, = operatériiniin sol tarafindaki tek bir degisken sag taraftaki bir veya
daha ¢ok degisken ve/veya ifadeler ile tammlanan deger verilir.

<% numara = 5.0 + 7.9*(444.999 / 456.9) %>
<% string = "Bugiin hava gok glzel." %>
<% degisken = xxx + yyy + zzz %>

<% dizi(40) = 12345 %>

= operatdrii iki say1 veya stringi karsilastirmak ve ayni olup olmadigim gdnnek icinde
kullamalir. Stringler igin, karsilastirmada biiyitk kiigiik harf ayrmm yapilir.

<% ="Elma"="Elma" %> True

<% ="eLMa"="EImA" %> False

<% =123=123 %> True

<% =5.67=98.7 %> False

= operatdrii bir degiskenin degerini yazdumak igin kullamlir, ifade <% %> ile
cevrelenmeli. = operatdrii ve degisken arasinda boshuklar olabilir.

<% arabam = "Opel Astra Elegance" %>
<% =arabam %> Opel Astra Elegance

<% = arabam %> Opel Astra Elegance

Esitliksizlik Operatorii (<> )
<> operatori esit degil veya egitsizlik operatérii olarak bilinir.
<%
If 128 <> 777 Then
Response.Write("Esit degil") 'Esit degil
End If

%>
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Daha Kiigiik Operatorii (<)

< opératérii birinci ifadenin ikinci ifadeden daha kiigiik olup olmadigim belirler.

<%
123 < 456 ‘True olur
"a" < "A" ‘False olur

%>

Daha Biiyiik Operatorii (> )
> operattrii birinci ifadenin ikinci ifadeden daha biiyiik olup olmadigini belirler.
<% 123 > 456 %> False

<% "a" > "A" %> True

Daha Kiiciik veya Esit Operatorii (<=)

<= operatorii birinci ifadenin ikinci ifadeden daha kiigiikk veya esit olup olmadigmi
belirler.

<%

123 <= 456 True olur

"a" <="A" ‘False olur

%>

Daha Biiyiik veya Esit Operatorii (>=)

>= operat6rii birinci ifadenin ikinci ifadeden daha biiyitk veya esit olup olmadigin
belirler.

<% 123 >= 456 %> False

<% "a" >="A" %> True
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Is Operatorii

Nesne esitligini test eder. Eger her iki nesnenin isaretgisi ayni nesneye isaret ediyorsa
True degerini dondiiriir.

sonuc = nesnel Is nesne?

sonuc herhangi bir sayisal degisken, nesnel herhangi bir nesne, ve nesne2 de herhangi
bir nesnedir. Eger nesnel ve nesne2 ayni nesneye isaret ediyorsa, sonug Ture olur; eger
ayn1 nesneye isaret etmiyorlarsa sonug False olur. Tki degisken birkag sekilde aymi
nesneye isaret ettirilebilir.

Asadidaki ornekte, Nesnel ,ayni nesne olarak Nesne2 ye isaret ettiriliyor.

Set Nesnel = Nesne2

Asagidaki ornek Nesnel ve Nesne2 ayni nesne olarak Nesne3 {inde isaret ettirilmesi
saglaniyor.

Set Nesenl = Nesne3

Set Nesne2 = Nesne3

Mantiksal Operatorler

Tanimi ' ‘ Sembol . .

Mantiksal degil Not
Mantiksal ve And
Mantiksal veya Or
Mantiksal darveya Xor
Mantiksal esitlik Eqv
Mantiksal karigtirma Imp

Not Operatorii

Bir ifadeyi mantiksal olarak degilini yapmak igin kullanilir. sonuc herhangi bir
degisken , ve ifade ise herhangi bir ifadedir.

sonuc = Not ifade
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Asagidaki tablo sonucun nasil belirlenecegini gosterir.

Ifade Sonu¢

True ) False
False True
Null Null

Ek olarak, Not operatorii herhangi bir degiskenin bitlerini tersine ¢evirir ve agsagidaki
tabloya benzer bir sonug ortaya ¢ikar.

Ifade bitleri Sonuctaki bitler

0 1
1 0

And Operatorii

iki ifade tizerinde bir mantiksal ve iglemi yapmak i¢in kullamhir. sonuc herhangi bir
sayisal degisken, ifadel herhangi bir ifade, ve ifade2 de herhangi bir ifadedir.

sonuc = ifadel And ifade2

Eger heriki ifade True ise, 0 zaman sonug True olur. Diger durumlarda ise sonug False
olacaktir.

Asagidaki tablo sonucun nasil belirlenecegini gosterir.

Eger ifadel _ve ifade2 ise ‘ Sonu¢
True True True
True False False
True Null Null
False True False
False False False
False Null False
Null True Null
Null False False
Null Null Null

And operatorii iki sayisal ifadede belirli pozisyonlardaki bitlerin bit seviyesinde
karsilastirmasini da yapar,
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Asagidaki tablo And operatoriine gére sonuglarin nasil oldugunu gosterir.

Eger ifadel : ve ifade2 ise
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

Not: Yukaridaki tabloda ifadeler ve sonug bit seviyvesindedir.

Eqv Operatorii
iki ifade tizerinde mantiksal bir esitlik olup olmadigm kontrol etmek ve bir sonug
iiretmek icin kullamiriz. sonuc herhangi bir sayisal degisken, ifadel herhangi bir ifade,

ve ifade2 de herhangi bir ifadedir.

sonuc = ifadel Eqv ifade2

Eger herbir ifade Null ise, sonug da Null olur. Higbir ifade Null degilse, o zaman sonug
asagidaki tabloya gore belirlenir.

o Eger ifadel ve ifade2 ... ise
True True True
True False False
False True False
False False " True

Eqv operatorii iki ifade igindeki belirli pozisyonlardaki bitlerin bit bazinda
karsilastirmasim yapar ve asagidaki tabloya bagli olarak sonugta bitleri ayarlar.

© Eger ifadel icindeki bit - ve ifade2 icindeki bit ... ise "~ Sonug
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 | 1

Imp Operatorii

iki say1 iizerinde mantiksal bir kesinligi yapmak i¢in kullamhr, sonuc herhangi bir
sayisal degisken, ifadel herhangi bir ifade, ve ifade2 de herhangi bir ifadedir,

sonuc = ifadel Imp ifade2
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Asagdaki tablo sonucun nasil belirlenecegini gosterir.

Eger ifadel ve ifade2 ise Sonuc
True True True
True False False
True Null Null
False True True
False False True
False Null True
Null True True
Null False Null
Null Null Null

Eqv operatérii iki . ifade igindeki belirli pozisyonlardaki bitlerin bit bazinda
karsilastirmasini yapar ve asagidaki tabloya bagli olarak sonucta bitleri ayarlar.

Eger ifadel ve ifade2 ise . Sonue
0 0 1
0 | 1
1 0 0
1 1 1

Not: Yukaridaki tabloda ifadeler ve sonug bit seviyesindedir.

Or Operatorii

Boolean veya Mantiksal kullanumi ile iki ifadeyi karsilastirmak igin kullamlir, sonuc
herhangi sayisal bir deger, ifadel ve ifade2 herhangi bir ifadedir. Eger ifadelerden her
ikisi veya biri True ise, sonug True olacaktr,

sonuc = ifadel Or ifade2

Asagidaki tablo sonucun nasil belirlenecegini gosterir.

- ifadel ... ifade2 - Sonu¢
True True True
True False True
True Null True
False True True
False False False
False Null Null
Null True True
Null False Null
Null Null Null




Or operatorii iki sayisal ifade belirli pozisyonlardaki bitlerin bit seviyesinde
karsilastirmasint da yapar. :

Asagidaki tablo Or operatoriine gére sonuglarm nasil oldugunu gosterir.

ifadel “ ifade2 ‘ Sonuc ‘
0 0 0
0 1 |
1 0 1
1 1 1

Not: Yukaridaki tabloda ifadeler ve sonug bit seviyesindedir.

Xor Operatorii

Bir boolean dar veya ( XOR ) islemini yapar. sonuc herhangi bir sayisal degisken,
ifadel ve ifade2 herhangi bir ifadedir.

sonuc = ifadel Xor ifade2
Eger yanlizca biri True ise, sonug True olacaktir. Bunun yaninda, eger biri Null ise,

sonu¢ da Null olur. Ifadelerden higbiri Null degilse, sonu¢ asagidaki tabloya gore
belirlenir.

_ ifadel ifade2 Sonug
True True False
True False True
False True True
False False False

Xor operatorii iki saywisal ifade belirli pozisyonlardaki bitlerin bit seviyesinde
karsilastirmasini da yapar.

Asagidaki tablo Xor operatoriine gére sonuglarin nasil oldugunu gosterir.

_ Ifadel ifade2
0 0 0
0 I 1
L 0 ]
1 1 0

Not: Yukaridaki tabloda ifadeler ve sonug bit seviyesindedir.
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Boolean Islemleri

iglemieri ve bilgisayarlar birbiri i¢in yapilmustir ginkii 1 ve 0 bitleri arasinda bir boolean
igleminin sonucu i¢in yanhzca miimkiin olan iki deger vardur,

Bilgisayar degerleri ikili sayilar olarak tutar, Bir ikili say1 bir bit dizisidir. Sola dogru
hareket etmek ile, herbir bit yanlizca 1 ve 0 dan olugan iki degerden birini alir.
Ayarlandiginda ( sifir ohmayan ) , n nin O ile baslayan pozisyonun oldugu yerdeki her
bir bit 2 {izeri n degerine sahiptir. 8 bitlik bir sayida en sagdaki bit 2 nin 0 nc1 kuvveti
veya 1 dir. Sonraki bit 2 nin 1 nci kuvveti , veya 2 dir ve bdylece sola dogru gider.

- Burada herbir bit degeri sagindakinin iki katidir. Bu yiizden 12 nin ikilik tabandaki
degeri 00001100 dur.

VBScript dort boolean islemini destekler; AND, OR, NOT ;ve XOR. Siz iki degerdeki

bit dizisinin ayni olup olmadigim gdérmek igin AND iglemini yapmalisimz. Herbir
pozisyondaki bit aymi ise sonug da 1 olacaktir aksi taktirde O olacaktir,

Operator Oncelikleri

Bir ifadede birka¢ islem meydana geldiginde, operatér onceligi olarak adlandiilan
gnceden tammli swrada her bir parca degerlendirilir ve c¢oziiliir. Siz parantezieri
kullanarak diger ifadelerden daha once olacak sekilde bir éncelige sahip olarak islem
gormesini istediginiz ifadelere 6ncelik kazandirabilirsiniz. Parantez icindeki operatérler
daima parantez disindaki ifadelerden 6nce isleme alimirlar. Parantezler ile, bunun
vaninda, standard operator onceligide degistirilebilir.

Ifadeler bir kategoriden daha gogunda operatérler igeriyorsa, aritmetik operatdrler, énce
degerlendirilir, sonra karsilagtirma operatorleri degerlendirilip, ve lojik operatérler en
sonda degerlendirilir. Tiim karsilagtirma operatérleri esit oncelige sahiptir; bu
operatorler goriindiikleri sirada soldan saga dogru degerlendirilir. Aritmetik ve lojik
operatdrler asagidali oncelik sirasina gore degerlendirilir.

Aritmetik Operatorler

Us A
Tekli eksileme -
Carpma *
Bolme /
Tamsayi Bolme

Modiil Aritmatigi Mod
Toplama +
Cikarma -
String ekleme &
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BOLUM

YEDI

VBScript Kosullu Ifadeleri

Program Akisint Kontrol Etme
If...Then Ifadesi
If...Then...Else Ifadesi
If...Then...Elself ifadesi
Select Case Ifadesi




Her modern dil birgok mantiksal ifadeye sahiptir. Mantiksal ifadeler size kosullu olarak
kodlar yiiriitmenize izin verir. Tamamlanmig bir ifade bir kod blogu olarak sekillenir,
Kosullu ifadeleri kullanarak yapmis oldugumuz programin aklslm belirli noktalarda
belirli durumlara gére degistirebiliriz.

Program Akisim Kontrol Etme

Siz kosullu yapilar ve ¢evrim yapilan ile sizin scriptinizin akisini kontrol edebilirsiniz.
Kosullu yapilarin kullammmuyla, siz karar verebilen ve tekrarlar yapabilen aksiyonlar
VBScript kod ile yazabilirsiniz. Asagidaki kogullu yapilar VBScript iginde mevcuttur.

If... Then Ifadesi

e If...Then...Else ifadesi

e If...Then...Elself ifadesi

e Select Case ifadesi
If...Then ifadesi

If kosullu ifadesi sadece tek bir kosul dogru ise o zaman bir grup ifadeyi yiiritiir. Diger
kosullu ifadelerin i¢ kismimada If ifadesini yerlestirebilirsiniz. If ve End If ifadesini
birlikte kullanmak zorundasimiz yoksa bir hata mesaj1 alirsimz. Then If ile aym satirda
olmak zorundadir.
Ornekler,
<%
If tarih = "4/04/2002" Then

Response.Write tarih

End Iif

Yo

Bir bagka ornek

<%
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If birsayi < 25 Then
Response. Write “Oda sicakhgi 25 dereceden az”
End If

O/o>

If...Then...Else ifadesi

If...Then...Else yapist bir veya daha fazla yapmun yiiriitithmesi icin bir kosulun sonuca
bagl: olarak True veya False olup olmadigint degerlendirmek icin kullanilir. Genellikle
kosul bir degeri veya degiskeni digeri ile kargilagtirmak icin bir karsilagtirma operatérii
kullanan bir ifadedir. Karsilastirma operatorleri hakkinda daha fazla bilgi igin,
karsilagtirma operatorlerine bakimz. If...Then..Else yapilan ihtivag duydugunuz ¢ok
sayida sevivede i¢ ice kullanabilirsiniz.

Ornekler,

Dim i

i=1

[fi=1Then

‘ kosul dogru ise yiriitilecek kod blogu buraya yazilir

End If

Asagida bir veva daha c¢ok Elself yapisi eklenerek daha karmasik bir kosullu yapi elde
edildi.

Dim i

i=1

Ifi=1Then

‘eQeriesit 1 ise ylrutilecek kod blogu

Elself i= 2 Then

‘egeriesit 2 ise ylrutillecek kod blogu

End If
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Birgok durumda If ve Elself kogullarmin basarisiz olmasinda siz birka¢ kodu yiirlitmek
istersiniz. Bu igi yapmak i¢in bir Else kosulunu kullanmn.
Ornegin:

Dimi

i=1

Ifi=1Then

‘ egér i esit 1 ise yurutilecek kod blogu

Elself i= 2 Then

“efer i esit 2 ise yuruttlecek kod blogu

Else

‘egeri 1 ve 2 den farkli ise yuruttlecek kod blogu

End If

Eger bir kosul True ise yapilari kogturma
Bir kosul True oldugunda yanlizca bir yapiy1 yiiriitmek igin, If... Then...Else yapist i¢in
tek-satir yazim seklini kullanin. Asagidaki 6mek tek-satir yazim seklini gosterir. Bu
ornekte Else anahtar sozciigiiniin kullaniimadigma dikkat ediniz.
Sub tarihAt()

Dim tarih

tarih = #2/13/95#

If tarih < Now Then tarih = Now
End Sub
Bir satirdan daha ¢ok kodu kosturmak i¢in, siz ¢ok-satili ( veya blok ) yazim seklini
kullanmak zorundasmiz. Bu yazim sekli asagidaki ornekte goriildigii gibi End If
yapisim i¢ine dahil eder:

Sub mesajgoster( deger)

If deger = 0 Then
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mesaj.ForeColor = vbRed
mesaj.Font.Bold = True
mesaj.Font.ltalic = True
End If
End Sub

Eger bir kogul True ise tim ifadeleri yiiriitme ve eger kosul False ise digerlerini
yitriitme

Siz If..Then...Else yapisimi yiiriitillebilir yapilarm iki blogunu tamimlamak icin
kulfanabilirsiniz: bir blok eger kosul True ise digeri ise kosul False oldugunda
yiriitiilecek bloktur.
Sub mesajgoster( deger)
If deger = 0 Then
mesaj.ForeColor = vbRed
mesaj.Font.Bold = True
mesaj.Font.ltalic = True
Else
mesaj.Forecolor = vbBlack
mesaj.Font.Bold = False
mesaj.Font.ltalic = False

End If

End Sub

If ... Then...Elself ... ifadesi

If...Then...Else yapismm bir degisik sekli birkag alternatifden se¢menize izin verir.
Elself ciimlecigi eklenerek If...Then...Else yapisinin fonksiyonelligi genisletilir bundan
dolayr siz farkl: olabilirliklerden program akisini kontrol edebilirsiniz.

Ornegin:

Sub Sonuciar( deger)




if déger: 0 Then
MsgBox deger

Elself deger =1 Then
MsgBox deger

Elself deger = 2 then
Msgbox deger

Else
Msgbox "Deger gegersiz!"

End If

End Sub
'Siz alternatif secenekler saglamak igin ihtiyacmiz kadar c¢ok Elself ciimlecigi

ekleyebilirsiniz. Elself ciimleciginin genis kullanimi sik sik yavaslatmaya neden olur.
Birgok alternatif arasmdan segmenin en iyi yolu Select Case yapsmnin kullanilmasidur.

Select Case ifadesi

Select Case yapist gok sayida blok yapilari arasindan bir blok yapinin segilerek
yiiriitiilmesi igin If...Then...Else yapisina bir alternatif saglar. Bir Select Case yapisi
If...Then...Else yapisina benzer bir yetenek saglar, fakat o kodu daha etkin ve okunabilir

yapar.

Bir Select Case yapisi yapinin en iistiinde yer alan ve birkez degerlendirilebilecek bir
tek test ifadesi ile cahsir. Ifadenin sonucu o zaman yap: igindeki herbir Case igin
degerler ile karsilagtirilir. Eger bir uyum varsa, o Case ile ile ilistirilmis yapilarm blogu
ylriitiliir, asagidaki drnekteki gibi:

<HTML>

<BODY>

<SCRIPT TYPE="text/vbscript">
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gun=WeekDay(date)
Select Case gun

Case 1
Document.Write("lyi uykular pazar")

Case 2
Document. Write("Giinaydin!®)
Case 3
Document.Write("Bugiin sali!")
Case 4
Document. Write("Carsambal")
Case 5
Document. Write("Persembe...")
Case 6
Document.Write("Nihayet cumal")
Case else
Document.Write("SUper Cumartesil!!!")
End Select
</SCRIPT>
<P>Bu drnek "select case" ifadesinin nasii kullanddigini gosterir.<BR>

Gune gbre farkli selamlamalar alacaksiniz.<BR>
Pazar=1, Pazartesi=2, Saii=3, gibi.</P>

</BODY>

</HTML>




Verilen program kodunun tarayici iizerindeki goriiniimii sekildeki gibidir.

mweaver $\LessonsiLesson Files\TMPbOIBavBeck, htm

Super Cumartesi!!|

Bu érek "select case” ifadesinin nasil kullanidigini gésterir.
Giine gore farkli selamlamalar alacalcsiniz.
Pazar=1, Pazartesi=2, 3ali=3, gibi.

Select Case yapist yapimn en istiindeki bir ifadeyi degerlendirir. If...Then...Else yapisi
her bir Elself yapist igin farkli bir ifadeyi degerlendirebilir. Yanhzca herbir Elself yapist
aymi ifadeyi degerlendiriyorsa o zaman If...Then...ElseIf yapisi yerine Select Case yapisi
kullanilabilir.
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VBScript ve HTML Formlar:

HTML Nedir

HTML ( HyperText Markup Language ) kisaltmas: olup web sayfalarmm tasariminda
metin isaretleme dili olarak kullanilir, Isaretleme asil dokiimandan ayridir. HTML Web
tarayicilarma sayfa tasariminda sayfalarn nasil goriintiileneceklerini bildirmek igin
kullamlir. Tarayictyr kullanarak HTML kodlari ile bigimlendirilmis bir web sayfasim
ziyaret ettiginizde ,tarayici tarafindan uygun bir sekilde yorumlanarak bir goriiniim elde
edilir bu da size web sayfasimin goriiniimii olarak yanstyacaktir.

Burada anlatilmak istenen HTML deki dokiimanlarm nasil iretiminin yapildigma dair
bir giris niteligi tagir. HTML ,web sayfas: tasariminda kullaniliyor olmas: nedeniyle
HTML kullanimi ve web sayfasi tasarmm igin dosyalarin nasil olusturulacag: kisaca
anlatilacaktir.

HTML yapisal dokiimanlar olusturmaniza izin verir. Baghk komutlari dskiimaninizi
ayirir ve kategorize eder, ayni zamanda text ve resimlerin bi¢imlendirilmesi ve
gosterilmesi, kullanicidan bilgi girdisi, ve bilgiyi sunucuya géndermek gibi islemleri
yapar. Buna ek olarak text veya resimler izerinde bir fare tiklamasi ile gidebileceginiz
ozel alanlar olusturmaniza ve alanlardan kendi igine veya bagka bir HTML dosyaya bir
hiperbag olusturmaniza izin verir. Boylece ¢ok sayida HTML dosyas! arasinda bir bag
olustururuz.

HTML kodlari ile karar verme imkani olmamasina ragmen, web sayfasi iki onemli
amaca hizmet eder:

1. Programci olmayanlarin bile faydali bilgiler ile dolu etkilesimli siteler
yapmalar1 i¢in bir yoldur.

2. Internet ile baglantisi ile, bilgilerin global olarak herkes i¢in mevcut olmasint
saglar.

HTML neden 6énemlidir?

HTML olmadan 6nce, bilgi ile dolu herkesin okuyabilecegi bir ekran olusturmak ¢ok
zordu. Birincisi, bir program yazmadan veya PowerPoint kullanmadan bir sunum
yapmak veya herkesin okuyacag bir bilgiyi gostermek gok zordu. {kincisi, yazilan bu
programlar isletim sistemi ortamina bagimlidir, oysa HTML isletim sistemi ortamimdan
bagimsizdir. Bu gibi 6nemli kolayliklar saglayan HTML milyonlarca insanin bilgilere
kolay bir sekilde erisimini saglar.
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Form Nedir

Web formlan okuyucuya bilginin birka¢ aksiyon igin sunucuya génderilmesini saglar.
Ornegin, birgok isim ve e-mail adres aliyorsunuz web sayfasi iizerinden bunlari kayit
etmek icin sunucuya génderilmesi gerekir bunun igin bu sayfa iizerindeki formu submit
ederek sunucuya gondermemiz gerekir. Gonderilen bilgiler bir veri tabanmda
saklanarak daha sonra bu bilgilere erigim imkan1 saglanir.

Sunucuya gelen bilgiler iizerinde islemler genellikle script veya programlar tarafindan
vapilir, VBScript, Perl, JavaScript gibi, bu diller text, dosyalar, ve bilgiler iizerinde
islemler yapmak icin kullanlir.

Form elemam bir kullanici tarafindan doldurulabilecek bir giris alam , etiketler ve
meniiler tanumlar.

<FORM> ve </FORM> etiketleri arasinda tanumlamalar yapilir. <FORM> etiketi cok
sayida 6zellige sahiptir , asagida bunlardan en gok kullanilan birkag tanesi verilmistir:

Form Ozellikleri
ACTION = “URL”

Bu nitelik form icerigini isleyecek olan sunucu iizerinde olan script veya programin
URL ‘sini igerir.

METHOD =" GET | POST “

Bu yontem form iizerindeki bilgilerin sunucuya nasil génderilecegini belirtir. Bunun
igin iki segenek var “GET” ve “POST”, bu metodiar bilgileri URL ye ekler ve sunucuya
gonderir GET ile bu uzunluk sl ve kriptolama yapilmadigt igin giivensiz, fakat
POST ile gonderilecek bilgi daha uzun olabilir ve gonderilen bilgi kriptolandig1 icin
giivenlidir.

TARGET="_blank | cergeveadi | _parent | _self | _top”

Sunucuya gonderilen bilginin islendikten sonraki cevap niteligindeki bilgiyi nerede
gosterilecegini belirler, _self formu gonderen pencerede gosterilmesini, blank yeni ve
bos bir sayfada gosterilmesini, _parent gergeve igeren pencerede gosterilmesi, ve _top
tam tarayici penceresinde gosterilmesini saglar. Siz bu segenckleri Tarayicimizda
deneyerek bilgilerinizi pekistirebilirsiniz.

Form Olay Kotaricilar:

OnClick ,onMouseDown, onMouseUp,onMouseOver,onMouseQut,onSubmit ="script”
Izleyen 6mekte, form elemam tizerinde 3 adet text elemant ve bir adet submit diigmesi
tanumlanmmstir. Form doldurulduktan sonra submit ettigimizde
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“http://www.pcs.com/script/adres.asp” URL icinde belirtilen sunucu adresine gidilerek
adres.asp script dosyasina ulagihir bu script dosya gonderilen form bilgileri lizerinde
gerekli islemleri yapar ve eger gerekli ise istemciye geri doniis bilgisi génderir.

<FORM> ve </FORM> etiketleri arasinda form elemanlari tantmlanmigtir buna dikkat
edin.

Ayrica burada forma “form1” adi verilmistir, bu ad VBScript ile HTML kodlarimin
birlikte kullamminda isinize ¢ok yarayacaktir.

ACTION="adres.asp”

“adres.asp” dosyas1 html dosyas: ile aym dizindedir.

METHOD="POST” olarak tammlanmugtir, burada POST yerine GET °de kullanabiliriz.
HTML dosyast iginde ayrica <PRE> ve </PRE> etiketleri kullamlmustir, bunun
kullanmminin sebebi, kapsadit metinin énceden bigimlendirildigini, yani bosluk, ve
diger bicimlendirme karakterlerinin aynen sayfa iizerindede olmasim saglar, bu sekilde
giizel bir goriiniim elde ederiz.

Iste 6rnegimizin tam HTML kodlamast:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Adres Bilgisi</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</HEAD>

<BODY bgColor="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<FORM NAME="form1" METHOD=;'POST“ ACTION=;'adres.asp">

PERSONEL ADRES BILGISI

<PRE>

Adi : <INPUT TYPE="text" NAME="adi" MAXLENGTH="20">

Soyadi : <INPUT TYPE="text" NAME="soyadi" MAXLENGTH="20">

Tel No : <INPUT TYPE="text" NAME="telno" MAX‘LENGTH="15">

<INPUT TYPE="submit" NAME="Submit" VALUE="Génder">

90



</PRE>
</FORM>
</BODY>

</HTML>

Onceki rnekteki HTML dosyasinm web tarayicisi iizerindeki goriiniimii:

Ornek 2:

ikinci 6rnekte “GET” metodu kullaniimigtir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript ile Programlama</TITLE>

<META hitp-equiv="Content-Type" content="text/himi; charset=iso-8859-1">
</MHEAD>

<BODY>
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<FORM NAME="ad" ACTION="bilgi.asp" METHOD="GET">
<H2>Bilgileri Doldurunuz</H2>

<A HREF="default.htm">Geri git</A>

<PRE>

Adi  <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Ad">

Soya Adi:<INPUT TYPE="TEXT" NAME="Soyad">
Sehir :<INPUT TYPE="TEXT" NAME="Sehir">
Ulke :<INPUT TYPE="TEXT" NAME="Ulke">
Sifre :<INPUT TYPE="password" NAME="Sifre">
</PRE>

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Temizle">
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder">
</FORM>

<IMG SRC="help.gif">

<A HREF="deneme.html|">Bilgial</A>

</BODY>

</HTML>

Onceki 6rnekteki HTML dosyasinm web tarayicist tizerindeki goriiniimii:
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Form Elemanlar:

Bir eleman bir form igin bir giris kontroliinii belirtir. Girig tipi TYPE ozelligi ile
belirtilir ve bu tip belirtimi ile text ( tek satir veya ¢ok satirli ) alani, diigme, sifre, onay
kutusu, secenek diigmesi gibi form elemanlari tanimlamamza izin verir.

Text Box Eleman:

TYPE="text” ile belirtilen TEXT giris eleman: form iizerinde bir veri girig alamdir. Bu
elamanm tammi asagida verilmistir. Bir TEXT elemamma bir isim ( NAME )
verebilirsiniz. ne kadar uzunlukta ( MAXLENGTH ) veri girisinin olacagim
belirleyebilirsiniz, ayrica ilk deger atamasi yapabilirsiniz ( VALUE ).

<INPUT TYPE="text" NAME="textfield" MAXLENGTH="20" VALUE="TEXT">

Command Button Elemani

Genel amacl: bir diigme taninu yapabilirsiniz, fakat bu digmenin etkisini gérmek i¢in
onClick olay kotaricist ile iligkilendirmek gerekir. Diigmeye tiklandiginda onClick olay
kotaricisin belirledigi script yiiriitiilerek istedigimiz iglemi yaptirabiliriz.

Bir diigme elemanma isim ( NAME ) verebilirsiniz, ki bu isim DOM modeline gore
VBScript kod iginde ¢ok kullanilacaktir, diigme iizerine etiket bilgisi ( VALUE )
koyabilirsiniz, ayrica bir olay kotarici ile iligkilendirebilirsiniz.

Ayrica TYPE="submit” belirtimi ile formu sunucuya gonderen bir digme tanimi
yapabilirsiniz.

<INPUT TYPE="button" NAME="adres" VALUE="Génder" onClick="script">

<INPUT TYPE="submit" NAME="adres" VALUE="Gdnder">

CheckBox Elemani

Bu eleman bir onay kutusunu kontroliinii gésterir, onay kutusu form denetimlerinin
isaretlenmis veya isaretlenmemis durumlar vardir, ancak bu denetimler gruplandiginda
kullanicinin bir defada birkag kutuyu isaretlemesine izin verir.

Bir onay kutusuna bir isim ( NAME ) verebilirsiniz, etiket bilgisi ( VALUE )
kovabilirsiniz, ve ilk deger olarak igaretli olup olmamasmi ( CHECKED)
belirleyebilirsiniz.

93



<INPUT TYPE="checkbox" NAME="checkbox" VALUE="checkbox"
CHECKED>

Radio Button Elemam

Radyo diigmesi bir secenek diigmesini gosterir. segenek diigmeleri gruplandiginda bir
anda sadece bir tanesinin isaretlenmesine izin verir.

Bir radyo diigmesine bir isim ( NAME ) verebilirsiniz, etiket bilgisi ( VALUE )

koyabilirsiniz, ve ilk deger olarak isaretli olup olmamasimi ( CHECKED)
belirleyebilirsiniz.

<INPUT TYPE="radio" NAME="radiobutton" VALUE="radiobutton* CHECKED>

TextArea Elemam

Bu eleman form tizerinde ¢ok sayida satir girigine imkan saglamasi icin kullanilir. Bu
elemani kullanarak bir sey hakkinda yorum alabiliriz, veya ona bu alanda ¢ok satirdan
olusan bilgiler verebiliriz.

Ornegin,

<TEXTAREA NAME="coksatir” COLS="50" ROWS="10">

Bu eleman 50 kolon ve 10 satirdan olusan bir girig alanini tanimlar.

</TEXTAREA>

Formlarin Onaylanmasi

Form onaylama web sayfa tasarimcinin bilmesi gereken bir seydir. Size bilgilerin bir
formdan nasil alindigini ve form iizerindeki bilgilerin gegerli olup olmadigmn nasil
onaylanacagini gdsterecegim.

Oncelikle kullanicidan bilgi almak igin form tasarimi yapip gerekli ayarlamalari
yapmaliyiz. Kullanabileceginiz birkgok degigik form elemanma sahipsiniz, fakat ben
daha ¢ok text box alani, dropdown box eleman:, ve text area elamanlart iizerinde
duracagim. Iste ASP gelistiricilerden bilgi toplamak igin kii¢iik bir form.
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Form Onaylama</TITLE>

<BODY>

<FORM ACTION="onayla.asp" METHOD="POST">
Adiniz: <INPUT TYPE="Text" NAME="adi"><BR>
Email : <INPUT TYPE=“Téxt" NAME="email"><BR>
Tecribeniz nasil:

<SELECT NAME="tecrube" SIZE="1">

<OPTION VALUE="kotu">Kotii derecede</OPTION>

<OPTION VALUE="zayif">ZayIf derecede</OPTION>

<OPTION VALUE="orta">Orta derecede</OPTION>

<OPTION VALUE="iyi">lyi derecede</OPTION>

<OPTION VALUE="cokiyi">Cok iyi derecede</OPTION>
<OPTION VALUE="Milkemmel">Mikemmel derecede</OPTION>
</SELECT>

<BR>

Yorum:<BR>

<TEXTAREA NAME="yorum" COLS="20" ROWS&="5"
WRAP="VIRTUAL"></TEXTAREA><BR>

<INPUT TYPE="Submit" VALUE="Gbnder">
</FORM>
</BODY>

<MHTML>
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Hazirladifimiz formun Internet Explorer tarayicidaki gériiniimi

Adiniz: | |
Email : |
Tecriibeniz nasil: |Mikemmel derecede |

Yorum:

Bu ileri yonde sunucuya génderilmeli. Anlayacagimz gibi, o form tizerindeki bilgileri
onayla.asp ve gonderir. Simdi bizim bilgileri almammz ve sonra kullantcimn form
lizerinde eksik bilgi girip girmedigini veya yanls bir bilgi girisi varmu diye kontrol
‘etmemiz gerekir.

Form tzerinden gonderilen ad ile ilgili bilgiyi almak icin Request.Form(“adi”)
komutunu kullaniriz, ve diger alanlar da aym sekilde almir. Form tizerinden bilgileri
almak i¢in onayla.asp iginde agagidaki kodlann olmasi gerekir.

<%

formAdi = Request.Form("adi")

formEmail = Request.Form(“email")

formTecrube= Request.Form("tecrube")

formYorum = Request.Form("yorum")

Yo

Tim bilgiler birkag degisken i¢ine alinir. Siz istediginiz degiskenleri kullanabilirsiniz,
fakat sizin onlar isimlendirmeniz kendiniz i¢in kullamm daha kolay olacaktir. Asagida
herbir degiskenin isimlendirmesini sizin i¢in yaptim, ve sonra alamin adim program
iginde kullandm.
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Ve simdi bilgilerimizi kontrol edecegiz ve onu yapmak icin birka¢ fonksiyon elimizde
var. Fakat o6nce formdan fazlalik olan bosluklan ¢ekip almamn &neminden
bahsedecegim. Kullanic fazladan bosluklar cklemese bile, bazen degisik nedenlerden
dolay1 tarayici tarafindan eklenir. Bu bosluklan ¢ekip almak igin Trim() fonksiyonunu
kullaninz. Bilgi toplama scriptimizi tekrar yazalm.

<%

formAdi = Trim(Request.Form{"adi"})

formEmail = Trim(Request.Form("email"})

formTecrube = Trim(Reguest.Form("tecrube”))

formYorum = Trim(Request.Form("yorum™))

o/o>

Simdi herhangi bir alanin bos olup olmadigim kontrol edecegiz. Len() fonksivonunu bu
islemi yapmak igin kullanabiliriz. Ben sik sik herbir alan icin minumum bir deger
atamas1 yaparnn. Omegin, bir email adresi ¢ok nadir 8 den daha az karakter alir.
Burada e-mail alan kisminda girilen degerin uzunlugunun 8 den biiyiik olup olmadigim
kontrol ediliyor. Yorum alami segimlilik oldugundan dolayr uzunlugunu kontrol
etmeyecegiz. Uzunlugu kontrol etmek icin bir IF THEN ifadesini kullaninz.

<%

IF len{formEmail)<8 THEN
onayliForm = false

ELSE
onayliForm = true

END IF

°/o>

Siz alanm 6zel bir karakter icerip icermedigini de bulabilirsiniz. Ornegin, bir email
adres @ karakterini icermek zorunda. Bunun i¢in InStr() fonksiyonunu kullaninz.
Aranan string bulunamaz ise, 0 ( sifir ) degeri déner. Bundan dolay1 buna benzer bir
sekilde bir email smamasi yapabiliriz.

<%

IF len(formEmail)<6 OR InStr(formEmail," @")=0 THEN

onayliForm = false
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ELSE

onayliForm = true .
END IF
Yo>

Onun igin kontrol edilecek son sey dondiiriilen degerin “ veya © igerip igermedigidir.”
sembolii bir VBScript stringin baglangi¢ ve sonunu belirler, bundan dolay: eger birisi ad
alanmna Selahattin “Bilgisayar Muhendisi” Arslan yazarsa, VBScript string bilginin
Selahattin den sonra sona erdigini diisiinecektir. Ve bir sonraki komut arandiginda, o
Bilgisayar Mithendisi string bilgisini bulacak ve sonra yeni stringin baglangic1 ” Arslan
olacaktir. Tahmin edebileceginiz gibi, bu bir hata ile sonuglanacaktir. ° isareti bir
veritabam stringin baglangic ve sonunu belirler. Bundan dolay1 bir bilgivi bir
veritabanina saklamak istediginizde, siz tiim ° igaretleri bilgi i¢inden almahsmiz. Bunu
yapmanmn yolu tiim “ ve © isaretlerini Replace() fonksiyonu ile ¢ekip almaktir. Fakat
onlart ne ile alacakstmz? Coziim cift sayida “ veya ° kullanmaktir. Siz bu sekilde
kullanilan isaretlerin bir VBScript kod baslangici ve veritabam string baglangict ve sonu
olmadigim soyleyebiliriz, fakat dogal olarak stringin bir parcasi olabilir. Bunu
yapmamn yolu, sdyledigim gibi, ¢ift halde kullanmaktir. Asagidaki kodu kullanarak bir
string igindeki “ isaretlerini yerdegistirebilirsiniz.

<%

formEmail = Replace(formEmail, """ """

%>

O biitiin “ isareti ile biraz garip goriinebilir, fakat olaya daha iyi galisirsamz, ©
isaretlerinin miktarmin dogru oldugunu goéreceksiniz. Siz bir hata almamak igin bu
islemi miimkiin oldugunca hemen yapmahsimz ve bunun énemini unutmamahsimz.
Simdi onayla.asp i¢in kodun son hali:

<%

formAdi = Trim(Replace(Request.Form("adi"),"""",""""""))

formEmail = Trim(Replace(Request.Form("email”),"""",""""""})

formTecrube = Trim(Replace(Request.Form(“tecrube"),""",""*""))

formYorum = Trim(Replace(Request. Form("yorum"),"""",""""""})

onayli_Form = true

[F len(formAdi)<2 THEN
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onayliForm = false
END IF
IF len(formEmail)<6 OR InStr(formEmail," @")=0 THEN
onayliForm = false
ENDIF
IF len(formTecrube)<3 THEN
onayliForm = false
END IF
IF NOT onayliForm THEN
%>
<HTML>
<BODY>
Hata. Tarayiciya dénmek igin tikla, ve uygun bir sekilde doldur!
</HTML>
</BODY>
<%
ELSE
'Buraya veritabanina géndermek igin bilgi yerlestirebilirsiniz. Eger bunu
'vapacaksiniz, mimkun olan * isaretlerin alindigindan emin olun.
Yo
<HTML>
<BODY>
<B>Formu doldurdugunuz igin tesekkurler <%=formAdi%> !</B>
<BR><BR>

Asagidaki bilgileri gonderdiniz:<BR>
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Adi: <I><%=formAdi%></I><BR>

Email: <I><%=formEmail%></I><BR>
Tecrilbe: <I><%=formTecrube%></I><BR>
Yorum: <l><%=formYorum%3></I>
</HTML>

</BODY>

<%

END IF

O/°>

Bagska bir érnek,
Iste istemci-tarafi form onaylama igin basit bir rnek. HTML kod bir text kutusu ve bir
digme i¢indir. Eger asafidaki HTML kodlarmi Internet Explorer kullanarak gérmek
isterseniz, kiigiik bir text kutusu ve onu izleyen bir diigme goreceksiniz.
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Form Onaylama</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
| <l--
Sub On;yla
Dim form1
Set form1 = Document.forms("gecerliForm")
If tsNumeric(form1.Text1.Value) Then

If form1.Text1.Value < 1 Or form1.Text1.Value > 20 Then

MsgBox "Lutfen 1 ile 20 arasinda bir deger girin."
Else

MsgBox "Tesekkurler."
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End If
Else
MsgBox "Liitfen sayisal bir deger girin."
End If
End Sub
-—>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Basit bir form onaylama</H3><HR>

<FORM ID="gecerliForm" ACTION="sonuc.asp" onsubmit="Onayla(); return
false;" language="jscript">

1 ile 20 arasinda gecerli bir de@er girin:

<INPUT NAME="Text1" TYPE="TEXT" SIZE="2">

<INPUT NAME="Submit" TYPE="Submit" VALUE="G0nder">

</FORM>

</BODY=>

</HTML>

Bu text kutusu ve basit bir VBScript sayfasindaki omekler arasindaki fark text
kutusunun value 6zelligi girilen deferi siamak icin kullamlir. Value 6zelligini almak
icin, kod text kutusumumn adina bagvuruyu sinirlamaya sahip. Siz daima tam basvuroyu
Document.gecerliForm.Text] seklinde yazabilirsiniz. Bunun yammnda, ¢ok sayida form
kontrol bilesenlerine bagvuruya sahip oldugunuz yerde, siz burada yapilmak isteneni
yapacaksiniz. Ik énce bir degigken tammla. Daha sonra Set yapisim form! degiskenine

formu atamak icin kullamn. Bir diizenli atama yapist, Dim gibi, burada ¢alismaz; siz bir
nesneye bagvuruyu korumak icin Set kullanmak zorundasimz.

Sayisal Degerlerin Kullanimi

Ornegin bir sayrya karsi gelen bir degeri dogrudan test ettifini farketmelisiniz: o
IsNumeric fonksiyonunu text igindeki bir stringin bir say: olup olmadigmdan emin
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olmak ic¢in kullanir. VBScript otomatik olarak string ve sayilari doniigtirmesine
ragmen, o daima bir kullanicinin girdigi degeri onun alt tipi igin test etmek ve gerektigi
gibi fonksiyon doéniisiimierini kullanmak i¢in iyi bir deneyimdir. Text kutu degerleri ile
toplama yapildi31 zaman, degerleri sayilara doniistiirmek gerekir giinkii toplama isareti (
+ ) operatorii hem toplama hemde string birlestirme iglemlerini yapar. Ornegin, eger
Textl “1” ve Text2 “2” degerlerini igeriyorsa, siz asagidaki sonuglari goriirsiiniiz:

S = Text1.Value + Text2.Value

'8 "12" string degerini alir

S = CDbi(Text1.Value) + Text2.Value

' S 3 sayisal degerini alir

Form Bilgilerini Sunucuya Génderme

Basit onaylama ornegi bir diiz diigme kontrol bilesenini kullanmir. Eger bir Submit )
kontrol bileseni kullanilsaydi, érnek veriyi smamak icin asla gbremezdi, ve hersey ani
olarak sunucuya giderdi. Submit kontrol bilegeninden kaginma size veriyi sinamaniza
izin verir, fakat o veriyi sunucuya géndermez. O ek bir kod satir1 daha gerektirir:
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l--

Sub dugme1_OnClick
Dim form1
Set form1 = Document.gecerliForm
If IsNumeric(form1.Text1.Value) Then
If form1.Text1.Value < 1 Or form1.Text1.Value > 10 Then
MsgBox "Lutfen 1 ile 20 arasinda bir deger girin."
Else
MsgBox "Tesekkurler."
Form1.Submit 'veri dogru; sunucuya génder.

End If
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Else

MsgBox "Litfen sayisal bir deger girin."
End if
End Sub
e
</SCRIPT>
Veriyi sunucuya géndermek icin, kod bir veri dogru ise form nesnesindeki Submit
metoduna bagvurur.
Siz IsNumeric() fonksiyonunu ( déndiiriilen deger true veya false olabilir ) girilen bir
degerin sayisal olup olmadigim kontrol etmmek icin kullanabilirsiniz. Eger siz bilginizin
ozel bir durumda olmasim istiyorsaniz, o zaman siz Ucase() ve Lcase() fonksiyonlarin
kullanabilirsiniz. Bir alanm bog oldugunu kontrol etmek i¢in IsNull() veya IsEmpty()

fonksiyonlarini kullanabilirsiniz.

Eger sunucuya goénderilen formlarmn okumakta bir problem var ise, FORM etiketinin
ENCTYPE o6zelligini kaldirmalisimz.

Almaya ¢aligtgimz alan adi ile form tizerindeki alan adimin ayni oldugundan yiizde yiiz
emin olmalisiniz.

FORM etiketinin ACTION ¢zelliginin dogru sayfaya isaret ettiginden emin olun. ( ve
METHOD 6zelligi icin POST kullanin )
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VBScript Cevrim ifadeleri

Cevrim Olusturan ifadeler

Program kodlarin1 yazarken c¢ok sik olarak kullandigimz bir islem veya bir islem.
dizisini tekrarli olarak yapmak gereken durumlar ortaya ¢iktig1 zaman cevrimler ¢ok
isinize yarayacak ve bu isi kolayca yapmaniza imkan verecektir. Birkag ¢evrim, kosul
False olana kadar ifadeleri tekrar eder; baska ifadeler de ise bir kosul True olana kadar
cevrim devam eder. Belirli sayida ifadeleri tekrarh sekilde yiirtittilmesini saglayan
gevrimlerde vardir.
VBScript i¢cindeki mevcut ¢cevrim ifadeleri asagidadr:

e Do...Loop
Bir kosul True iken veya True olana kadar ¢evrim yapar.

e While...Wend
Bir kosul True ise gevrim yapar. Burada kosul False oldugu zaman ¢evrim sona erer.

s For...Next

Belirtilen sayida ifadeleri yiiriitmek i¢in bir saya¢ kullanir. Bu sayag degeri son degere
ulasana kadar ¢evrim devam eder.

o For Each...Next

Bir koleksiyondaki her bir madde veya bir dizinin her bir elemani igin bir grup ifadeleri
tekrarlar, Bu ifadeler nesneler iizerinde ardisik islemler yapmak i¢in kullaniiir.

Do...Loop Cevrimi

Ik cevrim olarak ele alacagimiz Do...Loop ¢evrimi bir blok ifadenin ¢ok defa
cahstiriimast igin kullanabilirsiniz. ifadeler bir kosul ya True iken yada kosul True
olana kadar tekrarlanir.

Kosul True iken yapilarin tekrarlanmasi
While anahtar s6zciigiinit Do..Loop yapisinda kosulun saglamp saglanmadi3ini sinamak

i¢in kullanmriz. Cevrim igine girmeden once kosulun dogrulugunu sinayabiliriz, veya
cevrim en az bir kez yiriitilditkten sonra kogulun dogrulugunu smayabiliriz. Ornekte
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eger * sayi degeri 0 yerine 10 olarak ayarlamrsa, i¢ kistmdaki ifadeler cevrimi asla
cahgmayacaktir. Sayi degeri 9 olsa i¢ kasimdaki ifadeler gevrimi sadece bir kez
caligacakuir giinkii bir sonraki kogul smamasi sonucu False deferine sahip olacaktr.
<HTML>

<BODY>

<SCRIPT TYPE="text/vbscript">

sayi =0

Do While sayi < 10

Document.Write(sayi & "<br>")

sayi=sayi+1

Loop

MsgBox "Cevrim " & sayi & " kez yapildi."

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Baska bir 6rnek, bu 6rnekte kosul saglanmasa bile en az bir kez ¢evrim i¢indeki ifadeler
yiriitiiliir. Burada 5 kez gevrim olacaktir, sayi en son deger olarak 5 degerini alacak ve
cevrim sona erecektir.

<%

sayi =1

Do

sayi = sayi + 1

Loop While sayi < 5

%>

Baska bir 6rnek, bu ornekte kogsul saglanmaz ise cevrim igindeki ifadeler hig

yiiriitiitmeden ¢evrim sona ercr. Burada sayi degeri ilk olarak 1 alms olup 4 kez ¢evrim
icindeki ifadeleri yiiriitecektir.
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<%

sayi =1

Do While sayi < 5
sayi = sayi + 1
Loop

Yo

Kosul True olana kadar bir yapiy: tekrarlama

Bir Do..Loop vapisi iginde bir kosulun dogrulugunu smamak icin Until anahtar
sozciigiiniin kullamlmas: i¢in iki yéntem vardir. Siz ¢evrime girmeden once (asagida
kontroll 6rneginde gosterildigi gibi ) kosulun dogrulugunu siayabilirsiniz, veya gevrim
en az bir kez yiritiilditkten ( agagida kontrol2 orneginde gosterildigi gibi ) sonra
kosulun dogrulugunu sinayabiliriz. Kosul False oldugu siirece , ¢eviim meydana
gelecektir.

Sub kontrol1()

Dim sayici, numara

sayici=0

numara = 20

Do Until numara = 10

numara = numara - 1

sayici = sayici + 1

Loop

MsgBox "Cevrim " & sayici & " kez yapild1."

End Sub

Sub kontrol2()
Dim sayici, numara

sayici =0
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numara = 1

Do

numara = numara + 1

sayici = sayici + 1

Loop Until numara = 10

MsgBox "Cevrim " & sayici & " kez yapildi."
End Sub

Baska bir 6mek, burada sayi degeri 5 olana kadar cevrim yapilacak ve 5 oldugunda
gevrim sona erecektir.

<%

sayi = 1

Do

sayi = sayi + 1

Loop Until sayi=5

Yo>

Do...Loop vapisi iginde iken ¢evrimden ¢ikma

Siz bir Do...Loop ¢evrimi i¢inden Exit Do yapisim kullanarak ¢ikabilirsiniz. Ciinkii siz
genellikle olmast gereken bir durum, sonsuz g¢evrimi istememeniz gibi, meydana
geldiginde ¢ikmak istersiniz. Siz bir If... Then...Else yapisinin True  ifade blogunda Exit
Do ifadesini kullanmalisimiz. Eger kosul False ise , cevrim alisildigr sekilde calismaya
devam eder.

Asagidaki omekte, numara degigkenine sonsuz bir gevrim olusturacak bir deger
atamasi yapildi. If...Then.. Else yapisi sonsuz tekrarlamayr engellemek i¢in bu kogulun
dogrulugunu sinar.

Sub cevrimcikis()

Dim sayici, numara

sayici=0

numara =9
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Do Until numara =10
numara = numara - 1
sayici = sayici + 1
If numara < 10 Then Exit Do
Loop
MsgBox "Cevrim " & sayici & " kez yapildi."

End Sub

While...Wend Cevrimi

While...Wend ¢evrimi VBScript iginde dest.eklenir fakat While...Wend yapisindaki
esneklik fazla olmadigindan dolay1 genellikle bu g¢evrim yerine Do...Loop ¢evrimi
kullanihir.
While < kosul >
‘ VBScript ifadeleri
Wend
Ormnegin:
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Dim x
Forx=11to010

Document.Write x & ’<BR>’

Next

x=0

While x <= 10
Xi=x+1

Document.Write x & '<BR>’

Wend
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</SCRIPT>

Yukaridaki her iki ¢evrimde x degiskeni 10 olana kadar yiirtititliir. Tiim For.. Next

gevrimleri While ¢evrimi ile aymdir fakat bunun tersi dogru degildir.

Ornegin, siz agagidaki ¢evrimi bir For... Next ¢evrimi olarak yazamazsiniz.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript™>

Dims

s="a"

While s<>"abed”
s =5 & Chr ( Asc (Right(s, 1))+ 1)
Document.Write s & “<BR>"

Wend

</SCRIPT>

Baska ornekler
<%
While deneme = 250
Rem ¢evrim icine istediginiz kodu yazabilirsiniz.
WEnd
%>

Bu 6rnekte zamanm saat kismu 8 den kiigiik oldugu stirece gevrim devam eder, 8 e esit
veya biiyiik oldugunda gevrim sona erer.

<%
While Hour(Time) < 8

Rem cevrim igine istediginiz kodu yazabilirsiniz.
WEnd

P>
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For...Next Cevrimi

For.. Next ifadelerini belirli sayida bir blok ifadenin yiiriitiilmesi i¢in kullanabilirsiniz.
Cevrimler icin, her bir gevrimde bir artan veya azalan bir saya¢ degiskeni kullanmaniz
gerekir.
Asagidaki drnekte For...Next ¢evrimi beg kez yiirtitiiliir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Dim i
Dim sayac
sayac =0
Fori=1to 5
sayac = sayac + 1 (
Next |
Document.Write sayac
‘ sayac degeri 5 olacaktir
</SCRIPT> |
Asagidaki ornek programda yaz olarak adlandirilan prosediiriin 10 kez yiiriitiilmesine

neden olur. For yapis1 x saya¢ degiskenini ve onun baslangi¢ ve son degerlerini belitler,
Next yapisi sayag degiskenini bir artirir,

Sub yaz(y)
document.write y & “<BR>"

End Sub

Sub prosedur()
Dim x
Forx=1To 10

yaz(x)
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Next
End Sub
Step anahtar sézcigiini kullanarak belirlediginiz bir degere gore saya¢ defiskenini
artirir veya azaltabilirsiniz. Asagidaki ornekte, x sayag degiskeni her bir gevrim
tekrarinda 3 artinilir. Cevrim tamamlandigt zaman, x in son degeri 15 olacaktir.
Sub adim()
Dim x
Forx=3To 15 Step 3
Document.Write x & “<BR>"
Next
MsgBox "x in son degeri : " & x
End Sub
Sayag degiskenini azaltmak igin negatif bir Step degeri kullanmahsimz. Baslangig
degerinden daha az olan bir son deger belirtmek zorundasimz. Asagidaki ornekte, tersi
sayag degiskeni her bir ¢evrim tekrarinda 3 azaltilir. Cevrim tamamlandigi zaman,
sayacin alacagi en son deger 9 olacaktir.
Sub gerisayim()
Dim tersi
Fortersi=21To 9 Step -3
Document.write tersi
Next

MsgBox "tersi degiskenin son degeri " & tersi

End Sub

Exit For Kullouna : Hethangi bir For. Next yapismdan kullandiimz sayag
degigkeninin deferi son dederine ulagmadan Exit For wvapismn kullanarak
gikabilirsiniz. Ctinkd genellikle istenen bir dwuma ulapldirsa veya bir hata

meydana geldiyse o zaman gevtim sonlandmls

113



For Each...Next Cevrimi

Bir For Each..Next g¢evrimi bir For..Next cevrimine benzer. Belirli bir sayida
ifadelerin tekrarlanmasi yerine, bir For Each...Next ¢evrimi bir nesnelerin toplamindaki
her bir maddeyi veya bir dizinin herbir elemam igin bir grup ifadeyi tekrar eder. Bu
dzellikle eger bir koleksiyonda kagtane eleman oldugunu bilmiyorsaniz faydali olur.
Asagidaki HTML kod orneginde, Dictionary nesnesinin igerikleri document.write
metodu ile dokiiman iizerine yazdirmak i¢in kullaniliyor. sozluk degiskeni bir
Dictionary nesne degiskenidir. Bu nesne degiskenine her bir madde eklenirken ayni
zamanda her bir madde icin bir anahtar degeri atanmaktadir. Bu nesne igindeki
degerlere anahtar degerleri kullanilarak erigilecektir.
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formlar ve Elemanlar</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!--
Sub degistir_OnClick

Dim sozluk

Set sozluk = CreateObject("Scriptihg.Dictionary“)

sozluk.Add "0", "Miami Beach"

sozluk.Add "1", "Genova"

sozluk.Add "2", "Saar Brucken"

sozluk.Add "3", "Miami Shores"

sozluk.Add "4", "Miami"

sozluk.Add "5", "Paris"

sozluk.Add "6", "Milano"

sozluk.Add "7", "Ludwigshafen”

sozluk.Add "8", "Orlando”

sozluk.Add "9", "Newyork"
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sozluk.Add "10","Monaco"
sozluk.Add "11","Marsilya”
sozluk.Add "12","Toiuon"
soziuk.Add "13","Nice"
sozluk.Add "14","Cannes"
sozluk.Add "15","Reims"
soziuk.Add “16","Monte Carlo"
soziuk.Add "17","Metz"
sozluk.Add "18","Frankfurth Main"

 sozluk.Add "19°,"San Marino"

- sozluk.Add “20","Florida"
sozluk.Add “21","New Jersey"

For Each i in sozluk
Document.write sozluk.ltem(i) & “<BR>"

Next

End Sub

/I -->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<FORM NAME="form1">

<INPUT TYPE ="Button" NAME="listele" VALUE="Listele"><p>

</FORM>
</CENTER>
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</BODY>

</HTML>

Listele dligmesine fare ile tikladiginizda bir sonraki sekli goreceksiniz.

bliar Beach
Genova

saar Brucken
Lliami Shores
Ilarm
Paris
Idfilane
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Birkag degisik ornek daha verelim konunun iyi anlasilmas: agisindan,
Ornekte degisken sizin vereceginiz bir dizi igindeki tiim elemanlar1 gosterir, herhangi
bir anda, ilk elemandan son elemana kadar erigsmek i¢in kullanilir.
<%
For Each sayac In dizi
Rem buraya gevrim iginde kullanacagimiz kodlart yazabilirsiniz.
Next

P>

Ornek

<HTML>

<BODY>

<SCRIPT TYPE="text/vbscript">
Dim renkler(2)

renkler(0) = "Blue"

renkler(1) = "Red"

renkler(2) = "Yellow"

For Each i in renkler
Document.write(i & "<br>")

Next

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
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VBScript Prosediirleri

VBScript size bir ad verilerek kod bloklar olusturmaniza imkan saglar, genellikle
bunlar metodlar veya prosediirler olarak adlandirilir. Birgok dil, fonksiyon gibi yanlizca
tek tip bir prosediire sahiptir. VBScript i¢inde, iki gesit prosediir vardir; Sub prosediiri
ve Function prosediirii. Sub prosediirleri deger déndiirmeyen prosediirler. Fonksiyonlar
ise bir deger dondiiriir. Cogu durumlarda, siz prosediir olarak ya bir fonksiyon yada bir
sub prosediir yazabilirsiniz.

VBScript iginde bir prosediire sik sik ayni seyleri yaptirtyorsak , o zaman bir sub
prosediirii kullaniriz, ama bir deger dondirmek gerekiyorsa o zaman bir fonksiyon
prosediirii kullaniriz. Her iki prosediire ¢agri yaptigimiz komut satirmdan parametreler
yardimi ile veri aktarabiliriz veya bu prosediirlerden veri alabiliriz. Sub prosediirden
verinin almmast ancak parametreler ile olur, ancak fonksiyon prosediirlerden veri
dondiirme islemi fonksiyon adna déndiirmek istedigimiz degeri atayarak aliriz.

Sub ve Function prosediirleri tanimlari yaptigimizda ilgili kodlari girdikten sonra bu

prosediirlerin sonunun geldigini belirtmek igin End ile birlikte sub ve function isimlerini
kullaniriz, bunlar End Sub ve End Function dur,

Bir Sub prosedur trnegi,

Sub carpma(sayil, sayi2, sonuc)

sonuc = sayil * sayi2
End Sub
Sub prosediir sayi/ ve sayi2 iki argiimanlarini carpar ve sonucu sonuc argiiman
degiskenine aktarir. Bu islem bir fonksiyon tanimlayarak daha kullamsh hale
getirebiliriz.

Bir Function prosediir érnegi,

Function carpma(sayil, sayi2)
carpma = sayil * sayi2

End Sub
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Fonksiyon sonucu yine bir sayisal deger olup fonksiyon adma atanmistir. Dolaysiyla
sonuca ulasmak i¢in fonksiyon adin1 kullamriz. Cogu programlama dillerinde
fonksiyondan bir deger dondiirmek igin return yapist kullanilir. VBScript fonksiyonun
adi ile ayni olan bir degisken olusturur, dolaysiyla fonksiyonun sonucunu fonksiyon
adma atayarak degeri dondiirebiliriz.

Sub prosediirlerini ve fonksiyon prosediirlerini ¢agwma sekli farkhidir. carpma sub
prosediiriinii gagirmak i¢in asagidaki yazim sekillerinden birini kullanirz:

carpma sayit, sayi2, sonuc

veya

Call carpma(sayit, sayi2, sonuc)

Bir fonksiyonu ¢agirmak igin, fonksiyon sonucunu bir degiskene atamalisiniz.

Ornegin:

yenisonuc = carpma(sayii, sayi2)

Sub prosediirler ve fonksiyon prosediirler olusturulurken argiiman tanimlan yapilir. Bu
durumda bu prosediirlere ¢agri yapilirken argiimanlar arasinda uyum olmast gerekir.
Prosediir ¢agirmalarinda tip uyumlulugu olmasi gerekmez; zaten bdyle bir durumda
VBScript tipler arasinda uygun bir déniigtim yapacaktir fakat bu tiplerin bizim yapmak
istedigimiz seyi karsilamali. Eger tipler arasinda bir uyumsuzluk olursa, beklenmeyen
sonuglar alabilirsiniz.

Ornegin:

<%

Function carpma(sayii, sayi2)

carpma = sayil * sayi2

End Function

%>

<%

* Carpma fonksiyonuna ¢agr yapiimasi
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Dim st

s1 = carpma( 7, 8) ‘ Sonug olarak 56 déndirilecektir
s2 = carpma(“7”, “8”) ‘56 sonug olarak déndaralir

Y%o>
Yukaridaki her iki 6rnekte ayni1 seyi gosterir. Ikinci 6rnek bir string deger dondiirmek
yerine bir sayisal deger déndiiriir. carpma fonksiyonu muhtemelen bir hataya yol
agmadan karakterleri say1 olarak degerlendirip ¢arpma islemini ilgili iki say1 tizerinde
yapacaktir.
Degisken yazma problemleri VBScript i¢inde heryerdeki gibidir ¢iinkii VBScript i¢inde
tanimlanan degigken tipli bir degigkene sahip degildir. Bu yiizden, fonksiyonlar
yazarken, ozellikle baska seylerde kullanmak i¢in fonksiyonlar yaziyorsamz, giris
tiplerini kontrol etmelisiniz. Uygun yerlerde tip degistirmek igin Clnt, CBool gibi
operatérleri kullanin, ve uygun olmayan yerlerde bir hata ile kargilasabilirsiniz.
Ornegin:
Function stEkle ( st1, st2)
If varType( str1 ) <> vbString Then

st1 = CStr ( st1)

End If

If varType( st2 ) <> vbString Then
st2 = CStr (st2)

End If

strEkle = st1 & st2

End Function

- * fonksiyonun gagrilmasi
Dim st
st = stringEkle( 5, 9) * Sonug olarak 59 déndurilecektir

st = stringEkle( “5”, “9”) * “59” sonug olarak déndirulir
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Onceki 6rnekte her iki girig argiimanda tip kontrolu yapar ve eger argiiman tipleri string
degilse onlar1 string degerlere ¢evirir. Burada tip kontrolu yapmak ¢ok zaman
almayacaktir, fakat hizdaki ufak bir kayip bir hataya neden olmaktan daha iyidir.

Izleyen ornek VBScript kullanilarak yazilmig olan ASP programmin iginde bir

prosediiriin rekirsif ( programin kendi i¢inde kendini ¢agirmasi ) olarak ¢agrilmasini
gdsterir.

‘ program ad : rekorsif.asp

<%@ Language=VYBScript %>
<% Option Explicit %>
<%
Sub buyukDizi(dizi, ilk, son)
If itk <= son Then
dizi(ilk) = UCase(dizi(ilk))
ilk = ilk+ 1
Call buyukDizi(dizi, ilk, son)
End if

End sub

Dim i

Dim itk

Dim son

Dim dizi

dizi = Array("istanbul”, "ankara", "siv as")
Response.Write "Orijinal dizi:<BR>"

For i = LBound(dizi) To UBound(dizi)

Response.Write dizi(i) & "<BR>"

Next
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Response.Write "<P>"
Response.Write " Tiim elemanlarin harflerini bliyiik yap<BR>"
Call buyukDizi(dizi, LBound(dizi), UBound(dizi))
For i = LBound(dizi) To UBound{dizi)
Response.Write dizi(i) & "<BR>"
Fext
Response.Write "<P>"

Response.Write " 1. pozisyonundaki elemanin harflerini blyuk yap<BR>"
dizi = Array("istanbul”, "ankara", "sivas")

Call buyukDizi(dizi, 1, 1)

For i = LBound(dizi) To UBound(dizi)
Response.Write dizi(i) & "<BR>"

Next

Yo>

ABP programlan yazarken VBIcript kodlanm <% ve %> arasma almak
zotundayiz. :

Sub Prosediirii

Bir Sub prosediirii Sub ve End Sub yapilan i¢ine alinmig aksiyonlar: yerine getiren ve
bir deger doéndiirmeyen bir dizi VBScript yapilaridir. Bir Sub prosediirii argiimanlar
alabilir ( bir cagiran prosediir tarafindan gecilen sabitler, degiskenler, veya ifadeler ).
Eger bir Sub prosediiri argiimanm sahip degilse, onun Sub yapisi bog bir parantez
kiimesi ( ) igermek zorundadur,

Izleyen Sub prosediirii iki asil , veya i¢ VBScript fonksiyonlar: olan MsgBox ve
InputBox’in bir kullanicinmn bilgi girigini saglamak i¢in kullamir. Sonra o bilgi
tizerinden bir hesaplama sonuglarimi gosterir. Hesaplama VBScript kullanimiyla
olusturulan bir Function prosediiriinde yapilir. Function prosediirii asagidaki gibi
gosterilir.

<% INPUT TYPE="button" NAME="dugme" VALUE="Buraya Tikla!" %>
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< SCRIPT LANGUAGE="VBScript" >
Sub dugme_onClick

Dim bilgi

hilgi = InputBox("Bu bir giris kutusudur!”)
~ End Sub

< /SCRIPT >

Function Prosediirii

Bir Function prosediirii Function ve End Function yapilan igine almmug aksiyonlan
yerine getiren bir dizi VBScript yapilaridir. Bir Function prosediirii bir Sub prosediiriine
benzer, fakat bir degerde dondiiriir. Bir Function prosediirii argiimanlar alabilir ( bir
cagran prosediir tarafindan gegilen sabitler, degiskenler, veya ifadeler ). Eger bir
Function prosediirii argiimana sahip degilse, onun Function yapisi bog bir parantez
kiimesi ( ) icermek zorundadir. Bir Function bir veya daha ¢ok prosediir yapisinda onun
adina atanan bir deger dondiiriir. Bir Function doniis tipi daima bir Variant tipindedir.
Asagidaki 6rnek negatif olmayan gegerli bir sayrmn fakioriyel hesabim yapar.
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
Function faktoriyel(ByVal tamsayi)
If tamsayi <= 1 Then

faktoriyel=1 ~
Else

faktoriyel = tamsayi * faktoriyel(tamsayi - 1)
End If
End Function
</SCRIPT>
ve fonksiyon cagnisi asagidaki gibi yapihir.
<HTML>

<HEAD>
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<TITLE>Faktoriyel hesabi</TITLE>
<META hitp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=">
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
Function faktoriyel(ByVal tamsayi)
If tamsayi <= 1 Then
faktoriyel= 1
Else
faktoriyel = tamsayi * faktoriyel(tamsayi - 1)
End If
End Function
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
<SCRIPT>

Document.Write ("8 in faktoriyeli " & faktoriyel(8))
Document.Write ("<BR>")

Document.Write ("3 Un faktoriyeli " & faktoriyel(3}))
</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Prosediirlere Veri Aktarma ve Veri Alma

Verinin herbir pargasi bir argiiman kullanilarak sizin prosediirlerinize gegilir.
Argiimanlar prosediiriiniize gecmek istediginiz veri igin bir yer tutucu olarak hizmet
eder. Siz arglimanlariniza herhangi bir gecerli degisken adi verebilirsiniz. Sub yapisi
yada Function yapisini kullanarak bir prosediir olusturmak istediginizde, parantezler
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prosediiriin adindan sonra dahil edilmek zorundadir. Bu parantezlerin igine yerlegtirilen
argiimanlar, sayil, ve sayi2 i¢in Toplama fonksiyonuna gecilen deger icin bir yer
tutucudur.
<%
Function Toplama(sayit, sayi2)

Toplama = sayil + sayi2
End Function
°/o>
Bir prosediiriin digina bir veriyi ¢ikarmak igin, siz bir Function kullanmak zorundasiniz,
bir Function prosediirii bir deger dondiirebilir; bir Sub prosediirii déndiiremez.
Asagidaki 6rnek derecenin radyana nasil cevrildigini gosterir. Su an elimizde 2 tane
fonksiyon var, PI sabitinin degerini 3.14 olarak gostermek i¢in bu ornekte, tabiki bu

sabit icin ondalik kismi daha ¢ok haneli olabilir. Bu 6rnekte hem fonksiyona parametre
ile veri aktarum yapiliyor hemde aym fonksiyondan veri alinmakta.

<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
' dereceyi radyana gevir
Function Radyan(derece)

Radyan = derece * 3.14/ 180
End Function
' radyani dereceye gevir.
Function Derece(radyan)

Derece = radyan * 180/ 3.14
End Function
</SCRIPT>
Bu fonksiyonu test etmek i¢in iste kod.
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">

' 90 dereceyi radyana gevir
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Document.Write Radyan(90)
Document. Write ("<BR>")

' 0.78 radyani dereceye gevir
Document. Write Derece(0.78)

</SCRIPT>

Ciktiiar:
1.57

44.7133757961783

Sub ve Function Prosediirlerinin Kullanimi

Kodunuzdaki bir Function daima bir degiskenin sag tarafinda veya bir ifade icinde
kullanilir.

Ornegin:

Miktar = Toplam( 10, 20)

veyva

MsgBox "Miktar " & Toplam( 10, 20} & " kadardir."

Bir bagka prosediirden bir Sub prosediirii ¢agirmak igin, bir virgil ile herbiri ayrilmis

gerekli herhangi argiimanlar ile prosediiriin adi yazilmal. Call yapisi gerekli degil. fakat
eger siz bunu kullanirsaniz, siz argiimanlars parantez icine almak zorundasiniz.

Asagidaki ornek giris prosediiriine iki ¢agri yapar. biri kod igindeki Call yapisini
kutlamir: digeri kullanmaz. Herikiside tam olarak ayni seyi yapar.

Call giris(kullanici, sifre)

giris kullanici, sifre




Call yapist kullanilmadiginda parantezlerin ¢agn icinden cekilip almdigma dikkat
ediniz.

VBScript I¢ Fonksiyonlari

f¢c fonksiyonlarm hepsi zaten liste halinde verildi, fakat siz muhtemelen onlardan
birkacim kullanmumin nasil oldugunu gorme ihtiyact duyacaksmmz, 6zellikle tarih ve
zaman fonksiyvonlan gibi.

Bunlarin en basiti Now() fonksiyonudur. Now o anki giincel tarih ve zamamt bir Date
degiskeni icinde dondiiriir.

Omegin:

Response.Write Now() ‘Glncel tarih ve zaman! yazar

Now() fonksiyonuna yakin bir fonksiyon olan Date() zaman bilgisi olmaksizin sadece
tarih bilgisini dondiriir.

“Bugiinden Iki hafta sonrasi” gibi bilinen bir tarihten bir tarih tabani (ofset) hesaplamak
icin ihtiyag duydugunuzda, DateAdd fonksiyonunu kullanin. Siz baslangi¢ tarihini ,
aralik, ve ofsetin biiyitkligiini saglarsmiz.

Ornegin:

“ Bugiinden iki hafta sonrasi

Response.Write DateAdd('ww’, 2 , Now() )

Siz ofset siiresini bir string olarak belirtirsiniz.

Gegerli ofset degerler:

S 't Saniye

n Dakika

h Saat

D Giin

w Haftanm giinii
Ww Yilin haftas1

y Yilin giinii

m Ay

q Dortte bir
yyyy Yil
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Bilinen bir tarihten daha 6nceki bir tarihi hesaplamak icin, negatif bir ofset degeri
kullanimmn. Ornegin, asagidaki kod pargast tam olarak bir yil 6ncesinin nasi
hesaplanacagim gosterir:

Response.write DateAdd( “yyyy”, Now() , -1)

Bununla ilgi diger bir fonksiyon ise bilinen iki tarih arasindaki araligr besaplayan
DateDiff fonksiyonudur. Ornegin, Ocak 1, 1900 dan bu yana giinlerin sayisim1 bulmak
icin agagidaki gibi bir kod yazanz: ’

Response.write DateDiff(“d",#1/1/1900#, Now() )

Response.write DateDiff(“d”,“1/1/1900”, Now() )

DateDiff fonksiyonu daima ilk tarihi ikinci tarihten ¢ikarir; bu yiizden eger siz iki
tarihin yerlerini degistirirseniz, fonksiyon negatif bir say1 déndiiriir.

Omegin:

Response.write DateDiff ( “d” , Now() , #1/1/1900#)

FormatDateTime fonksiyonu tarihleri bilinen formatlarda gostermemizi saglar. Siz tarih
ve bir formatlama ( tarihin nasil gosterilmesi gerektigini gosteren bir sabit deger) seklini
argiiman olarak vermelisiniz.

Omegin:

Response.write FormatDateTime( Now ,vbGeneralDate)

VBScript i¢inde tanunh i¢ tarih ve zaman gésterme formatlari yanlizca bes tanedir.
Asagdaki tablo sabitleri ve Ocak 20, 2002 tarihi i¢in 6rnek bir sonug gosterir.

' Sabit : Sonug ‘

vbGeneralDate 01/20/2002 04:22:01 PM
vbLongDate Carsamba, Ocak 20, 2002
vbShortDate 01/20/02

vbLongTime 04:22:01 PM
vbShortTime 04:22

Bunlar size VBScript dilinin tarih ve zaman bilgilerini i¢inde nasil sakladigi hakkimda
yardimci olur. Bir VBScript DateTime ( Date alt tipi ) degiskeni bir Double tipindedir
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(8-byte uzunlugunda bir deger ) . Tamsay: kismu tarihi gosterir ve kalan ksum zamam
gosterir. Bu yiizden siz yanhzca tarih bilgisini almak istediginizde DateTime
degiskenini tarih bilgisini kesip ( truncate ) alabilirsiniz. Buna ek olarak, eger bir
DateTime depiskeni iizerinde toplama veya c¢ikarma yapmak isterseniz, glinleri
degistirebilirsiniz. Ornegin, eger giincel tarihe 1 eklemek isterseniz:

Response.write Now() + 1

VBScript aym anda bir sonraki gine ait tarihi doéndiriir. Benzer olarak, soyle
yazabilirsiniz:

Response.write FormatDateTime( CLng( Now() ),vbShortDate)

Degeri VBScriptin bir tarih olarak yorumlamas: i¢in FormatDateTime fonksiyonunu
kullanarak bir Long donisiim sonucunu formatlamahsimz. Buna alternatif olarak,
CDate fonksiyonunu kullanarak Long doniisimiiniin  sonucunu  bir tarihe
domniistiirebilirdiniz:

Response.write CDate(CLng ( Now() ) + 1)

Sayilar1 formatlama VBScriptte tarihleri ve zamanlan formatlamaya ¢ok benzer.
FormatNumber, FormatPercent, ve FormatCurrency fonksiyonlar1 ahgkin oldugumuz
formatlar ile calismamizi saglar. Bunlarm hepsi birbirine benzer olarak caligirlar.
Formatlamak icin deger veya ifade saglamak zorundasmmz. Siz onlu noktadan sonra
gosterilmesini istediginiz dijitlerin sayisim , negatif degerlerin etrafinda parantez
kullanmak isterseniz, ve sayilarn gruplan arasma virgiil ( veya bilgisayarimzm bolgesel
ayarlarma bagl olarak baska karakterler), koymak istediginizde, bunlarm  hepsini
verebilirsiniz.

Yazum sekli:

FormatCurrency(lfade ,OnluYerler, _AnaHanekkle,
ParantezicindekiNegatifSayilar, _AyiricilarEkle)

En son ii¢ segimlilik argiimanlarm hepsi Tristate sabitler olarak bilinen sabitlerin bir
gruptaki degerlerden birini alwrlar.

Sabitler _Va . Taam.

TristateTrue -1 True

TristateFalse 0 False

TristateUseDefault -2 bilgisayarinizin bélgesel
ayarlari kullanin
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Ornegin, 1009.7386 degerini currency olarak formatlamak igin, en yakin penny e
yuvarlandi.

<%

Dim s

s = FormatCurrency( 1009.7386, 2, True, True, True )

Response.write s

* $1.009.74 olarak bir ¢ikti olur

%>

Ayni kodlar -.0246 degerine uygulanirsa sonug olarak $0.02 sonucunu aliriz. Sonug

parantezler arasindadir ciinkii sonu¢ negatif bir sayi ve fonksiyon ¢agris
ParantezicindekiNegatifSayilar argiimanim True olarak ayarlar,
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Hata Kotarma

Herhangi bir dilde program yazarken veya yazdigimiz program kodlarm galistirrken
hatalar meydana gelebilir. Durum boyle olunca VBScript ile yazdifimiz script
kodlarimizin da bir hataya neden olmasi gayet dogal olacaktir. Onemli olan bizim
olabilecek bu hatalar meydana geldiginde ne yapmamiz gerektigini bilmek ona gore
hata kotarici yani hatay1 sezmek ve kullaniciya miimkiin oldugu siirece yansitmadan
hatay: gidermektir. Hataya neden olabilecek gok sey vardir 6nemli olan bunlar1 6nceden
tahmin ederek kullanicinin bu hatay1 yapmasini engellemek lazim, érnegin bir dosyay:
acmadan kullanmak bir hataya neden olur.

VBScript ¢aligma-zamam hatalar1 VBScript sistemin yiiriitemedigi bir aksiyonu
yapmaya ¢alistifl zaman ortaya ¢ikan hatalardir. Caligma-zamani hatalart scriptiniz
yiiriitiiliirken ortaya cikar; degisken ifadeleri degerlendirildigi zaman, ve bellek
dinamik olarak tahsis edildiginde.

Calisma Zamam ve Yazim Hata Kodlari

Ornek calisma zaman1 hata kodlar:

429 ActiveX bileseni nesne olusturamaz
507 Bir istisna meydana geldi

449 Argiman secimlilik degil

17 istenilen islem yapilamaz

430 Class otomasyonu desteklemez
506 Class tanimii degil

11 Sifira bélme hatasi

48 DLL yiikleme hatasi

5020 Dizenli ifadede beklenilen ')'
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Bir 6nceki sayfada gahigma zamam hatalariun bir kismu verilmistir. Bu hatalar
kodlarmmizin sunucu iizerinde yiiriitiiliirken meydana gelebilecek hatalardur.

Technical Information {for support personnel)

& Error Type:
Microsoft VBScript runtime (0xS00401A3)
Chiject required: " '
fhata.asp, line 21

e DBrowser Type:
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0)

VBScript yazum hatalan sizin VBScript yapilanmz bir veya daha ¢ok VBScript script
dili yazim kurallarina uymuyorsa bu tip hatalar meydana gelir. VBScript yazim hatalan
program yiiriitiilmeden 6nce derleme asamasinda meydana gelir.

Ornek yazim hata kodlari:

1052 Bir Sinif iginde gok sayida metod/6zellije sahip olmaz
1044 Bir Sub prosediri cagnidiginda parantez kullanilamaz
1053 Sinif baslatma veya sonlandirma arglimanlara sahip olmaz
1058 'Default’ belirtimi yanlizca Property Get (izerinde olur

1057 'Default’ belirtimi 'Public’ gide belirtmeli

1005 Beklenilen ('

1006 Beklenilen ')’

1011 Beklenilen =

1021 Beklenilen 'Case’
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Bir 6nceki sayfada yazun hatalarmin bir kismu verilmistir. Bu hatalar kodlarimizin
yazim asamasinda meydana gelebilecek hatalardir.

Calisma zamam hatalarm kotarmak igin  yazim yanlist yapimamug bir scriptimiz
olmali. Bu tiir hatalardan yazmis oldugumuz program kodlarinin ¢alisma zaman: ortaya
¢itkmas1 mutlaka engellenmelidir, ¢iinkii yazim hatalan programimzin ¢alisma esnasinda
tamamen sona ermesine neden olacaktir. Yazim hatalarmdan kurtulduktan sonra yine
bir problemle karsilasabiliriz o da ¢alisma zamamt hatalaridir. Calisma zamam hatalar
kullanicidan veya kullamict bilgisayarindan kaynaklanabilir. Biz bu tiir hatalardan
kurtulmak veya bu hatalan kontrol etme imkamna sahibiz.

On Error GoTo ifadesi yazmig oldugumuz kodlarin ¢aligmas: esnasmda ¢ikan hatalart .
kotarmammza izin verir.

On Error Resume Next

On Error GoTo 0

Eger kodumuzun herhangi bir yerinde On Error Resume Next ifadesini
kullannmryorsaniz, meydana gelebilecek herhangi bir ¢aligma zamam hatast gésterilmek
iizere bir hata mesajina neden olur ve viiritme islemi durur. Bununla birlikte,
kodlarimizin iizerinde galistign host makine davramsm ne olacagmi belirler. Sunucular
aym hatay1 farkli sekillerde kotarabilir. Bazs durumlarda, script debug ediciye hatamn
ciktign noktada bagvurulur. Diger durumlarda, herhangi bir hata olmamus gibi
kullanictya herhangi bir mesaj verilmeyebilir. Bu acik bir sekilde meydana gelen
hatalari sunucularin nasil kotardigin bir fonksiyonudur.

Herhangi bir prosediir iginde, yigm cagirma boyunca biryerde hata-kotarma izinli
olmadif siirece bir hatanin ¢ok ciddi olmas: gerekmez. Eger lokal hata-kotarma bir
prosediirde izinli degilse ve bir hata meydana gelirse, kontrol hata-kotarma izinli bir
prosediir bulunana kadar ¢agirma yigimna geri gegilir ve o noktada hata kotarilir. Eger
¢agirma yigininda hata-kotarma i¢in izinli bir prosediir bulunamaz ise, bir hata mesajt o
noktada gosterilir ve yiiriitme durur veya sunucu uygun bir sekilde hatay1 kotarir,

* On Error Resume Next calisma zamani hatasina neden olan ifadeyi izleyen ifadeye
hemen gecerek, veya On Error Resume Next iceren en sik ¢agrilan prosediirii izleyen
ifadeyi yiiritmenin devam etmesini saglar. Bu bir ¢alisma hatasma ragmen yiiriitmenin
devam etmesini saglar. Siz o zaman prosediiriiniiz icinde hata kotarma rutinleri
yazabilirsiniz.

Bir On Error Resume Next ifadesi bagka bir prosediir ¢agrildiginda pasif hale geger,
bundan dolay: siz o rutin iginde satir i¢i hata kotarma istiyorsaniz herbir ¢agrilan rutinde
bir On Error Resume Next ifadesini yiiriitmelisiniz. Bir prosediirden ¢iktiginizda, hata
kotarma yetenegi ¢ikilan prosediire girmeden énceki yerdeki olan hata kotarmaya déner.
Eger 6nce On Error Resume Next kullanimina izin verdiyseniz, hata kotarmay1 izinsiz
hale getirmek i¢in On Error GoTo 0 kullanm,
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Err nesnesinin metodlarini ve ozelliklerini kullanarak hatalari kontrol edebiliriz. Err
nesnesinin metodlart , Clear metodu nesnenin tim giincel degerlerini temizler, Raise
metodu ise ¢alisma esnasinda bir hata olusturur.

Err nesnesi 6zellikleri; Description, bir hata koduna karsilik gelen tanimlama kismini

string olarak igerir, Number, olabilecek bir hatanin sayisal degerini igerir, Source ise
meydana gelen hatanin kaynagin belirtir.

Bir hata meydana geldiginde , Err nesnesi baska hatalar i¢in kullamilmayan ve hatay:
belirleyen bir say1 atamast yapar. On Error Resume Next ifadesi kullamldigmda, hatanm
sahip oldugu degerler temizlenir ve bu hatanin dikkate abinmamasm saglar. Bu islemi
Clear metodunu kullanarak yapariz.

Meydana gelen hatayi belirlemek igin onun numarasinm ne oldugunu bilmemiz gerekli,
¢iinkii hatayt kontrol etmek i¢in bu numarayr kullanacagiz. Hatanmn numarasini
belirlemek i¢in Err.Number 6zelligini kullaniriz.

Ornek 1:

Asagidaki 6rnek On Error Resume Next ifadesinin kullanimini gosterir.

On Error Resume Next

Err.Raise 7

MsgBox "Hata # " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description

Err.Clear

Yukarida érnekte Err.Raise 7 ifadesi yetersiz bellek hatasina neden olur. Err.Clear
ifadesi ise bir sonraki olabilecek hatay1 sezmek i¢in o an olugan hata bilgilerini temizler.

CStr() fonksiyonu bir sayuun stange dontgtirilmesin saglar,

Ornek 2:
[ste baska bir 6rnek, bu 6rnekte meydana gelebilecek bir hatanm kullaniciya mesaj

olarak bildirilmesini saglamak ve hata kodlarmi aymrmak i¢in Select Case yapisiu
kullamyoruz.

Select Case Err.Number
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Case O
MsgBox "Herhangi bir hata yok! "
Case 5
MsgBox "Gegersiz prosedur ¢agrisi veya argliman”
Case 7
MsgBox "Yetersiz bellek"
Case 11

MsgBox "Sifira bolme hatast”

Case Else
MsgBox "Hata: " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description

End Select
Baska bir 6rnek

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hata Kotarma</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript’>
Function hatayaz(numara)
Select Case numara
Case 1
hatayaz = "Alan numarasi bir olan bos, litfen doldurun!”
Case 2

hatayaz = "Yazdiginiz e-mail adresi gegersiz!”

Case 3

hatayaz = "SQL veritabani giincelleme hatasi!"
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Case 4
hatayaz = "Alan numarast iki olan bos, lutfen doldurun!”
Case 5
hatayaz = "Belirtiimeyen bir hata!*

End Select
End Function
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000" LINK="#000000"
VLINK="#000000">
<SCRIPT>
hatayéz(CInt(TRlM(Request.Form("kod“))))
</SCRIPT>
<BR><BR><BR>
<FORM ACTION="yaz.asp" METHOD="POST">
Yeni bir KOD degeri segin
<SELECT NAME="kod">
<OPTION VALUE="1">1
<OPTION VALUE="2">2
<OPTION VALUE="3">3
<OPTION VALUE="4">4
<OPTION VALUE="5">5
</SELECT>
<INPUT TYPE="Submit" VALUE="Submit">

</FORM>
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</BODY>

</HTML>

Verilen 6rnek programin tarayici tizerideki goriniimii sekildeki gibidir.

Ten bir KOD degen seqin |

140



BOLUM

VBScript Fonksiyonlari

e Tiim VBScript Fonksiyonlari

12 ¢




'VBScript Fonksiyonlar:

Asapida Visual Basic Script diline ait tiim fonksiyonlar liste halindedir. Daha iyi
anlagilmast agisindan bu fonksiyonlan kullanarak degisik érnekler her fonksiyon basligt

altinda verilmistir.

Visula Basic Script Fonksiyonlar

Abs

Array

Asc

Atn

CBool
CByte
CCur
CDate
CDbl

Chr

Cint

ClLng

Cos
CreateObject
CSng
CStr

Date
DateAdd
DateDiff
DatePart
DateSerial
DateValue
Day

Eval

Exp

Filter

~ Fix

FormatCurrency
FormatDateTime
FormatNumber
FormatPercent

Getlocale
GetObject
GetRef
Hex

Hour
InputBox
InStr
InStrRev
Int

IsArray
IsDate
ISEmpty
IsNull
IsNumeric
isObject
Join

{ Bound

L Case
Left

Len
LoadPicture
Log

LTrim

Mid
Minute
Month
MonthName
MsgBox
Now

Oct
Replace

RGB

Right

Rnd

Round

RTrim
ScriptEngine
ScriptEngineBuildVersion
ScriptEngineMajorVersion
ScriptEngineMinorVersion
Second
SetlLocale

Sgn

Sin

Space

Split

Sqgr

StrComp

String
StrReverse
Tan

Time

Timer
TimeSerial
TimeValue
Trim

UBound

UCase
VarType
Weekday
WeekdayName
Year
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Abs

Bir saymin mutlak degerini dondiiriir.
Abs(say!)

say! argiimami herhangi gegerli bir ifade olabilir. Eger say1 Null igeriyorsa, Nuil
dondiiriiliir; eger ilk deger atanmamug deger ise, sifir dondiiriilir.

<%

Dim x

X = Abs(-10)
Response.Write x
‘sonug 10 olur

Yo>

Bir sayimin mutlak degeri onun isaretsiz halidir. Ornegin, Abs(-8) ve Abs(8) her ikiside
8 dondiiriir.

Asagidaki ornek bir saymin mutlak degerini hesaplamak igin Abs fonksiyonunu
kullanir.

<%

Dim sayi

sayl = Abs(45.2) ' 45.2 degeri doner.
sayt = Abs(-45.2) ' 45.2 degeri doner

Yo

Array

Variant bir dizi olugturur.
Array(argumanlistest)
Gerekli argumanlistesi argiimant Variant ile igerilen bir dizinin elemanlarina atanan

degerlerin bir virgiil ile ayrilmig listesidir. Eger argiman belirtilmemis ise, sifir
uzunluklu bir dizi olugturulur.
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<%

Dim dizi

dizi = Array(10,20,30)

. dizi2 = dizi(2) 'dizi2 simdi 30 dur.

Yo>

Sabit diziler

Tek boyutlu bir dizi bir grup maddeye ulagsmanmn bir yoludur siz dizi indislerini
kullanarak herbir maddeye bireysel olarak ulasabilirsiniz.

Dim komutlar(2)

Bu sizin dizi iginde ti¢ elemana sahip oldugunuz anlamina gelir, bu elemanlar komut(0)
Jkomut(1) , ve komut(2 ) dir. Burada indisin ilk degerinin 0 dan bagladigina dikkat edin.
Dinamik diziler

<%

Dim komut()

KomutSayisi = InputBox("Kag tane komut var")

ReDim komut(KomutSayisi)

Yo>

Asc

Bir karakterin ASCII kodunu déndiiriir.
Asc(string)

string argiiman herhangi bir gegerli bir ifadedir. Eger string karakterler icermiyorsa, bir
¢aligma zamani hatas1 meydana gelir.

Asagidaki 6rnek, Asc herbir stringin ilk karakterinin ANSI karakter kodunu déndiiriir.

~Of

Dim numara
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numara = Asc("B") ' 66 déndirdr.
numara = Asc("b") ' 98 dondarir.
numara = Asc("Araba") ' 65 dondirdr.

o/o>

Atn

Bir saymin ark tanjantini dondiirdir.

Atn( say1 )

sayr argiimani gegerli bir sayisal ifade olabilir.

Atn fonksiyonu bir sag taraf aginin ( sayi ) iki tarafinmn oranmi ahr ve radyan olarak

agilya benzeyeni dondiiriir. Oran agiya ayarlanan kenarin uzunlugu ile bsliinen agmnin
ters tarafinin uzunlugudur. Sonug bolgesi radyan olarak —pi/2 den pi/2 ye kadardir.

Dereceleri radyanlara g¢evirmek igin, pi/180 ile dereceler ¢arpilir. Radyanlar: dereceleri
cevirmek igin ise radyanlar 180/pi ile garpilir.

Asafidaki 6rnek pi nin degerini hesaplamak igin Atn fonksiyonunu kullanir.
<%

Dim pi

pi=4*Atn(1) 'pinin degéri heséplamr.

o/o>

CBool

Boolean alt tipinin ( ya True ya da False ) bir Variant dondiirir. Cbool fonksiyonu
herhangi bir say1y1 Boolean alt tipine doniistiiriir. Boolean ¢ikis1 ya true yada false olur.
Eger donlisiim basarili ise, ¢ikig true olacaktw. Eger dontisiim bagarisiz ise, ¢ikis false
olacak veya bir hata mesaj olacaktur.

Cbool( sayi )

<% birsayi=7.77 %>

<% =CBool(birsayi) %>

Cikis: True olacaktir
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<% karekter=abc %>
<% =CBool(karekter) %>

Cikis False olacaktir.

CByte

Siz VarType() fonksiyonunu kullanarak alt tipi belirleyebilirsiniz.

Cbyte( sayi)

Cbyte fonksiyonu 0 ile 255 arasindaki herhangi bir say1y1 Byte alt tipine gevirir.
<% sayi=(9.876) %>

<% =CByte(sayi) %>

Cikis 10 olacaktir

<% sayi=(255) %>
<% =CByte(sayi) %>

Cikis 255 olacaktir .

CCur

Boolean alt tipinin ( 8 byte ) bir Variant déndiiriir. Siz VarType() fonksiyonunu
kullanarak alt tipi belirleyebilirsiniz.

CCur( sayi )

CCur fonksiyonu herhangi bir sayryt veya sayisal bir stringi Currency alt tipine
dontstiirtir.

Currency degerlerini doniistiirme araligi :
-922,337,203,685,477.5808 to 922,337,203,685,477.5807
<% sayi=(12345) %>

<% =CCur(sayi) %>

Cikis 12345 olacaktir
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<% sayisalstring=("98765") %>
<% =CCur(sayisalstring) %>

Cikig 98765 olacaktir

CDate

Boolean alt tipinin { 8 byte ) bir Variant dondiiriir. Siz VarType() fonksiyonunu
kullanarak alt tipi belirleyebilirsiniz.

CDate ( tarih)

Cdate fonksiyonu herhangi gecerli bir tarih ve zaman ifadesini Date alt tipine
déniistiiriir.

Default tarih ¢ikis formati ¢« #*/**/%% < ye zaman ¢ikis formati ige « ¥* ¥¥ ** *pM «
seklinde olacaktir. *M ifadesi ya AM yada PM olabilir. Doniistiiriilebilecek tarih
degerleri Ocak 1, 100 ve Aralik 31, 9999 arasindadur.

<% tarih = "June 26, 1943" %>

<% =CDate(tarih) %>

Cikis 6/26/43 olacaktir

<% tarih = #6/26/43# %>

<% =CDate(tarih) %>

Cikis 6/26/43 olacaktir

<% zaman="2:23:58 PM" %>
<% =CDate(zaman) %>

Cikis 2:23:59 PM olacaktir

CDbl

CDbl fonksiyonu herhangi bir sayiy1 Double alt tipine déniistiiriir,

CDbl( sayi )
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Déoniistiiriilecek  deger araligi: negatif — degerler -1.79769313486232E308 ile -
4.94065645841247E-324 aras1 ve pozitif degerler 4.94065645841247E-324 ile
1.79769313486232E308 arasmdadir.

<% sayi=2348.9 %>

<% =CDbl(sayi) %>

Cikis 2348.9 olacaktir.

Chr

Bir ASCII tamsay1 degerini gosteren karakteri dondiriir. Chr(32) space ( bosluk )
karakterini gosterir. Bu fonksiyon bir ANSI karakter kodunu bir karaktere doniistiiriir.

<% =Chr(98) %>

Cikis b olacaktir.

Clnt

CInt fonksivonu herhangi bir sayiyr Integer alt tipine donitstiiriir. Doniistiiriilecek
degerler —32,768 ile 32,767 arasindadir.

<% sayi=1234.567 %>
<% =Clnt(sayi) %>

Cikis 1235 olacaktir

CLng

CLng fonksiyonu herhangi bir sayryt Long alt tipine doniistiiriir, burada kayan noktal1
sayilar yuvarlar.

CLng( sayi)

Doniistiiriilecek degerler -2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasindadir.
<% sayi=1234.6 %>

<% =CLng(sayi) %>

Cikis 1235 olacaktir
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Cos

Cos fonksiyonu bir say1 ( ac1 ) igin kosiniis degerini dondiiriir.

Cos( sayi)

<% =Co0s(45.0) %>

Cikis 0.52532198881773

Act olarak negatif bir sayida kullanabilirsiniz.
<% =C0s(-45.0) %>

Cikis 0.52532198881773

CreateObject

Bir otomasyon nesnesine bir referans dondiiriir veya olusturur,
CreateObject(sunucuadi.tipadi [, lokasyon])

Surucuadi gerekli olup nesneyi saglayan uygulamanm adidir, tipadi ise olusturmak
istediginiz nesnenin simnif1 veya tipidir, lokasyon ise nesnenin olusturulacag: yerdeki ag
sunucusunun adidir.

Bir otomasyon nesnesi olusturmak igin, bir nesne degiskenine CreateObject tarafindan
dondiiriilen nesne atanir,

Dim ExcelSheet

Set ExcelSheet = CreateObject("Excel.Sheet")

Bu kod nesneyi olusturan uygulamay baslatir. Bir nesne olusturuldugu icin, sizin nesne
degiskenini kullanarak tammladigimiz kod i¢inde ona isaret eder. Omekte gésterildigi
gibi, nesne degiskenini , ExcelSheet gibi, kullanarak yeni nesnenin ¢zelliklerine ve

metodlarma erigebilirsiniz, ve diger Excel nesneleri, uygulama nesnesi ve
ActiveSheet.Cell koleksiyonuda buna dahildir.

" Uygulama nesnesi icinde Excel gérinir yapma.

ExcelSheet.Application.Visible = True

' Sheet icinde ilk hiicreye text bilgi koyabiliriz.
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ExcelSheet.ActiveSheet.Cells(1,1).Value="Sutun A ve satir 1"
' Sheet saklaniyor.
ExcelSheet.SaveAs "C:\OFFICE\EXCEL\DENEME.XLS"
' Uygulama nesnesindeki Quit metodu ile Excel kapatiyoruz.
ExcelSheet.Application.Quit
' Nesne degiskenini serbest birakiyoruz.
Set ExcelSheet = Nothing
Uzak bir sunucu iizerinde bir nesne olusturma internet glivenlik durumu devre disi
birakildiginda olusturulabilir. Siz CreateObject sunucuad: argiimanma bilgisayar adimi
vererek uzak bir ag bilgisayar: iizerinde bir nesne olusturabilirsiniz. Verilen isim bir
paylagim adinin makine ismi ile aymdir. \sunucu\genel adli bir a§ paylasimi igin,
sunucuadi “sunucu” dur, Buna ek olarak DNS ad: veya IP adresini kullanarak sunucu
adim belirtebiliriz.
Asagidaki kod “sunucu” adli uzak bir ag bilgisayan tizerinde ¢alisan Excel igin bir
tutamacim versiyon numarasint dondiirlir.
Function GetirVersiyon

Dim EXCELuyg

Set EXCELuyg = CreateObject("Excel.Application”,"sunucu")

GetirVersiyon = EXCELuyg.Version

End Function

Eger belirtilen uzak sunucu yoksa veya bulunamtyorsa bir hata meydana gelir.

Ornek

Microsoft Winword dosyasinin VBScript kullanilarak tarayic1 fizerinden agilmas:.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Bir word dosyasint tarayict izerinden agiimasi</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
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<l--

Sub Submit_OnClick

Dim wordUygulama

Dim wordForm

Dim mesaj

Set wordForm = Document.wForm

mesaj = MsgBox("OPEN: "+wordForm.dosya.Value, vbOKCancel +

vbinformation, "Word dosyas! a¢")

If mesaj = vbCancel Or wordForm.dosya.Value = " Then
Exit Sub

End If

‘ Bir otomasyon nesnesi olusturmak icin, bir nesne degiskenine CreateObject
‘ tarafindan dondurilen nesne atanir

Set wordUygulama = CreateObject("Word.Application")
‘ Segmis oidugumuz Word dosyasini agtyoruz
wordUygulama.Documents.Open(wordForm.dosya.Vaiue)
‘ Uygulama nesnesi iginde Word gérinir yapma.
wordUygulama.Visible = True

‘ Word dosyamizi aktif hale getiriyoruz
wordUygulama.Documents(1).Activate

‘ Nesne degiskenini serbest birakiyoruz.

Set wordUygulama = Nothing

End Sub

-

</SCRIPT>

</HEAD>
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<BODY>

<BR>

<B>Bir word dosyasini tarayici lizerinde agmak </B>

<BR>

<BR>

<FORM NAME="wForm" METOD="POST" ACTION="">
<INPUT TYPE="file" NAME="dosya">

<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="Submit" VALUE="Gonder">

</FORM>

<BODY>

</HTML>

Verilen programin tarayict iizerindeki goriiniimii agagidaki sekildeki gibidir.

Bir word dosyasini tarayici fizerinde agmak

;C:"-.denerne_dcxc:




Asagida gonder diigmesine tikladigimizda deneme.doc word dosyasimin acilmis halini
goriirsiiniiz.

CSng

' CSng fonksiyonu herhangi bir sayiy:1 Single alt tipine dontigtiirir. Déniistiirillecek
negatif degerler -3.402823E38 ile -1.401298E-45 arasinda ve pozitif degerler
1.401298E-45 ile 3.402823E38 arasindadr.
<% sayi=5678.123 %>
<% =CSng(sayi) %>

Cikis 5678.123

CStr

CStr fonksiyonu bir ifadeyi String alt tipine dontistiiriir.
<% ifade=5678 %>
<% =CStr(ifade) %>

Cikis 5678

153



Date

Date fonksiyonu bilgisayar sisteminizdeki bolgesel ayarlara gore o giinkii tarihi
dondiiriir. ;

Tarihsel olarak, iki dijit yil bilgisi (DD/MM/YY) dondiiriilir. Bununla birlikte,
millennium igin simdi dort dijitlik yil bilgisi (DD/MM/YYYY) dondiiriiliir. Aym seyler
DateValue fonksiyonu iginde gegerlidir.

<%

' Gunon tarihini 18/01/2002 seklinde gosterir.

Response.Write Date()

Yo

veya

<% =Date %>

¢ikti olarak 27/01/2002 tarih bilgisi doner

DateAdd

DateAdd fonksiyonu herhangi bir tarihe bir zaman arah@int ekler, bu sekilde gegmis
veya ileri yondeki bir tarihi elde edebiliriz.

DateAdd(Aralik, Sayi, Tarih)

aralik tarih tizerine eklemek istediginiz zaman araliginin tipini tanimlayan argiimandir,
Siz ¢ift tirnak arasina ayarlamalari yerlestirmeniz gerekir. Yanlizca asagidaki
ayarlamalar1 kullanabilirsiniz.

‘Ayarlama . Tammi

YYYY Yil

Dortte bir
Ay

Yilin giinii
Giin

Hafta giinii
Yilin haftas:
Saat
Dakika
Saniye

m2m§€c<zo
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sayi argiimam arahk i¢in bir carpandir ( kag giin, kag hafta, kag ay, ... ). Eger bu pozitif
bir say! ise, siz zaman olarak ileri yonde gideceksiniz. Negatif bir say1 zaman olarak
geri yone dogru sizi gotiirecektir.

tarih argiimani bir tarih veya zaman1 gosterir.

Eger siz o giinkii tarih ve zamant kullanmak istiyorsaniz, basit olarak Date veya Now
fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

Bilinen bir tarihten daha 6nceki bir tarihi hesaplamak igin, negatif bir ofset degeri
kullanin. Ornegin, asagidaki kod pargasi tam olarak bir yil o6ncesinin nasil
hesaplanacagini gostetir:
" Response.Write DateAdd(“yyyy”, Now(} ,-1)
Diger &rnekler,
<% =Date %> 16/03/99
<% =DateAdd("WW", 6, Date) %> 27/04/99
<% =Now %> 16/03/99 12:14:00 PM
<% =DateAdd("S", 30, Now) %> 16/03/99 12:14:30 PM
<% ="1/1/2001" %> 1/1/2001

<% =DateAdd("YYYY", 1000, “1/1/2001") %>  1/1/3001

DateDiff

Bilinen iki tarih arasindaki aralig1 hesaplayan DateDiff fonksiyonudur.
DateDiff(Aralik, Tarih1, Tarih2, HaftaninlikGunu, YilinllkHaftasi)

DateDiff fonksiyonu iki farkli tarih arasindaki zaman olarak miktari hesaplar. Ug tane
onemli argiiman var,

Aralik argiimam zaman farkim hesaplamak igin kullanmak istediginiz zaman araligmm
tipini tamimlar. Yanhzca asagidaki ayarlamalar kullanilabilir. Ayarlamalan gift tirnak
arasina yerlestirmek zorundasiniz.

__ Ayarlama _ Tanm
YYYY Yil

Q Déortte bir
M Ay
Y Yilin glinii
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Giin

Hafta giinii
Yilin haftasi
Saat

Dakika
Saniye

mzmééo

tarih] argiimant ilk tarih, rarih2 argiiman ise ikinci tarihi gosterir.

<%=DateDiff("d", Date, "1/1/2000") %> Ciktis1 291 olur

Iki tarihin siras1 aradaki farkin pozitif veya negatif olmasini belirler.

<% eskiTarih = #6/26/43# %>

<% simdikiTarih = Now %>

<% =DateDiff("s", simdikiTarih, eskiTarih) %> Ciktis| -3130748108

DateDiff fonksiyonunun iki tane se¢imlilik olan argiimam var. HaftaninllkGunu

argiimam yanhzca asagidaki Tarih ve Zaman Sabitlerinde tammli olan sabitleri veya
degerleri kullanr.

Sabit Deger Tanim

vbSunday 1 Pazar

vbMonday 2 Pazartesi

vbTuesday 3 Salt

vbWednesday 4 Carsamba

vbThursday 5 Pergembe

vbFriday 6 Cuma

vbSaturday 7 Cumartesi

vbUseSystemDayOfWeek 0 Haftanin ilk giinii igin sistem ayarlarinizda
belirtilen haftamn giiniini belirtir.

vbFirstlanl 1 Ocak 1 deki hafta icin kullanm.

vbFirstFourDays 2 Yeni yildaki en az dort giine sahip ilk haftast
icin kullann,

vbFirstFull Week 3 Y1ilin tam ilk haftast i¢in kullanm.

Bu 6rnekte, Sali haftanin ilk giinii olarak tanmmlidir. Su anki tarih ve 1/01/2001 tarih
arasmda kalan, sah giiniinden baglayarak simdi tanimli olan kag tane haftamin oldugu
hesaplantyor.

<% =DateDiff("w", Date, "1/1/2001", 3) %> Ciktisi 93 hafta olur
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<% =DateDiff("w", Date, "1/1/2001", VBTUESDAY) %> Ciktis1 93 hafta olur

YilinllkHaftasi arglimani yanlizca yukarida listelenen Tarih ve Zaman sabitlerinde
tanimh olan sabitler veya degerleri kullanabilir.

<%=DateDiff("ww",Date,"1/1/2001",1,VBFIRSTFOURDAY S) %>

Ciktisi 94 olur

Ornegin, Ocak 1, 1900 dan bu yana giinlerin sayisin1 bulmak igin asagidaki gibi bir kod
yazariz:

Response . Write DateDiff(“d”,#1/1/1900#, Now() )

DatePart

Bir tarihin pargasini, veya giin, haftanin giinii, ay, dortte bir, yil, dakika, saniye, veya
saat ile gosterilen zaman1 dondiiriir.

DatePart(Aralik, Tarih, HaftaninllkGunu, YilinlikHaftasi)

Iki tane zorunlu argiimani var. Aralik argiimani zaman araliginin tipini gosterir ve
yanhzca agagidaki ayarlamalar kuollamlabilir. Ayarlamalar ¢ift twnak arasma
yerlestirmek zorundasiniz

Q Daortte bir
M Ay

Y Yiln glini
D Giin

W Hafta giinii

WW Yilin haftas:
H Saat
N Dakika
S Saniye

Tarih argiimani sizin belirttiginiz tarih ve zamandir.

<% =Date %> Ciktis) 16/03/99 olur
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<% =DatePart("D", Date) %> Ciktisi 16 olur

Haftanin giinti Tarih ve Zaman sabitlerinde verilen bir sayidir. Ornegin 7 rakami
Cumartesi giiniinii gosterir.

<% =DafePart("W", 1/1/2000) %> Ciktist 7 olur
DatePart fonksiyonu iki segimlilik argiimana sahiptir.

HaftaninllkGunu argiimani yanlizca asagidaki Tarih ve Zaman Sabitlerinde tanimli olan
sabitleri veya degerleri kullanir.

‘

Bu 6rnekte, Sali haftanim ilk giinti olarak tanimhdir. Bu yiizden, Cumartesi haftanm 5
nci giinii olur.

<% =DatePart("W", "1/1/2000", 3) %>

Ciktisi 5 olur

<% =DatePart("W", "1/1/2000", VBTUESDAY) %>
Ciktist 5 olur

yilinllkHaftasi argiimani yanlizca yukarida listelenen Tarih ve Zaman sabitlerinde
tamimli olan sabitler veya degerleri kullanabilir.

Bu 6rnekte 1999 yilinda kag tane tam 7 giine sahip hafta sayisint dondiiriir.
<% =DatePart("WW", “_12/31/1 999", 1, VBFIRSTFULLWeek) %>

Ciktis1 52 olur

DateSerial

DateSerial fonksiyonu bir argiimani Date alt tipinin bir varyantina doniigtiirir.
DateSerial(yll, ay, giin)
Uc adet argiiman var. yi/ argiimami bir string veya tamsay: olarak yil bilgisi, ay

argiiman bir string veya tamsay olarak ay bilgisi, giin argiimani bir string veya tamsay1
olarak giin bilgisidir.
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<% =DateSerial(1943, 8, 26) %>

Ciktisi 26/06/43 olur

<% =DateSerial("43", "8", "26") %>

Ciktisi 26/06/43 olur

DateValue

DateValue fonksiyonu bir argtimani Date alt tipinin bir varyantina d6niistiiriir.
DateValue(Tarih)

tarih argiimant tarih formatinda gegerli bir string olmali yoksa bir hata mesaji
gelecektir.

<% birSting = "26/06/1945" %>
<% =DateValue(birString) %>

Ciktisi 26/06/1945 olur

<% =DateValue("1/1/2002") %>

Ciktisi 1/1/2002 olur

Day

Ay giiniinii gésteren 1 ve 31 arasinda tam bir say1 dondiiriir.
Day(tarih)

tarih argiimani bir tarih ile gosterilen herhangi bir ifadedir. Eger tarih Null igeriyorsa,
Null dondiiriiliir.

Asagidaki ornek belirtilen bir tarihten aym giiniinii almak i¢in Day fonksiyonunu
kullanir.

Dim gun
gun = Day("October 10, 2002") ' gun 10 olur.

<% =Day(Date) %> Ciktisi 16 olur
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<% =Day("6/26/1943") %> Ciktis| 26 olur

Eval

Bir ifade olarak fonksiyona gegilen scripti degerlendirir. Bir anda yanlizca bir ifade
degerlendirebilirsiniz. Cok sayida satirdan olugan kodlan yiiritmek i¢in Execute
ifadesini kullanin, »
[sonuc = ]Eval(ifade)
Argiiman olarak verilen sonuc segimlilik olup deger atamasmun yapilacagi degiskendir.
Eger sonuc belirtilmemigse , Execute yapisi yerine kullanilabilecegini gézoniinde
bulundurun. Ifade herhangi bir uygun VBScript ifadesi igeren stringdir.
VBScript iginde, x=y iki gekilde yorumlanabilir. flki y nin degerinin x e atandigum
gosteren bir deger atama yapist. Ikincisi ise x ile y ayn1 degeri iceriyormu diye test
etmeyi gosterir. Eger sonug dogru ise True , aksi taktirde False olur. Eval metodu daima
ikinci yorumu kullamr, Execute yapist ise daima ilk yorumu kullanir.
Eval fonksiyonunun kullanimi:
Sub birTahmin
Dim tahmin, rasgelesay!
rasgelesayl = Int{(10) * Rnd(1) + 1)
tahmin = Cint(InputBox("Tahminiz nedir:",,0))
Do
If Eval("tahmin = rasgelesay1") Then
“MsgBox "Tebrikler! Tahminiz dogru!"
Exit Sub
Else
tahmin = Clnt(InputBox("Tekrar deneyin lltfen.",,0))
End If
Loop Untif tahmin =0

End Sub
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Exp

Bir stel kuvvete yiikseltilen logaritmalarin ( e ) dogal tabanint déndiiriir.

Exp(say1)

sayr argtimam herhangi bir gegerli sayisal ifade olabilir. Eger saymm degeri
709.782712893 sayismni gegerse hata meydana gelir. e sabiti yaklagik olarak 2.718282
dir.

Ornekler:

<% =Exp(3.269) %>

Ciktis| 26.2850411552082 olur.

<% =Exp(-3.269) %>

Ciktisl 0.038044452511799 olur.

Asagidaki 6rnekte radyan olarak bir ag1 tanimlar ve hiperbolik siniis degerini hesaplar.
<%

Dim aci, asin

aci=1.3

asin = (Exp(aci)-Exp(-1 * aci))/2

°/o>

Filter

Parametre olarak gegilen kosul tabanli bir string dizisinin bir alt kiimesini doéndiirir.
Filter(string, altstring, dahil, karsilastir)

Filter fonksiyonu bir veya daha ¢ok karakter dizisini ilk indis degeri sifirdan baglayan
bir dizinin elemanlar i¢inde arastirir, ve uyum gosteren diziyi igeren elemanlar ile
yada bu elemanlar olmaksizin yeni bir dizi olusturur, Siz Split fonksiyonunu kullanarak
sifir tabanl bir string dizi olusturabilirsiniz. Join fonksiyonu Filter fonksiyonu
uygulandiktan sonra tekrar bir diizenleme i¢in kullamlir.

Filter fonksiyonu zorunlu iki argiimana sahip olup , digerleri segimliliktir.
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string argiimani sifir tabanli bir string dizinin adi, altstring dizi iginde arastirilacak olan
bir veya daha ¢ok karakterden olugan bir alt dizini olusturur,

dahil argiimam True veya False olabilir. Eger True ise, yanlizca arama alt dizinini
iceren degerleri tagiyan bir dizi dondiiriiliir, eger False ise, yanhzca arama alt dizinini

icermeyen degerleri tagiyan bir dizi déndiiriiliir.

karsiastir bir secimlilik argitiman olup , ya sabit yada agagidaki sabitlerden birini alir.

: ‘ Tanimi
VBBinaryCompare 0 Ikili karsilastirma
VBTextCompare 1 Text bazinda kargilastirma
VBDataBaseCompare 2 Kargilagtirma bilgisi veritabani i¢inde
Fix

Bir tamsay1 degere kesilmis bir sayiyr dondiiriir. Saymnin kesirli kismin1 atar ve geri
kalan tamsaytr kismimi dondiiriir. Aym igi yapan bir Int fonksiyonuda var ve bu
fonksiyonda tamsay1 bir sonu¢ dondiiriir, fakat Int ve Fix fonksiyonlar1 arasinda bir fark
vardir. Int fonksiyonu negatif sayilar: daha kiigiik bir degere yuvarlar , Fix fonksiyonu
ise negatif sayilar1 ise daha iist bir sayiya yuvarlar.

Fix(say1)

sqyr argiimani gegerli sayisal bir deger olabilir. Efer sayr Null tasiyorsa, Null
dondiiriiliir.

Eger say:1 negatif ise, o zaman fix sayiya esit veya déha biiyiik ilk negatif tamsay1y:
dondiiriir. drnegin, -7.3 degerine fix fonksiyonu uygulandiginda -7 degerini elde ederiz.
<%

Dim toplam

toplam = fix(55.2) " 55 déner.

toplam = fix(-24.7) ' —24 doéner.

toplam = fix(-23.3) ' ~23 ddner.

toplam = Int(-24.7) ' -25 déner.

%>
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FormatCurrency

Belirtilen kritere gore currency degerini formatlamamizi saglayan fonksiyon.

Ornegin,

1009.7386 degerini currency olarak formatlamak i¢in, en yakin penny e yuvarlandi.
Dims

s = FormatCurrency( 1009.73886, 2, True, True, True )

Response.write s

* $1.009.74 olarak bir ¢ikti olur

FormatDateTime

FormatDateTime fonksiyonu tarihleri bilinen formatlarda gostermemizi saglar. Siz tarih
ve bir formatlama ( tarihin nasil gosterilmesi gerektigini gosteren bir sabit deger) sekli
argiiman olarak vermelisiniz.

Ornegin:

MsgBox FormatDateTime(Now, vbGeneralDate) '15/6/99 5:15:20 PM
vbLongDate Monday, June 15, 1999

vbShortDate 15/6/99

vblongTime 5:15;20 PM

vbShortTime 17:15

FormatNumber

FormatNumber fonksiyonu sayisal bir ifade igin formath bir say: degeri dondiiriir.

FormatNumber( ifade, ondalikhanesayisi, dahiltemelkisim,
negatifsayiicinparantezkullan, gruphanesi)

Bir tane zorunlu argtimani vardir.

ifade argiimani formatli bir saytya donilgtiiriilecek olan sayry: gosterir.
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<% =FormatNumber(12345) %>

Cikis: 12,345.00

bu fonksiyon degerleri yuvarlar.
<% =FormatNumber(12345.67899) %>

Cikis : 12,345.68
4 tane secimlilik argimani vardr.

ondalikhanesayisi se¢imlilik olan bu argiiman ondalik kisminda ka¢ hane olacagim
gosterir.

<% =FormatNumber(12345.67899, 4) %>

Cikis : 12,345.6790
dahiltemelkisim argiimani temel olarak sifir1 dahil eder.

Bu argiiman i¢in yanlizca ya sabitleri yada Tristate sabitleri kullanmak zorunday1z.

' Sabit Deger Tanimi
TristateTrue -1 | True
TristateFalse 0 False
TristateUseDefault -2 Default ayarlari kullan

<% =FormatNumber(.77, 4, -1) %>

Ctkis : 0.7700

negatifsayiicinparantezkullan argiiman1 negatif bir sayiyr parantez i¢ine almayi
saglar.
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Bunu saglamak i¢in yanlzca sabitleri yada Tristate sabitlerini kullanmak zorundasiniz.

TristateTrue -1 True
TristateFalse 0 False
TristateUseDefault -2 Default ayarlar kullan

<% =FormatNumber(-12345.67899, 2, 0, -1) %>
Cikis : (12,345.68)
gruphanesi argiimant bilgisayar ayarlarina gére bir saymn gosterilmesini saglar.

Bunu saglamak i¢in yanlizca sabitleri yada Tristate sabitlerini kullanmak zorundasiniz.

TristateTrue -1 True
TristateFalse 0 False
TristateUseDefault -2 | Default ayarlar1 kullan

<% =FormatNumber(12345.67899, 2, 0, -1, -1) %>

Cikis : 12,345.68

FormatPercent

Yiizde degerler olarak sayilari veya sayisal ifadeleri formatlamak i¢in kullanilir.

FormatPercent( ifade, ondalikhanesayisi, dahiltemelkisim,
negatifsayiicinparantezkullan, gruphanesi)

FormatPercent fonksiyonu (%) isareti eklenmis olan sayisal bir ifade i¢in formath bir
ylizde degeri déndiriir.
Bir tane zorunlu parametresi vardir,

ifade argiimani formatls bir ylizdeye déniistiiriilecek sayidir,
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<% =FormatPercent(.77) %>

Cikis : 77.00%

Bu fonksiyon yuvarlama yapar.

<% =FormatPercent(.678999) %>
Cikis : 67.90%

Dért tane segimlilik argiman Vérdlr,

ondalikhanesayisi argiiman: ondalik noktadan sonraki hanelerin sayisini se¢menize
izin verir.

<% =FormatPercent(.123456789, 4) %>
Cikis : 12.3457%
dahiltemelkisim argiimam sifir temel alinmasim saglar,

Bu argiiman i¢in tablodaki sabitler veya bunlarin degerlerini kullanmahsimz.

CoTamm s

© Deger

TristateTrue -1 True

TristateFalse 0 False

TristateUseDefault -2 | Default ayarlar: kullan

<% =FormatPercent(.0098, 4, -1) %>
Ciktisi : 0.9800%

negatifsayiicinparantezkullan argiimani negatif bir saymin parantez i¢ine alinmasini
saglar.

Bu argiiman igin tablodaki sabitler veya bunlarin degerlerini kullanmalisiniz.

L Ténlml “ -
TristateTrue -1 | True
TristateFalse 0 |[False
TristateUseDefault -2 | Default ayarlar1 kullan
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<% =FormatPercent(-.77, 2, 0, -1) %>
Cikis : (77.00%)

gruphanesi parametresi formatlamanin bilgisayar ayarlarina gére yapilmasmm saglar.
Tristate sabitleri kullamlir,

 Sabit  Deger  Tamm
TristateTrue -1 True
TristateFalse 0 False

TristateUseDefault -2 | Default ayan kullan

<% =FormatPercent(.77, 2, 0, -1, -1) %>

Cikis : 77.00% olur.

GetLocale

Scriptin lizerinde ¢aligtig1 bilgisayarin LocaleID sini déndiiriir.

Getlocale

GetLocale fonksiyonu LCID degerini déndiiriir.

LCID cografik yerlere gore tek olarak tanimlanmis kisa bir string, onlu deger, veya
onaltilik deerdir. Degisik cografik yerler kullamci dili, iilke, ve kiiltiriine géredir.
Ornegin, “English-United States” ya “en-us”, veya “1033”, yada “0x0409” olarak
belirtilir.

<% =GetlLocale() %>

Cikis: 1033 olur.

GetObject

Bir dosyadan yiiklenen bir nesne igin bir nesne referans: dondiiriir. Siz dosya adin, ve
segimlilik olarak ProglID sini saglarsiniz. Bir ProgID bir ProjeAdi.SinifAd: seklindedir,
Excel. Worksheet, veya Word. Application gibi.

GetObject ( yol, sinif )

GetObject fonksiyonu bir dosyadaki bir otomasyon nesnesine erismek icin ve bir nesne
degiskenine bir nesne atamak i¢in kullamhir.
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iki tane segimlilik argiimani vardir.

( yol, sinif )

yol argiiman1 tam yolu gosterir ve erisilecek olan nesne dosyasim gosterir.

Eger yol argimam kullamlmaz ise, sinif argiimamm kullanmak zorundasiniz.
sinif argiimanmi nesne tarafindan saglanan uygulamanmn adidir veya olusturulacak
nesnenin acidir.

<% yol = "C:\deneme\nesne.txt" %>

<% Set nesne = GetObject(yol) %>

<% Set nesne = GetObject(yol, "Uygulama.BirNesne") %>

GetRef

Bir DHTML olaya baglayabileceginiz bir fonksiyon isaretgisini dondiiriir.
GetRef (FonksiyonVeyaAltrutin )

GetRef fonksiyonu bir fonksiyon veya alt rutini bir DHTML sayfa tizerindeki bir olaya
baglar.

NesneAdi gerekli olup DHTML olaymm bir DHTML nesnesinin adi

OlayAdi gerekli olup fonksiyon veya alt rutin iliskilendirilecegi bir DHTML olayimmn
adL.

FonksiyonVeyaAltrutin zoruntu olup DHTML olayimn birlestirilecegi bir VBScript
fonksiyonu veya alt rutini adidur.

Yukarida verilenler asagidaki sekilde Set anahtar sozciigii ile kullamlmalidur,

Set NesneAdi.OlayAdi = GetRef(FonksiyonVeyaAltrutin)

Hex

Bir onaltilik string olarak bir sayisal degeri dondiiriir.

Hex ( savi )
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Hex fonksiyonu bir tamsayinin onaltilik tabandaki degerini dondiiriir.
<% =Hex(123) %>

Cikis : 7B

siz negatif bir tamsay1yida kullanabilirsiniz.
<% =Hex(-123) %>
Cikis : FF85
Ondalik kismt olan bir say1 ( kayan noktal say1 ) igin, onlu noktadan sonraki sagdaki
haneler atilir.
<% =Hex(123.256) %>
Cikis: 7B
Asagldaki ornek verilen bir sayinm Hex olarak dondiiriilmesini saglayan bir fonksiyon
igeriyor.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" TYPE="text/vbscript">
<!--

Function cevirHex(sayi)

cevirHex = Hex(sayi)

End Function

->

</SCRIPT>

Hour

Belirli bir zaman ifadesinden saat bilgisini dondiirtir.
<%
Dim Saat

' Now fonksiyonundan giniin saat bilgisini getir.
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Saat = Hour(Now)
' Eger saat bilgisi 12 den kiigiikse o zaman bir mesaj géster
If Saat < 12 then

Response.Write "Ogleden énce”
Else
Response.Write "Ogleden sonra"

End if

%>

InputBox

Ornegin, VBScript kodu kullamicinm adim ister ve onu web sayfamiz iizerinde bir mesaj
kutusu i¢inde gsterir ve isminizi biiyiik harflerle yazar.

InputBox(promptl,titie]{,default][,xpoz][,ypoz][,helpfile,context])

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> "VBScript InputBox 6rnedi"</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--

' Scriptinizi buraya yazin.

Adiniz = InputBox("Adiniz nedir?")
MsgBox "Adiniz"

' veya adinizi gbylede gosterebilirsiniz:
Document.Write " <H1>"
Document.Write Adiniz

Document.Write " <VH1>"
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-->
</SCRIPT>
</HEAD>
</BODY>

</HTML>

InStr

Secimlilik olan baglangic , arama igleminin nereden baslayacagint gosterir, durum ise
aramanm bilyik-kiigiik harf ayinnm yapilip vapiimayacaginida belirleyebilirsiniz.

Instr(ibaslangic,lorijinalString,altString{,durum})

birString = "Bu bir denemedir"
Pozisyon = InStr(birString, "de") 'Pozisyon = 8

Pozisyon = InStr(8, birString, "ir"} 'Pozisyon = 15

Son satirdaki ifadede arama islemi 3. pozisyondaki “ir” yerine 8. pozisyondan itibaren
arama islemi baglaims olup ikinci “ir” alt stringi getirilmigtir.

InStrRev

InStrRev( string, altstring, baslangic, karsilastirma )

Verilen argiiman degerlerine gore bir alt string getirir. Eger bir uyum bulanamaz ise, o
zaman sifir ¢ikisi gosterir.

iki tane zorunlu argiiman vardir.

string argiiman iginde arama yaptifiniz string.

altstring argiimani aranmasim istedifiniz string.

<% =InStrRev("ABCDE ABCDE", "C") %>

Cikis : 9
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iki tane se¢imlilik argiimani vardir.
baslangic arglimani aramanin soldan itibaren nerden baglayacagin belirten sayisal bir

deger.

Ornekte, arama soldan pozisyon 4 te baslar, ve arama sagdan sola dogru yapiliyor.
<% =InStrRev("ABCDE ABCDE", "C", 4) %>

Cikis: 3

karsilastir arglimani arama islemi sirasinda kargilastirmanim hangi sekilde yapilacagini
belirtir. Bunun igin agsagidaki sabitleri veya degerlerini kullanabilirsiniz.

VBBINARYCOMPARE o |Dinary kargilastirma
(biiyiik-kii¢iik harf ayirim1 yapar)
VBTEXTCOMPARE 1 Text karstlastirma

(biiytik-kiigtik harf ayirimi yapmaz)

VBDATABASECOMPARE | 2 | Veritabani i¢i bilgi kargilastirmasi

Ornekte, karsilastirma argiimani olarak VBBinaryCompare veya 0 kullamlarak, Ttim
buiytik/kiiciik harf aymrimlarina her iki aramadada uyulur.

<% =InStrﬁev("ABCDE ABCDE", "c", 4, 0) %>

Cikis: O olur.

Ornekte, karsilastirma argiimani olarak VBTextCompare veya 1 kullanilarak, Tiim
bitytik/kiigitk harf ayirimlarmna her iki aramadada uyulmaz.

<% =InStrRev("ABCDE ABCDE", "¢", 4, VBTextCompare %>

Cikis : 3 olur.

Baska bir érnek,
birString = "Bu bir denemedir”

Pozisyon = InStrRev(birString, “d") ' Pozisyon = 8 olur.
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Int

Bir degiskenin degerini bir Tamsay degerine doniistiiriir. Bir string degeri bir
tamsay1ya degistirmek veya reel degerlerin kesirli kismint kesip atmak i¢in kullantlir,

int ( sayr)

Eger say1 negatif ise, o zaman say1 esit veya daha kiigik ise int fonksiyonu ilk negatif
tamsay1yt dondiiriir, ornegin, -5.4 sayisi int fonksiyonu sonucu —6 olarak dérner.

sayr argiimant gegerli sayisal bir deger olabilir, Eger sayr Null tastyorsa, Null
dondiiriiliir.,

sayl = Int(25.8) ' 25 doner.

say! = Int(-25.8) ' —-26 ddner.

say! = Int(-25.2) ' —26 ddner.

<%

Dim x

Dimy ‘

X =201.45

y = int(x)

'y dederi 201 olacaktr.

%>

IsArray

Eger bir degisken bir dizi alt tipi ise True degerini dondiirtir,
IsArray(degisken)
degisken argiimani herhangi bir degisken olabilir. Eger defisken bir dizi ise IsArray

True degerini dondiiriir, diger halde False doner. IsArray ozellikle dizileri tasiyan
variantlar ile faydaldir.
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<%

Dim degisken

Dim dizi(2)

dizi(0) = "BMW"

dizi(1) = "Mercedes"

degisken = IsArray(dizi) 'degisken "True" dederini tagir.

OA)>

IsDate

Eger argiiman alt tip Date bir variant: ise veya bir Date alt tipine doniistiiriilebiliyorsa
True degerini dondiiriir, aksi taktirde False dondliriir.

IsDate(ifade)

ifade argiiman: herhangi bir tarih ifadesi veya bir tarih veya zaman olarak kabul
edilebilir string ifade olabilir.

<%

Dim tarihim

Dim tarihin

Dim tarihsiz

Dim tarih

tarihim = "Mayis 13, 1999"

tarihin = #5/13/99#

_ tarihsiz = "Ne haber”

tarih = IsDate(tarihim) ' True doner.
tarih = IsDate(tarihin) ' True doner.
tarih = IsDate(tarihsiz) ' False dbner.

cy°>
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IsEmpty

Bir degiskene ilk deger atamasi yapihp yapiimadigin gosteren bir boolean olarak True
veya False degerlerinden birini déndiiriir.

IsEmpty(ifade)

ifade argiimam herhangi bir ifade olabilir. Bununla birlikte, bireysel degiskenlerinin ilk
deger alip almadigm belirlemek icin IsEmpty kullamldigr icin, ifade argiimam daha cok
tek bir degisken adidar.

<%

Dim degisken

Dim sonuc

sonuc = IsEmpty(degisken) 'True déner.

degisken = Empty 'Empty atamasi yapiliyor.

sonuc= IsEmpty(degisken) 'True ddner.

%>

IsNull

Eger ifade argiimani gegersiz bir veri (Null) igeriyorsa, True degerini aksi taktirde False
degerini dondiiriir. Ifade argiimant herhangi bir ifade olabilir.

IsNull(ifade)

ifade birden fazla degisken igeriyorsa, Null iceren bir degisken tiim ifade icin True
degerinin dénmesine neden olur.

<%

Dim degisken

Dim sonuc

degisken = Null 'Null atamasi yapiliyor.
sonuc = IsNull{degisken) True doner.

Yo>
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IsNumeric

Eger argiiman bir say1 veya bir saytya déndirilmiis ise True degerini donduriir.

IsNumeric(ifade)

ifade argiimani herhangi bir ifade olabilir.

Eger tim ifade bir sayr olarak degerlendirilebilirse, True degeri doner, aksi taktirde,
False doner. Eger ifade bir tarih ifadesi ise, IsNumeric fonksiyonu False degerini
dondiiri.

<%

Dim degisken

Dim sonuc

degisken = 16 * bir deger ataniyor.

sonuc = IsNumeric(degisken) ' True doner.

degisken = "25. sokak" ' bir deger ataniyor.

sonuc = IsNumeric(degisken) ' False doner.

%>

IsObject

Eger argiiman alt tip nesneye isaret ediyorsa, True degerini dondiiriir aksi taktirde False
degerini dondiiriir.

IsObject(ifade)
ifade argiimani herhangi bir ifade olabilir. Eger ifade Object alt tipi degiskeni veya
Kkullanict tanimli bir nesne ise , IsObject True dondiiriir; yoksa False dondrir.

Asagidaki ornek eger bir tanimlayict bir nesne degiskenini gdsteriyorsa IsObject
fonksiyonunu bunu belirlemek igin kullantyor.

Dim tamsayi

Dim kontrol
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Dim nesne
Set nesne = Me
kontrol = IsObject(nesne) ' True dbner

kontrol = IsObject(tamsayi) ' False doner

Join

Belirtilen bir ayiric: ile ayrilmug bir string veya bir stringler dizisini kabil eder. Join
fonksiyonu, Split fonksiyonunun tersi bir islem yapar. String birlestirme islemini &
operatorii ile de yapabiliriz.

Join ( string )

<%
Response.Write "Zaman su an " & time & " dir."
Yo

Sonug olarak "Zaman su an 4:28:31 PM dur".

<%

Dim dizi(2)

dizi(0) = "Bugiin "
dizi(1) = "hava cok "
dizi(2) = "glizel."
Sonuc = Join(dizi)
%>

Sonug olarak "Bugtin hava ¢ok giizel." tam stringi elde ederiz.

Lbound

Bir dizinin alt-smurim déndiiriir.

Dim renkler(1to 10)
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Burada 10 elemanl: bir dizi var ve ilk indisi 1 den ( O degil ) baslamakta olup son
indiside 10 dur.

Gegerli dizi indis deperleri bolgesi dizinin smirlandir. Siz alt stmur ve st smir
degerlerini LBound( DiziDegiskeni ) ve UBound( DiziDegiskeni ) fonksiyonlarm ile
bulabilirsiniz.

Ornegin,

Dim Renk(1to8)

Response.write “Alt sinir degeri=" & LBound(Renk)&“<BR>"

Response.write “Ust sinir degeri=* & UBound(Renk)&"<BR>"

LCase

Verilen bir stringin tiim karekterlerini kiigiik harflere gevrilmis hali ile dondiirir.

LCase ( string)

Lcase( “KASAbanIN SIRn”) ‘Sonug “kasabanin sirri” olacaktir.
<% =LCase("Istanbul Teknik Universitesi") %>

Cikis istanbul teknik Universitesi

Bir string degisken adinida kullanabilirsiniz
<% astring=" Istanbul Teknik Universitesi" %>
<% =L.Case(astring) %>

Cikis: istanbul teknik Universitesi

Left

Bir string iginde baslangig olarak belirtilen bir indeksden baslayarak ve baslangicida
dahil olmak iizere bir string dondiiriir.

Left("Bugin hava cok gizel”, 5)

Sonug olarak "Buglin” alt stringi déner.
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Left( string, uzunluk ) |

Left fonksiyonu gosterilen bir uzunluk igin belirtilen stringin sol taraftaki kismim
dondiiriir.

iki tane zorunlu argiimani vardr.
string argiimant ayirmak istediginiz stringin adidir,

uzunluk argiimam stringin sag taraftan sol tarafa dogru kalmasi gereken karakterlerin
sayisidir.

<% =Left("abcde fghij kimno pgrst uvwxyz", 13) %>
Cikis :
abcde fghij k

Len

String argiimanmin uzunlugunu déndiriir. VBScript aym tip string islemlerine izin
verir, fakat onun yerine i¢ fonksiyonlari kullanr.

<%
Dim Tampon
Tampon = "vbscript"

%>

Stringin uzunlugunu almak igin , Len( ) fonksiyonunu gagirin:
<%

uzuniuk = Len(Tampon)

" uzunluk degeri 7 olacaktir.

Y%o>

LoadPicture

Bir resim nesnesini dondiiriir ve yanhzca 32 bitlik platformlarda kullanilabilir. Komut
bir resim dosyasini diskten yiikler. Bu fonksiyon sunucu tizerinde ¢alisir, fakat herhangi
bilinen 6zellikler ve metodlari kabul etmez.
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LoadPicture(resimadi)

Bitmap(.bmp ) dosyalari , icon ( .ico) dosyalari, run-length encoded (rle ) dosyalari,
metadosya (.wmf) dosyalar1 , gelistirilmis metadosyalar (.emf ), GIF (.gif ) dosyalari, be
JPEG (jpg ) dosyalari dahil olmak tizere grafik formatlari LoadPicture tarafindan kabul
edilir.

<% LoadPicture(ornek.gif) %>

Log

Bir saymn dogal logaritmasini dondiiriir.
Log(number)

Say1 argiiman1 0 dan bilyiik herhangi bir gegerli sayisal ifade olabilir. Dogal logaritma e
tabanna gore logaritmadir. e sabiti yaklagik olarak 2.718282 dir.

Siz herhangi bir sayr x igin n tabanma gore logaritmasmi n nin dogal logaritmasi
tarafindan x in dogal logaritmasina bolerek hesaplayabilirsiniz.

Logn(x) = Log(x) / Log(n)

Asagidaki ornek 10 tabanina gore logaritma hesaplayan bir fonksiyonu gosteriyor.

Function Log10(X)
Log10 = Log(X) / Log(10)

End Function

Ltrim

[

birString = “ Bu bir denemedir "
yeniString = Ltrim(birString)
“ yeni yeniString = "Bu bir denemedir "

Ornekte goriildugii gibi string igindeki deZerin solundaki bosluk degeri atilarak yeni
string elde edilmigtir.
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Mid

Belirtilen bir indeksden baslayan bir string icindeki alt stringi ve belirtilen say1 ise
uzunluk olarak karakterlerin sayisim dondiiriir.

Mid("Bugiin diigin var",7,5)

Sonug olarak "diigiin" alt stringi déner.

Minute

Minute fonksiyonu bir argiiman olarak Time fonksiyonunu kullandigimizda dakikay1
dondiirtir. O ile 59 arasinda bir deger alir.

<%=Minute(Time())%> '8 dbner

Month

1 ile 12 arasinda o yila ait olan aym numarasim dondiiriir.
Month(tarih)

tarih argiimam bir tarih ile gosterilen herhangi bir ifadedir. Eger tarih Null igerivorsa,
Null dondiiriilir.

Asagidaki 6rnek giincel olan ay bilgisini getirir. |

<%

Dim ay

ay = Month(Now) 'Gilincel aya benzer bir say! icerir.

Yo>

MonthName

Bir argiiman olarak gegilen yilin ayina ait numaraya gore ismini déndiiriir.
MonthName(ay], kisaltma])

Ay argiimam gerekli olup ayin sayisal karsiligidir. Ornegin Mayis 5 , Haziran 6 ve oyle
devam eder. Kisaltma ise segimlilik olup ay adimn kisa sekilde gosterilip
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gosterilmeyecegini gosteren bir boolean degerdir. Eger bu parametre yazilmassa,
varsayilan olarak False degerini alir ve ay uzun adi ile yazihr.

Asapndaki drnekte ay adi kisa olarak elde edilmesi icin kisaltma parametresi True olarak
girilmistir.

<%
Dim ay
ay = MonthName(10,True) 'ay "Oct" stringini igerir.

%>

MsgBox

Belirtilen mesaj, bash, ve ikonu veya diigmeleri iceren bir pencere mesaj kutusunu
gosterir. Kullanicmm tikladig diigmeye gore sabit deger dondiiriliir. Bu istemci tarafi
script igin faydalidir. Sunucu tarafinda ise, VBScript MsgBox mesajlarnim NT/2000
uygulama log dosyasina yazar.

MsgBox(prompt[,dugme][,baslik][,yardimdosyasi,baglamj])
Omegin:

MsgBox “Bir mesaj.” VhOKCancel + vbCritical “Mesaj bagligr”

VBScript MsgBox Sabitleri

Sabit . - - Deger' Tanm

vbOKOnly 0 Yanlizca OK diigmesi goriiniir.
vbOKCancel 1 OK ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbAbortRetrylgnore 2 Abort, Retry, ve Ignore diigmeleri
oOriiniir.
vbYesNoCancel 3 Yes, No, ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbYesNo 4 Yes ve No diigmeleri goriiniir.
vbRetryCancel 5 Retry ve Cancel diigmeleri goriiniir.
vbCritical 16 Kritik mesaj ikonu goriiniir.
vbQuestion 32 [Uvar1 Sorgu ikonu gériiniir,
vbExclamation 48 Uyart mesaj ikonu.
vbInformation 64 Bilgi Mesaj ikonu gériiniir.
vbDefaultButton | 0 {1k diigme varsayilan,
vbDefaultButton2 256 [kinci diigme varsayilan.
vbDefaultButton3 512  |Ugiincii diigme varsayilan.
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vbDefaultButtond 768 Dérdiincii diigme varsayilan.
vbApplicationModal 0 Kullanici o anki uygulamaya ¢alismaya
devam etmeden 6nce mesaj kutusuna
cevap vermek zorunda.

vbSystemModal 4096  [Win 16 sistemlerinde kullanici mesaj
kutusuna cevap verene kadar tiim
uygulamalar  durdurulur. Win 32
 sistemlerinde, bu sabit sadece mesaj icin
ekleyen uygulama durdurulur fakat
iger uygulamalar normal ¢alismasina
evam eder.

Bir MsgBox JavaScript alert() fonksiyonuna benzer. iste 5rnek bir kod.

<SCRIPT LANGUAGE= "VBScript">

<l-e

MsgBox"Bu bir MsgBox", vbOKCancel , "Ornek MsgBox"
l-->
</SCRIPT>

Ik argiiman sizin yazacagimiz text bilgidir, ikinci argiiman gosterilecek diigmeleri
belirleyen secimlilik bir argiimandir. En son argiiman ise pencere baslhiginda
gosterilecek olan text bilgiyi gdsterir.

Now

Now o anki giincel tarih ve zamani bir Date degiskeni i¢inde dondiiriir.
Ornegin:
<%

Response.write Now()
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'Glncel tarih ve zamani yazar
o/o>
Now() fonksiyonuna yakin bir fonksiyon olan Date() zaman bilgisi olmaksizin sadece

tarih bilgisini dondiiriir.

Oct

Bir sayinin sekizli degerini gdsteren bir string déndiirtir.
Oct(sayl)

Sayr argiimani herhangi gegerli bir ifadedir. Eger sayr tam bir say1 degilse,
degerlendirilmeden dnce en yakin tam bir saytya yuvarlanir.

Eger sayi ... ise- Oct’ nin dondiirdiigii sonuc

Null Null.
Empty Sifir (0).
Herhangi bir bagka bir say1 11 sekizli karaktere kadar

Siz sekizli tabandaki sayilari &O ile dogrudan uygun bolgedeki sayilart
gosterebilirsiniz. Ornegin, &010, 8 in sekizli tabanda gosterim geklidir.

Asagidaki 6rnek bir sayinn sekizli degerini dondiirmek igin Oct fonksiyonunu
kullantyor.

<%

Dim sekiz

sekiz = Oct(5) '5doéner.
sekiz = Oct(8) ' 10 ddner.
sekiz = Oct(459) ' 713 doner.

%>

Replace

Farklt bir alt string ile bir string iginde belirtilen bir veya daha ¢ok alt stringlerin
yerdegistirmesini saglar. Yerdegistiren alt stringler orijinal alt string ile aym uzunlukta
olmahdir.
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<%
Replace("Bu harika bir site# ya sana gore#","#","1") -
%>

Sonug olarak "Bu harika bir site! ya sana gbre!" stringi doner. Burada “#” karakteri ile
“I” karakteri yerdegistirmis olduguna dikkat edin.

RGB

Ug bireysel renk degerinden olusan bir kiimeyi RGB formatinda tek bir Long renk
degerine gevirir.

RGB(kirmizi, yesil, mavi)
kirmizi argiimam gerekli olup kirmizi renk bileseni igin 0 ile 255 arasinda bir sayidr.
yesil argiimani gerekli olup yesil renk bileseni i¢in 0 ile 255 arasinda bir sayidir.
mavi argiimani gerekli olup mavi renk bilegeni i¢in 0 ile 255 arasinda bir say1dur.
Function tersiRGB(kirmizi,yesil,mavi)
tersiRGB= CLng(kirmizi +(yesil * 256) +(kirmizi * 65536))
End Function
Veya
RGB ye herhangi bir argliman igin deger 255 degerini gegemez. Eger tamsay1 argiiman

255 degerini gecerse, o zaman sanki 255 degerindeymis gibi davramz. 256*%256*256 =
16,777,215 farkh renk kombinasyonu olusturulabilir.

<%; = RGB(0, 0, 0) %>

<%; = RGB(94, 71, 177) %>
<%; = RGB(255, 255, 255) %>
Cikiglar:

0

11618142

16777215
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Right

Bir stringin sag-el tarafindan belirtilen karakterlerin sayisin1 dondiirdr.
Right("Kasabanin strri",7 )

Sonug olarak "n sirr1” alt stringi doner.

Rnd

0 ve 1 arasinda rasgele bir say1 dondiiriir.

<%
RANDOMIZE
kucukSayi = 1

buyukSayi = 10

rasgeleSayi = Int((buyukSayi-kucukSayi+1)*Rnd+kucukSayi)
Response.write rasgeleSayi

“ Sonugta 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 rasgele sayilar Gretilir.

%>

Rasgele bir say1 getirmek igin Randomize ve Rnd fonksiyonlarmi kullaniriz.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l--

Option Explicit

Dim rasgele

Randomize

rasgele = (CInt(Rnd * 6 )+1)

Document.Write (rasgele)

/f-->
</SCRIPT>
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Bu ornekte biz 1 ile 7 arasinda titm rasgele sayilari alabilecegiz.

Round

Kayan-noktal sayilari kesirli kismi olmayan ounlu yerlesimine gore belirli bir sayiya
yuvarlar.

<%

Dim x

Dimy

x = Round( 10.42)

y = Round( 19.7)

Response.write x

* Sonugc olarak x degderi 10 olacaktir.
* Sonug olarak y degeri 20 olacaktir.

%>

Rtrim

birString =" Bu bir denemedir "
yeniString =Rtrim(birString)
' yeniString =" Bu bir denemedir”

Ornekte goriildigii gibi string igindeki degerin sagmdaki bosluk degeri atilarak yeni
string elde edilmistir.

ScriptEngine

O anki yiiriiten script motorunun adint igeren bir stringi déndiiriir.
ScriptEngine
<% =ScriptEngine %>

Cikis VBScript
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ScriptEngineBuildVersion

O anki yiiriiten script motorunun versiyon bilgisini iceren bir stringi dondiriir.
ScriptEngineBuildVersion
<% =ScriptEngineBuildVersion %>

Cikis 2926

ScriptEngineMajorVersion

O anki yiiriiten script motorunun major versiyon bilgisini igeren bir stringi dondirtir.
ScriptEngineMajorVersion

<% =ScriptEngineMajorVersion %>

Cikis 4

ScriptEngineMinorVersion

O anki yiiriiten script motorunun minor versiyon bilgisini igeren bir stringi dondiiriir.
ScriptEngineMinorVersion

<% =ScriptEngineMinorVersion %>

Cikis O

ScriptEngine ile ilgili rnek program kodu
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ScriptEngine</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
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Document.Write "ScriptEngine : " & ScriptEngine & "<BR>"

Document.Write "ScriptEngineBuildVersion : " & ScriptEngineBuildVersion &

“<BR>"

Document.Write "ScriptEngineMajorVersion : " & ScriptEngineMajorVersion &
"<BR>"

Document.Write "ScriptEngineMinorVersion : " & ScriptEngineMinorVersion &
II<BR>I!

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

ITAP TERMPY,

ScriptEngine © VBScrpt
SeriptEngmeBuildVersion : 6626
ScriptEnginebdajorVersion : 5

SeriptEngmelfinor’ersion : 6

Second

Second fonksiyonu bir argiiman olarak Time fonksiyonunu kullandifimizda saniyeyi
dondtiriir. 0 ile 59 arasinda bir deger alir.

Second(Time)

<%=Second(Time())%> ' 56 degeri doner

SetlLocale

Script baglanu icin LocaleID yi ayarlar. Siz bunu atanilan LocaleID igin olan
formattaki cikis tarihleri, zamanlari ve currency degerleri igin kullanirsimz.
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SetlLocale( LCID )

Zorunlu bir tane argiimani vardir , LCID cografik yerleri belirten kisa bir string, onlu ,
veya onaltilik (hex ) degerler olabilir. Degisik cografik yerler kullanici dilini, iilkesini,
ve kiltiiriinii gosterir. Ornegin, “English-United States” “en-us” veya “1033”, veya
“0x0409” seklinde olur.

Eger LCID sifir olarak ayarlanirsa, yerel bilgiler sistem tarafindan ayarlanir,

<% =Setl.ocale(0) %>

Cikis 1033 olur

Sgn

Bir saymnin isaretini dondiirdir.
Sgn ( sayi)
-1 negatif sayilar1 gosterir.

0 sifir sayisini gosterir.

1 pozitif sayilar1 gosterir.
<% =Sgn(-127.89) %>
Cikis -1
<% =Sgn(0) %>
Cikis O
<% =5¢gn(127.89) %>

Cikis 1

Sin

Bir agmun siniistini dondiiriir.
Sin ( sayi)
<% =Sin(45.0) %>

Cikis 0.850903524534118
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negatif bir say1yida agi olarak kullanabilirsiniz.
<% =3in(-45.0) %>

Cikis -0.850903524534118

Space

Uzunluk olarak karakterlerin belirli bir sayist kadar boslugu string icine doldurulur.

Space ( sayi)

HTML ayni satirda sadece bir bosluk gésterir.
<% ="(st bosluk." %>

<% =Space(13) %>

<% ="alt bosluk." %>

Cikis

st bosluk.

alt bosluk.

Split

Belirli bir ayiraca bagli olarak bir stringi bir dizinin alt stringlerine ayirir.
Split ( ifade, ayirici, sayi, karsilastir )

Sadece bir tane zoruniu argiimani vardir.

ifade arglimani bir string ifadedir.

<% metin = "Kontrol ve Bilgisayar MUhendisligi" %>

<% metin= Split(metin) %>

<% =dizi(0) %>

<% =dizi(1) %>

<% =dizi(2) %>
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<% =dizi(3) %>

Cikis :
Kontrol

ve
Bilgisayar
Muhendisligi

Ug tane segimlilik argiiman vardir.

ayirici argiimani ifadeyi aywrmak kullanmak istediginiz ( bosluklar dahil ) karakterleri
belirtir. Default olarak tek bir bogluk “ “ icerir.

<% metin = "How now brown cow?" %>
<% metin = Split(mystring, "ow") %>
<% =dizi(0) %>

<% =dizi(1) %>

<% =dizi(2) %>

<% =dizi(3) %>

<% =dizi(4) %>

Cikis ;

H

n

br

ne
?

sayi arglimam dondtirillecek elemanlarm sayisim belirtir.
<% metin = "How now brown cow?" %>

<% metin = Split(metin, " ", 2) %>

<% =dizi(0) %>

<% =dizi(1) %>

Cikis

How
now brown cow?
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karsilastir argiimani yanlizea sabitleri veya karsilagtirma sabitlerini kullanirlar.

VBBinaryCompare 0 |Ikili karsilastirma
VBTextCompare 1 Text karsilastirma
VBDataBaseCompare 2 | Veritabaninm i¢ kisimdaki bilgiyi karsilastrma

Ornekte, karsilastir argiimani igin VBTextCompare kullanarak, ayirma islemi b de olur
ve ayirict “B” argiimani arasindaki fark biiyiik harf durumu g6z ardi edilir.

<% metin = "How now brown cow?" %>
<% metin = Split(metin , "B", 2, 1) %>
<% =dizi(0) %>

<% =dizi(1) %>

Cikis

How now
rown cow?

<% metin = "How now brown cow?" %>

<% dizi = Split(mystring, "B", 2, VBTextCompare) %>
<% =dizi(0) %>

<% =dizi(1) %>

Cikis

How now
rown cow?

Sqr

Bir sayinin karesini hesaplamamizi saglayan bir fonksiyondur.
<%

Dim sayi
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Dim sonuc
sayi= 25
sonuc = Sqr ( sayi ) sonuc = 625 dir.

%>

StrComp

iki stringi karstlastirmak i¢in kullamlir, Eger ilk string ikinci stringden daha diisiik ise —
1 degerini dondiiriir. Eger esit ise 0 degerini dondiirlir, ve ilk string ikincisinden daha
bilyiik ise 1 degerini dondiiriir. Siz karsilastirma isleminin kiigiik-biiyiik harflere kars:
duyarh olup olmamasini segebilirsiniz.

StrComp kullanim sekli StrComp( stringl, string2 ) dir ve eger onlar ayn ise sonug 0
olacaktir yoksa 1. StrComp biiyiik-kiigiik harf ayirimina kars1 duyarhdir, fakat siz bunu
parametre ile degistirebilirsiniz: StrComp( stringl, string2, 1)

ki stringi karsilagtrmak igin, siz “= “ operatoriinii kullanabilirsiniz, eger
karsilagtirmada biiytik-kiigiik harf aywrmm yapiliyorsa o zaman “kara” = “KARA”

karsilagtirma sonucu False olacaktir, fakat UCase(“kara”) = UCase("KARA”)
karsilagtirma sonucu True olacaktir,

StrComp( “kara”, “KARA", 1) 'sonug 0 olacaktir.

String

Cok kez tekrarlanmis bir karakter ile doldurulmus bir string dondiiriir.

String ( sayi, karakter)

iki argiimanida girmek zorunludur.

sayi arglimani bir tamsay1 olup kag kez tekrarlanacagini belirtir.

karakter argtimani tek bir karakter olup ¢ift tirnak arasinda olmak zorundadir.
<% =String(33, "!") %>

Cikis :

StrReverse

Verilen bir stringin karakterleri tersine ¢evrilmis bir string olarak déndiiriir.
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StrReverse("Mutlu Ginler Sana")
Sonug string "anas relntG ultuM" seklinde olacaktir.

Asagidaki ornek StrReverse fonksiyonunu kullanarak bir stringin tersinden nasil
yazdirilacagun goreceksiniz.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l

Option Explicit

Dim strText

strText = "Bu bir deneme”
document.write (strReverse(strText))
/-->

</SCRIPT>

Ciktisi; emened rib uB

Tan

Bir aginin tanjantin dondiiriir.

Tan ( sayi)

Tan fonksiyonu bir saynmn ( a¢1 ) tanjantm: déndiriir.
<% =Tan(45.0) %>

Cikis 1.61977519054386

sayi olarak negatif bir degerde kullanabilirsiniz.
<% =Tan(-45.0) %>

Cikis -1.61977519054386
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Time

Time fonksiyonu bilgisayarinizda tanimli olan o anki zamani déndiiriir.
<%=Time %>

Ciktis1 2:07:56 PM olur

Asagidaki Ornekte VBScript ile o anki tarih ve zamani gosteren fonksiyonlar
kullanthyor.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<!--

Document.write ("Tarih: " & Date())

Document.write ("<br/>")

Document.write ("Zaman: " & Time())

H-->

</SCRIPT>

Tarih: 1/29/2002

Zaman: 12:13:32 PM

Timer

Timer fonksiyonu (12:00:00 AM ) geceyarisindan bu yana gegen saniyelerin miktarini
dondiiriir. '

Timer

<% =Now %>

<% =Timer %>

Cikis :

12/17/99 2:14:36 PM

51276.99
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TimeSerial

TimeSerial fonksiyonu argiimanlart alt tip olan Date tipinin bir varyasyonuna
dontigttrir.

TimeSerial(saat, dakika, saniye)

Ug zorunlu argiimani vardir. Saat argiimani bir string veya tamsay1 olarak saat bilgisi,
dakika argiiman bir string veya tamsay1 olarak dakika bilgisi,ve saniye arglimani bir
string veya tamsayi olarak saniye bilgisidir.

<%

Response.Write TimeSerial(12, 11, 10) '12:11:10 PM olarak doner

%>

Asagidaki 6rnek mutlak zaman sayilarinin yerine ifadeler kullamyor.
<%

Dim zaman

zaman = TimeSerial(12 - 6, -15, 0)

Response.Write zaman ' Returns 5:45:00 AM.

%>

TimeValue

Argiimandan zamani déndiriir. Eger argliman hem tarih hemde zaman bilgisini
tasiyorsa, TimeValue fonksiyonu yanlizca zamani dondiirtir.

TimeValue(String)

String arglimant gegerli tarih formatmda bir string olmali yoksa bir hata mesaji alirsiniz.
String argiimam 0:00:00 ( 12:00:00 AM) den 23:59:59 (11:59:59 PM) e kadar
icerebilir. Bununla birlikte, string argiimani ilgili bolgedeki bir zamam gosteren bir
ifade olabilir. Eger string Null ise, Null déndiirtiliir.
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Asapidaki ormek TimeValue fonksiyonunu bir stringi bir zamana doniistiirmek igin
kullanir.

<%

Dim zaman

zaman = TimeValue("4:35:17 PM")

Response.Write zaman

‘zaman 4:35:17 PM igerir.

%>

Trim

<%

birString = " Bu bir denemedir "
yeniString = Trim(birString)

' yeniString = "Bu bir denemedir”
Yo

Ornekte goriildiigi gibi string icindeki degerin solundaki ve sagmdaki bosluklar atilarak
veni string elde edilmistir.

Ubound

Bir dizinin ust-simri déndiiriir.

Dim renkler(1 to 10)

Burada 10 elemanl: bir dizi var ve ilk indisi 1 den ( 0 degil ) baslamakta olup son
indiside 10 dur.

Gegerli dizi indis degerleri bolgesi dizinin simmirlandir. Siz alt smr ve st suur
degerlerini LBound( DiziDegiskeni ) ve UBound( DiziDegiskeni ) fonksiyonlar: ile
bulabilirsiniz.
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Ornegin:

<%

Dim Renk( 110 8)

Response.write “Alt sinir degeri=" & LBound(Renk)&" <BR>"
Response.write “U§t siir degeri=" & UBound(Renk)&"“<BR>"

%>

UCase

Verilen bir stringi tiim karakterleri biiyiik harflere ¢evrilmis bir string halinde donddiriir,
UCase("Kasabanin Sirr") ‘Sonug "KASABANIN SIRRI" olacaktir,

Bu 6rnekte Lcase ve Ucase fonksiyonlari swrast ile bir text stringi dnce kiigiik harflere ve
sonra biiyiik harflere ¢eviriyor.

<SCRIPT LANGUAGE ="VBScript">
<l--

Dim metin

metin = "VBScript programlama”

‘ orijinal text bilgiyi goster

Document Write ("<br/>")

Document.Write ("Orjinal text : " & metin)

‘ kuglk harflere gcevir

Document.Write ("<br/>")

Document.Write ("Klguk harfli text : * & LCase(metin))
‘ blylk harflere gevir

Document.Write ("<br/>")

Document.Write ("Blyilk harfli text : " & UCase(metin))

/>
</SCRIPT>
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Ciktist
Orjinal text : VBScript programlama
Kiglk harfli text : vbscript programlama

Buyuk harfli text : VBSCRIPT PROGRAMLAMA

VarType

Bir sabit veya bir degiskenin VBScript i¢ tipini gosteren sabitlerin kombinasyonuhu (
diziler icin ) dondiiriir. Bir variant degiskenin alt tipini belirlemenin tek yolu VarType
fonksiyonunu kullanmak ve bu sabit degerlerden biri igin test etmektir. Belirli bir
degisken tipi dizileri igin , vbArray sabiti bir boolean ve kosul kullanarak test eder.
Ornegin, stringleri igeren bir variant dizi olup olmadigm test etmek igin:

<%

Dim d

d =Array(“1”, “2”, “3", “4") ‘d bir dizi degiskeni.

If (varType(d)and vbArray)=vbArray and (varType(d) and vbString)=vbString
Then Response.write “Bir string dizi”

End if

Yo

VarType fonksiyonu sabitleri

Sabit Deger Tanimi
vbEmpty 0 1k deger atanmamisg
vbNull 1 Gegersiz bir deger tasir
vblnteger 2 Integer alt tipi
vbLong 3 Long alt tipi
vbSingle 4 Single alt tipi
vbDouble 5 Double alt tipi
vbCurrency 6 Currency alt tipi
vbDate 7 Date alt tipi
vbString 8 String alt tipi
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vbObject 9 Nesne
vbError 10 Error alt tipi
vbBoolean 11 Boolean alt tipi
vbVariant 12 Variant(yvanhzca variant dizileri i¢in
‘ kullamlir )
vbDataObject 13 Veri erigim nesnesi
vbDecimal 14 Onlu alt tipi
vbByte 17 Byte alt tipi
vbArray 8192 Dizi
WeekDay

Bir Date argiimamm alir ve argiimanin giin kismina gére haftanmn giiniini 1 den 7 ve
kadar olan bir say1 dondiiriir.

WeekDay( Tarih)

Cikis Tarih ve zaman sabitleri tarafindan tanimlamr. Bir arglimam vardir. Tarih
argiimam gegerli bir tarih ifadesi ve siz Date ve Now fonksiyonlariuda
kulfanabilirsiniz.

<%

Response.write "Haftanin giini = " & WeekDay(Now())

' Haftanin gini= 1 olur %

Yo>

WeekDayName

WeekdayName fonksiyonu haftanin giiniiniin adint tam olarak dondiiriir.

WeekdayName( haftagunu, kisaltma, haftaninilkgunu )
Zorunlu bir tane argiimam vardir.

haftagunu argiman haftamin giiniinii belirten sayidir, bu sayilar izleyen tabloda
verilmistir.
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Tarih ve Zaman Sabitleri

" 'Tanimi

vbSunday 1 Pazar

vbMonday 2 Pazartesi

vbTuesday 3 Salt

vbWednesday 4 Cargamba

vbThursday 5 Persembe

vbFriday 6 Cuma

vbSaturday 7 Cumartesi

vbUseSystemDayOfWeek 0 Haftanin ilk giinii icin sistemn ayarlarinizdal
belirtilen haftamin giiniinii belirtir.

vbFirstJanl [ Ocak 1 deki hafta icin kullanin,

vbFirstFourDays 2 Yeni yildaki en az dért giine sahip ilk haftast
icin kullanin.

vbFirstFullWeek 3 Y1hn tam ilk haftast i¢in kultanin,

<% =WeekdayName(7) %>

Cikis : '

Cumartesi

iki tane secimlilik argiimani vardir.

kisaltma argiiman ilk ii¢ karakteri ile kisaltilmg olan giin adinin déndiiriilmesi i¢in ya
true yada false degerini alwr. Eger true ise ad kisaltilir, eger false ise ad
kisaltilmayacaktir.

<% =WeekdayName(7, True) %>

Cikis :

Cmt

haftaninguny argimam yanlizca sabitleri veya tabloda tamimlanms olan degerleri
alabilirler.

Bu o6rnekte, Pazartesi haftamin ilk giinii olarak tanimlidir. Bu yiizden, Cumartesi 6
olacaktir.

<% =WeekdayName(6, False, 2) %>
Cikis:

Cumartesi
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<% =WeekdayName(6, False, VBMonday) %>

Cikis :

Cumartesi

Year

Bir tarih bilgisini alir ve argiimanmn yil kismina bagli olarak bir tamsayi déndiiriir.
Year(tarih)

tarih argiiman bir taribhi gosteren herhangi bir ifadedir. Eger tarih Null iceriyorsa, Null
dondiirtiliir.

Asagida tarih bilgisinden y1l bilgisinin nasil alindignm gosteren drnek verilmistir.
Dim tarih, yil
tarih = #Ocak 20,1969# 'Bir tarih atamas! yapiliyor.

yil = Year(tarih)  'yil 1969 degerini alir.
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VBScript Nesne Modeli

Bu boliimde , Internet Explorer Script yazma ile ilgili nesne modelini gorecegiz. Bu
sekilde VBScript standard HTML bilesenleri ( 6rnegin, formlar, alanlar, gergeveler, ve
dokiimanlar gibi ) ile etkilesim igine girer.

Microsoft Internet Explorer Nesne Modeli

VBScript dilini kullandiginiz igin, Netscape ve Internet Explorer kullamcilari igin ayrt
bir versiyona sahip oldugunuz anlamina gelir. VBScript dilini sadece temel olmayan
sayfa ozellikleri veya Internet Explorer kullanan kullamcilar igin kullanimiz. VBScript
" dilinin yeteneklerini digerlerinden ayiran drnekler ileride verilecektir ve eger bir istemci
Internet Explorer kullamyorsa o zaman ekstra zellikleri gagiran bir script dili olacaktir.

Microsoft Internet Explorer Tarayici

JavaScript dilinin hem Netscape hemde Internet Explorer iginde kullamlabilecegini
unutmayiniz.

Eger bu dort kategoriden birine uyarlayabilirseniz, VBScript ve diger IE-6zel 6zellikler,
ornegin, kayan gerceveler, ActiveX kontroller, IE Dinamik HTML gibi,
kullanabilirsiniz. Burada, herkesin Internet Explorer kullandigmi varsayarak
gorimtiileme yapilacagini varsayiyorum ve bundan dolayr kayan gerceveleri kullanmak
hedefimize ulagmak i¢in uygun bir yol olacaktir.
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Cok sayida kod VBScript igindedir. Kodun birkag tipi daima VBScript ifadeleri,
operatorleri, ve i¢ fonksiyonlar olarak mevcuttur. Bunlara ek olarak, web sayfalarindaki
VBScript de tarayici nesne modeline erisime sahiptir. Bu tarayictun nasil ¢aligtifina
bakasin yapisal bir yoludur. Bu &zelliklere, olaylara ve metodlara erisim verir. Olaylar
size neler oldugu hakkinda bilgi verir, 6regin, fare tiklamasi gibi, ve bu olaya cevap
vermenize izin verir. Ozellikler arka plan rengi gibi bilgileri saklar, ve sik sik
degigebilir. Degistirilemeyen &zellikler  yanlizca okunabilir 6zellikler olarak
adlandmlir. Metodlar nesnelerin yapabildikleri seylerdir. Metodlar igin 6rnek olarak bir
mesaji gosteren Alert metodunu ve bir dékiimana bilgi yazan Write metodunu
gosterebiliriz.

-

Internet Explorer 3 ve daha iist versiyonlari VBScript dilini destekler, fakat herbir
versiyon farkl: bir nesne modeline sahiptir. Bir {ist versiyon bir 6nceki versivonun nesne
modelinden daha genis bir nesne modeline sahiptir. En son versiyon yeteneklerinin
hepsini kullanmak bir dnceki versiyona gore daha cekicidir, fakat genellikle miimkiin
oldugunca eski tarayicilart kullanan kullamcilanda goéz oniinde tutarak yazmak en
iyisidir.

Iste basitlestirilmis IE nesne modeli, fakat gergekte ¢ok daha karmagiktir.

* Window
* Navigator
* Location
* History
* Frames...
* Document
* Links...
* Anchors...
* Forms...
* Elements...

(.. .) o nesneden daha ¢ok nesne oldugunu gésterir. Herbir nesne bir Window nesnesi
gibi davranir, ve bagka pencerelerde igerebilir. Nesneler nokta notasyonu kultamlarak
isaret ettirilir, yani bir nokta ile nesneler ayrihr. Omegin, Alert metoduna isaret etmek
icin, Window.Alert seklinde kullanabilirsiniz. Dékiimanm arka plan rengine isaret
etmek icin, siz Window.Document.BgColor seklinde kullanabilirsiniz. Cogu
durumlarda, Window nesnesi atilir. Eger window nesnesi atilms ise, bu tarayict
tarafindan anlagilir, ¢iinkiit Window en {ist seviye nesnedir. Bundan dolay:, énceki
orneklerde sadece Alert, ve Document.BgColor seklinde yazabilirdiniz.
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Tarayici Nesneleri

Tarayict on tane ana nesneye sahiptir.

s  Window
e Document
e History
Navigator
Location
Link

Anchor
Form

Element

Burada her bir nesne detayli bir sekilde incelenmekten ziyade, herbir nesne ve bu
nesnelere ait olan metod ve dzellikleri hakkinda kisa bilgi verecegim.

Window

VBScript ve JavaScript igindeki bir window fiziksel bir tarayict penceresini gosterir, ve
dokiiman nesnesi i¢in bir tagtyici rolii oynar. Pencereler script yazilarak agilabilir veya
kapatilabilir. Buna ek olarak, bir window giris ve ¢ikis mekanizmalar: baz alinarak bir
diyalog saglanabilir.

Ozellikler

document

Kullanicr tarafindan gosterilen giincel dokiiman, Dokiiman 6zelligi pencere i¢indeki
beyaz alam ve tizerindeki elemanlari icerir. Bu elemanlar bir text, resim, veya diger
nesneler olabilir.

Window.Document.Write “document 6zelligi Window nensesine aittir.”

Veya

Document.Write “document ozelligi Window nensesine aittir.”

Omektede goriildiigii gibi Window nesnesine ait olan hem &zellikler hemde
metodlardan dnce Window yazmayabiliriz, bu bir hata degildir.
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Metodlar

alert ( string )
Bir string baglik ile bir uyari diyalog kutusunu gosterir.
Ornekte, form iginde tamimlanan dugmel form elemant iizerine tiklandig1 zaman click
olayr meydana gelir, bu olay sonucu olarak ekranda istenen mesaj alert metodu ile
gosterilir.
<SCRIPT TYPE="text/vbscript" LANGUAGE;"VBScript">
<f--
Sub dugmei_OnClick()
alert "Bu bir mesa].", vbExclamation, "VBScript Testi"

veya Window.Alert "Bu bir mesaj.", vbExclamation, "VBScript Testi"

End Sub
- >

</SCRIPT>

confirm ( string )

Bir string baslik ile bir OK/Cancel onay: igin kullaniciya sunar. True veya False
degerlerinden birini dondiiriir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Confirm metodu kullanimi</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
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sonuc = confirm("Cikmak istiyormusunuz?")
Document.Write sonuc
</SCRIPT>

</BODY>

</MHTML>

prompt ( string )

Bir string baglik ile bir text cevabi girilmesi i¢in kullaniciya sunar. Bir string dondiirtir.
Omnegin,

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

' Degisken tanimlama

Dim str

' str degiskenine bir deder atama

str = Prompt ("Lutfen bir string girin”, "(Buraya Yaziniz)")

Document.Write "String " & len(str) & * karakter uzunlugunda”

</SCRIPT>

Baska bir ornek
<HTML>

<HEAD>
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<TITLE>Prompt diyalog kutusu ile kullanict adini aima</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">
<l--
Dim adi
adi=""
Do While adi ="
adi = Prompt("Adiniz! giriniz:", ™)
Loop
Document. Write "<H2>Selam, " & adi & ", " & "Hosgeldiniz!</H2>"
-->
</SCRIPT>
</BODY>

<MHTML>

HTML programimmi tarayici iizerinde c¢ahstirdigimizda karsimza asagidaki prompt
gelecektir.
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Promt penceresi lizerindeki OK diigmesine tikladiginiz zaman asagidaki goriintimii elde
edersiniz.
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Selam, Selahattin Arslan, Hosgeldiniz!

window open ( url, pencer_adi )

Verilen lokasyonda ve belirtilen bir pencere adi ile yeni bir pencere agar.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

pencere = Window.Open("http://www.abc.com","yenipen”)

</SCRIPT>

close ()
Bir pencereyi kapatir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Window.Close()
</SCRIPT>

o anki glincel pencereyi kapatir.
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navigate (url )

Belirli bir URL i¢in pencereyi agar

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>navigate metodunun kullanimi</TITLE>
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">

<l--

Sub dugi_onClick
navigate("http://www.msn.com")

End Sub

Sub dug2_onClick
navigate("http://www.hp.com")

End Sub

Sub dug3_onClick
navigate(v"http://www.ibm.com")

End Sub

-->
</SCRIPT>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<FORM:><B>Navigate menisii</B>

<BR>

<INPUT TYPE=BUTTON [D="dug1" VALUé:"Microsoft“>
<BR>

<INPUT TYPE=BUTTON ID="dug2" VALUE="HP.">

<BR>
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<INPUT TYPEéBUTTON ID="dug3" VALUE="IBM">
</FORM>
</BODY>

<MHTML>
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Document

Bir dokiiman bir HTML dokiimanim gosterir  ve belirli bir pencere ile
iligkilendirilmistir. Dokiimanlar formlar, hiperbaglar, resimler, appletler, ActiveX
kontrolleri, ve dahasini tagir. Bunlarin herbiri doniistimlii olarak yazmis oldugumuz
scritp kodu tarafindan erisilir.

Ozellikler

title

Dokiimanin takilart arasinda taginan text string. Bu text bilgi tarayici penceresinin
bashik kisminda goriiniir.

<HTML>

<HEAD>

214



<TITLE>D6kuman title 6zelliginin kullanimi</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l
Document.Write "<P>Dokiiman bashgi <I>" & Document.Title & "</I>"
-
</SCRIPT>
</BODY>

</HTML>

location
Dékiimanin location nesnesi.
Asagidaki ornek dokiimamn lokasyon bilgisini verir.
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
lokasyon = Document.Location
MsgBox lokasyon

</SCRIPT>

BgColor, LinkColor, vLinkColer, aLinkColor, FgColor
Dokiimamin renk semast igin Text veya RGB degerleridir.,
Asagidaki drnek dokiimanin bag rengini beyaz renk yapar.
<SCRIPT language = "VBScript">
Document.LinkCelor = "White"

</SCRIPT>
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Baska bir érnek
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>8 sihirli top</TITLE>
</HEAD>
<STYLE>
<t--
A { text-decoration: none; }

A:hover { text-decoration: underline; color: none; }
-->

</STYLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">
<!--
Sub Renkler_onMouseOver
. top.document.fgColor = "WHITE"
top.document.linkColor = "BLACK"
top.document.vlinkColor = "BLACK"
top.document.alinkColor = "BLACK"
End Sub
Function SihirliSekizTop()
Dim tahmin(7), numara
Randomize
tahmin(Q) = “Evet, kesinlikle"
tahmin(1) = "Olabilir"

tahmin(2) = "Daha sonra tekrar deneyin"
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tahmin(3) = "Olmayabilir"
tahmin(4) = "Muhtemelen"
tahmin(5) = "Eminim"
tahmin(6) = "Bahse girerim"
numara = Inti(Rnd() * ((7-1) + 1))
SihirliSekizTop = tahmin(numara) & "<BR><FONT SIZE=2>Baska bir
istek icin refresh yap</FONT>"
End Function
-
</SCRIPT>
<BODY BGCOLOR="BLACK" TEXT="Black" LINK="White" VLINK="White"
ALINK="White">
<A HREF="ornek.htm" ID="Renkler"> isteginizi i¢inizde tutun ve daha sonra
cevabimzi almak igin fareyi text bilgi izerinde hareket ettirin.
</A>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--
Document.write "<BR><FONT SIZE=7>" & SihitliSekizTop & “</FONT>"
>
</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
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Isteginizi icinizde tutun ve daha sonra cevabinizi almak igin fareyi text -
bilgi tizennde hareket ettirn,

Text bilgi iizerinden fareyi hareket ettirdikten sonra asagidaki goriintii elde edilir.

f

Muhtemelen

Baska bit istek igin refresh yvap
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links
Dokiiman iginde tasinan URL leri gosteren bir string ( 0...links.length ) dizisi.

Asagida bir dokiiman iizerinde 3 tane bag ( link ) tammlanmigtir, bu baglar Links dizisi
tizerinden indis kullanilarak erisilir.

<A HREF="http://www.ibm.com">IBM</A>
<A HREF="http://www.hp.com">HP</A>

<A HREF="http://www.microsoft.com">Microsoft</A>

Dokiiman iizerindeki baglara asagida script icinden nasil erigilecegi gosterilmisgtir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Document.Write Document.Links(0)
Document.Write Document.Links(1)
Document.Write Document.Links(2)

</SCRIPT>

forms

Bir form nesneleri ( 0 .. forms.length ) dizisi. Dokiiman tizerinde tanimlanan formlar 0
dan baslayarak numaralandiriirlar. 0 indisi ile forms dizisinden ilk form isaret edilir.
<FORM NAME="form1" METHOD="post" ACTION="">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Document.Write Document.Forms.Length

 Yukaridaki komut dokiiman tizerindeki form sayisini verir.

</SCRIPT>

</FORM>

Baska bir érnek
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
<FORM NAME="form1" METHOD="post" >
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<INPUT TYPE="text" NAME="bilgi1" VALUE="Merhaba">
</FORM>

<FORM NAME="form2" METHOD="post" >

<INPUT TYPE="text" NAME="bilgi2" VALUE="Ne haber">
</FORM>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Document.Write "Form sayisi : " & document.Forms.Length & "<BR>"

Document.Write "1. form : * & Document.Forms(0).bilgi1.Value & "<BR>"
Document.Write "2. form : " & Document.Forms(1).bilgi2.Value & "<BR>"

</SCRIPT>

Verilen 6rnek programin tarayict iizerindeki goriintimii sekildeki gibidir.

{Merhaba

{Ne haber

Form sayst : 2
1. form : Methaba
2. form : e haber

lastModified

Dékiimanin en son degistirildigi tarih.
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Asagidaki §rnekte, dokiimanin en son degistirildigi tarihi ve ilgili sayfanin yiiklendigi
zamani vertr.

<SCRIPT TYPE="text/vbscript" LANGUAGE="VBScript">

<l--

Document.Write "Giincelleme tarihi: " & Document.LastModified & ".<BR>"
Document.Write "Sayfanin yuklendigi zaman: " & Time()

-->

</SCRIPT>
Metodlar

clear ()
Dokiimanin igerigini temizler. Buradaki temizleme islemi bizim tarafimizdan yapilan
degisiklikler {izerinde gegerlidir , dolaysiyla orijinal dokiiman fizerinde bir degisim

olmaz.

Document.clear()

open ()
Yazma islemi icin dokiimant acar.
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Yeni bir tarayici penceresi a¢limasi</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!--
Sub dugme_OnClick
Open "hitp://www.deneme.com", "pencere", "toolbar=no, menubar=no,
width=640, height=480"
End Sub

-->
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</SCRIPT>

</MEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<FORM>

<INPUT ID="dugme" TYPE=BUTTON VALUE="ikinci pencereyi a¢">
</FORM>

</BODY>

</HTML>
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close 0

Dokiiman igine yazma islemini sonlandirir ve igerigini tarayici iizerinde gosterir.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Tarayici penceresini kapatma</TITLE>

</HEAD>
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<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">
<!--
Sub dugme_OnClick
close
End Sub
-
</SCRIPT>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<FORM>
<INPUT TYPE=BUTTON ID="dugme" VALUE="Tarayic! penceresini kapat">
</FORM>
</BODY>

</MHTML>

write ( string ), writeln ( string )

Dokiiman kapatilmadan gosterilecek olan text bilginin dokiiman igine yazilmasini
saglar. Ornegin,

. <SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Document.Write "<H1>Iste bir deneme</H1>"

</SCRIPT>

Olaylar

onLoad

Dokiiman yiiklendiginde bir olay tetiklenir,
onUnload

Dokiiman yok edildiginde bir olay tetiklenir,
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>onLoad ve onUnload kullanimi</TITLE>
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">

<l- -

* Ziyaret etmek istediginiz sayfa tarayiciniza yiiklenirken agagidaki alt rutin aktif
‘ olur ve size bir mesaj verir. ;

Sub window_onl.oad
MsgBox "Web sayfama hosgeldiniz!",,"Hosgeldiniz!"
Status = "Web sayfama hosgeldiniz!"

End Sub

‘ Ziyaret etmis oldugunuz web sayfasi penceresml kapathiginizda asagidaki alt
‘ rutin aktif olur ve size mesaj verir.

Sub window_onUnload
MsgBox "Tesekkurler, gérismek (izere!",,"Goruguriz!"
End Sub
->
</SCRIPT>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
</BODY>

</HTML>

History

History nesnesi script kodlar: ile sayfalar iginden ileri veya geri gitmek igin ii¢ tane
metod saglar. Bunun yaminda o bu dokiimanlarmn lokasyonlarina erisim izni vermez.
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Ozellikler

length

History tarafindan tutulan dskiimanlarin sayisim verir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Document Wiite “History uzunlugu : “ & History.Length

</SCRIPT>

Metodlar

back O

Bir dokiiman geriye gider.

forward ()

Bir dokiiman ileriye gider.

History nesnesine ait olan back() ve forward() metodlarimmm kullammi ile ilgili érnek
asagida verilmigtir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> History Gzerinde ileri ve geri gitme</TITLE>

</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<!--

Sub Geri_onClick
top.history.back

End Sub
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Sub lieri_onClick
top.history.forward

End Sub
-->
</SCRIPT>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<FORM>
<INPUT NAME="Geri" VALUE="Geri git" TYPE=BUTTON>
<INPUT NAME="lleri" VALUE="{leri git' TYPE=BUTTON>
</FORM>
</BODY>

</MHTML>
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go ( tamsayi )

Tamsay1 ile belirlenen say1 kadar ileri veya gerideki bir dokiiman gider.
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top.history.go(-1)

‘ yukarida verilen komut ile history Gizerinde bir dnceki dokiiman URL sine gidilir.

Olaylar

onload

Dokiiman yiiklendiginde bir olay tetiklenir.

onUnload

Dokiiman yok edildiginde bir olay tetiklenir.

Location

Location nesnesi bir URL kapsar, ve URL elemanlarmin ( host, port, ve path ) gegisine
kolay erigim saglar.

Ozellikler

Protocol

Kaynaga erigmek i¢in kullanilan protokol ( érnegin: http, fip, gopher gibi)

hostname

URL nin sunucu adi kismini verir,
port

URL nin port kismini verir.
pathname

URL nin yol ( path ) kismint verir.

<HTML>
<HEAD>
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<TITLE></TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#CCFFFF">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Document.Write Location.protocol & "<BR>"
Document.Write Location.hostname & "<BR>"
Document.Write Location.port & "<BR>"
Document.Write Location.pathname & "<BR>"

</SCRIPT>

</BODY>

</MHTML>

Link

Link nesnesi bir URL bag1 kapsar, ve URL bag elemanlarmm ( host, port, ve path )
gegisine kolay erigim saglar.

<A HREF="Deneme.htm#deneme">Denemeler</A>

URL sekli agsagidaki gibidir.

<protocol>//<host>[:<port>}/<pathname>

Ozellikler

protocol

Kaynaga erigsmek igin kullanilan protokol ( 6rnegin: http, ftp, gopher gibi)

hostname

URL nin sunucu adi kismini verir.
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port

URL nin port kismm verir.

pathname

URL nin yo! ( path ) kismin: verir.

target

Bagm ( link ) hedef pencerisini belirler.

Olaylar

OnMouseMove

Bir fare kiirsérii bag ( igaret edilen bir hiperbagin hangi kismi oldugunu belirlemek igin
faydalidir ) tizerinde hareket ederken tetiklenen bir olay.

OnMouseOver

Bir fare kiirsorii bir bag iizerinden ilk kez hareket ettiginde tetiklenen bir olaydir.

OnClick

Bir bag ( link ) tizerine tiklandi1 zaman meydana gelen olay.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>durum ¢ubugunda bilgi gésterme</TITLE>
</HEAD>

<STYLE>

<!--

A { texi-decoration: none; } .
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A:hover { text-decoration: underline; color: none; }
Auvisited { color: blue; }
-->
</STYLE>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<l--
Sub window_onLoad
window.defaultStatus = ""
End Sub
Sub penbil_onMouseMove
window.status = "Pencere bilgi kaynagl”
End Sub
Sub vbs_onMouseMove
Window.Status = "VBScript bilgi kaynagi!"
End Sub
Sub kitap_onMouseMove
Window.Status = "Kitaplar hakkinda hersey"
End Sub
Sub deneme_oanuseOver
Window.Status = "Bu bir deneme bilgi kaynag1”
End Sub
-
</SCRIPT>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<B>Men(i</B>
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<BR>

<A ID="pilgi" NAME="penbil" HREF="http://www.bilgi.com">Bilgi</A>
<BR>

<A [D="vbs" HREF="hitp://www.vbs.com">VBScript hakkinda</A><BR>
<A ID="kitap" HREF="http://www kitap.com">Kitaplar</A><BR>

<B ID="deneme”>Deneme bilgi</B>

</BODY>

</HTML>

CInetpubiwesroot\ TMPmM 1 rd Fuz9cu.htm

| Ienii
Eilg

WBEcrpt hakkinda
Ettaplar
Deneme hilgi

Anchor

Bir dokiiman i¢indeki bir igaretleme noktasini gosteren bir koprii.

Ozellikler
name

Koprii adi, bu koprii adi hedef dokiiman iginde yer alan bir nesnedir.
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<A NAME="deneme_anchor">Deneme Yazilar</A>

Navigator

Navigator nesnesi o anki tarayict hakkinda bilgi verir. Kullanilabilecek olan imkanlart
belirlemek i¢in faydali olabilecek bilgiler ( tarayict adi ve versiyonu gibi ).

Ozellikler

appCodeName

Tarayicinin kod admi verir.

appName

Tarayicinin tam adini verir.

appVersion

Tarayicinin giincel versiyon bilgisini verir.

userAgent

@

Bir varolan bashgmn bir pargasi olarak HTTP sunucularina gonderilen userAgent stringi.

Ornek

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Navigator nesnesi</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Document.Write "Tarayici Adi: " & Navigator. AppName & "<BR>"
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Document.Write "Tarayici Kod Adi: " & Navigator. AppCodeName & "<BR>"
Document.Write "Tarayici Versiyon: " & Navigator.AppVersion & "<BR>"
Document.Write "Tarayici Kullanici Agent: " & Navigator.UserAgent & "<BR>"
</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Ornek HTML sayfasinim tarayict lizerindeki goriiniimii gekildeki gibidir.

Tarayicr Ady Microsoft Internet Explorer
Tarayict Kod Ldv Mozilla

Tarayct Versivon: 4.0 (compatible, JEIE 6.0, Windows 1T 5.0}
Tarayic: Eullamct Agent: Mozillad. 0 (compatible; MSTE 6.1,
Windows NT 5.0

Form

Bir HTML formunu gosteren bir form nesnesi.

Ozellikler

element

Form elemanlarindan olusan bir dizi ( 0 dan element.length uzunlugunda ).




Metodlar

submit ()

Bir formu sunucuya gonderir.

Olaylar

onSubmit

Bir form sunucuya gonderildiginde meydana gelen olay.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> OnSubmit olay kotarici 8rnegi</TITLE>
<SCRIPT TYPE="text/vbscript" LANGUAGE="VBScript">
<l- -
Function tForm_OnSubmit()
If Len(tForm.sorgula.Value) = 0 Then
tForm_OnSubmit = False
Alert "Bir sézciik girmek zorundasiniz."
Exit Function
End If
If tForm.kitap.Value = "null" Then
tForm_OnSubmit = False
Alert "Bir arama tipi segmek zorundasiniz."
Exit Function
End if

End Function
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- >
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<FORM ACTION="http://www.pcs.com/script/ara.asp" METHOD=GET
NAME="tForm">

Arastir

<SELECT NAME="kitap">

<OPTION value:"JavaScript"#Bir arama tipi secin litfen</OPTION>
<OPTION value="VBScript">Script dili</OPTION>

<OPTION value="Network">Internet,Intranet</OPTION>

<OPTION value="XML">isaretleme dili</OPTION>

<OPTION value="ASP">TOP 5%</OPTION>

</SELECT>
Igin:<INPUT TYPE="text" NAME="sorgula" VALUE="" SIZE=22>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Getir">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Bir kitap aramak i¢in olan bir form , fakat eger bir arama tipi, ve bir sézeiilk girmezseniz
form submit edilmeyecektir.
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Ornek programin ¢iknist asagida verilmistir.

Arastir | Bir arama tipi segin litfe

Bir arama tipi segin litfen
Script dili

Internet Intranet oo
Izaretleme dili

TOP 5%

Elements

Script kodlar1 tarafindan erisilebilen ve degistirilebilen bir form elemanini ( bir text
alani, diigme, ¢ekme listeler, onay kutulart veya radyo diigmeleri gibi ) gosteren bir
nesne.

Ozellikler

value

Form elemanm degeri ( ¢ogu form elemani i¢in gecerlidir.)

name

Form elemaninin ada.

Metodlar

click ()

Bir click olaym tetikler.
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focus ()

Igili pencere igin aktif olarak eleman: odaklamay: yapar.

blur ()

[lgili eleman igin aktif haldeki odaklamay1 kaldirir.

select ()

Elemanm igerigini secer.

Olaylar

onChange

Eleman degistirildiginde tetiklenen olay.

onClick

Bir eleman tizerine tiklandig1 zaman tetiklenen olay.

Asagidaki ornekte OnClick olay kotaricisi bir form elemant olan diigme iizerine
tiklandiginda cevap vermek i¢in kullaniliyor.

<HTML>

<BODY >

<P>Click olay! igin 6rnek.<BR>

<FORM>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> </SCRIPT>

<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Tikla" NAME=Dugmel OnClick="Alert 'Selam
Herkese.">

</FORM>
</BODY>

</HTML>
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onFocus, onBlur

Elemanlar odaklandiginda / odaklama kaldiriidiginda tetiklenen olay.

onSelect

Text elemans segildiginde tetiklenen olay ( birkag tarayici igin bu olay gegerli degildir).

Ornek

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Bir text elemani Uizerinde olaylarin kullanimi</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<FONT FACE="Verdana, Arial, Helvetica" SIZE=2>
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">

<!--
Sub bilgi_onFocus

alert "Odaklanma meydana geldi"
End Sub
Sub bilgi_onBlur
alert "Odaklanma kalktt”
End Sub
Sub bilgi_onChange
alert "Text bilgide degisme oldu”
End Sub
Sub bilgi_onSelect
alert "Text bilgi segildi"
End Sub
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</SCRIPT>

</FONT>

<FORM NAME="Form1">

Text eleman: iizerinde birseyger yaparak sonuclari gérebilirsiniz:
<BR>

<INPUT TYPE=TEXT NAME="bilgi" VALUE=" Buraya birseyler yazin" SIZE=50
MAXLENGTH=50>

</FORM>
</BODY>

</HTML>

Cerceveler , Formlar ve Elemanlar

Script yazarak en ¢ok kullammmlarindan biri bir form iizerinde olugsan olaylara cevap
vermektir, 6rnegin,bir text alam i¢ine yazmak veya Submit diigmesine tiklamak gibi.
Bir form elemanma isaret etmek igin iki yol vardir. Ilk yontem, nesne modeline gore
isaret edebilirsiniz. Document.Form(0).Elements(1).Value sayfa iizerindeki ilk
formun ikinci elemamn 6zelliginin deferine isaret eder. Document.Forms.Count
kullanarak sayfadaki formlarin sayisini belirleyebilirsiniz, ve
Document.Forms(0).Elements.Count kullanarak ilk formdaki elemanlarm sayisini
belirleyebilirsiniz.

Bu elemanlara isaret etmenin zor yontemidir. Eger form ve elemanlarin HTML
takilarindaki NAME 6zelligini dahil ederseniz, onunla isaret edebilirsiniz.

<FORM NAME="xForm">
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtSelam">

</FORM>
Bu elemanin degeri xForm.tbxtSelam.Value kullanarak isaretlenebilir.
Ozellikle TE4+ icin yazmiyorsaniz, form elemanlanim bir form icine verlestirmelisiniz,

ve bu elemanlar i¢in ID 6zelliginden zivade NAME dzelligini kullanmalisiniz. Form
clemanlari hem 6zellikleri hemde olaylar agiga ¢ikarir. Izleyen érnek bunu gésteriyor.
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Sub txtSelam_OnFocus()
With xForm.txtSelam
If Value = "Merhaba" Then
\Value = "Hosgakal"
Else
.Value = "Merhaba"
End if
End With
End Sub
OnFocus olay1 eleman giris i¢in aktif oldugunda meydana gelir, tiklanarak veya tab ile
gecis ile. With bagil referanslarm kullanimma izin veren bir sozciiktiir. Normal olarak
xForm.txtSelam.Value seklinde yazmamiz gereklidir, fakat With. seklini kullanmak
daha basittir. Bunu yapmak i¢in bagka bir yol ise Set sozctigiinii kullanmaktir. Bu
sozciik bir degiskeni bagka bir nesne igine bir kisayol olusturmayi saglar.
Ornegin,
Sub txtSelam_OnFocus()
Dim aKont
Set aKont = aForm.txtSelam
If aKont.Value = "Merhaba" Then
aKont.Value = "Hosgcakal"
Else
aKont.Value = "Merhaba"
End If
End With

End Sub

Burada sunu gérmelisiniz, olaylara bir Sub prosediirden ziyade bir fonksiyon olarak
baktim. Eger bir olayi iptal edebilmek istiyorsaniz, onu nasil yapabilirsiniz, onu bir
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fonksiyon yapmakla ve sonra ya True yada False déndiirlirstiniiz, False olayin iptal
edilmesini saglar.

Window.Frames Document.Forms yapisina benzer, isim ve indeks ile bagvurulabilen
¢ok sayida tutamag igerebilir ve bir Count 6zelligine sahiptir. Fark ise Forms elemanlar

tasirken, Frames ise bir dokiiman igerir.

Cerceveler pencerelere benzerler. Bir dokiiman igermek ve diger cergeveleri tasiyabilir.
Gergekte, neredeyse tiim yontemlerde, siz o bir pencereymis gibi davranabilirsiniz.

Siz bir c¢erceveden diger bir ¢erceveye Window.Parent nesnesini kullanarak
ulagabilirsiniz. O tizerindeki pencereye isaret eder.

Cerceveler NN2+ ve IE3+ tarafindan desteklenir, ve HTML 4 belirtimlerinin bir
pargasidir. Script yazmak i¢in, kayan cergeveler diizenli ¢ercevelerden daha
kullanishidir. IFRAME takisi size bir sayfanin ortasinda bir resim gibi duran bir ¢erceve

yapmaniza izin verir. Bu [E3+ tarafindan desteklenir, ve bir HTML 4 belirtimi degildir.
Onlar ayni sekilde diizenli ¢ergeveler olarak bagvurulur,

Asagidaki ornek bir gergeve kiimesinin nasil tanmmlanacagini ve gergeveler arast
etkilesimin nasil olacagini gésterir.
<HTML>
<HEAD>
<META NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.0">
<TITLE>Bir ¢erceveye baska bir cerceveden erisim</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS="100,"">
<FRAME SRC="arastir.htm">
<FRAME SRC="main.htm">
</FRAMESET>
</HTML>
main.htm dosyasmin arka plan rengi gercevelerin yiiklenmesi esnasmda , arastir.htm
sayfasi icindeki script kod tarafindan farkh bir renge boyanmaktadir. Buradada

gorebileceginiz gibi farkli bir gergeveden baska bir gerceve iizerinde degisiklik
yapabiliyoruz.
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<HTML>

<HEAD>

<META NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.0">

<TITLE>Zemin rengi degisen sayfa</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE:"VBScript">

<t--
Sub Window_onlL.oad

window.top.frames(0).document.bgColor = "#CCFF686"

End Sub

>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FONT FACE="Verdana, Arial, Helvetica" SIZE=2>

<P>

<HR WIDTH=100% SIZE=1 COLOR="ORANGE">

CergeQe k‘fjﬁnesi‘ﬁdeﬁ birinin igerigi olan main.htm sayfasi zemin rengi, degisime
ugramistir.

</FONT>

</BODY>

</HTML>
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arastir.htm dosyasi agsafidaki kodlar: igerir.

<HTML>

<HEAD>

<META NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.012">
<TITLE></TITLE>

</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l--

Sub Window_onlLoad
window.top.frames(1).document.bgColor = "#66FFCC"

End Sub

>

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</MTML>
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VBScript Nesneleri

VBScript iginde yer alan nesneler asagida liste halinde verilmistir. Bu nesnelere ait
genis agiklamalar izleyen kisimlarda yer almaktadir. VBScript i¢inde hazir olan
nesneleri kullanabileceginiz gibi ayni zamanda kendi nesnelerinizi olusturabilirsiniz, bu
nesneler iizerinde ozellikler ve metodlar tanmmlayabilirsiniz. Nesne olusturmak igin
Class yapismi kullaniriz. Bu konu ile detayli bilgiler izleyen kisimlarda verilmigtir.

Visula Basic Script nesneleri :

Class

Dictionary

Drive

Drives Collection
Err

File

Files Collection
FileSystemObject
Folder

Folders Collection e
Match

Matches Collection
RegExp
TextStream

Class Nesnesi

Class yapisini kullanarak bir simf tammlamasi olusturdugunuzda déndiriilen nesne.
Terim olarak nesne Class . . . End Class ifadesini kullanarak olusturmak istediginiz
herhangi bir nesneye isaret eder. Bu yetenek size kendi nesnelerinizi olusturmak ve
VBScript dilinin ok yoénliiligiinin énemli uzantisin gosteren gegerli bir VBScript kod
kullanarak islemler yapmaniza izin verir. Class bir anahtar sozciik oldugu icin bir simif
adr olarak kullanamazsiniz.

Simiflar VBScript 5 nci versiyonunun diger bir imkanidir. Diizenli ifadelerin yazim sekli
gibi degildir, VBScript siniflar1 dilin yapisina uyar. Bir simif bir birim olarak birlikte
caligacak ozellikler ve kod igerir. Cogu smiflar sizin ayarlayabileceginiz ve
alabileceginiz degerler tasir ve cagrilabilir fonksiyonlar veya alt rutinler olarak da
metodlar igerir. Siniflar hem gizli ( private ) hemde goriinen ( public ) dzellikler ve
metodlar tasir.

VBScript igindeki gogu diger nesnelere benzemez, siz dogrudan simf nesneleri
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olusturabilirsiniz. Smif i¢in sagladifimiz kod yerine ve VBScript smif nesnesine bir
referans dondiriir. Siz simflart hem istemci tarafi hemde sunucu tarafi kod yazmak
istediginizde ¢ok faydali olacaktir.

Class...End Class kullanarak bir simf tanimi yapabilirsiniz. Class yapisinin yazim vsekli
agagidaki gibidir.

Class sinifadi

Burada sinifadi bizim vermis oldugumuz simf adidr. Siniflara isim verme VBScript
degiskenlerine isim verme kurallarma uyar.

Simiflar degiskenler, 6zellikler, metodlar, ve olaylar igerebilir. Bunlarin kag tane oldugu
ve tiplerinin ne oldugu size baghdir. Ozellikler veya metodlar icermeyen smiflar »
olusturmak miimkiin ve yanlhzca iki tane olay1 desteklemeside miimkiin. O zaman bu
siif faydali bir sinif olmayacaktir.
Asagida classTest adli bir simf tammini goreceksiniz, bu simif iginde ilgili string
bilginin tizerinde yapilan 6zellikler ve islemler tanimlanmistir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript” RUNAT="Server">
Class classTest

Private m_strTest

Private Sub Class_lInitialize()

m_strTest = "VBScript Programlama Harikal"

End Sub

Private Function PrivateTest(strTest)
PrivateTest = strReverse(strTest)

End Function

Public Property Get TestProperty()
TestProperty = m_strTest

End Property

Public Property Let TestProperty(strTest)

m_strTest = strTest
End Property
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Public Sub Test()
m_strTest = PrivateTest{m_strTest)

End Sub
End Class
Siz bir smif adint bildirmek igin Class ifadesini kullandiktan sonra, o zaman asagida
gosterildigi gibi Set ve New kullanarak o sintfa bir tutamag tanimlayabilirsiniz.
Dim nesneTest
Set nesneTest = New classTest
ﬁééneTest degiskeni bir nesneye isaret eden bir referans, classTest sinifinin
yeni bir tutmacini tutar. Siz simdi nesnenin 6zelliklerini ayarlayabilirsiniz.
Response.Write nesneTest.TestProperty & "<BR>"
nesneTest. Test |
Response.Write nesneTest. TestProperty & "<BR>"
nesneTest. TestProperty = "Nesneleri nasi!"
Response.Write nesneTest. TestProperty & "<BR>"
nesneTest. Test
Response.Write nesneTest.TestProperty & "<BR>"

Set nesneTest = Nothing

</SCRIPT>
Baska bir 6rnek

Asapidaki 6rnek basit bir Class olugturur, “kullanici” ad bir class olup tek bir dzellige
sahiptir, KullaniciAdi, ve bir metoda sahip, “KullaniciAdiniGoster™.

<%

Class Kullanici
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' private class de@isken tanimi
Private m_kullaniciAdi

' Bzellik tanimi

Public Property Get KullaniciAdi
KullaniciAdi = m_kullaniciAdi

End Property

Public Property Let KullaniciAdi (strKullaniciAdi)
m_kullaniciAdi = striullaniciAdi
End Property

' metod tanimlama ve bildirme

Sub KullaniciAdiGoster
Response.Write KullaniciAdi

End Sub |

End Class

%>

Smif tanimim yaptiktan sonra, asagida gosterildigi gibi, siz olusturdugunuz class icin bir
tutamag olusturabilirsiniz, bunu yapmak Set ve New komutlarini kullaniriz.

<%
Dim nesneKullanici

Set nesnekKullanici = New Kullanici
' KullaniciAdi 6zelligini ayarlama
nesneKullanici.KulianiciAdi = "Administrator"

' KullaniciAdiGoster metodunu ¢agirma
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' Kullanicl adini yazdirma

nesneKullanici.KullaniciAdiGoster

%>

Ciks:

"Administrator”

VBScript Class nesnesi iizerinde tanimh olan olaylar
e [nitialize
s Terminate

Initialize

Bir VBScript Class nesnesi hemen olurken meydana gelir.

Private Sub Class_Initialize()

ifadeler

End Sub

ifadeler kism1 siif baglatildiginda calistirmak igin sifir veya daha cok kod ifadeleri
icerir.

Asagidaki 6rnek Initialize olaymm kullanimimi gdsterir.

<%

Class sinifTesti
Private Sub Class_lnitialize ' Initialize olay!.
MsgBox("Sinif testi baglad")
End Sub
Private Sub Class_Terminate ' Terminate olay!.
MsgBox("Sinif testi durdu")
End Sub

End Class
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Set T = New sinifTesti ' sinifTesti igin tutamag olusturuluyor.

Set T = Nothing ' Tutamag yok ediliyor.

%>

‘Terminate
Sadece VBScript smifi yok edilirken meydana gelir. Siz bunu nesne basvurulart ve
degiskenleri yok ederek temizlemek i¢in kullann,
Private Sub Class_Terminate()
ifadeler '
End Sub
‘ifad'eler kismi simf baglatildigmda calistirmak igin sifir veya daha ¢ok kod ifadeleri
igerir.
Agagidaki 6rnek Terminate olayinin kullanimini gésterir.
<%
'C-).Iass sinifTesti
Private Sub Class_lInitialize ' Initialize olay.
MsgBox("Sinif testi baglad!")
End Sub
Private Sub Class_Terminate ' Terminate olay.
MsgBox("Sinif testi durdu™)
End Sub

End Class

Set T = New sintfTesti ' simifTesti igin tutamag olusturuluyor.
Set T = Nothing ' Tutamag yok ediliyor.

%>
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Dictionary Nesnesi

Dictionary nenesi ad/deger ¢iftini bir dizi i¢inde tutar. Anahtar maddeye benzeyen tek
dize bir tamticidir ve ayni nesne iginde herhangi diger bir tanitici i¢in kullanilamaz.

Bir Dictionary nesnesi bir verinin herhangi bir sekli olabilir, bu veri dizi iginde saklanir.
Herbir madde ( item ) bir tek anahtar ile iliskilendirilir. Anahtar bireysel bir maddeyi
getirir ve genellikle bir tamsayi veya bir string olur, fakat bir dizi disinda hersey
olabilir.

Asagidaki kod “sehir” adli bir Dictionary nesnesi olusturur, birka¢ anahtar/madde

parcalar: ekler, madde 6zelligi kullanilarak ‘c’ anahtar1 i¢in madde degerini getirir ve
¢ikislar tarayiciya string olarak doner.

<%

Dim sehir

Set sehir = CreateObject("Scripting.Dictionary")
sehir.Add "a", "Istanbul”

sehir.Add "b", "Ankara"

sehir.Add "c", "Bursa"

sehir.Add "d", "Erzurum"

sehir.Add "e", "Sivas"

Response.Write "'c’anahtari igin deder" & sehir.Item("c")
%>

Cikftis1 ""c’anahtari igin _deger Bursa" olur.

Dictionary Nesne Ozellikleri

CompareMode Ozelligi
Bu ozellik arama veya tarama yapilirken anahtarlarin nasil uyum saBlayacagin
belirleyen anahtar string karsilagtirma modunu dondiirmek veya ayarlamak igin

kullanihr.

nesne.CompareMode[ = karsilastirma_modu]
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Kasilastirma modu igin verilen tablodaki sabitleri veya degerleri kullanabilirsiniz.

. Sabit Deger Tanimi
vbBinaryCompare 0 ikili karsilagtirma.
vbTextCompare 1 Text karsilastirma.
Count Ozellligi

Bu o6zellik Dictionary nesnesi iginde anahtar/madde ¢iftinin sayismi belirlemek igin
kullanilir.

nesne.Count

Onceki drnekte tamimlanan sehir dictionary nesnesi i¢in eklenen maddelerin sayisim
asagidaki kod ile elde edebiliriz.

Document. Write sehir.Count

Asagidaki kod Count 6zelliginin kullanimini gésteriyor.

' Birkac dedisken olusturuyoruz

Dim madde, sozluk, i

Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")

' Birka¢ anahtar ve madde ekliyoruz

sozluk.Add "a", "HP" y
sozluk.Add "b", "Cisco"

sozluk.Add "c", "Exper"

' Birkag anahtar getir

madde = sozluk.Keys

' Dizi Uzerinde ardisil islemler yapiyoruz
Fori=0 To sozluk.Count -1

Print madde(i) 'Print key
Next
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Item Ozelligi

Bu ozellik belirtilen anahtar argiimam ile gosterilen koleksiyondaki bir maddenin
degerini alip getirmemize ve maddedegeri ile degeri ayarlamamiza izin verir

nesne.ltem(anahtar) [ = maddedegeri]
Eger bir madde degistirme esnasinda anahtar bulunamaz ise, o zaman belirtilen yeni
madde degeri ile yeni bir anahtar olusturulur. Eger mevcut bir madde dondiirmek

istenildiginde anahtar bulunamaz ise, 0 zaman yeni bir anahtar olusturulur ve ona uygun
madde bos birakilir.

Key Ozelligi

Bu o6zellik var olan bir anahtar/madde giftinin anahtar degerini degistirmemize izin
verir.

nesne.Key(anahtardegeri) = yeniAnahtardegeri

Eger bir anahtari degistirme esnasinda anahtar bulunamaz ise, o zaman bir hata
meydana gelecektir.

Dictionary Nesne Metodlar:

Add Metodu

Bu metod bir Dictionary nesnesine bir yeni anahtar/madde c¢iftini eklemek icin
kullanilir.

nesne.Add anahtardegeri, maddedegeri

Asagidaki 6rnek bir Dictionary nesnesinin nasil olusturuldugunu gosteriyor. Ornekte 3
tane anahtar deger ve o anahtar degerler i¢cin maddeler verilmigtir.

‘ Bir degisken tanimi

Dim sozluk

Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")

sozluk.Add "a", "Ankara"

sozluk.Add "b", "Bandirma"

sozluk.Add "c", "Canakkale"
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Exists Metodu

Bu metod belirli bir Dictionary nesnesinde zaten var olan bir anahtar olup olmadigim
belirlemek igin kullanilir. Eger anahtar var ise True yoksa False dondiriir.

nesne.Exists(anahtardegeri)

Ttems Metodu

Bu metod 6zel bir Dictionary nesnesindeki maddelerin hepsini getirmek i¢in kullambir
ve onlari bir dizi i¢inde saklamak i¢in kullanilir.

[diziadi = Jnesne.ltems
Asagidaki kod Items metodunun kullanimmi gésteriyor.
' Birkag degisken olusturuyoruz
Dim madde, sozluk, i
Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")
' Birkag anahtar ve madde ekliyoruz
soziuk.Add "a", "HP"
sozluk.Add "b", "Cisco"
sozluk.Add “c", "Exper"
' Birkag madde getir
madde = sozluk.ltems
' Dizi Gizerinde ardisi islemler yapiyoruz
For i =0 To sozluk.Count -1
Response.Write madde(i)

Next

Keys Metodu

Bu metod &zel bir Dictionary nesnesindeki anahtarlarin hepsini getirmek igin kullanilir
ve onlari bir dizi iginde saklamak igin kullanilu.
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[diziadi = ]nesne.Keys
Asagidaki kod Keys metodunun kullanimini gésteriyor.
' Birkag degisken olusturuyoruz
Dim madde, sozluk, i
Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")
' Birkag anahtar ve madde ekliyoruz
sozluk.Add "a", "HP"
sozluk.Add "b", "Cisco"
sozluk.Add "c", "Exper"
' Birkag anahtar getir
madde = sozluk.Keys
Fori=0 To sozluk.Count -1
Response.Write madde(i)

Next

Remove Metodu

Bu metod belirli bir Dictionary nesnesinden tekbir anahtar/madde ¢iftini tamamen
almak igin kullantlir,

nesne. Remove(anahtardegeri)

Asagidaki kod Remove metodunun kulanimin: gsteriyor.
' Birka¢ degisken olusturuyoruz

Dim madde, sozluk, i

Set sozluk = CreateObject("Scripting.Dictionary")

' Birkag anahtar ve madde ekliyoruz |

sozluk.Add "a", "HP"

sozluk.Add "b", "Cisco"
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sozluk.Add "c¢", "Exper"

' Birkag anahtar getir

madde = sozluk.ltems

: Blr anahtar ve maddeden olusan cifti geri aliyoruz

madde = sozluk.Remove("c")

RemoveAll Metodu

Bu metod belirli bir Dictionary nesnesinden tiim anahtar/madde giftlerini tamamen
almak i¢in kullanilir.

nesne.RemoveAll

Drive Nesnesi

Drive nesnesi yerel veya uzak disk siiriiciisiiniin degisik 6zelliklerine erisimi saglar.

1P L)

Asagidaki kod FileSystemObject nesnesinin GetDrive metodunu “c
Drive nesnesini getirmek i¢in kullaniyor.

siiriiciisii i¢in

<%

Set dosyasistemi = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set surucu = dosyasistemi.GetDrive("c")

%>

Asagidaki 6rnek bir text dosyamn nastl olusturulacagmi gosterir.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Dim nesneFSO , dosya

Set nesneFSO = CreateObject(*Scripting.FileSystemObject")
Set dosya = nesneFSO.CreateTextFile("d:\deneme.txt" , trqe)
dosya.WriteLine("Ornek text bilgiler")

dosya.Close

</SCRIPT>
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Bu kod diskiniz iizerinde deneme.txt adh bir dosya olusturur ( eger siz d adli bir
siirtictiniiz varsa ). O dosyaya bir satir text yazacaktir.

Asagidaki kod Drive nesnesinin siiriicti 6zelliklerine erismek i¢in kullanimmi gdsterir.

Sub BosDiskAlani(surucuyolu)

Dimfs, d, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(surucuyolu))

s = "Drive " & UCase(surucuyolu) & " - "

s =s & d.VolumeName & vbCrLf

s = s & "Bos disk alani: " & FormatNumber(d.FreeSpace/1024, 0)
s =8 & " Kbytes"

Response.Write s

End Sub

Drive Nesne Ozellikleri |

AvailableSpace Ozelligi
Belirtilen yerel veya uzak disk stiriiciisii {izerinde mevcut bog alan1 getirir.

nesne.AvailableSpace

Asagidaki drnek C diskindeki mevcut bos alan miktarm verir,
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Set dosyaSis = CreateObiject("Scripting.FileSystemObject")
Set surucu = dosyaSis.GetDrive("c") |
Document.Write surucu.AvailableSpace

</SCRIPT>
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DriveLetter Ozelligi

Belirtilen verel veya uzak disk siriiciisiiniin siirlicii harfini getirir. Yanhzca
okunabilirdir.

nesne.Driveletter

Asagidaki 6rnek ilgili diske ait siirticii harfini yazar.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Set dosyaSis = CreateObject("Scripting.FileSystemObject") .
Set surucu = dosyaSis.GetDrive("c")

Document.Write surucu.Drivel etter

</SCRIPT>

DriveType Ozelligi

Siiriiciiniin tipini g&steren bir tamsayt donddiriir.
nesne.DriveType

Bu &rnekte segilen siiriiciiniin tipini gosterir, 6rnegin, sabit disk, tagmabilir disk, ram-
disk gibi.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l- -

'Degiskenleri olugtur

Dim nesneFSO , surucu , strfext

'Nesne tutamaci olugtur

Set nesneFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)
Set surucu = nesnefFSO.GetDrive("c:\")

'Slr{icd tipini aragtir

Select Case surucu.DriveType

Case 0:
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strText = "Bilinmiyor"
Case 1:

strText = "Taginabilir"
Case 2:

strText = "Sabit"

Case 3:

strText = "Ag"

Case 4:

strText = "CD-Rom"
Case 5:

strText = "RAM Disk"
End Select

'Sonuglar
Document.Write (surucu.DrivelLetter &." siiriiclistiniin tipi’f & strText & "dir.")
/]-->

</SCRIPT>

FileSystem Ozelligi

Bu 6zellik belirtilen siiriicii tizerindeki kullamimda olan dosya sistemini dondiirtir.
nesne.FileSystem

FAT, NTFS, ve CDFS gibi dosya sistemleri mevcuttur.

Asagidaki kod FileSystem 6zelliginin kullanimimi gosterir.

Sub DosyaSistemiNedir

Dim dosyasistemi,dosya, sistem

Set dosyasistemi = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set surucu = dosyasistemi.GetDrive("d:")

260



sistem = surucu.FileSystem
Response.Write sistem

End Sub

FreeSpace Ozelligi
Belirtilen yerel veya uzak siiriicii iizerindeki bir kullanicrya mevcut bos alant miktarin
déndiiriir.

nesne.FreeSpace

FreeSpace ozelligi tarafindan dondiriilen deger tipik olarak VBScript Drive Object
AvailableSpace o6zelligi tarafindan doéndiiriilen deger ile aymidir. Aralarmdalki fark
tirnak isaretlerini destekleyen iki bilgisayar sistemleri igin olabilir.

Asagidaki kod FreeSpace 6zelliginin kullanmini gosterir.

Sub BosALan(surucuYolu)

Dimfs, d, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)

Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(surucuYolu))

s = "Sur{ict " & UCase(surucuYolu) & " - "

s = s & d.VolumeName & vbCrLf

s = s & "Free Space: " & FormatNumber(d.FreeSpace/1024, 0)
s =s & " Kbytes"

Response.Write s

End Sub
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Ekran ¢iktist

http:f lieserver

Surach - Free Space: 6,112,200 Ebytes

IsReady Ozelligi

Bu ozellik belirtilen striicit kullanim icin mevcut ise bir Boolean degeri True yoksa
False olur.

nesne.IsReady

Tasmabilir-ortam siiriiciileri ve CD-ROM siiriiciiler i¢in, IsReady eger ersim i¢in uygun
ortam yerlestirilmis ise o zaman True dondiiriir. UNIX sistemlerinde IsReady 6zelligi
daima True olarak doner.

Asagidaki kod IsReady 6zelliginin kullanimini gosterir.

Sub SurucuBilgisi(surucuYolu)

Dimfs, d, s, t

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set d = fs.GetDrive(surucuYolu)

Select Case d.DriveType

Case 0: t = "Bilinmiyor"

Case 1: t = "Tasinabilir"

Case 2: t = "Sabit"

Case 3: t = "Network"
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Case 4:t="CD-ROM"

Case 5:t="RAM Disk"

End Select

s = "SUrlcl" & d.DriveLetter & " - " &t
If d.IsReady Then

s =s & vbCrLf & "Suric hazir."

Else

s = s & vbCrLf & "Surict hazir degil."
End If

Response.Write s

End Sub
Ekran ¢iktis

StuciC: - Sabdt Sinich hazr

Path Ozelligi

Belirtilen bir dosya, dizin veya siirlicil igin yol tanimin1 dondriir.

nesne.Path
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Siiriicii harfleri igin, asil stiriicii ( root ) dahil degildir. Ornegin, C siiriiciisii igin yol C:
dir, C:\ seklinde degildir.

RootFolder Ozelligi

Belirtilen siiriiciiniin root dizinini gosteren bir Folder nesnesini dondiiriir.
nesne.RootFolder

Siiriicii {izerindeki tiim dosyalar ve folderlar Folder nesnesi déndiiriilerek erigilebilir.

SerialNumber Ozelligi

Belirtilen disk i¢in onlu seri numarasim getirir. Bu numara bir disk igin tek olan
tanimlayici olarak kullanilir.

nesne.SerialNumber

Asafidaki kod SerialNumber 6zelliginin kullanimini gosterir.

Sub SurucuBilgisi(surucuYolu)

Dimfs, d, s, t

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(fs.GetAbsolutepathname(surucuYolu)))
Select Case d.DriveType |
Case 0: t = "Bilinmiyor"

Case 1: t = "Taginabilir"

Case 2: { = "Sabit"

Case 3: t = "Network"

Case 4: t = "CD-ROM"

Case 5: t = "RAM Disk"

End Select

s = "Sirdcl " & d.DrivelLetter & ": - " &t

s =5 & vbCrLf & "SN: " & d.SerialNumber
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Response.Write s

End Sub

ShareName Ozelligi

Uzak disk siiriicii icin evrensel isimlendirme anlagmasina (UNC) gore ag adini getirir.
Uzak bir siirficti ( DriverType 6zelligi 3 olmali ) ile ¢ahgma yapildiginda kullanilir.

nesne.ShareName

Eger nesne bir ag siirliclisti degilse, ShareName &6zelligi bir sifir uzunluklu bir string
(“““) dondiiriir.

Asagidaki kod ShareName 6zelliginin kullanimini gosterir.

Sub SurucuBilgisi{surucuYolu)

Dimfs, d, s

Set fs = CreateObject("Scripting.File SystemObiject")

Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(fs.GetAbsolutepathname(surucuYolu)))
s = "S0rtch " & d.DriveLetter & ": - " & d.ShareName

Response.Write s

End Sub

TotalSize Ozelligi

Belirtilen siirliciniin toplam alanini byte olarak getirir.

nesne.TotalSize

Asagidaki kod TotalSize 6zelliginin kullanimini gésterir.

Sub DiskBosAlani{surucuYolu)

Dimfs,d, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)

Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(fs.GetAbsolutepathname(surucuYolu)))

s = "Slrdcl " & d.DrivelLetier & ":"
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s = s & vbCrLf

s =s & "Toplam : " & FormatNumber(d.TotalSize/1024, 0) & " Kbytes"

s =s & vbCrLf

s =5 & "Mevcut : " & FormatNumber(d.AvailableSpace/1024, 0) & " Kbytes"
Response.Write s

End Sub

VolumeName Ozelligi
Belirtilen siiriiciiniin disk etiketini ayarlar veya donddiriir.
nesne., VolumeName [ = yeniadi]

Asagidaki kod Drive nesnesinin kullanilarak siiriicii 6zelliklerine nasil erisildigini
gbsterir.

Sub BosDiskAlani(surucuYolu)

Dimfs, d, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObiject")
Set d = fs.GetDrive(fs.GetDriveName(surucuYolu))
s = "Drive " & UCase(surucuYolu) & " - "
s =s & d.VolumeName & vbCrLf

s = s & "Bos alan miktar: " &
FormatNumber(d.FreeSpace/1024, 0)

s =5 & " Kbytes"

MsgBox s

End Sub

Drives Collection Nesnesi

Drives Collection nesnesi sistem {izerindeki mevcut tiim disk siiriiciilerinin
koleksiyonunu déndiiriir.  Bu  koleksiyon FileSystemObject nesnesinin Drives
6zelliginin iginden almir. Ttim mevcut siiriiciilerin koleksiyonu sadece okunabilir.
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Asagidaki kod Drives koleksiyonunu alir, sistemimiz iizerinde yer alan mevcut
stiriciilerin ( Disk, CD-ROM gibi ) bir listesini olusturur ve tarayicida sonuglari
gosterir.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Dim dosyasis, surucu, surkoll, surlist, etiket

Set dosyasis = CreateObject("Scripting.FileSystemObject™)

Set surkoll = dosyasis.Drives

Document.Write "Sistemdeki siirticiiler " & "<BR><BR>"

For Each surucu In surkoll

If surcu.IsReady Then

etiket = surucu.VolumeName

End If

Document.Write surucu.DriveLetter & ":\ (" & etiket & ") " & "<BR>"

Next
</SCRIPT>

Ornek script kodumuzun Urettigi tarayicl gériintiisi asagidaki sekildedir.

AKITAPATEMPYdrives hinil

Sistemdeki stiriiciiler

AMND

C:\ (SERVER)
D (DATA)
E:\ (DATA)

F:\ (DATA)
M\ (Exchange)
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Drives Collection Nesne Ozellikleri

Count Ozelligi

Koleksiyonda ( mevcut yerel ve uzak siirlictilerin sayist ) var olan Drive nesnelerinin
kac tane oldugunu bize veren bir tamsay1 dondiiriir.

nesne.Count

Item Ozelligi

Item o6zelligi belirli anahtar argiiman ile gosterilen koleksiyondaki bir maddenin
degerini alip getirmemize veya o degeri maddedegeri kullamlarak ayarlamamiza izin
Verir.

nesne.ltem(anahtar) [ = maddedegeri]

Asagidaki kod Drives collection nesnesinin nasil getirilecegini ve For Each...Next -
ifadesinin kullanilarak koleksiyon iginde nasil ardigik islem yapilacagim gosterir.

Sub suruculistesi
Dimfs, d,dc, s, n
Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set dc = fs.Drives

For Each d in dc

s = s & d.DriveLetter & " - "

If d.DriveType = Remote Then
n = d.ShareName

Else

n = d.VolumeName

End If

s =5 & n & vbCrLf

Next

MsgBox s

End Sub
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Err Nesnesi

Calisma-zamant hatalari hakkinda bilgi icerir. Calisma-zamam hatalarmi temizleme ve
iiretme i¢in Clear ve Raise metodlarini kabul eder.

Err nesnesi global kapsami ile bir ana nesnedir, bu yiizden ayrica kodunuz iginde bir
tutamag olusturmantza gerek yoktur. Err nesnesinin 6zellikleri bir hatanin firetimiyle
ayarlanir.

Err nesnesinin varsaytlan &zelligi Number dir. Err.Number bir tamsayi igerir. Bir
¢aligma-zamani hatasi meydana geldiginde, Err nesnesinin 6zellikleri hatalari kotarmak
icin kullanilabilen bilgi ve hatalarin tek tamimlayicilanyla ilgili bilgiler ile doldurulur.
Err nesnesinin 6zellikleri On Error Resume Next yapismdan sonra sifira veya sifir-
uzunluklu stringler (¢ “) degerlerine ayarlanir. Clear metodu ayn bir sekilde Err
sifirlamak i¢in kullanilabilir.

Asagidaki drnek Err nesnesinin kullanimini gosterir.

<%

On Error Resume Next

Err.Raise 6 'Bir tasma hatasi meydana geliyor.

MsgBox ("Error#t " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)

Err.Clear

' Hata temizieniyor.

o/o>

Asagidaki rnek Number ozelliginin degerini smar ve, eger sifirdan baska bir deger
iceriyorsa, tarayicida detayini gosterir.

<%

Dim sayi, hata

On Error Resume Next
Err.Raise 6

sayl = Err.number

hata = Err.description

If say1 <> 0 Then
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Document.Write “Bir hata olustu! Hata no" & say1 & " ve hata tipi"” & hata & "."
End If
Y%o>
Ciktisi:

" Bir hata olustu! Hata no 6 ve hata tipi 'Overflow'.

Bir hata olustu! Hata no 6 ve hata tipi 'Overflow’.

Err Nesne Ozellikleri

Description Ozelligi

Bu 6zellik bir hatanin tanimmi kisaca text olarak igeren bir string ddndiiriir veya
ayarlar.

nesne.Description [ = string]

Description 6zelligi hatalarin kisa bir tammum igerir. Bu ozellii sizin bir hatay:
kotarmak istemediginizde veya kotaramadiginizda kullaniciya bir uyari mesaji vermek
icin kullanabilirsiniz. Kullanici tanimli bir hata olusturdugunuzda, bu dzellige sizin
hatanizin kisa bir tanimin1 atayabilirsiniz. Eger Description igerigi bos ise, ve VBScript
Err Nesnesi Number 6zelliginin degeri bir VBScript ¢aliyjma zamam hatasma kargihk
gelir, hata ile iligkilendirilmis tantict bilgi dondiirilur.
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HelpContext Ozelligi

Bu o6zellik HelpFile ozelligi ile belirtilen bir yardim konusu igin bir baglam 1D
dondiirmek veya ayarlamak i¢in kullamlir.

nesne.HelpContext [ = baglamID]

Eger bir yardim dosyasi VBScript Err nesnesi HelpFile 6zelligi icinde belirtilmis ise,
HelpContext 6zelligi tanimlanan yardim konusunun otomatik olarak gorintiilenmesi
igin kullanilir. Eger HelpFile ve HelpContext bos ise, VBScript Err nesnesi Number
6zelliginin degeri kontrol edilir. Eger o bir VBScript ¢alisma zamani hatas: degerine
karsilik gelirse, o zaman hata i¢in VBScript Help context ID kullamlir, Eger Number
ozelligi bir VBScript hatasina karsilik gelmez ise, Vbscript yardim dosyasi igin igerik
gosterilir.

HelpFile Ozelligi

Bu ¢zellik bir yardim dosyasi yol tanmmim getirmek veya bunu tanmimlamak icin
kullanilir,

nesne.HelpFile [ = baglamID]

HelpFile degisken tipi text degiskendir ( string ) , HelpContext degisken tipi ise uzun
tamsayidir ( long Integer ).

Err sozciigii iiretilen herhangi bir hataya isaret eder. Ornegin , yardim dosyamizin ad: -
Yardim.Hlp olsun ve CAWINDOWS dizini altinda oldugunu varsayalim:

Err.HelpFile = "C:\Windows\Yardim.HIp"
Err.Helpcontext = 12440

Eger yardim dosyasinin ( .HLP ) yolu ( path ) belirtilmezse , VBScript yardim dosyasi
goriintiilenecektir.

Eger Internet Explorer yardim dosyasint herhangi bir durumda goriintiilemek igin
agagidaki kod satirint yazariz.

Err.HelpFile = "C:\WINDOWS\Iexplore.hip"

Number Ozelligi

Bu ozellik belirli bir ¢alisma zamani hatasima bagli olan degeri ayarlamak veya alip
getirmek igin kullanilir.

nesne.Number [ = hatanumarasi]

Number ozelligi Err nesnesinin varsayilan 6zelligidir. Bu yilzden, Number sdzciigiinii
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kullanmaniza gerek yoktur. Err nesnesine bir hata kodu atadigmizda Number ozelligine
atanmis demektir.

Err.Number = 134

veya

Err = 134

Ornegin,

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Err.Number</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
Err.Number = 1444

Msgbox Err

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Source Ozelligi

Bu ozellik bir hataya neden olan uygulama veya nesneyi belirlememize izin verir ve
smif admi igeren bir string dondiriir.

nesne.Source [ = stringifade]
stringifade hata tiretilen uygulamay1 gésteren bir string ifade.
Err Nesne Metodlar:

Clear Metodu

Bu metod hata nesnesinin ayarlanmis deZerlerini temizlemek i¢in kullanilir.
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nesne.Clear

Raise Metodu
Bu metod bir VBScript calisma zaman hatast olusturmak fgin kullamlrr,

nesne. Raise (number[, source, description, helpfile, helpcontext])

File Nesnesi

File nesnesi bir dosyamn degisik 6zelliklerine erismek ve onlan diizenlememize izin
verir. Bu nesne bir dosyanin tiim $zelliklerine ulagsmaniza izin verir.

Asagidaki kod FileSystemObject nesnesinin GetFile metodunu bir File nesnesi
olusturmak ve onun 6zelliklerini gostermek i¢in kullanir.

Sub dosyaBilgisi(dosyaBelirtimi)

Dimfs, f, s

Set {s = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyaBelirtimi)

s = f.DateCreated

MsgBox s

End Sub

File Nesne Ozellikleri

Attributes Ozelligi

Bu 6zellik bir dosyanin degisik ¢zelliklerini alip getirmemize veya degistirmemize izin
verir.

nesne.Atributes [ = yenidzellikler]

yenidzellikler argimam asagida verilen degerlerden herhangi birini veya bunlarm
mantiksal bir kombinasyonunu alir,
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C Tanmu

Normal 0  {Normal dosya. Ozellikler ayarlanmanus.

ReadOnly 1 Read-only dosya. Ozellik read/write.

Hidden 2 Gizli dosya. Ozellik read/write.

System 4 Sistern dosyast. Ozellik read/write.

Volume 8 Disk siiriicii etiketi. Ozellik read-only.

Directory 16  [Folder veya dizin. Ozellik read-only.

Archive 32 |En son yedekten sonra dosya degisti. Ozellik read/write.
Alias 64 |Bag veya kisayol. Ozellik read-only.

Compressed 128  [Sikistirilmug dosya. Ozellik read-only.

Asagidaki kod bir dosya ile Attributes 6zelliginin kullanumim gosterir.
Sub ArchiveBitiniTemizie(dosyabelirtimi)

Dim fs, f, r

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(fs.GetFileName(dosyabelirtimi))

If f.attributes and 32 Then

r = MsgBox("Archive bit ayarli, temizlemek istermisiniz?", vbYesNo,
"Ayarla/Temizle Archive Bit")

If r=vbYes Then

f.attributes = f.attributes - 32
MsgBox “Archive bit temizlendi.”
Else

MsgBox "Archive bit ayarli kald1."
End If

Else

r = MsgBox("Archive bit ayarh degil. Ayarlamak istermisiniz?", vbYesNo,
"Ayaria/Temizle Archive Bit")

If r=vbYes Then

f.attributes = f.attributes + 32
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MsgBox "Archive bit ayarl.”
Else

MsgBox "Archive bit temiz ."
End If

End If

End Sub

DateCreated Ozelligi

Bu 6zellik dosyanin olusturuldugu tarih ve zamanmi getirir.
nesne.DateCreated

Agagidaki kod bir dosya ile DateCreated 6zelliginin kullanimni gésteriyor.
Sub DosyaBilgisi{dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s = "Dosya " & f.DateCreated & “tarihinde olusturuldu.”
Response.Write s

End Sub

DateLastAccessed Ozelligi
Dosyaya erisilen en son tarih ve zamam getirir.

nesne.DatelastAccessed

Asagidaki kod bir dosya ile DateLastAccessed dzeliginin kullanumini gésteriyor.

Sub DosyakErisimBilgisi(dosyabelirtimi)
Dimfs, f, s
Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)
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s = UCase(dosyabelirtimi) & vbCrLf

s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erigim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Dosya erigim bilgisi"

End Sub

DateLastModified Ozelligi

Bu 6zellik dosyay1 en son degistirme tarihi ve zamanini dondirir.
Nesne.DateLastModified

Asagidaki kod bir dosya ile DateLastModified 6zelliginin kullanmmin gosterir.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s = UCase(dosyabelirtimi) & vbCrLf
s = s & "Olusturulma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified

Response. Write s, 0, "Dosya erigim bilgisi”

End Sub

Drive Ozelligi

Dosyanin yerlestirildigi yerdeki stirlictiniin stirticti harfini getirir.
nesne.Drive

Asagidaki kod Drive 6zelliginin kullanimini gosterir.

Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)
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Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s =f.Name & " on Drive " & UCase(f.Drive) & vbCrLf

s = s & " Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s =5 & " En son erisim tarihi : " & f.Datel.astAccessed & vbCrLf
5=s5&"En son‘degi§im tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Dosya erisim bilgisi"

End Sub

Name Ozelligi

Belirtilen dosyanin adint degistirmemize veya getirmemize izin verir.
nesne.Name [ = yeniadi]

Asagidaki kod Name 6zelliginin kullamimuini gésteriyor.

Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting. FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s =f.Name & " Siirlicti " & UCase(f.Drive) & vbCrLf
s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s =s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Dosya erisim bilgisi"

End Sub

ParentFolder Ozelligi

Bu 6zellik belirtilen dosyaya bagh ana dizin i¢in Folder nesnesini getirir.
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nesne.ParentFolder

Asagidaki kod bir dosya ile ParentFolder 6zelliginin kullanimim gosteriyor.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s = UCase(f.Name) & " in " & UCase(f.ParentFolder) & vbCrLf
s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s =s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.Datel.astModified
Response. Write s, 0, "Dosya erigim bilgisi"

End Sub

Path Ozelligi

Bu 6zellik bir dosyanm yolunu ( path ) dondriir,

nesne.Path

Asagidaki kod bir File hesnesi ile Path 6zelliginin kullanimim gosteriyor.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, d, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s = UCase(f.Path) & vbCrLf

s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrlLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response Write s, 0, "Dosya erigim bilgisi"

End Sub
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ShortName Ozelligi

Bir dosyanin kisa versiyonunu (Employees.html seklini alir Employ~1.htm ) déndtiriir.
nesne.ShortName

Asagidaki kod bir File nesnesi ile ShortName 6zelliginin kullanimini gosteriyor.
Sub KisaAd(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemQbject")

Set f = fs.GetFile(dosyabelirtimi)

s ="Kisa ad " & " & UCase(f Name)

s=s5&"" & vbCrlLf

s=5& "™ & f.ShortName & " dir."

Response. Write s, 0, "Kisa ad bilgisi"

End Sub

ShortPath Ozelligi

Dosya yolunun ( bu yukaridaki gibi kesilen dosya ve dizi adlar ile olan yoldur )kisa
versiyonunu dondiiriir.

nesne.ShortPath

Asagidaki kod bir File nesnesi ile ShortPath 6zelliginin kullanimini gdsteriyor.

Sub KisaYol{dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set f = {s.GetFile(dosyabelirtimi)

s = "Kisa yol " & ™ & UCase(f.Name)

s=5&" & vbCrLf

s =g & " & f.ShortPath & " dir."
Response.Write s, 0, "Kisa yol bilgisi"

End Sub
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Size Ozelligi
Bir dosyanin biiyiikliigiinii byte olarak déndiiriir.
nesne.Size

Burada nesne bir File nesnesidir.

Type Ozelligi

Dosya tip tanunm igeren bir string dondiirir. sonu .TXT ile biten dosyalar i¢in “Text
Document” olarak doner.

nesne.Type

File Nesnesi Metodlan

Copy Metodu

Bu metod segcilen bir dosyayi belirtilen hedefe kopye eder.

nesne.Copy hedef[, overwrite]

Delete Metodu

Metod belirtilen File nesnesine baglt dosyayi silmek igin kullantlir.

nesne.Delete [force]

Move Metodu

Bu metod yeni bir hedefe belirtilen File nesnesine bagli dosyay: tagimak igin kullamlir.

nesne.Move hedef

OpenAsTextStream Metodu

Bu metod belirli bir dosyay1 agar ve iizerinde diizenleme yapilabilen ( okuma, yazma ve
acma gibi ) bir TextStream nesnesi tutamact dondiiriir.

nesne.OpenAsTextStream([iomode [, format]])

Bu 6rnekte size bir dosyanin degisik 6zelliklerinin nasil 6grenilecegini gosterecektir.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

280



<l--

Dim nesneFSO , dosya

Set nesneFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set dosya = nesneFSO.GetFile("d:\cihazlar.txt")

Document.write ("Dosya detay bilgileri")

Document.write ("<br>")

Document.write ("En son diizenleme tarihi : " & dosya.DatelastModified)
Document.write ("<br>")

Document.write ("Olusturuldugu tarih : " & dosya.dateCreated)
Document.write ("<br>")

Document.write ("Dosya buyuklugi : " & dosya.Size)
Document.write ("<br>")

Document.write ("En son erigim tarihi : " & dosya.DateLastAccessed)
Document.write ("<br>")

Document.write ("Dosya tipi " & dosya.Type & "dir. ")

/f-->

</SCRIPT>

yazdigimiz 6rnekte d siiriiciisii iizerindeki cihazlar.txt adh dosyay1 agiyoruz ve sonra
onun hakkinda biraz bilgi altyoruz. Buradaki 6zellikler File nesnesinin tiim 6zelliklerini
icermez.
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Dosya detay bilgilen
En zon dizenleme tarihi 0 01.04. 2002 13:48:51

Olugturuldugu tarth - 01.04.2002 13:48:51
Driosya biiyiildigi : 0

En son erigim tarihi : 01.04.2002 13.48:51
Dosya tipiText Docutnentdir,

Files Collection Nesnesi

Bu nesne File nesnelerinin bir kiimesini icerir ve genellikle bir Folder nesnesi gibi,
baska bir nesnenin bir dzelligi olarak saklanir.

Asagidaki kod bir Files koleksiyonu nesnesinin nasil getirilecegini ve For Each...Next
‘ ifadesinin kullanilarak koleksiyon iizerinde nasil ardigik islem yapilacagni gosterir.

Sub folderListesi(folderBelirtimi)
Dim fs, f, f1, fc, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)
Set f = fs.GetFolder(folderBelirtimi)
Set fc = f.Files

For Each f1 in fc

s =s & fl.name

s = s & vbCrLf

Next

MsgBox s

End Sub
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Files Collection Nesnesi Ozellikleri

Count Ozelligi

Koleksiyonda kag tane File nesnesi oldugunu bize s6yleyen bir tamsay1 déndiiriir.
nesne.Count

nesne bir koleksiyon adidir,

Asagidaki kod Count dzelliginin kullanimini gosteriyor.

Dima, d, i

Set d = CreateObject("Scripting.Dictionary")

d.Add "a", "Opel"
d.Add "b", "WV"
d.Add “¢", "BMW"
a =d.Keys

Fori=0To d.Count -1
Print a(i)

Next

Item Ozelligi

Bu &zellik belirli bir anahtar argiiman ile gosterilen koleksiyonda bir maddenin degerini
alip getirmemize ve maddedegeri kullantmiyla degeri ayarlamamizada izin verir.

nesne.ltem(anahtar) [ = maddedegeri]

FileSystemObject Nesnesi

Bu nesne bir bilgisayarin dosya sistemine erigim kazanmak i¢in kullanilir, O yeni
dosyalar olusturabilir ve var olanlarada erisebilir.

Asagidaki  kod okunabilen veya yazilabilen bir TextStream nesnesinin
FileSystemObject nesnesini kullanarak nasil getirilecegini gosterir.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript’>

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
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Set a = fs.CreateTextFile("c:\deneme.txt", True)
a.WriteLine("Bu bir deneme.")

a.Close
</SCRIPT>
Yukarida verilen kod icinde, CreateObject fonksiyonu FileSystemObject (fs) nesnesini

dondiiriir. CreateTextFile metodu o zaman bir TextStream nesnesi (a) olarak dosyay1
olusturur ve WriteLine metodu olusturulan text dosyaya bir satir yazar.

Bagka bir 6rnek

Asagidaki ornek kod FileSystemObject nesnesinin CreateTextFile metodunu bir text
dosya olusturmak ( c:\dosya.txt ) ve sonra text bilgi yazmak i¢in kullantyor.

<%

Dim dosyasistemi, textdosya, adgetir, yol

Set dosyasistemi = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set textdosya = dosyasistemi.CreateTextFile("c:\dosya.txt", True)
yol = dosyasistemi.GetAbsolutePathName("c:\dosya.txt")

adgetir = dosyasistemi.GetFileName(yol)
textdosya.WriteLine("Text bilginiz burada olur.")

textdosya.Close

If dosyasistemi.FileExists(yol) Then

Response.Write ("Dosyaniz, " & adgetir & "', olusturuldu.”)
End If

%>
Crkis :

, "Dosyaniz, 'dosya.txt', olusturuldu.”

FileSystemObject Nesne Ozellikleri

Drives ozelligi

Bir bilgisayar iizerindeki tiim Drive nesnelerini igeren bir Drives koleksiyonu dondiiriir.
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[surucukoleksiyonu = ] nesne.Drives

For Each...Next yapisini kullanarak Drives lizerinde ardisil iglemler yapabilirsiniz.
Sub Suruculistesi

Dim fs, d, dc, s, n

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set dc = fs.Drives

For Each din dc

s =s & d.DriveLetter & " - "

If d.DriveType = 3 Then

n = d.ShareName

Else

n = d.VolumeName

End If

s =s & n & vbCrLf

Next

Response.Write s

End Sub

FileSystemObject Nesnesi Metodlar:

BuildPath Metodu

Bu metod var olan bir yol lizerine bir isim agmak i¢in kullanilir.
[yenitamyol = Jnesne.BuildPath(yol, isim)

nesne gerekli olup bir FileSystemObject nesnesidir.
CopyFile Metodu

Bu metod bir yerden ( kaynak ) digerine ( hedef ) bir veya daha ¢ok dosyay1 kopye
etmemize izin verir.
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nesne.CopyFile kaynak, hedef [, overwrite]

CopyFolder Metodu

Bu metod bir yerden ( kaynak ) diger bir yere ( hedef ) bir veya daha ¢ok dizinleri ve
tiim igeriklerini, dosyalar ve alt dizinlerde dahil, kopye eder.

nesne.CopyFolder kaynak, hedef, [, overwrite]
CreateFolder Metodu

Bu metod bir dizin olusturmamiza izin verir.
nesne.CreateFolder dizinadi

CreateTextFile Metodu

Bir text dosyasi olusturur ve dosyadan okumak veya yazmak igin kullanilan bir
TextStreamObject nesnesi dondiiriir,

nesne.CreateTextFile dosyadi [, overwrite[, unicode]]

Asagidaki kod CreateTextFile metodu ile bir text dosyanm nasil olugturulacagim ve
agilacagimi gosteriyor.

Sub DosyaOlustur

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set a = fs.CreateTextFile("c:\dosya.txt", True)

a.WriteLine("Bu bir deneme.")

a.Close

End Sub

DeleteFile Metodu

Bu metod belirtilen bir dosyay1 veya dosyalari(wilcard kullanilarak) siler.
nesne.DeleteFile dosya [, force]

DeleteFolder Metod

Bu metod belirtilen bir dizini siler, buna tiim dosyalar ve alt dizinler de dahildir.

nesne.DeleteFolder dizin [, force]
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DriveExists Metodu

Bu metod belirtilen bir striiciiniin meveut olup olmadigmi smar. O eger mevcut ise
True yoksa False dondiiriir.

nesne.DriveExists(stiriicii)

FileExists Metodu

Belirtilen dosyanm var olup olmadigmi smar. Eger mevcut ise True yoksa False
dondiirdir.

nesne.FileExists(dosya)

FolderExists Metodu
Belirtilen dizinin var olup olmadigini smar. Eger mevcut ise True yoksa False dondiiriir.

nesne.FolderExists(dizin)

GetAbsolutePathName Metodu

Bu metod belirtilen yol stringi i¢in siiriiciiniin root dizininden tam yolu getirir.

nesne.GetAbsolutePathName(yol)

GetBaseName Metodu
Bu metod belirtilen bir yoldaki dosya veya dizinin taban adm getirir.

nesne.GetBaseName(yol)

GetDrive Metodu

Bu metod desteklenilen bir yoldaki siirlicliye benzeyen bir Drive nesnesi dondiiriir.

nesne.GetDrive(sirici)

GetDriveName Metodu
Bu metod desteklenen bir yoldaki stiriiciintin adimn1 igeren bir string getirir.

nesne.GetDriveName(yol)
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GetExtensionName Metodu

Desteklenilen bir yoldaki en son bilegenin uzant1 adini igeren bir string déndiirmek igin
kullantlir.

nesne.GetExtensionName(yol)
GetFile Metodu
Belirtilen dosya ad\ igin File nesnesini dondiiriir.

nesne.GetFile(dosyad!)

GetFileName Metodu

Bu metod desteklenen yolun en son dosyasinn veya dizininin adinr dondiirmek igin
kullanilir.

nesne.GetFileName(yof)

GetFolder Metodu

Bu metod dizin parametresindeki belirtilen dizin igin bir Folder nesnesini dondiriir.

nesne.GetFolder(dizi)

GetParentFolderName Metodu

Belirtilen bir yoldaki en son dosya veya dizinin ana dizininin adm igeren bir string
dondiiriir.

nesne.GetParentFolderName(yol)

GetSpecialFolder Metodu
Ozel dizinlerden (\Windows, \System, veya \TMP ) birine yol dondiiriir.

nesne.GetSpecialFolder(dizin)

GetTempName Metodu

Bu metod gegici bir dosya igin rasgele bir dosyaad: itretmek igin kullanthir.

nesne.GetTempName
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nesne secimlilik argiiman olup daima bir FileSystemObject nesnesi adidir.
GetTempName metodu bir dosya olusturmaz . O sadece CreateTextFile metodu ile bir
dosva olusturmak i¢in kullamlabilen gegici bir dosya adt saglar.

MoveFile Metodu

Bir veya daha ¢ok dosyayi bir yerdén bagka bir yere tagir.

nesne.MoveFile kaynak, hedef

nesne gerekli olup bir FileSystemObject nesnesi adidir. Kaynak taginacak olan dosya
veya dosyalarin yol tanmmlarim gosterir. hedef ise taginacak dosya veya dosyalarin
nereye kopye edilecegini gdsterir yol.

MoveFolder Metodu

Bir veya daha ¢ok dizini bir yerden baska bir yere tagir.

nesne.MoveFolder kaynak, hedef

nesne gerekli olup bir FileSystemObject nesnesi adidir. kaynak tagmacak olan folder
veya folderlarm yol tanimudir. hedef tagmacak olan folder veya folderlarin nereye
tasinacagi yolunu gosterir.

OpenTextFile Metodu

Dosyaad: parametresinde belirtilen dosyay! agar ve o dosya icin TextStreamObject
nesnesinin bir tutamacint dondiiriir.

nesne.OpenTextFile(dosyaadi [, iomodef, create[, format]]])
nesne gerekli olup bir FileSystemObject nesnesi adidir. dosyaadi gerekli olup acilacak
olan dosyay: tanttan bir string ifadedir. iomode giris/cikis modunu gosterir. format

TriState degerlerinden birini alabilir, bu agilacak olan dosyamn formatim gosterir. Eger
bu deger girilmez ise o zaman dosya ASCII olarak agilir.

iomode argiimam agagidaki ayarlardan birini alabilir.

Sabit Deser ‘ Tanimi
ForReading 1 Dosyay1 okuma modunda agar. Dosyaya yazamazsiniz.
ForAppending 8 Dosyayi agar ve en dosya sonuna konumlamr.
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Format argiimam asagidaki ayarlardan herhangi birini alabilir.

Tanmm
TristateUseDefault -2 Bilgisayar ayarlarin1 kullanarak dosyay: agar.
TristateTrue -1 Bir dosyayr Unicode olarak acar.
TristateFalse 0 Bir dosyay: ASCII olarak agar.

Asagidaki kod yazma modunda bir dosyay: agmak igin OpenTextFile metodunun
kullanimint gosterir.

Sub TextDosyaAc

Const ForReading = 1, ForWriting = 2, ForAppending = 3

Dim fs, f

Set fs = CreateObject{"Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.0OpenTextFile("c:\dosya.txt", ForAppending, TristateFalse)

f.Write "Merhaba!"

f.Close

End Sub

Asagidaki 6rnek bir dosyanin kopye edilmesini yapar.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Dim nesneFSO

Set nesneFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

nesneFSO.CopyFile "d:\dosya.txt" , "d:\dosya.bak"

Set nesneFSO = Nothing

</SCRIPT>

Ornekte d siiriiciisii tizerindeki dosya.txt dosyastm yine d siiriiciisii iizerindeki
dosya.bak dosyasina kopye ediyoruz, bu bir anlamda dosyamuzin bir vedegini almak
demektir. Bu bilinmesi gereken faydali bir tekniktir.

CopyFile metodunun yazim sekli

CopyfFile kaynakdosya, hedefdosya [, overwrite]
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overwrite se¢imlilik olup ilk degeri True

Folder Nesnesi

Folder nesnesi bir dizinin degisik 6zelliklerine ulagmaniza ve dtizenlemenize izin verir.

Asagidaki kod FileSystemObject nesnesinin GetFolder metodunu bir Folder nesnesi
getirmek ve onun dzelliklerini gostermek icin kullanihr.

Sub folderBilgisi(folderbelirtimi)

Dimfs, 1, s,

Set s = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set t = fs.GetFolder(folderbelirtimi)

s = f.DateCreated

MsgBox s

End Sub

Folder Nesnesi Ozellikleri

Attributes Ozelligi
Bu 6zellik bir dosyanin degisik 6zelliklerini getirip degistirmenize izin verir.

nesne.Atributes [ = yenitzellikler]

nesne gerekli olup bir Folder nesnesi adidir. Yenidzellikler se¢imlilik olup belirtilen
nesnenin dzellikleri i¢in yeni degerdir.

Yenitzellikler argiimant agagidaki degerlerden herhangi birini alabilir veya asagidaki
degerlerin herhangi bir mantiksal kombinasyonunu alabilirler.

SEEmE:

‘ ‘ ‘ Tammi
Normal 0 Normal dosya. dzellikler ayarlanmamus.
ReadOnly 1 Read-only dosya. 6zellik read/write.
Hidden 2 Gizli dosya. ozellik read/write.

System 4 Sistem dosyasi. 6zellik read/write.
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Volume 8 Disk siiriicii etiketi. 6zellik read-only.

Directory 16 Folder veya dizin. 6zellik read-only.

Archive 32 Dosya en son yedeklemeden sonra degisti. dzellik
read/write.

Alias 64 Bag veya kisayol. 6zellik read-only.

Compressed 128  ISikistirilmis dosya. 6zellik read-only.

DateCreated Ozelligi

Bu &zellik dizinin olusturuldugu tarih ve zaman getirir.
nesne.DateCreated

Asagidaki kod bir folder ile DateCreated 6zelliginin kullanimini gosterir.
Sub DosyaBilgisi(dosyabelirtimi)

Dim fs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = "Olusturma tarihi ; " & f.DateCreated

Response.Write s

End Sub

DateLastAccessed Ozelligi

Dizine erigilen en son tarih ve zamani dondiiriir.

nesne.DatelLastAccessed

Asagidaki kod bir folder ile DateLastAccessed dzelliginin kullanimini gosterir.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = UCase(dosyabelirtimi) & vbCrLf
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s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Folder erisim bilgisi"

End Sub

DateLastModified ozelligi

Bu 6zellik dizinin en son degistirildigi tarih ve zaman déndiiriir.
nesne.DateLastModified

Asagidaki kod bir folder ile DateLastModified 6zelliginin kullanimini gosterir.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = UCase(dosyabelirtimi) & vbCrLf

s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erigim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi: " & f.DateLastModified
Response. Write s, 0, "Folder erigim bilgisi"

End Sub

Drive Ozelligi
Bir dizinin yer aldig1 yerdeki siiriiciiniin siirticii harfini dondiiriir.
nesne.Drive

Asagidaki kod Drive zelliginin kullanimini gosterir.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, 1, s
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Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s =f.Name & " on Drive " & UCase(f.Drive) & vbCrLf

s = s & "Olusturma tarihi . " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erigim tarihi : " & f.Datel.astAccessed & vbCrLf
s = s & "En son dedisim tarihi : " & f.DatelLastModified
Response.Write s, 0, "Folder erisim bilgisi”

End Sub

Ekran ¢iktist

CCHNA on Drive C: Clusturma tartht ; 3/20/2002 1:23:28 PX En zon

erisumn tarthi - 5/13/2002 1:20:25 PI En son degisim tarihi -
4{15/2002 4:54:55 P

Files Ozelligi

Belirli dizin igindeki tiim File nesnelerini iceren bir Files koleksiyonu dondiiriir.
nesne.Files

Asagidaki kod Files 6zelliginin kullamimini gsterir.

Sub Dosyal.istesi(folderbelirtimi)
Dim fs, f, f1, fc, s
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Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set f = fs.GetFolder(folderbelirtimi)

Set fc ={.Files

For Each f1infc

s =8 &fl.name

s =5 & vbCrLf

Next

Response.Write s

End Sub

IsRootFolder Ozelligi

Bir boolean deger dondiiriir: eger dizin bir root dizin ise True, ve aksi taktirde False
dondiiriir.

nesne.IsRootFolder
Asagidaki kod IsRootFolder 6zelliginin kullanimini gosterir.
Dim fs

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Sub SeviyeDerinligi(yolbelirtimi)
Dimf, n

Set f = fs.GetFolder(yolbelirtimi)

If f.IsRootFolder Then

MsgBox "Belirtilen folder root folder.”

Else

Do Until f.IsRootFolder
Set f = f.ParentFolder

n=n+1
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Loop
MsgBox "Belirtilen folder " & n & * nci seviye derinlikte."
End if

End Sub

Name Ozelligi
Bu 6zellik belirli dizinin adm getirip degistirmenize izin verir.
nesne.Name [ = yeniadi]

nesne gerekli olup bir Folder nesnesinin adidir. yeniadi ise belirtilen nesneye ait olan
yeni ad1 gosterir secimlilik bir degerdir.

Asagidaki kod Name 6zelliginin kullanumm gosterir.

Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = f.Name & " Siricude " & UCase(f.Drive) & vbCrLf

s = 5 & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erisim tarihi : " & f.DatelLastAccessed & vbCrLf
s =5 & "En son degisim tarihi : " & f.DatelLastModified
Response.Write s, 0, "Folder erisim bilgisi "

End Sub

ParentFolder Ozelligi

Bu 6zellik belirli dizine bagli olan ana Folder nesnesini getirir.
nesne.ParentFoIdér

Asagidaki kod bir folder ile ParentFolder 6zelliginin kullanimint gosterir.

Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)
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Dimfs, f, s
Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = UCase(f.Name) & " icinde " & UCase(f.ParentFolder) & vbCrLf
s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erigim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf
s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Folder erisim bilgisi "

End Sub

Path Ozelligi
Bu 8zellik bir dizinin yolunu dondiirtir.

nesne,Path

Asagidaki kod bir Folder nesnesi ile Path zelliginin kullanimim gosterir.
Sub DosyaErisimBilgisi(dosyabelirtimi)

Dimfs, d, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = UCase(f.Path) & vbCrLf

s = s & "Olusturma tarihi : " & f.DateCreated & vbCrLf

s = s & "En son erisim tarihi : " & f.DateLastAccessed & vbCrLf

s = s & "En son degisim tarihi : " & f.DateLastModified
Response.Write s, 0, "Folder erigim bilgisi "

End Sub

ShortName Ozelligi

Bir dizin adinm kisa versiyonunu getirir ( 8.3 formati kullanarak ). Ornegin, dizin adi
“kasabaninsirri” olsun, bu ismin bir kism: kesip atilir ve sonug olarak “kasaba~1" doner.
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nesne.ShortName

Asagidaki kod bir Folder nesnesi ile ShortName 6zelliginin kullanimim gosterir.
Sub KisaAd(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFfolder(dosyabelirtimi)

s="Kisaad" & "' & UCase(f.Name) & “dir.”

s=s &" & vbCrLf

s=5&"is:" & " & {.ShortName & "

Response.Write s, 0, "Kisa ad bilgisi "

End Sub

ShortPath Ozelligi

Dizi yolunun ( bu yukaridaki gibi kesilen herhangi bir dizi veya dosyanm adlarmin
parcasidir) kisa versiyonunu dondiiriir.

nesne.ShortPath

Asagidaki kod bir Folder nesnesi ile ShortPath 6zelliginin kullanimmi gosterir.
Sub KisaYol(dosyabelirtimi)

Dimfs, {, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s ="Kisa yol " & " & UCase(f.Name) & “ dir.”

s=s & " & vbCrLf

s =8 & "is:" & " & f.ShortPath & "

Response. Write s, 0, "Kisa yol bilgisi "

End Sub
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Size Ozelligi
Belirli dizinin bitylikliigiinii ve icerigini byte olarak dondiiriir.

nesne.Size

Asagidaki kod bir Folder nesnesi ile Size 6zelliginin kullanimin: gosterir.
Sub FolderBuyuklugu(dosyabelirtimi)

Dimfs, f, s

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObiject")

Set f = fs.GetFolder(dosyabelirtimi)

s = UCase(f.Name) & f.size & " byte kullanir."

Response.Write s, 0, "Folder blylklik bilgisi”

End Sub

SubFolders Ozelligi

Bu 6zellik belirli dizindeki tiim dizinleri igeren bir Folders koleksiyonunu déndiiriir.

nesne.SubFolders

Asagidaki kod SubFolders 6zelliginin kullanimim gosterir.
Sub FolderListesi(folderbelirtimi)

Dim fs, f, f1, s, sf

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set f = fs.GetFolder(folderbelirtimi)

Set sf = f.SubFolders

For Each {1 in sf

s =5 & fi.name

s =8 & vbCrlLf

Next
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Response.Write s

End Sub

Type Ozelligi
Dizin tip tanimini igeren bir string déndiirtir.

nesne.Type

Folder Nesnesi Metodlar

Copy Metodu
Belirli dizini bir yerden diger bir yere kopye eder.
nesne.Copy hedef[, overwrite]

nesne gerekli olup bir Folder nesnesi adidir. hedef folder nereye kopye edilecekse
oray1 gosterir. overwrite degeri True ise mevcut dosya tizerine yazilir eer False ise
yazilmaz.

CreateTextFile Metodu

Bu metod bir text dosya olusturmak igin kullanilir ve dosyadan okumak ve yazmak i¢in
kullanilacak bir TextStreamObject nesnesi dondiiriir.

nesne.CreateTextFile(dosyaadi,[, overwrite[, unicode]]))

nesne gerekli olup bir Folder nesnesi adidir. dosyaadi yeni olusturulacak olan dosyay1
tanitan bir string ifadedir. overwrite eger meveut bir dosyanin tizerine yazilacaksa bunu
gosteren bir boolean degerdir. Eger deger True ise, dosya lizerine yazilabilir; False ise
vazilamaz. unicode olugturulacak dosyanin bir Unicode veya ASCII dosya olup
olmadigint gosteren bir boolean degerdir.

Asagidaki kod bir dosya olusturmak ve bir text dosyast agmak igin CreateTextFile
metodunun nasil kullanilacagim gsterir.

Sub DosyaOiustur
Set fd = CreateObject("Scripting.Folder")

Set a = fd.CreateTextFile("c:\dosya.txt", True)

a.WriteLine("Bu bir denemedir.")
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a.Close

End Sub

Delete Metodu
Belirli dizini siler
nesne.Delete [kuvvet]

nesne gerekli olup bir Folder nesnesi adidir. Silinecek olan folder 6zelligi read-only ise
o zaman kuvvet degeri True bir boolean.

Move Metodu
Belirli dizini bir yerden baska bir yere tagir.
nesne.Move hedef

nesne gerekli olup daima bir Folder nesnesi adidir. Hedef gerekli olup folder un nereye
tagimacagm gosterir. Burada willcard kullanamazsiniz.

Folders Collection Nesnesi

Folder nesnesinin bir tutamaci kullanildig1 zaman, onun SubFolder 6zelligi o Folder
igindeki tiim subfolder ( Folder nesneleri ) larin hepsini igeren bir Folders koleksiyonu
dondiiriir. ’

Asagidaki kod bir Folders koleksiyonunu nasil getireceginizi ve onun igerigini
tarayicida nasil gostereceginizi gostermektedir.

<%
Dim dosyasis, demofolder, subfol, folcall, folist
Set dosyasis = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set demofolder = dosyasis.GetFolder(folderbelirtimi)
Set folcoll = demofolder.SubFolders
For Each subfol in folcoll
folist = folist & subfol.Name

folist = folist & "<BR>"
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Next

Response.Write folist

%>

Folders Collection Nesnesi Ozellikleri

Count Ozelligi

Koleksiyon iginde kagtane Folder nesnesi oldugunu gosteren bir tamsay1 dondiiriir.
nesne.Count

Item Ozelligi

Item ézelligi bir anahtar argiiman belirtilerek isaret edilen koleksiyonda bir maddenin
degerini alip getirmek ve maddeDegeri kullanilarak deger ayarlamasi yapmamizada izin
verir.

nesne.ltem(anahtar) [ = maddeDegeti]

Folders Collection Nesnesi Metodlar:

Add Metodu

Bu metod bir Folders Koleksiyonuna yeni bir Folder eklemek i¢in kullanilr.

nesne.Add("folderadi")

Match Nesnesi

Diizenli bir ifade ( Regular Expression ) uyumunun yanlizca okunabilir bir 6zelliine
erisim saglar. Bir Match nesnesi Match nesnelerinin bir koleksiyonunu giincel olarak
doéndiiren RegExp nesnesinin Execute metodu kullanilarak yanlizca olusturulabilir. Tim
Match nesnesi 6zellikleri yanlhizca okunabilirdir.

Bir duizenli ifade yiiriitiildiigii zaman, sifir veya daha ¢ok Match nesnesi sonuglanabilir.
Herbir Match nesnesi diizenli ifade tarafindan bulunan stringe erisimi saglar, string
uzunlugu, ve uyumun nerede bulundugunu gésteren bir indis degeri.

Asagidaki kod Match nesnesinin kullanimini gosteriyor:

Function RegExpTest(desen, strl)
Dim regEx, Match, Matches
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' Degisken olugturma.

Set regEx = New RegExp

' Diizenli Ifade olusturma.

regEx.Pattern = desen

' Desen ayarlama.

regEx.IgnoreCase = True

' Buytik-kiigtik harf duyarhligi yok.

regEx.Global = True

' Glogal erisime izin ver.

Set Matches = regEx.Execute(strl)

" Aramay! yurit.

For Each Match in Matches
RetStr = RetStr & "Uyum " & I & " pozisyonunda bulundu®
RetStr = RetStr & Match.FirstIndex & ". Uyum degeri™
RetStr = RetStr & Match.Value & "." & vbCRLF

Next

RegExpTest = RetStr

End Function

MsgBox(RegExpTest("is.", "IS1 is2 IS3 is4"))

Asagidaki kod o&rnek Microsoft tarafinda yaywmlanmis calisan bir programin
basitlestirilmig halidir.
<%
" Bu sub prosediir uyumilar bulur
Sub RegExpTest(strMatchPattern, strPhrase)
' degiskenler olustur

Dim objRegEx, Match, Matches, StrReturnStr
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'RegExp nesnesinin tutamacini olustur
Set objRegEx = New RegExp

" tlim uyumlari bul

objRegEx.Global = True

‘biiyiik kiiciik harfe duyarh
objRegEx.IgnoreCase = True

" pattern deg@erini ayarla
objRegEx.Pattern = strMatchPattern

" uyumlar koleksiyonunu olustur

Set Matches = objRegEx.Execute(strPhrase)
' tlim uyumlan yazdir

For Each Match in Matches
strReturnStr = "Uyum pozisyonunda "

strReturnStr = strReturnStr & Match.FirstIndex & ". Uyum dederi ™
‘strReturnStr = strReturnStr & Match.value & "." & "<BR>" & VBCrLf

' giktivi yaz

Respdnse.Write(strReturnStr)
¢ Next
End Sub
" alt rutini cagir
RegExpTest "is."”, "Is1 is2 Is3 is4"
%>

Cilag:

Uyum 0. pozisyonda. Uyum degeri 'Is1'.
Uyum 4. pozisyonda. Uyum degeri 'is2'.
Uyum 8. pozisyonda. Uyum degeri 'Is3'.
Uyum 12. pozisyonda Uyum degeri 'is4'.
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Ekran ¢iktisi

Tyum poaisyonunda 0. Uyum degent Ts1'
Tyum ponsyotunda 4. Uyum degent 152"
Tyum pomsyonunda 8. Uyum degen 'Ts3'
TTyum pomsyorunda 12, Uyum degen ‘iz’

Match nesnesi bir arama islemi sonuglari ile ilistirilen li¢ yanlizca okunabilir 6zelliklere
erigsmek i¢in kullanilir ve bir diizenli ifade kullanan uyum iglemi.

Basit bir sekilde,bir diizenli ifade sizin buitiintyle karsilastirma yapabileceginiz bir
string desenidir veya baska bir stringin bir kismidir. Bunun yaninda, séyleyebilirimki
diizenli ifadeler ¢ok karmasik olabilir.

RegExp nesnesi baska bir string i¢indeki uyum string desenini aramak igin
kullanilabilir. Bir Match nesnesi RegExp nesnesi bir uyum buldugu her bir zamanda
olugturulur. Sifir veya daha ¢ok uyum yapilabilecegi i¢in, RegExp nesnesi gergekte bir
Matches koleksiyonu olarak isaret edilen Match nesnesinin bir koleksiyonunu déndiiriir.

Match Nesnesi Ozellikleri

Firstindex Ozelligi

Bu ozellik sifir olarak numaralandirilan ilk pozisyon ile soldan sayilan pozisyonu
dondliriir.

Match.FirstIndex

Length Ozelligi

Bu 6zellik bir arama stringi i¢inde bulunan uyumlu text uzunlugunu déndtiriir.
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Match.Length

Value Ozelligi
Bu 6zellik arama esnasinda uyumlu olan o anki text dondiiriir.

Match.Value

Matches Collection Nesnesi

Diizenli ifade Match nesnelerinin bir koleksiyonudur. Bir Matches koleksiyonu bireysel
Match nesneleri igerir, ve yanlizca RegExp nesnesinin Execute metodu kullanilarak
olusturulabilir. Matches koleksiyonunun bir 6zelligi yanlizca okunabilir, bu bireysel
Match nesne 6zelliklerinin de 6zelligidir.

Matches koleksiyonu bir arama sonuglarmi igeren nesnelerin bir koleksiyonudur ve
uyum islemi olarak bir diizenli ifade kultanir.

Basit bir sckilde,bir dizenli ifade sizin biitiiniiyle karsilastirma yapabileceginiz bir
string desenidir veya bagka bir stringin bir kismudir. Bunun yaminda, sdyleyebilirimki
diizenli ifadeler ¢ok karmagik olabilir.

RegExp nesnesi bagka bir string igindeki uyum string desenini aramak icin
kullanilabilir. Bir Match nesnesi RegExp nesnesi bir uyum buldugu her bir zamanda
olusturulur, Sifir veya daha gok uyum yapilabilecegi igin, RegExp nesnesi gergekte bir
Matches koleksiyonu olarak isaret edilen Match nesnesinin bir koleksiyonunu dondiirir.

Asagidaki kod ornek Microsoft tarafinda yaywnlanmg calisan bir programun
basitlestirilmis halidir.

<%
' Bu sub prosediir uyumlar bulur
Sub RegExpTest(strMatchPattern, strPhrase)
' degiskenler olustur
Dim objRegEx, Match, Matches, StrReturnStr
'RegExp nesnesinin tutamacini olustur
Set objRegEx = New RegExp

" tiim uyumlar bul
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objRegEx.Global = True
" bilylik kiiciik harf duyarli
objRegEx.IgnoreCase = True
' pattern degerini ayarla
objRegEx.Pattern = strMatchPattern
" uyumiar koleksiyonunu olustur
Set Matches = objRegEx.Execute(strPhrase)
" tim uyumlan yazdir
For Each Match in Matches
strReturnStr = "Uyum "
strReturnStr = strReturnStr & Match.Firstindex & ", Uyum degeri ™
strReturnStr = strReturnStr & Match.value & ™." & "<BR>" & VBCrLf
' ciktiyt yaz
Response.Write(strReturnStr)
: Next
End Sub
" alt rutini cadir
RegExpTest "is.", "Is1 is2 Is3 is4"
%>
Cikas:
Uyum pozisyon 0. Uyum dederi 'Is1',
Uyum pozisyon 4. Uyum dederi 'is2'.
Uyum pozisyon 8. Uyum degeri 'Is3'".

Uyum pozisyon 12.Uyum degeri "is4'.




Matches Collection Nesnesi Ozellikleri

Count Ozelligi

Matches koleksiyonunda var olan Match nesnelerinin kag tane oldugunu bize bir
tamsay1 olarak dondiirtir. ‘

nesne.Count

Item Ozelligi

Item bzelligi belirli anahtar argimant ile gosterilen koleksiyonda bir maddenin degerini
getirmemize izin verir ve maddedegeri kullamlarak da degeri ayarlanabilir.

neshe.ltem(anahtar) [ = maddedegeri]

RexExp Nesnesi

Basit diizenli ifade destegi saglar. Diizenli bir ifade ( Regular Expressioﬁ ) uyumunun
yanlizca okunabilir bir 6zelligine erisim saglar. Bir Match nesnesi Match nesnelerinin
bir koleksiyonunu giincel olarak dondiiren RegExp nesnesinin Execute metodu
kullamlarak yanhzca olusturulabilir. Tiim Match nesnesi ozellikleri yanlizca
okunabilirdir.

Bir diizenli ifade yiiriitiildiigii zaman, sifir veya daha gok Match nesnesi sonuglanabilir.
Herbir Match nesnesi diizenli ifade ‘tarafindan bulunan stringe erisimi saglar, string
uzunlugu, ve uyumun nerede bulundugunu gosteren bir indis degeri.

Asagidaki kod Match nesnesinin kullanimimi gosteriyor:

Function RegExpTest{desen, strl)

Dim regEx, Match, Matches

' Degisken olusturma.

Set regEx = New RegExp

' Diizenli ifade olugturma.

regEx.Pattern = desen

' Desen ayarlama.

regkx.IgnoreCase = True
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' Biyiik-kiiciik harf duyarliidr yok.

regEx.Global = True

' Glogal erisime izin ver.,

Set Matches = regEx.Execute(strl)

" Aramayi ydriit.

For Each Match in Matches
RetStr = RetStr & "Uyum " & I & " pozisyonunda bufundu"
RetStr = RetStr & Match.FirstIndex & ". Uyum degeri™
RetStr = RetStr & Match.Value & "'." & vbCRLF

Next

RegExpTest = RetStr

End Function

MsgBox(RegExpTest("is.", "IS1 is2 1S3 is4"))

RexExp nesnesi bir hedef string icinde bir arama string deseninin tiim olusnmlarina
uymak ve aramak icin kullanilir.

RegExp nesnesi arama esnasinda bir uyum buldugu zaman, bir Match nesnesi
olusturnlur ve bir Matches koleksiyonuna eklenir.

Arama deseni Pattern 6zelligi kullanilarak bildirilir. O ,6rnegin, basit bir string olabilir,
“fiyat analizi” gibi. Bunun yaninda, arama deseni bir diizenli ifade de olabilir. Diizenli

ifadeler ¢ok basit olandan ¢ok karmagik olan bir bolgede olabilir. Pattern 6zelligi sayfasi
diizenli ifadeler ile kullamlabilen 6zel karakterlerin bir tamtic listesini tasir.

RegExp Nesnesi Ozellikleri

Global Ozelligi

Bu ozellik yanlizca RegExp nesne degiskeni ile kullamlir ve bir boolean deger
dondiiriir. False bir aramamn yanhzca ilk uyum olusumunu bulmasi anlamina gelir.
True bir arama bir uyumun tiim olugumlarit bulmasi anlanmina gelir.

nesne.Global = [ True | False ]
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IgnoreCase Ozelligi

Bu ozellik yanlizca RexExp nesne degiskeni ile kullamlir ve bir boolean deger
déndiiriir. False bir arama kiiciik-bilyiik harf ayirmi dikkate almah anlamina gelir. True
bir aramanin bir uyumda harfin bilyiik veya kiiciik olmasi dikkate almamas: gerektigi
anlamina gelir.

nesne.IgnoreCase = { True | False ]

Pattern Ozelligi

Bu &zellik bir diizenli ifadeyi veya arama esnasinda uyum saglayan arama desen
stringini tanimlar.

nesne.Property = [ AramaDesenStringi ]

RegExp Nesnesi Metodlar:

Execute Metodu

Bu metod aramay1 yliriitmek icin ve arama deseni stringinin ( veya diizenli ifade )
uyumlarim aramak i¢in kullanihir. Her bir uyum oldugunda, bir Match nesnesi
olusturulur ve bir Matches koleksiyon olarak adlandirilan bir koleksiyona eklenir.

nesne.Execute

Replace Metodu

Bu metod diizenli bir ifade aramasinda bulunan texti yerdegistirmek i¢in kullantlir. Bu
metodu Replace fonksiyonu ile karistirmaym.

nesne.Replace (Stringl, String2)

Test Metodu

Bu metod belirli bir string iginde arama deseninin olup olmadigini belirlemek igin
kullamlir ve aramanin sonuglarimi gostermek i¢in bir boolean deger dondrtir. True eger

arama deseni bulunduysa doner. Diger tiirlii False dondiiriiliir.

nesne.Test

TextStream Nesnesi

TextStream nesnesi text olarak okunabilen bir sekil iceren herhangi bir dosyanmn
iceriklerine sirali olarak erisim saglar. Siz CreateTextFile veya FileSystemObject
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nesnesinin OpenTextFile metodunu, veya bagka bir alternatif olarak File nesnesinin
OpenAsTextStream metodunu  kullanarak Te‘xtStream nesnesine bir tutamag
olusturabiliriz.

Asagidaki kod iginde, FileSystemObject iizerindeki CreateTextFile metodunu
kullanarak dondiiriilen TextStream nesnesidir.

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject™)
Set a = fs.CreateTextFile("¢c:\deneme.txt", True)
a.WriteLine("Bu bir denemedir.")

a.Close

WriteLine ve Close TextStream nesnesinin iki metodudur.
Her bir TextStream nesnesinin tutamaci dosyadaki belirli bir yere isaret eden bir ic
isaretcive sahiptir. Ik akim ( stream ) agildift zaman, bu isaretci dosyadaki ilk

karakterde pozisyonlanir. Siz TextStream nesnesini kendisine ait metod ve dzelliklerini
kullanarak diizenleme yaparken, Isaret¢i o zaman civarda hareket edecektir.

TextStream Nesnesi Ozellikleri

AtEndOfLine Ozelligi

Bir boolean deger dondiiriir. Eger dosya isaret¢isi dosyanm son satir isaretleyicisinden
once hemen pozisyonlamrsa, deger True olur, ve diger tiirlii False olur.

nesne.AtEndOfLine

AtEndOfLine 6zelligi TextStream dosyalarinin okuma modunda agildiginda kullanihr,
yoksa bir hata meydana gelir.

Asapidaki kod AtEndOfline 6zelliginin kullanumin: gosterir,
Dim fs

Dim a

Dim strgetir

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set a = fs.OpenTextFile("c:\dosya.txt", ForReading, False)

Do While a.AtEndOfLine <> True
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strgetir = a.Read(1)

Loop

a.Close

AtEndOfStream Ozelligi

Bir boolean deger doner. Eger dosya isaretgisi bir dosyanin sonunda pozisyonlandiysa,
deger True, diger turlil False olur.

nesne.AtEndOfStream

AatEndOfStream 6zelligi yanlica TextStream dosyalarini okuma modu i¢in agildiginda
kullanihir, yoksa bir hata meydana gelir.

Asagidaki kod AtEndOfStream 6zelliginin kullammint gosterir.

Dim fs

Dim a

Dim strgetir

Set fs = CreateObject("Scripting.FileSystemObject”)

Set a = fs.OpenTextFile("c:\dosya.txt", ForReading, False)

Do While a.AtEndOfStream <> True

strgetir = a.ReadLine

Loop
a.Close
Column Ozelligi

O anki satir icindeki dosya isaretgisinin giincel pozisyonunu verir. 1. kolon herbir
satirdaki ilk karakterdir.

nesne.Column

yeni bir satir karakter yazildiktan sonra, fakat herhangi diger karakter yazilmadan 6nce
Column 1 degerine esit olur.
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Line Ozelligi

Bu ozellik bir text dosya igindeki o anki giincel satir numarasin déndiiriir,

nesne.Line

bir dosya ilk olarak acildifinda ve herhangi bir sey yazilmadan énce, Line 6zelligi |

degerine esittir.

TextStream Nesnesi Metodlar
Close Metodu

O an agik olan bir TextStream dosyasin1 kapatir.
nesne.Close

Read Metodu

Bu metod sizin belirttiginiz bir TextStream dosyasindan bircok karakter okur ve onlari
bir string olarak d&ndiiriir.

nesne.Read(karekterler)

nesne gerekli olup bir TextStream nesnesidir. Karakterler dosyadan okumak istediginiz
karakter say1sini gosterir, bu parametre gereklidir.

ReadAll Metodu
Bu metod bir text dosyanin tiim igerigini okur ve bir string olarak dondiiriir.
nesne.ReadAll

biiyiik dosyalar i¢in, ReadAll metodu bellek kaynaklarmi tiiketir. Bunun i¢in baska
dosya okuma teknikleri kullanilmali, rnegin, bir dosyay1 satir satir okumak gibi.

Readline Metodu

Bir TextStream dosyasindan tek bir satir ( newline karakteri hari¢ ) okur ve icerigini bir
string olarak dondiiriir.

nesnhe.ReadlLine
Skip Metodu

‘Bir TextStream dosyas1 okundugu zaman, bir dosya isaretgisinin belirli sayida karakteri
atlamasina neden olur. Negatif veya pozitif olabilir.
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nesne.Skip(karakterler)

nesne gerekli olup bir TextStream nesnesi adidir. Karakterler ise bir dosyayr okuma
esnasinda atlamlacak karakterlerin sayisidir, bu degeri girmek zorundayiz.

SkipLine Metodu
Bir sonraki satinn baslangicina onun o anki pozisyonundan bir dosya isaretgisini tasir.

nesne.SkipLine

bir satir atlamak demek bir satirdaki tiim karakterleri okumak ve gdzardi etmektir ve
sonraki veni bir satir karakterini dahil etmek.

Eper okuma igin bir dosya acilmassa o zaman bir hata meydana gelir.

Write Metodu

Bu metod agik bir TextStream dosyasina desteklenen bir string yazar.
nesne.Write(string)

nesne gerekli olup bir TextStream nesnesidir. string dosyaya yazmak istedifiniz text
bilgidir.

WriteLine Metodu

Bir TextStream dosyasina bir destekli string yazar, ve onu bir yeni satir karekteri takip
eder.

nesne.WriteLine([string])

nesne gerekli olup bir TextStream nesnesidir. string dosyaya yazmak istediginiz text
bilgidir. Eger bunu yazmazsaniz, dosyaya yeni bir satir karakteri yazihr.
WriteBlankLines Metodu

Bir TextStream dosyasma ardigik yeni satir karekterlerinin bir sayisim1 yazmak igin
kullanilir.

nesne.WriteBlankLines(satirlar)

nesne bir TextStream nesnesinin ads, satirlar ise dosyaya yazmak istediginiz newline
( yenisatir ) karakterlerinin sayisidir ve bu gereklidir.
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Windows NT sistemleri i¢in, WriteBlankLines yeni bir satir i¢in <CR><LF> kullanir.
UNIX sistemlerinde ise, WriteBlankLines sadece <LF> kullanir.

Asagidaki ornek bir dosyadan okuma islemi yapar.
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Dim nesneFSO
Dim strDosya
Dim nesneTextStream
Set nesneFSO = CreateObject("Scripting. FileSystemObject™)
strDosya = "d:\dosya.txt"
If nesneFSO.FileExists(strDosya) Then
Set nesneTextStream = nesneFSO.OpenTextFile(strDosya)
Document.Write nesneTextStream.ReadAll
Set nesneTextSTream = Nothing
Else
Document.Write "Dosya mevcut degil"
End If
Set nesneFSO = Nothing
</SCRIPT>
Bu 6rnek basit olarak d siiriicii iizerindeki dosya.txt olarak adlandirilan dosyay1 okur ve

onu gosterir, burada dosya dnceden olugturulmast gerekir yoksa dosyanm olmadigini
belirten bir mesaj alirsiniz.

Nesneler ve For Each...Next Cevrimi

Bir For Each...Next ¢evrimi bir For..Next ¢evrimine benzer. Belirli bir sayida
yapilarin tekrarlanmasi yerine, bir For Each...Next ¢evrimi bir nesnelerin toplamindaki
her bir maddeyi veya bir dizinin herbir eleman i¢in bir grup yapiy1 tekrar eder. Bu
dzellikle eger bir koleksiyonda kactane eleman oldugunu bilmiyorsaniz faydal: olur.
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Asagidaki HTML kod 6rneginde, Dictionary nesnesinin igerikleri birkag text kutusuna
bilgilerin yerlestiriimesi i¢in kullantliyor.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Forrm|ar ve Elemanlar</TITLE>
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<l--

Sub degistir_OnClick
Dim m
Set m = CreateObject("Scripting.Dictionary")
m.Add "0", "Marsilya" ‘Birkag anahtar ve madde ekliyoruz
m.Add "1", "Nice"
m.Add "2", "Cannes"
m.Add 'f3", "Frankfurth Main"
m.Add "4", "Miami"
m.Add "5", "Paris"
m.Add "6", "Milano"
m.Add "7", "Ludwigshafen"
m.Add "8", "Orlando”
m.Add "9", "Newyork"
m.Add "10"',"Monaco"
m.Add "11","Milano"
m.Add "12","Cenova"
m.Add "13","San Marino"

m.Add "14","Metz"
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m.Add "15","Reims”
m.Add "15","New Jersey"

For Eachiinm

Document.form1.Elements(i).Value = m.Item(i)

Next

End Sub

-->

</SCRIPT>

<BODY>

<CENTER>

<FORM NAME="form1"
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>
<Input Type ="Text"><p>

<Input Type ="Text"><p>




<Input Type ="Text"><p>

<Input Type ="Text"><p>

<Inpuf Type ="Text"><p>

<Input Type ="Button" NAME="degistir" VALUE="Buraya Tikla"><p>
</FORM>

</CENTER>

</BODY >

</HTML>
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VBScript Nesne Ozellikleri

Burada VBScript i¢inde tanimlanmis olan nesnelerin 6zellikleri tek tek ele alinarak
incelenecektir.

VBScript nesne dzellikleri

Description
Firstindex
Giobal
HelpContext
HelpFile
IgnoreCase
Number
Pattern
Source
Value

Description

Err nesnesi iginde saklanilan bir hatanin tanimini dondiiriir veya ayarlar.
nesne.Description [= stringifade]

Argiimanlari nesne daima bir Err nesnesidir, stringifade ise hatanin bir tanimini igeren
bir string ifade.

Description 6zelligi hatanm kisa bir tanimimi igerir, Bu 6zelligi kotarmak istemediginiz
veya kotaramadiginiz bir hatayr kullaniciya gostermek igin kullanm. Bir kullanicr
tanimli bir hata tiretiminde, bu 6zellige sizin hatanizin kisa bir tantmint atarsmmiz. Eger
Description i¢i dolu degilse, ve Number degeri bir VBScript ¢aliyma zamam hatasina
benziyorsa, hata ile iligkilendirilen tanitici string dondiiriiliir,

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

On Error Resume Next

Err.Raise 6

' Bir tasma hatas! meydana gelir.

MsgBox ("Hata # " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
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'Hata temizleniyor.
Err.Clear

</SCRIPT>

Ornek program kodunun tarayici lizerindeki gériiniimii

FirstIndex

Diizenli bir ifade aramasindan dondiiriilen bir uyum nesnesinin ilk karakterinin karakter
ofsetini dondiiriir. Bu arama stringi hedef string i¢inde bulunmus demektir, ve o
Firstindex ozelligi tarafindan isaret edilen indeks pozisyonunda goriiniir. Cogu diger
VB koleksiyonlar1 ve Instr fonksiyonu gibi degil, aramilan string iginde ilk karekterin
karakter ofseti O dir, 1 degildir.

Bir arama stringi iginde bir uyumun meydana geldigi yerdeki pozisyonu getirir.
nesne.Firstindex

nesne daima bir Match nesnesidir.

FirstIndex 6zelligi arama stringinin baslangicindan bir sifir-tabanl ofset kullanir. Diger
bir deyisle, string icindeki ilk karakter karakter sifir (0) olarak tammhdir.

Asagidaki 6rnek FirstIndex 6zelliginin kullanimmmi gosiori

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Duzenli ifadeler</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
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Function RegExpTest(desen, str1)
Dim regEx, Match, Matches

' Degisken olusturma.

Set regkx = New RegExp

' Dlizenli ifade olusturma.
regEx.Pattern = desen

' Desen ayarlama.
regEx.IgnoreCase = True

' Blylk-kuguk harf duyarhlidi yok.
regEx.Global = True

' Glogal erigime izin ver.

Set Matches = regEx.Execute(str1)
" Aramayi yUrGt.

For Each Match in Matches

RetSir = RetStr & "Uyum " & Match.Firstindex & "." & " pozisyonunda
bulundu.”

RetStr = RetStr & *. Uyum degeri ™
RetStr = RetStr & Match.Value & "." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFFF" text="#000000"> .

<SCRIPT>
MsgBox(RegExpTest("is.", "IS1 is2 1S3 is4"))
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</SCRIPT>
</BODY>

</MHTML>

Ornek program kodunun tarayici izerindeki gorintimii

Global

Diizenli bir ifade aramasmin tiim olugumlar veya yanlizca ilk olusumla uyumiu olmasi
gerekip gerekmedigini tamimiar.

Bir desen bir string igindeki tiim olugumlar veya sadece ilk olanm uyumlu olmasi

gerektigini gosterir bir Boolean deger dondtirlir veya ayarlar.

nesne.Global [= True | False ]

nesne argiimam daima RegExp nesnesidir. Eger arama tiim stringde olursa, global
ozelligin degeri True dur. Eger degilse varsayilan olarak False dur.

Firstindex 6zelligi igin vermis oldugumuz drmek VBScript kod iginde Global 6zelligi
asagida ornek olarak verilmistir.

"tim uyumlar) bul, true dederi aramanin global anlamda olacagtni gosterir

objRegEx.Global = True

"buyik-kogik harf duyarlihgint kaldir

objRegEx.IgnhoreCase = True
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' deseni ( pattern ) ayarla

objRegEx.Pattern = strMatchPattern

HelpContext

Bir yardim dosyasindaki bir konu baghgmin ID degerini gosteren bir HelpContextID
degerini ayarlar veya dondliriir.

nesne.HelpContext [= baglamID]

Argiiman olarak nesne gerekli ve daima bir Err nesnesi olmak zorunda, ve segimlilik
olan baglamlD ise yardim dosyasi igindeki bir yardim konusu igin gegerli bir taniticidir.
Eger bir yardim dosyasi HelpFile i¢inde belirtilmis ise, HelpContext 6zelligi tanimh
yardim konusunu otomatik olarak gostermesi igin kullamlir. Eger her iki HelpFile ve
HelpContext bos ise, Number ozelliginin degeri smanir. Eger o VBScript ¢aliyma
zaman: hata degerine benziyorsa, o zaman hata igin VBScript yardmm baglam ID si
kullanihr, Eger Number 6zelligi bir VBScript hatasina benzemiyorsa, VBScript yardim
dosyasi igin igerik ekrani gosterilir.

Asagidaki ek HelpContext dzelliginin kullanimini gosterir.

<%

On Error Resume Next

Dim Msg

Err.Clear

Err.Raise 6 ' Bir tasma hatasi oldu.

Err.Helpfile = "yardim.hlp"

Err.HelpContext = baglamiD

If Err.Number <> 0 Then

Msg = "F1 tusuna bas veya Yardimi gérmek igin " &

Err.Helpfile & " konusu igin" & " izleyen
HelpContext: " & Err.HelpContext

MsgBox Msg, ,"hata:* & Err.Description, Err.Helpfile, Err.HelpContext
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End If
%>

HelpFile

Bir nesne ile iligkilendirilmig bir yardim dosyasinin adini ayarlar veya dondiriir.
" nesne.HelpFile [= baglamiD]

Argiimanlar nesne gerekli olup daima bir Err nesnesidir, ve baglamID tamamen yardim
dosyasinin yolunu belirtir.

Eger yardim dosyas1 HelpFile iginde belirtilmis ise, kullamei hata mesaj diyalog
kutusundaki diigmeye ( veya F1 tusuna basar ise ) tiklarsa otomatik olarak ¢agrilir. Eger
HelpContext ozelligi belirtilen dosya i¢in gecerli bir baglam ID si tasiyorsa, o konu
otomatik olarak gosterilir. Eger HelpFile belirtilmemis ise, VBScript yardim dosyasi
gosterilir.

Asagidaki 6rnek HelpFile 6zelliginin kullanimini gdsterir.

<°/o

On Error Resume Next

Dim Msg

Err.Clear

Err.Raise 6 'Bir tasma hatas oldu.

Err.HelpFile = "yardim.hlp"

Err.HelpContext = baglamiD

If Err.Number <> 0 Then

Msg = "F1 tusuna bas veya Yardimi gérmek igin " &

Err.Helpfile & " konusu icin" & " izleyen
HelpContext; " & Err.HelpContext

MsgBox Msg, ,"hata:" & Err.Description, Err.Helpfile, Err.HelpContext
End If

Y%o>
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IgnoreCase

Bir diizenli ifade aramasinda biiyiik-kiigiik harf duyarliligimin olup olmayacagini
belirler.

nesne.lgnoreCase [= True | False ]
Argiiman olarak nesne daima bir RegExp nesnesidir. Eger arama yaparken biiytik —
kiigiik harf aywrmm yapilacaksa, IgnoreCase zelliginin degeri False, True ise tam
tersidir. Varsayilan ise False degeridir.

Asagidaki srek IgnoreCase $zelliginin kullanmmun: gosterir.

<%

Function RegExpTest(desen, str1)

Dim regEx, Match, Matches

regEx.lgnoreCase = True
* blyuk-kuguk harf duyarlihg: yok.

' eder False atanirsa buiytk-ktctk harf duyarhhidr etkin olur.
End Function

0/<')>

Number

Err nesnesinin varsayilan 6zelligi Number dir. ErrNumber bir tamsay: igerir. Bir
calisma-zamam hatas1 meydana geldiginde, Err nesnesinin 6zellikleri hatalart kotarmak
icin kullanilabilen bilgi ve hatalarin tek tanimlayicilariyla ilgili bilgiler ile doldurulur.

nesne.Number

Asagidaki 6rnek Number 6zelliginin kullanimini gosterir.

<%

On Error Resume Next
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Err.Raise 6

‘Bir tasma hatasi meydana geliyor.

MsgBox("Hata# " & CStr(érr.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clear

' Hata temizleniyor.

Yo>

Pattern

Diizenli bir ifade aramasi igin desen stringin ayarlanmasmi veya dondiiriilmesini
saglamak i¢in kullanilir.

nesne.Pattern [= "aramastringi"]

Argiiman olarak nesne gerekli olup daima bir RegExp nesnesi degiskenidir,
aramastringi secimlilik olup aranilacak olan diizenli string ifadesi . ayarlamalar
kisminda tablo iginde tanimh diizenli ifade karakterleri dahil olabilir.

Pattern 6zelligi bir string arama deseni ( bir diizenli ifade olarak ta bilinir ) tanimlamak
icin bir RegExp nesne degiskeni ile kullamlir.

Asagidaki drnekler Pattern 6zelliginin kullanimim gosterir.

<%

OrnekRegExpNesne.Pattern = "Kontrol ve Bilgisayar Mihendisligi"

Yo

Source

Bir hatanin meydana geldigi yerdeki kaynag: dondiiriir. Sunucu tarafindaki VBScript
i¢inde, kaynak daima hatanin meydana geldigi sayfadaki sayfa adim igerir.

Baganilt bir diizenli ifade aramasindan sonuglanan bir Match nesnesinin text bilgisini
dondiirtir.

nesne.Source [= stringifadesi]
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Argiiman olarak nesne daima bir Err nesnesidir, ve stringifadesi hatay:
uygulamay1 gdsteren bir string ifadesidir.

<%

On Error Resume Next

Err.Raise 8 ' kullanici taniml bir hata olusturma
Err.Description = "6rnek hata"

Err.Source = "UygulamaAdi*

Response.Write "Hata tipi * & Err.Description & " hataya neden olan_
program " & Err.Source & "."

%>

Cikis:

"Hata tipi ' 6rnek hata' hataya neden olan program 'UygulamaAdi'."

Value

ilireten

Bir arama stringi iginde bulunan bir uyumun text bilgisi veya degerini dondiirtir.
nesne.Value
nesne argiimani daima Match nesnesidir.

Asagidaki 6rnek program pargast Value 6zelliginin kullanmmim gosterir.

For Each Match in Matches

RetStr = RetStr & "Uyum “ & Match.Firstindex & "." & " pozisyonunda

bulundu.”
RetStr = RetStr & “. Uyum degeri
RetStr = RetStr & Match.Value & "." & vbCRLF

Next
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VBScript Anahtar Sozciikleri

Visual Basic Script dili alisiimis programlama gérevlerini yapmak i¢in i¢ fonksiyonlar
ve metodlar saglar. Visual Basic Script 5 inci versiyona kendi sinif ve nesnelerinizi

olusturmak igin destek ve giiglii tarama yetenekleri de eklenmistir.

Script yazimi anahtar sozciiklerin, i¢ fonksiyonlarin, kullanicilar igin olan rutinlere ¢agr
yapma , ve nesne metodlarmm bir kombinasyonundan olusur. Anahtar sozciikler dilin
bir pargast olup VBScript tarafindan bunlar bilinirler. Siz bir anahtar sozciik ile ayn1 ada
sahip bir degisken tanim yapamazsiniz, bundan dolayr onlar1 6n plana ¢ikarmak ivi

olur, ve siz ¢ikabilecek problemlerden bu sekiide kaginabilirsiniz.

Asagidaki tabloda alfabetik siraya gore VBScript anahtar sozciikleri ve tip tammlan
verilmistir,

Anahtar sozeiik
Abs Fonksiyon
Toplama ( +) Operatér
And Operator
Array Fonksiyon
Asc Fonksiyon
Atama ( =) Operator
Atn Fonksiyon
Call ifade
Cbool Fonksiyon
Cbyte Fonksiyon
Ceur Fonksiyon
Cdate Fonksiyon
CDbl Fonksiyon
Chr Fonksiyon
Cint Fonksiyon
Clear Fonksiyon
Cling Fonksiyon
Class Nesne
Class Ifade
String birlestirme ( & ) Operator
Const Ifade
Cos Fonksiyon
CreateObject Fonksiyon
CSng Fonksiyon
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CStr Fonksiyon
Date Fonksiyon
DateAdd Fonksiyon
DateDiff Fonksiyon
DatePart Fonksiyon
DateSerial Fonksiyon
DateValue Fonksiyon
Day Fonksiyon
Description Ozellik
Dictionary Nesne
Dim Ifade
Bolme (/) Operatdr
Do...Loop Ifade
Empty Deger
Eqv Operator
Frase ifade

Err Nesne
Eval Fonksiyon
Execute Metod
Execute ifade
ExecuteGlobal Ifade

Exit ifade

Exp Fonksiyon
Us (™) Operator
False Deger
FileSystemObject Nesne
Filter Fonksiyon
FirstIndex Ozellik
Fix Fonksiyon
For...Next {fade

For Each...Next ifade
FormatCurrency Fonksiyon
FormatDateTime Fonksiyon
FormatNumber Fonksiyon
FormatPercent Fonksiyon
Function Fonksiyon
GetLocale Fonksiyon
GetObject Fonksiyon
GetRef Fonksiyon
Global Ozellik
Hex Fonksiyon
HelpContext Ozellik
HelpFile Ozellik
Hour Fonksiyon
If...Then...Else ifade
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IgnoreCase Ozellik
Imp Operator
Initialize Olay
InputBox Fonksiyon
InStr Fonksiyon
InStrRev Fonksiyon
Int Fonksiyon
Tamsay1 Bélme (\) Operator
Is Operator
IsArray Fonksiyon
IsDate Fonksiyon
IsEmpty Fonksiyon
IsNull Fonksiyon
IsNumeric Fonksiyon
IsObject Fonksiyon
Join Fonksiyon
Lbound Fonksiyon
Lcase Fonksiyon
Left Fonksiyon
Len Fonksiyon
LoadPicture Fonksiyon
Log Fonksiyon
Ltrim Fonksiyon
Match Nesne
Matches Koleksiyon
Mid Fonksiyon
Minute Fonksiyon
Mod Operator
Month Fonksiyon
MonthName Fonksiyon
MsgBox Fonksiyon
Carpma ( *) Operator
Eksileme ve Cikarma ( - ) Operator
Not Operator
Now Fonksiyon
Nothing Deger
Null Deger
Number Ozellik
Oct Fonksiyon
On Error Ifade
Option Explicit Ifade

Or Operator
Pattern Ozellik
Private Ozellik
PropertyGet Ozellik
PropertyLet Ozellik
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PropertySet Ozellik
Public Ozellik
Raise Metod
Randomize Ifade
ReDim Ifade
RexExp Nesne
Rem {fade
Replace Fonksiyon
Replace Metod
RGB Fonksiyon
Right Fonksiyon
Rnd Fonksiyon
Round Fonksiyon
Rtrim Fonksiyon
ScriptEngine Fonksiyon
ScriptEngineBuildVersion Fonksiyon
ScriptEngineMajorVersion Fonksiyon
ScriptEngineMinorVersion Fonksiyon
Second Fonksiyon
Select Case ifade

Set Ifade
Setlocale Fonksiyon
Sgn Fonksiyon
Sin Fonksiyon
Source Ozellik
Space Fonksiyon
Split Fonksiyon
Sqr Fonksiyon
StrtComp Fonksiyon
String Fonksiyon
StrReverse Fonksiyon
Sub Ifade
Cikarma ( - ) ve Eksileme Operator
Tan Fonksiyon
Terminate Olay

Test Metod
Time Fonksiyon
Timer Fonksiyon
TimeSerial Fonksiyon
TimeValue Fonksiyon
Trim Fonksiyon
True Deger
TypeName Fonksiyon
Ubound Fonksiyon
Ucase Fonksiyon
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Value Ozellik
VarType Fonksiyon
WeekDay Fonksiyon
WeekDayName Fonksiyon
While...Wend Ifade
With...End With Ifade

Xor Operator
Year Fonksiyon
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Value Ozellik
VarType Fonksiyon
WeekDay Fonksiyon
WeekDayName Fonksiyon
While...Wend [fade
With...End With Ifade

Xor Operatdr
Year Fonksiyon
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VBScript VerSiyon Bilgileri

Tabloda sunucu uygulamalart tarafindan yiiriirliliige konan Microsoft Visual Basic
Scripting yaymmmn versiyon listesi verilmistir. Bu tabloya bakarak kullanacagimiz
VBScript komutun kullanacagmiz tarayici iizerinde calisip ¢alismayacagina karar
verebilirsiniz. Bu sekilde versiyon farkindan dolayr kargilagacagmiz problemleri
onceden tespit etmis ve 6nlem almig olursunuz.

_Sunucu Uygulamalan 10 20 30 40 50 55 56
Microsoft Internet Explorer 3.0 X
Microsoft Internet Information Server 3.0 X
Microsoft Internet Explorer 4.0
IMicrosoft Internet Information Server 4.0
Microsoft Windows Scripting Host 1.0
Microsoft Outlook 98 )

Microsoft Visual Studio 6.0 X
Microsoft Internet Explorer 5.0
Microsoft Internet Information Services 5.0 X
Microsoft Internet Explorer 5.5 X
Microsoft Visual Studio .NET X

Esl Bl i B

Tabloda VBScript dilinin dzellikleri ve ilk ¢ikig zamant versiyon bilgisi verilmistir.

= Dil Elemanlarl .
IAbs Fonksiyonu X
Toplama Operatorii (+)
|And Operatorii
iArray Fonksiyonu . X
Asc Fonksiyonu
Atama Operatorii (=)
Atn Fonksiyonu
Call Yapisi
(CBool Fonksiyonu
CByte Fonksiyonu
(CCur Fonksiyonu
CDate Fonksiyonu
(CDbl Fonksiyonu
Chr Fonksiyonu
CInt Fonksiyonu
Class Nesnesi X
Class Ifadesi X

>

"

Eal Eoll IE i P Pl - ol o P P ]
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Clear Metodu

CLng Fonksiyonu

Color Sabitleri

I arsilastirma Sabitleri

Birlestirme Operatorii (&)

Const Yapisi

Cos Fonksiyonu

CreateObject Fonksiyonu

CSng Fonksiyonu

CStr Fonksiyonu

Date ve Time Sabitleri

Date Format Sabitleri

Date Fonksiyonu

DateAdd Fonksiyonu

[DateDiff Fonksiyonu

iDatePart Fonksiyonu

DateSerial Fonksiyonu

DateValue Fonksiyonu

[Day Fonksiyonu

Description Ozelligi

Dim Ifadesi

Bolme Operatori (/)

Do...Loop ifadesi

Empty

[Eqv Operatori

Erase [fadesi

[Err Nesnest

P R S el ol E O Fol Pl Pl B

[Eval Fonksiyonu

Execute Metodu

Execute [fadesi

ExecuteGlobal Ifadesi

R R ko R be

Exit Ifadesi

[Exp Fonksiyonu

Us Operatdrii (V)

False

Eal Bl Sol Ko

Filter Fonksiyonu

Firstindex Ozelligi

IFix Fonksiyonu

>~

For...Next Ifadesi

For Each.. Next [fadesi

IFormatCurrency Fonksiyonu

FormatDateTime Fonksiyonu

FormatNumber Fonksiyonu

[FormatPercent Fonksiyonu

tal Bl ol Bl Be

Function {fadesi
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Getlocale Fonksiyonu

GetObject Fonksiyonu

GetRef Fonksiyonu

Global Ozelligi

Hex Fonksiyonu

HelpContext Ozelligi

HelpFile Ozelligi

Hour Fonksiyonu

[f...Then...Else Ifadesi

IgnoreCase Ozelligi

Imp Operatorii

Initialize Olay1

InputBox Fonksiyonu

InStr Fonksiyonu

InStrRev Fonksiyonu

Int Fonksiyonu

Tamsay1 Bolme Operatorii (\)

Is Operatorii

IsArray Fonksiyonu

[sDate Fonksiyonu

IsEmpty Fonksiyonu

IsNull Fonksiyonu

IsNumeric Fonksiyonu

IsObject Fonksiyonu

Eoll T ol Pl i U P S

Join Fonksiyonu

I_Bound Fonksiyonu

I_Case Fonksiyonu

ILeft Fonksiyonu

Len Fonksiyonu

AR

Length Ozelligi

ILoadPicture Fonksiyonu

ILog Fonksiyonu

>

L Trim Fonksiyonu

Match Nesnest

Matches Koleksiyonu

Mid Fonksiyonu

Minute Fonksiyonu

Miscellaneous Sabitleri

Mod Operatorii

Month Fonksiyonu

MonthName Fonksiyonu

MsgBox Sabitleri

MsgBox Fonksiyonu

Carpma Operatorii (*)

Eksileme Operatorii (-)
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Not Operatorii

Now Fonksiyonu

Nothing

Null

[Number Ozelligi

Oct Fonksiyonu

On Error Ifadesi

Option Explicit Ifadesi

Or Operatorii

SEERERENE N N N e

Pattern Ozelligi

Private [fadesi

PropertyGet [fadesi

PropertyLet Ifadesi

PropertySet ifadesi

Public Ifadesi

Raise Metodu

Randomize Ifadesi

ReDim ifadesi

RegExp Nenesi

Rem [fadesi

Replace Fonksiyonu

Replace Metodu

RGB Fonksiyonu

Right Fonksiyonu

Rnd Fonksiyonu

Round Fonksiyonu

R Trim Fonksiyonu

ScriptEngine Fonksiyonu

ScriptEngineBuild Version Fonksiyonu

ScriptEngineMajorVersion Fonksiyonu

ScriptEngineMinorVersion Fonksiyonu

ElE Rl ol e

Second Fonksiyonu

Select Case Ifadesi

b

Set [fadesi

>

SetLocale Fonksiyonu

Sgn Fonksiyonu

Sin Fonksiyonu

Source Ozelligi

Space Fonksiyonu

tal Bl Eol Kl

Split Fonksiyonu

Sqr Fonksiyonu

>

StrComp Fonksiyonu

String Sabitleri

String Fonksiyonu

StrReverse Fonksiyonu
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Sub Ifadesi

Cikarma Operatorii (-)

Tan Fonksiyonu

Terminate Olayi

Test Metodu

[Time Fonksiyonu

Timer Fonksiyonu

TimeSerial Fonksiyonu

[TimeValue Fonksiyonu

Trim Fonksiyonu

Tristate Sabitleri

True

TypeName Fonksiyonu

UBound Fonksiyonu

[UCase Fonksiyonu

Value Ozelligi

'VarType Sabitleri

VarType Fonksiyonu

VBScript Sabitleri

Weekday Fonksiyonu

(WeekdayName Fonksiyonu

While...Wend [fadesi

With [fadesi

Xor Operatdrii

Year Fonksiyonu
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