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ONSOZ

Sizlerinde takdir edeceginiz gibi bir konuyu 6grenmenin en
kolay ve pratik yolu sistemli olarak ¢ahsmaktir.Eger bu kural
bilgisayar i¢in dugiinirsek,bu sistemli ¢calismamn baslangic
isletim sistemini OgrenmektirMS-DOS isletim sistemini
kavradiktan sonra bilgisayar hakkinda égreneceginiz hersey bu
temel tizerine kendiliginden oturacaktir.

Bu kitab1 yazarken en buytik amacimiz &zellikle
bilgisayarla yeni tamsanlar basta olmak ftizere butin DOS
kullanicilarma MS-DOS igletim sisteminin btittin 6zelliklerini
tanitmakti.Bunun nedeni ise bugiine kadar tlkemizde
MS-DOS isletim sistemi hakkinda btttin sorulara tam
anlamiyla cevap verebilen Tiirkc¢e bir kaynak yaymlanmamig
olmasudir.

Bu kitabimn 6zellikle yeni baslayanlarin en buiytik yardimcisi
olacagy inancindayz.Ciunkii,bu kitap sizin bilgisayanmzla
iletisim kurmanizda bir terctiman gibi gérev yapacaktr.

Bu kitabi okudugunuzda bilgisayarmizi en verimli sekilde
nasil kullanabileceginizi goéreceksiniz.Bir programlama dili
Ogrenmeden o6nce bir isletim sistemini 6grenmenin ne denli
biiytik faydalar sagladigim daha kolay anlayacaksiniz,

Bilgisayara yeni baslayanlar kitabn bazi1 béliimlerini
anlamakta zorlanabilirler.Bilgisayarla ilgili temel bilgileri
gelistik¢e bu sorun kendihginden ¢ozilecektir.

' Bu kitabmn hazirlanmasinda bizlere yardlmm olan Tarkmen
Kitabevi ne ve Bayrak Matbaacilik a tesekkiir ederiz.

En biytik dilegimiz bu kitabin sizlere yararh olmasidir.
‘ Saygilarimizia...

Kenan BUDAK-Fatih EKINCI
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MS-DOS 5.0’A GIRIS

1. BILGISAYAR NEDIR :

Bilgisayar; verilen direktifler ve bilgiler dogrultusunda bircok islemi
insanin  erigemeyecegi hizlarda yapabilen ve yapilan islemler
sonucunda elde edilen bilgileri dis ortama verebilen bir aygit olarak
tanimlanabilmekiedir.

Dikkat edilirse, tamim iginde " ...verilen direktifler ve bilgileri..."
seklinde bir ifade gegmekiedir. Yani, bilgisayara birseyler.
yaptirabilmek igin mutlaka bazi bilgiler ve komutlarin dis ortamdan
verilmesi gerekir. Bu ifade bilgisayarin calisma sistemi hakkinda
saninm bazi gagrigimlar yaptirabilmektedir.

Kisaca bir bilgisayar su sekilde galigir; kendisine verilen bilgileri
¢ok hizli olarak binlerce, bazen milyonlarca karmagik islemden
gecirerek kullanicinin verdigi direktifler dogrultusunda, dig ortama cikis
verir.

Bilgisayarin bu iglemleri yapabilmesi icin bazi giris ve cikis
aygiflarina ihtiyact olacaktir. Klavye, disk siriicli, mouse, optik
okuyucu scanner,... gibi donamim elemanlarn girig iglemlerinin degisik
sekillerini gerceklestiren GIRIS aygitlart olarak bilinmektedir. Monitér,
yazici (printer), disk stiriici,... gibi aygitlar ise CIKIS aygitlarina érnek
olarak verilebilir. _

2. ISLETIM SISTEMI NEDIR :

Butin donanim elemanlaninin mevcut olmasi bir bilgisayar
caligtirmaya yetmez. Bilgisayarlarin iglemleri gerceklestirebilmesi icin,
donanim elemanlannin  yamsira, YAZILIM olarak adlandirilan
elemanlara da ihtiyact vardir. Yaziimlar, bilgisayar donanim
elemanlarnini kullanarak iglemleri  gerceklestiren  komutlardan
olusmakiadir. Yazihmlar ¢ok cesitli alanlar  kapsamakiadir.
Derleyiciler, yorumlayicilar, kelime iglemciler, veri yéneticileri, isletim
sistemleri,... gibi sayilamayacak kadar ¢ok gesitli yazilim mevcuttur.

Yukarida belirtildigi gibi Isletim sistemi de bir yazihmdir ve
bilgisayar icin temel bir yaziimdir. Basit olarak isletim sistemlerinin
. gorevi, bilgisayarin donanim elemanlar ile kullanici arasinda iletisimi
temin etmektir. Bir isletim sistemi, asagida siralanan temel islevleri
yerine getirmektedir :

a. Kullanicinin Giris ve Gikis birimlerini kullanmasini temin eder,
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b. Kullanicti ile bilgisayar arasinda iletigsimi temin eder,

c. Donanim elemanlarinin kullanimini denetler,

d. Bilgisayar belleginin diizenli kullanimini temin eder,

e. Diger yazihmlarin calistinlabilmesi igin ortam olugturur.

3. MS.DOS NEDIR :

~ MS-DOS (MICROSOFT DISK OPERATION SYSTEM=DIiSK
ISLETIM SISTEMI), yukanda sayilan iglemleri yerine getirmek
amaciyla PC olarak bilinen bilgisayarlarda en yaygin olarak kullanilan
isletim sistemidir.

MS-DOS un &zellikleri, iglevieri ve kullammi kitabin ilerleyen
bélimlerinde ayrnntih olarak anlatilacad i¢in burada bunlardan
bahsetmek yerine; MS-DOS bilgisayara nasil yiiklenir, yiklenirken
neler olur,... gibi sorularin cevaplarini vermeye ¢alisacagiz.

PC turt bilgisayarlar, kullaniciyla iletisimi igletim sistemleri
vasitasiyla yerine getirmektedirler. Bu sebeple bilgisayar ¢aligmaya:
basladigi zaman (Yani bilgisayarin agma-kapama diigmesi agiidiginda)
ilk olarak igletim sistemini bellege yliklemesi gereklidir. Isletim sistemi
yliklenmemis bir bilgisayar, ekranda birkag ciimle gdrintilemek ve
birkag bip sesi vermekten bagka higbir ise yaramayacaktir.

4. MS-DOS UN BILGISAYARA YUKLENMESI :

Yukarida sdyledigimiz gibi, bilgisayar agildidinda ilk olarak igletim
sisteminin yiklenmesi gerekir. Igletim sistemini yikleme sureci
bilgisayarin disk stiriiciilerinden birisinde bulunan sistem dosyalarinin
bulunmasi ve sirasiyla bellege yiiklenmesi olaylanni kapsamaktadir.
Simdi igletim sisteminin yiiklenmesi esnasinda bilgisayarin nasil bir yol
izledigini ve hangi islemlerin gergeklestigini ayrintili olarak anlatahim.

Agma-kapama digmesinin agilarak sisteme elektirik veriimesiyle,
bilgisayar; 6ncelikle sistemin ana devrelerini sirayla bir dizi testten
gecirerek kontrol edecektir. Bu testler yapildiktan sonra, sistem
donaniminin elemanlari olan monitér, klavye, disk siriicller, sistem
bellegi, diger cikis birimleri,...gibi elemanlar teste tabi tutarak, bu
birimlerin iglerligini tesbit edecektir. Bu testler esnasinda bir ariza veya
aksakhga rastlanmasi durumunda ekrana bir mesaj yazilarak
aksakligin sebebi kullaniciya bildirilecektir. Bilgisayarin kendi kendisini
test etme olayina POST (power on self test) adi veriimektedir. POST"
islemi o kadar hizli yapilir ki kullanici bazen bu olayin farkina bile
varamaz. Kullanici POST igleminin yapildigini, bellek kontrol edilirken
ekranda beliren rakamlardan, disket siricilerin test edilmesinden ve
bip sesinden anlayabilir. ’



MS-DOS 5.00 MS-DOS’A GIRIS 29

POST igleminin basanyla tamamlanmasindan sonra, sistemin
onyikleme programi A strilicisiinde herhangi bir disket olup
olmadigini kontrol edecektir. Bu kontrol isleminden énce A siiriicisiine
MS-DOS un sistem dosyalarini iceren disketin (Bu diskete Sistem
acma disketi adi verilmektedir.) yerlestiriimis olmasi gerekmektedir.
Sistem agma disketi icerisinde en az, agagida siralanan 3 dosya
mevcutolmalidir.

1.10.8YS
2. MSDOS.SYS
3. COMMAND.COM

Yukaridaki dosyalara ek olarak, kullanic tarafindan olugturulabilen
ve sistem icinde diizenleme yapmaya yarayan asagida yaziimis olan 2
dosya daha vardir. :

1.CONFIG.SYS
2.AUTOEXEC.BAT

Bu iki dosyanin sistem disketi icinde mevcut olmalari durumunda
yikleme islemine dahil edilecektir. Bu iki dosyanin sistem disketi
icerisinde bulunmamasi durumunda ise ylikleme islemi bu dosyalar
olmadan gergeklegecekiir.

A siriiclisinde sistem dosyalarini iceren disketin bulunamamasi .
durumunda, bilgisayar varsa sabit disk olarak adlandirilan Hard diskin
ana dizinini kontrol ederek sistem dosyalarini bulmaya caligacaktir.
Sistem dosyalari burada da bulunamazsa, kullaniciya bir hata mesaji
verilecektir.

Sistem dosyalarinin bulunmasi durumunda, sirasiyla agagidaki
islemler gerceklesecektir :

_a. Sistem disketinin ilk sektdriine kaydedilmis olan DOS
Onyiikleme ~programi ¢alismaya baglayarak, MS-DOS sistem
dosyalannin ilki olan 10.SYS dosyasini bellege yiikleyecektir.

b. 10.8YS dosyasinin yiklenmesinden sonra, bu dosyanin
iceriginde bulunan ve SYSINIT adi verilen program galigsmaya baglayip
kontrolii eline alacaktr.

c. SYSINIT programi, ilk olarak ikinci sistem dosyasi olan
MSDOS.SYS dosyasini  bellege yerlestirecektir. MSDOS.SYS
dosyasinin icerdigi komutlar; dosyalarin yénetilmesi, programlarin
isletiimesi, donanim kesintilerinin cevaplandiriimasi gibi birgok iglemi
yerine getirecektir.

~d. SYSINIT daha sonra, iginde diizenleme komutlarini igeren
CONFIG.SYS adindaki dosyayi arayacaktir. CONFIG.SYS dosyasinin
bulunmasi durumunda, bu dosyanin icine kullanict tarafindan
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yerlestirilen komutlarin gerektirdigi islemler yapilacaktir.

e. Bu asamadan sonra SYSINIT programi, MS-DOS un i¢
komutlarintigeren COMMAND.COM dosyasini bellege yiikleyecektir.

f. COMMAND.COM bellege yiiklendikten sonra, yukleme isleminin
kontroliinii SYSINIT programindan devralir.

g. Yikleme igleminin son agsamasi olarak COMMAND.COM
programi, AUTOEXEC.BAT dosyasini arayacaktir. AUTOEXEC.BAT
dosyasinin bulunmas! durumunda, bu dosya igine kullanici tarafindan
yerlestirilen komutlar sirastyla igletilecektir.

h. Artik MS-DOS un yiiklenme iglemi tamamlanmistir. Son olarak
COMMAND.COM programi, komut gdstergesini ekrana getirerek,
kontrol( kullaniciya devredecektir.

Yiikleme igleminin hangi disk siiriciiden yapildigina bagh olarak
ve varsa yapilan diizenlemeye bagh olarak degisebilen asagida érnedi
verilmis komut gdstergesi ylklemenin tamamilandiini kullaniciya
bildirecektir :

Ci>_

Bu andan itibaren bilgisayar kullanicinin verecedi komutlan yerine
- getirmeye hazirdir.

isletim sisteminin yiklenmesi igleminin bu kadar kapsamli
olduguna bakarak ¢ok uzun siirece@ini diglinenler olabilir. Ancak
bunun aksine yikleme iglemi en fazla bir-iki dakika iginde
tamamlanmaktadir. (Floppy disk ile yapilacak yiikleme islemi hard disk
ile yapilan yiklemeden biraz daha fazla zaman gerektirecektir.)

Yiikleme islemi bilgisayarin her acgilisinda otomatik olarak
gerceklesir. Bunun yaninda, kullanici bazi durumlarda ylikieme
islemini yeniden yapma ihtiyaci hissedebilmektedir. (Bu isleme
bilgisayari BOOT veya RESET etme adi verilmektedir.) Calismasi
esnasinda herhangi bir sebeple kilitlenen bilgisayarda yiikleme
islemini gergeklestirebilmek igin 3 degdisik yontem kullanilabilmektedir.
Bu 3 yontem asagida siralandidi sekildedir : (Bu igslemi yapmadan
‘dnce, sistem agma disketinin hazir durumda olmas gerektigini tekrar
hatiriatalim.)

1. Bilgisayarin agma-kapama diigmesini kapatip tekrar agmak
yoluyla,

2. Bircok bilgisayarda bulunan RESET bﬁtonuna basarak,
3. Once CTRL sonra ALT ve en son DEL tusuna birlikte basarak.

'CTRL+ALT+DEL tuglarina basilarak BOOT etme. igslemi bazen
caligmayabilir. Bu daha ¢ok klavyenin de Kkilitlendigi durumda
olmaktadir.  (Yeri  gelmisken bazi  bilgisayar virlislerinin
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CTRL+ALT+DEL ile yapilan BOOT igleminden kurtulabildidini de
hatiriatatim.)

Yukarida siralanan yontemlerden herhangi birisi ile yapilan BOOT
isleminde, bilgisayann belledinin icerigi tamamen silinerek igletim
sisteminin yiiklenmesi siireci yeniden gergeklesmekiedir. Bu esnada
bilgisayar belledine yukienmis olan bitiin bilgiler bir daha elde
edilemeyecek sekilde kaybolacaktir.

Bu bélimde MS-DOS un bilgisayara yiklenmesi hakkinda kisa ve
6z bilgiler vermeye calistik. Kitabin ilerleyen bélimlerinde, MS-DOS
5.00 igletim sisteminin kullaniimast, 6zellikleri, bilgisayarin ézelliklerinin
isletim sistemine tanitilmasi, ... gibi kullaniciya gerekli olabilecek bitiin
konularda ayrintili bilgiler verilecektir.
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KOMUT SATIRI HAKKINDA TEMEL BILGILER

MS-DOS komut satirini komut isaretini ekrana yansitarak ifade
eder.

ORNEK : C\>

MS-DOS'un yerine getirmesini istediginiz komutu bu konumda
yazarsiniz. -

ORNEK : CAMEM /C yazin ve ENTER tusuna basin.Bilgisayar bu
komutla hafiza hakkindaki btiin bilgileri ekrana yansitir.

Bir komut bir kelime (DELETE) ya da bir kisaltma (DEL) olabilir.

A.BIR KOMUTUN BOLUMLERI:

Bir MS-DOS komutu en gok 3 bélimden olusur.Her komutun bir
komut ismi vardir (COMMAND NAME). Bazi komutlar, MS-DOS'un
isletmesini istedidiniz kavrami tamimlamak icin bir veya daha fazla
parametre gerektirir. (PARAMETERS). Bazi komutlar da icra edilen
islemi degistiren bir veya daha fazla anahtar igerir.

LKOMUT ADI (COMMAND NAME) :

ik 6nce yazilmasi gereken komut adi MS-DOS’un icra etmesini
istediginiz iglemi ifade eder. _

2.PARAMETRELER (PARAMETERS)

MS-DOS bazen komut adindan sonra bir veya daha fazla
parametre ile tanimlayabileceginiz ek bilgiler gerektirir.Bir parametre "
MS-DOS’un isletmesini istediginiz kavram aciklar. _

ORNEK: DEL README.TXT

Burada README.TXT bir dosya (FILE) ismidir ve parametre
olarak verilmigtir. Bu komutla bilgisayar adi gegen dosyay! siler.

ORNEK: COPY AADOS\DOSKEY.COM CADOS

Burada komut adindan sonra 2 adet parametre gerekmektedir.
Cunkd, adi gecen DOSKEY.COM adli dosyanin ahindidi ve
kopyalandig dizinlerin isimleri ayri ayn belirtilmelidir.

3. ANAHTARLAR (SWITCHES) : _
Bir anahtar bolim (/) isaretini takip eden tek bir harf veya
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rakamdan olugur. Anahtarlar bir komutun icra ettigi gbrevin yolunu
degistirmek icin kullamhr. Ornegin, biiyik sayida dosya iceren bir
dizinin dosyalarini listelemek igin "DIR" komutunu kullanmak istediniz.
Sadece "DIR" komutunu yazdiginizda, dosya isimleri ekranda
okunamayacak sgekilde hizla kayar. Eger "DIR" komutuna "/P"
anahtarini eklersek, dosyalarin listesi her defasinda bir ekran olarak
gdrundr.

Bazi MS-DOS komutlar ile anahtar kullanildig halde, bazilari ile
kullaniimamaktadir. Eger bir komut birden fazla anahtar iceriyorsa,
anahtarlar aralarinda birer bosluk birakilarak birbiri pesine yazilabilir.

Ozet olarak:

C\> XCOPY A\ C\ /S
Komut igareti __| _____ Anahtar
Komut adi Parametreler

B.BIR KOMUTUN YAZILMASI:

Komut satininda yamip sénen kiglk gizginin adi "CURSOR"dIr.
CURSOR size komutu nereye yazdiginizi gosterir. Bir karakter
yazdiginiz zaman, CURSOR bir bosluk saga kayar. Eger bir yanlis
yaparsaniz, BACKSPACE tusuna basarak CURSOR in sol tarafindaki
karakteri silebilirsiniz. Bir komutu biiyllk yada kiclk harflerle
yazabilirsiniz. Bagka bir é&zelik verilmedikge, bir komutu
parametrelerinden ayirmak igin bir bosluk kullaniimasi gerekir. .

Eger bir komutu yeniden yazmak istiyorsamz, ESC tusuna
basmaniz gerekir. CURSOR bir sonraki satirin basina gider ve tekrar
yazmaya baglayabilirsiniz. ESC tusuna basmadan 6nce yazdiginiz
hersey silinir.

C.BiR KOMUT YAZMANIN KISA YOLLARI:

MS-DOS yazdiginiz komutu degistirmek veya tekrar etmek icin
kullanilan birtakim fonksiyon tuglar igerir. En gok kullanilan 2 tug "F1"
ve "F3" tuslandir.
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F1 Her basista bir 6nceki komutun bir karakterini gériintiler.
F3 Bir 6nceki komutun tamamini gériantiler.
Diger tuslar hakkinda ilerdeki bdlimlerde ayrintili bilgi verilecektir.

MS-DOS un komutlan ekrana yeniden getiren, degistiren ve
yeniden kullanan DOSKEY isimli yardimci bir programi vardir.

DOSKEY'i baglatmak icin, komut igaretinde iken "DOSKEY"
yazilip, ENTER tusuna basimz.DOSKEY &nceden yiiklenmemigse
asa@idaki mesaj ekranda gérilir:

DOSKEY installed

Bu andan itibaren yazilan komutlan yeniden ekrana getirip
kullanabilirsiniz. (Doskey bilgisayar kapatilana kadar hafizada yerlegik
olarak kalr.)

D. MS-DOS KOMUTLARA NASIL KARSILIK VERIR:

MS-DOS komutlara degisik yollardan karsilik verir. MS-DOS
komutun uygun bir gekilde yerine getirildigini veya komutun dogru
olarak yazilmadigini gdsteren bir uyan mesajim ekrana yansitir. Bu
komutlan yazdi§iniz zaman MS-DOS daha fazla bilgi icin uyart mesaj
verir. Ormegin,"TIME" komutunu yazdiginizda ekran gsunu yazar:

Current timeis : 7 : 46 : 20 : 43a
Enter new time :

Karsilik olarak yeni zaman hafizaya girilir.

Bazen MS-DOS bir komutun dogrulugunu kontrol etmeniz igin sizi
uyarir.

Ornegin, C:\STR dizinindeki (directory) biitiin dosyalari silmek igin
DEL komutu ile WILDCARDS (dosyalarla calisgma konusunda
~anlatilacaktir.) kullandiginizidiigtinn:

DEL C:ASTR.*
MS-DOS asagidaki mesaji ekrana yazacaktir:

Ali files in directory will be deleted!
Are you sure (Y/N)?

‘Eger bitiin dosyalari silmek istemiyorsaniz N tusuna basiniz. Eger
silmek istiyorsaniz Y tusuna basiniz.

Bazen MS-DOS bir komutun sonuglarnt ekrana yazar. Ornegin,
MS-DOS’a herhangi bir ‘dosyayi kopye etmesi igin komut verirken
COPY komutunu kullandi@inizda, asagidaki bilgiyi ekrana yazar:

1 file(s) copied
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E. BIR KOMUTU DURDURMA VEYA IPTAL ETME:

_ 'CTRL+S veya PAUSE tuslarina basarak bilgisayann igletmekte

oldugu bir komutu gegici olarak durdurabilirsiniz. Komutu tekrar
isletmeye baglamaniz igin PAUSE tusu diginda herhangi bir tusa
basmaniz yeterlidir. Durdurma ve tekrar igletmeyi istediginiz kadar
tekrarlayabilirsiniz. :

CTRL+BREAK veya CTRL+C tuslarina basarsaniz bilgisayarin
isletmekte oldugu komutu iptal etmis olursunuz. .

F. BIR DiSK SURUCUYU DiZAYN ETMEK:

Komut igaretinin ilk harfi aktif strlicliyli gosterir. Bir gok sistemde
eger harf A veya B ise, floppy disk siirliciilerinden biri aktif surucudur
Eger harf C ise, HARD DISK aktif stirtictd(ir.

Eder calismak istediginiz dosya veya dizinler aktif siriiciideki
diskette ise, siriicii tanimlamaniza gerek yoktur. Eger caligmak
istediginiz dosya veya dizinler aktif slriclide degilse komutta
surticlyl tanimlarsiniz yada aktif stirlictiyi degistirirsiniz.

Aktif stiriictyt degigtirmék icin (C’'den A'ya gegmek icin) su komut
yazilir:

A:

Bagka bir siriici tanimlamak igin, komut sirlici adini
kapsamalidir. Ornegin aktif sdriicinin C oldugunu disinin. A
surtictslindeki bir disketteki dosyalarin listesini gézden gegirmek igin
su komutu yazmalisimz: :

DIR A:

G. iC VE DIS KOMUTLAR:

MS-DOS bilgisayari agtiginiz zaman bazi komutlan hafizaya
ylkler. Bu i¢c komutlar COMMAND.COM adlt bir dosyanin iginde yer
alir. Bazi i¢c komutlar sunlardir: DIR,DEL,DATE ve TIME.

MS-DOS dis komutlar bir disketteki dosyalarda muhafaza eder ve
‘bu komutlan kullamirken disketten hafizaya aktarir. CHKDSK ve
FORMAT komutlan birer dig komuttur,

H. BIR KOMUTLA YARDIM ISTEME:

Butin MS-DOS komutlan igin yardim bilgisi mevcuttur. Yardim
istediginiz zaman MS-DOS size kullandiginiz komutun amacini aciklar
parametre ve anahtarlarin 6zet bilgisini verir. Yardim 2 yolla
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istenebilif:(DEL Komutu icin)
a.DEL /?
b.HELP DEL

Bu iki yéntemden birisini kullanarak komutlar hakkinda yardim
alabilirsiniz.
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DOSYALARLA CALISMA

Dosyalar bilgisayarinizin kullandig bilgileri diizenler. Bilgisayarinizi
caligtirdiginiz zaman MS-DOS un  yiiklemis oldugu dosyalar otomatik
olarak hafizaya girer. Her dosyanin kendine ait bir adi ve dosyanin
Ozelliklerini gésteren bazi bilgileri vardir. '

A.DOSYA ISIMLERI :

Butun dosyalarin bir ismi vardir. Gogu dosyanin ayni zamanda bir
de uzantisi vardr. Isim 6nce yazilir pesinden uzanti gelir.

ORNEK : '
ANAMENU.PRG

Dosyaadt — | L Dosyauzantisi

1. ISIMLER :

Dosyalart tanimak igin isimlerini kullaniriz. Dosyalar icin sectiginiz
isimlerin su 6zellikleri tagimasi gerekir

a. 8 Karakterden fazla olmamalidir.

b. A dan Z ye kadar harfleri; 0 (sifir) dan 9 a kadar rakamlari ve
agagidaki 6zel karakterleri kapsayabilir :

O (")(8), (~) (0 (#),(%),(&), (), 1,0,@,0),()
Bunlardan farkli bir 6zel karakter kabul edilmez.

.C. Bogluk,virgul)\,aralik kapsamamalidir.

d. Agagidaki dosya isimlerinden birisi olmamaldr :
CLOCKS$,CON,AUX,COMN,LPTn,NUL,PRN

2. UZANTILAR : o :
“Uzantilar dosyamin gesidini anlamak igin kullanilir. MS-DOS



44 MS-DOS 5,00

agégldaki uzantilar kullanir :

a. .EXE (executable) veya .COM (command) uzantili dosyalar
programiari igerir. A :

b..SYS (System) uzantih dosyalar sisteminizin donanimi hakkinda
bilgi icerir.

c. .BAT (Batch) uzantili dosyalar MS-DOS un iglettigi komutlarin
listesini icerir.

Bir dosya olusturdugunuz zaman dosyay! kolayca tanimaniz igin
ona bir uzanti vermeniz gerekir. Uzantilar 3 karakterden daha fazla

karakterden olugsamaz. Dosya olusturan birgok program dosyalara
otomatik olarak bir uzanti ekler.

B. DOSYA CESITLERI :

Bir dosyanin igindeki bilgilerin cogu metin tipi bilgilerden ve &zel
karakterlerden olusur. Degigik tirdeki dosyalarla degisik isler
yaptiginiz icin dosyalarin gesitlerini ve ne igin kullanildigini anlamak
cok &nemiidir.

1. Program dosyalar: :

Program dosyalari bilgisayarimizin iglettigi programiarn igerir.
Program dosyalari genellikle .EXE ve .COM uzantihdir.

2. Ozel Bilgi Dosyalar1 (DATA FILES) :

Bir programin sadece kendisi tarafindan kullanilabilen kodlar
iceren dosyalar olusturmasi gok yaygin bir durumdur.

3. Formatlanmams Metin dosyalari :

Bu dosyalar sadece metin bilgileri igerir. MS-DOS dahil hemen
hemen bitin bilgisayar programlari metinleri . ifade etmek igin
AMERICAN STANDART CODE FOR INFORMATION
INTERCHANGE (ASCIl) sistemini kullanirlar. Bu tiir dosyalarin
coguniugu . TXT uzantisini tagr.

4. Sistem Dosyalar :
Bu dosyalar donanim sisteminiz hakkinda bilgiler igerir.

5. Batch Dosyalar: :

Bu dosyalar MS-DOS komutlarini igeren formatianmamig metin
dosyalandir. Bir programi isletmek icin bazi komutlan sik sik
kullaniyorsaniz, bu komutlari bir BATCH dosya igine yerlestirebilirsiniz.
Béylece her defasinda ayni komutlan yazmaktansa komutiarin hepsini
igleten Batch programini isletebilirsiniz. BATCH dosyalan daima .BAT
uzantilidr. ‘
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C.DOSYALARA AIT BOYUT (SIZE), TARIH (DATE),
SAATLER (TIME) :

MS-DOS olusturulan dosyalarin boyutlarini, olugturulduklari veya
degistirildikleri tarih ve saatleri kaydeder. Bu bilgileri DIR komutunu
kullanarak gorebilirsiniz.

Dosya isminin hemen saginda MS-DOS dosyasinin boyutunu
ekrana getirir. Dosyalar BYTE olarak élculiir. Bir Byte tek bir karakteri
yerlestirmek icin kullanilan alanin degeridir.Dosya boyutu disket
boslugunun ne kadarnnin dosya tarafindan dolduruldugunu gdsterir.

Dosya boyutunun hemen saginda dosyanin olugturuldugu veya
degistirildigi tarih ve saat ekran gelir. MS-DOS sadece dosyanin
icerigini degistirdiginiz zaman tarih ve saatini ayarlar. Dosyayi kopya
ettiginiz veya yeniden isimlendirdiginiz zaman tarih ve saat sabit kali.

Farkll isimlere sahip dosyalarin ayni bilgileri tagtyip tagimadigini
6grenmek  isteyebilirsiniz. Bunu anlamanin  bir yolu dosyalarin
boyutlarina, tarihlerine ve saatlerine bakmaktir. Bu degerler her 2
dosya igin de ayni ise, iki dosyanin igerigi ayni olabilir. Eger iki
dosyanin tamamen ayni olup olmadifimi anlamak istiyorsaniz FC
komutunu kullanabilirsiniz. (Bu komut ileride daha ayrintili olarak
anlatilacaktir.)

D. WILDCARDS KULLANILMASI :

Bir grup dosya icin aym islemi gerceklestirmek istiyorsaniz
gruptaki her bir dosya ismi igin ayni komutu tekrar tekrar kullanmaniza
gerek yoktur. WILDCARDS lan bir grup dosyay! tanimlamak igin
kullanabilirsiniz. WILDCARDS bir dosya ismi veya uzantisi gibi iglem
yapar. Iki adet WILDCARD sembolii vardir :

- ASTERIKS (*) Bitin bir kelime veya bir grup karakieri temsil
eder.

- SORU ISARETI (?) tek bir karakteri temsil eder.

1. BIR GRUP DOSYAYI TANIMLAMAK ICIN
WILDCARDS KULLANMA :

Sisteminizin HARD DISK inde (C:\) DOS alt dizininde oldugunuzu
distinelim. (C:\DOS) Eger agagidaki komutu kullanirsaniz DOS alt
dizini icindeki .EXE uzantil biitin dosyalan ekrana siralayabilirsiniz.

DIR *.EXE

WILDCARDS kullanarak belli sartiari saglayan dosyalari yan yana
g6runtilemek igin yukanda verdigimiz 6rnege /w anahtarini eklememiz
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yeterli olacaktir. ( DIR *.EXE /W)

isimlerini yanyana siralamak igin su komutu yazabilirsiniz :
- DIRD**/W ’ ‘

2. DOSYALARI UYUMLAMAK ICIN WILDCARDS
KULLANMA (MATCH FILES):

Bir veya bir grup dosyay: digeriyle uyumlamak igin WILDCARDS
kullanabilirsiniz. Ornegin -A siriiclisiindeki diskette bulunan .EXE
uzantili dosyalarin uzantisint .COM olarak degistirmek igin agagidaki
komutu kullanabilirsiniz :

REN A:*.EXE *.COM

A siiriclsiindeki diskette D harfi ile baglayan ve .EXE uzantiSIyla
biten biitin dosyalan sadece uzantilanini .COM ile degigtirerek Hard
Disk e kopya etmek igin asagidaki komutu kullanabilirsiniz :

COPY A:D*.EXE C:*.COM

E. METIN DOSYALARINI EKRANA GETIRME :

Formatlanmamis metin dosyalarini veya BATCH programlarinin
icerigini goérmek icin TYPE komutunu kullanin. Degisik tipteki
dosyalarin igerigini gorebilirsiniz ancak sadece metin kisimlarini
okuyabilirsiniz. TYPE komutunu kullandiginiz zaman MS-DOS  biitiin
dosyay! ekranda géruntiler. Eger dosya ekrana sigmazsa, ekran
yukar dogru kayacaktir. '

Sisteminizde bir Hard Disk mevcutsa ; AUTOEXEC.BAT
dosyasinin igerigini gérmek igin su komutu yazabilirsiniz: ‘

- TYPE C:\AUTOEXEC.BAT

Eger igerigini gérmek istediginiz dosyanin igerigi bir ekrandan
daha uzunsa, asagidaki komutu kullanarak dosya icerigini sayfa sayfa
gérme imkanina sahip olursunuz. :

TYPE C:\AUTOEXEC.BAT [MORE

Aynca MORE komutunu kullanmadan yukari dogru kayan ekrani
istediginiz yerinde gegici olarak durdurmak i¢in CTRL+S veya PAUSE
tusunu kullanabilirsiniz. Ekranin yukari kaymasini yeniden baglatmak
icin PAUSE tusu harig¢ herhangi bir tusa basmaniz yeterli olur.

TYPE komutu ile ekranda asagidan yukan dogru kayan ekrani
durdurup komut satirina donmek icin CTRL+C veya CTRL+BREAK
tuglarini kullanabilirsiniz. Bu esnada TYPE komutunun igleyisi yarida
kesilerek MS- DOS komut satirina geri déniliir.
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* DOSSHELL ile bir dosyanin igerigini ekranda gorintiilemek igin : |
1. Shell ekranindaki dosya listesi bsliminden gbérmek istediginiz
dosyayi segin.

2. FILE menisinden VIEW FILE CONTENTS secenegini secin
veya F9 tusuna basin. (Dosya igerigi ekranda goérinir.)

3. Dosya igerigini ekranda sayfa sayfa kaydirmak icin PAGE UP
veya PAGE DOWN tuglarini; satir satir kaydirmak icin ise YUKARI ve
ASAGI OK tuslarini kullanin.

4. Dosyayi ASCIl metin veya HEXADECIMAL KOD seklinde farklh
olarak gérmek icin F9 tusuna basin.

5. Dosyayi gézden gegirmeniz sona erince ESC tusuna basin
veya VIEW menisiinden RESTORE VIEW segenegini secin.

F.DOSYALARI KOPYA ETME :

COPY komutu dosyalari dizenlemede ve kopya etmede
kullanilabilecediniz en faydali yontemdir. COPY komutu ile sunlari
yapabilirsiniz :

- Bir dizin veya disketteki bir dosyay diger bir disket veya dizine
kopyalamak.

- WILDCARDS kullanarak bir grup dosyayi kopyalamak.

- Bir dosyayi kopyalarken adini degistirmek.

- iki veya daha fazla dosyay bir dosya iginde birlestirmek.

1. BIR TEK DOSYAYI KOPYA ETME :

COPY komutunu kullandiginiz zaman, kopya edeceginiz dosyay
alacaginiz disketin bulundugu siriiclyll ve dosyanin adini ; bir de
dosyanin kopya edilecedi disketin bulundugu striicliyli ve
kopyalandiginda dosyanin almasini istediginiz yeni adi komuttan sonra
yazmaniz gerekir. ilk dosyaya KAYNAK DOSYA (SOURCE FILE)
ikinci dosyaya HEDEF DOSYA (DESTINATION FILE) denir.

COPY A:README.TXT C:README.TXT

KAYNAK DOSYA——— . HEDEF DOSYA

Eger kaynak ve hedef dosya isimlerinin. ayni olmasini istiyorsaniz
hedef dosyanin adini komut satirina yazmaniza gerek yoktur.

Bilgisayar COPY komutunun iglevini yerine getirince, MS-DOS
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- kag dosyanin kopyalandigini ekrana yazar.

1 File(s) copied

Ege( MS-DOS kopya etmek istediginiz dosyay: bulamazsa ekrana
su mesajl yazar : -

File Not Found /

2. BIR GRUP DOSYAYI KOPYA ETMEK :

Sisteminizin A strticistindeki diskette 4 adet .BAT uzantili dosya
oldugunu ve bunlan Hard Diske kopyalamak istediginizi disinin.
Bunun igin su komutu yazmalisiniz :

COPY A:*.BATC:

Eger dosyalari kopya etmek istediginiz diskette yeteri kadar bosg
alan mevcut degilse, MS-DOS hedef diskete aldigi kadar dosyay!
kopya ettikten sonra ; ekrana kopya etligi dosyalarin adini ve geri
kalan dosyalari kopya etmek igin yeteri kadar yer olmadigini yazar.

3. BIR DOSYAYI ISMINi DEGISTIREREK KOPYA ETME :

Eger kopya edecediniz dosyanin ismini degistirerek kopya
- edecekseniz yeni dosya ismini hedef dosya bdélumiine yazmaniz
gerekir.

Ornegin A stiriiciisiindeki diskette bulunan EKRAN.FMT dosyasini
Hard Diske ARAMA.PRG olarak kopyalamak igin asagidaki komutu
yazmalisiniz:

COPY A:EKRAN.FMT C:ARAMA.PRG

Eger dosyanin ismini degistirerek kopya edeceksek, ayni dizin
veya diskete kopya edebiliriz. Bir dosyayi ayni dizin veya diskete ayni
isimle kopyalamaya galisirsaniz; MS-DOS asa@idaki hata mesajini
gorintiler :

FILE CANNOT BE COPIED ONTO ITSELF
0 FILE(S) COPIED

4, METIN DOSYALARINI BIRLESTIRME :

2 veya daha fazla formatlanmamis metin dosyasini bir dosyada
birlestirmek icin COPY komutunu kullanabilirsiniz.

Ornegin : agadidaki komut A siriciisiindeki diskette bulunan
METIN1.TXT ve METIN2.TXT dosyalarini birlegtirerek Hard Diskteki
30LUM1.DOC dosyasinin i¢ine kopyalar.

COPY A:METIN1.TXT+METIN2.TXT C:\BOLUM1.DOC

Bu c'imékte MS-DOS, METIN2.TXT dosyasini METINT.TXT
dosyasinin sonuna ekler. Eger komut satirinda hedef dosya
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belitmezseniz MS-DOS METIN1.TXT ve METIN2.TXT dovsyalanm
birlegtirerek METIN1.TXT dosyasiminicine kopyalar.

5. KLAVYEDEN BIR DOSYAYA BILGI YAZMA :

Klavyeden bir dosyaya yazi yazmak icin COPY  komutunu
kullanabilirsiniz. Bunun igin kaynak dosya olarak "CON", hedef dosya
olarak bir dosya ismi vermelisiniz. Bu durumda klavyeniz kaynak
dosya olur. Ornegin A siiriiciisiinde bulunan disketteki METIN.TXT
dosyasina direkt olarak klavyeden yazi yazmak icin su komutu
yazmalisiniz:

COPY CON A:METIN.TXT

Bu komut klavyeden yazdiginiz herseyi A siriiclsiinde bulunan:
disketteki METIN.TXT dosyasina kopyalar. Bu komuitan sonra
MS-DOS ekrana komut gdstergesi degil bir CURSOR getirir.

Eger METIN.TXT A siiriclisinde bulunan diskette yoksa,
MS-DOS bu dosyay! olugturur. Eger varsa klavyeden yazilan bilgi
dosyanin &nceki iceriginin yerini alir. Yazdiginiz metinin her satinnin
sonunda ENTER tusuna basimz. Dosya icine yazmayi bitirdiginizde
CTRL+Z ve sonra ENTER tusuna basarak dosyayi kapatabilirsiniz.

6. BIR DOSYAYI BIR YAZICIYA KOPYALAMAK :

Bir dosyayi yaziciniza yazdirmak igin, yazicinizin baglandigi PORT
u hedef dosya olarak tanimlamalisimiz. Ornegin ; asagidaki komut A
slriclisiinde bulunan disketteki METIN.TXT dosyasml LPT1 PORT
unatakiliyaziciyayazdinr. :

COPY A:METIN.TXT LPT1

"CON" ifadesini ve PORT ismini kullanarak direkt olarak
klavyeden yaziciya yazdirabilirsiniz : :

COPY CON LPTH

- Yaziclya génderdiginiz bilgi sona erdiginde bilgileri yazd|rmak icin
CTRL+Z ve sonra ENTER tuglarina basiniz.

7. DOSYALARI MS-DOS SHELL KULLANARAK
KOPYALAMAK :

Shell de FILE menisiinden COPY komutunu segerek dosyalan bir
dizinden digerine kopya edebilirsiniz. OPTIONS meniisiinden
CONFIRM ON REPLACE secenegini segtiginiz zaman, eger mevcut
bir dosyanin izerine kopya yapiyorsaniz MS- DOS bu komutu
onaylamaniz igin sizi uyarr. '

DOSYALARI KOPYALAMAK :
1. Dosya listesinden kopya etmek istediginiz dosya veya
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dosyalari segin.

2. FILE menisiinden COPY komutunu segin. COPY diyalog
kutusu ekranda gériiniir.(Segilen dosyalar FROM satirinda
aktif dizin TO satirinda olmak lzere )

3. TO satirina dosyalan kopyalamak istediginiz sirlicd ve dizin
adiniyazin.

4. OK segenedini secin.

G. BIR DOSYAYI YENIDEN iSIMLENDIRME :

Asagidaki komut PLAN.TXT isimli dosyanin ismini PROJE.TXT
olarak degistirir.

REN PLAN.TXT PROJE.TXT

* DOSSHELL yardimiyla dosyalari yeniden isimlendirmek :
1. Dosya listesinden yeniden isimlendireceginiz dosya veya
dosyalari segin.
2. FILE menisiinden RENAME segenegini segin. RENAME
FILE diyalog kutusu ilk secilen dosyanin eski admi verir.
3. NEW NAME satirina yeni dosya ismini yazin.
4. OK secenegini segin.

Eger birden fazla dosya secerseniz, diyalog kutusu her dosyay!
ayri ayri yeniden isimlendirmeniz igin uyarir.

H. DOSYALARI YAZDIRMA :

MS-DOS da PRINT komutunu kullanarak formatlanmamig metin
dosyalarini yazdirabilirsiniz. Genellikle formatlanmis metin dosyalarini
ve diger 6zellikli dosyalari bunlar olusturmak istediginiz programlarla
yazdirmak en iyi yoldur.

MS-DOS un diger programlarin yetersiz kalabilecegi bazi yazma
secenekleri vardir. MS-DOS u kullanarak yazma iglemini baglatabilir
ve yazici yazarken diger islemleri yapabilirsiniz. Ayni zamanda
yazdirmak icin bir dosya listesi tanimlayabilirsiniz. Béylece her dosyay!
ayri ayriyazdirmaniz gerekmez. ‘

Yazdirmadan 6nce yazicinizin uygun bir sekilde sisteminize
baglanmis oldugundan, giic anahtarinin agik oldugundan, yazicinin
devrede oldugundan emin olun.

1. DOSYALARI YAZDIRMA :

BILGLTXT dosyasini yazdirmak igin su komutu yazin :

PRINT BILGLTXT
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PRINT komutunu ilk kullandiginizda, MS-DOS yazmas! gereken
PORT igin sizi uyanr. PRINT komutunu tekrar kullandiginiz zaman
MS-DOS ilk defa tanimladiginiz PORT u kullanir. PORT tanimlamasini
degistirmek icin bilgisayannizi tekrar agmak ve PRINT komutunu
tekrar kullanmak gerekir. Meveut yazici PORT unu /d anahtarnin
kullanarak tanimlayabilirsiniz.

PRINT /D:COM1 BILGLTXT

/d anahtart sadece PRINT komutunu ilk defa yazdiginizda
kullantlabilir.

/d anahtarim PORT isminde ayirmak icin daima (:) isaretini
kullanin.

Bir anda birden fazla dosya yazdirmak icin degisik dosya isimlerini
aralarinda bosgluk birakarak vyazabilirsiniz veya WILDCARDS
kullanabilirsiniz.

* DOSSHELL kullanarak dosyalar: yazdirma :

1. Shellikullanmadan énce komut gdstergesinde iken PRINT
yaziniz. MS-DOS Shelli her calistirdigimizda PRINT
yazmamak i¢in bu komutu AUTOEXEC.BAT dosyasina
ekleyebilirsiniz. AUTOEXEC.BAT icinde PRINT komutu
DOSSHELL komutundan énce gelmelidir,

2. Dosya listesinden bir veya daha fazla dosya segin.

3. FILE menisiinden PRINT komutunu segin.

4. MS-DOS bu segilen dosyalari yazilmak icin bekleyen dosyalar
listesine ekler. (PRINT QUEUE)

2. YAZDIRMA SIRASINI KULLANMA (PRINT QUEUE):

MS-DOS yazdirma sirasi, yazilmak icin bekleyen dosyalarin bir
listesidir. Stranin en bagindaki dosya yazilmakta olan dosyadir. Siz
PRINT komutunu kullandiginizda MS-DOS dosyalari yazdirma sirasina
ekler. ik dosya yazildiginda MS-DOS ikinci dosyay! yazdirmaya
baslar.

Yazdirma sirasinda dosyalarin listesini gérmek igin PRINT yazin.
MS-DOS siradaki dosyalart listeler ve yazilmakta olan dosyayi gésterir.

Yazdirmayi iptal etmek ve yazdirma swrasini bosgaltmak igin /t
anahtarinikullanin.

PRINT /T

MS-DOS vyaziciniza bilgi gdndermeyi durdurur. Yazict hafizada
yiklenmis bilgileri yazana kadar yazmaya devam eder.
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L. DOSYALARI SILME :

MS-DOS ile galigirken, daha fazla kullanmayacaginiz dosyalar
silmek isteyebilirsiniz. Bir dizindeki veya bir disketteki bir dosyayi,
secilmis dosya gruplarini veya bitiin dosyalari silebilirsiniz. Bir kere
dosyalari sildikten sonra onlar tekrar elde etmeniz mimkin
olmayabilir. ‘

Eger kullanabileceginiz dosyalari yanhglikla silerseniz onlari tekrar
elde etmek igin bir an 6énce UNDELETE komutunu kullanin.
UNDELETE komutu, eger siz diskette farkli dosyalar olugturmug veya
degistirmigseniz silinmis dosyalan tekrar elde éedemeyebilir. Eger
sisteminizi sildiginiz dosyalarin kopyasini (TRACK) saklayacak sekilde
dizenlerseniz, UNDELETE komutu daha verimli ¢aligir.

1. SILINMI § DOSYALARIN IZiNi (TRACK) ALMA :

MIRROR programi sistem bilgilerini yansitan 6.4 K lik bir TSR
programdir. Program silinmis bir dosyayl aradigi zaman UNDELETE
komutunun dosyayl tekrar elde etmek icin gereksmlm duydugu bilgileri-
kaydeder. Bu programl sisteme yerlestirmek igin, izini almak istediginiz
her strticii icin MIRROR komutunu /t anahtanyla kullanin. A ve C
stirticiilerinde  silinen dosyalarin izini alacak programi sisteme
yerlestirmek igin su komutu yazmalisiniz :

MIRROR /ta /tc

MIRROR programini sisteme yerlestirdikten sonra A ve C
striicisiindeki bir dosyay! ilk kez sildiginizde, o siriicinin ana
dizininde PCTRACKR.DEL adh bir dosya olugur. Bu dosya
UNDELETE komutunun silinmis dosyayi yeniden elde etmek igin
gereksinme duydugu bilgiyi igeren bir sistem dosyasidir. Her dosya
silmenizde PCTRACKR.DEL silinen dosyanin bilgisiyle giincellegir.

Dosya silme igin bir disketin boyutlarina bagh olarak MIRROR
programi PCTRACKR.DEL dosyast igine belirli dlglide dosya
yikleyebilir. Belirli sayida dosya silindikten sonra bu dosyanin
kapasitesi dolacagt igin yeni bir dosya silindiginde bu dosya ile ilgili iz
bilgileri ilk basta silinen dosyanin izinin yerini alir.

Asagidaki tablo MIRROR programinin birkag disket boyutu igin.
olusturdugu PCTRACKR.DEL dosyasinin boyutlarini ve belirli sayi
girigini gbsterir.
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DISKET BOYUTU GIRIS SAYISI CTRACKR.DEL boyutu
360K .25 5K

720K 50 9K

1.2MB 75 14K

1.44MB 75 14K

20MB 101 18K

32MB 202 36K

32MB'dan fazla 303 55K

Bu cizelgedeki degerleri /t anahtanm kullanarak, siricl
semboliinden sonra (-) isaretini ve pesinde o siriici icin izlenmesi
gereken dosya silme sayisini yazarak arttirabilirsiniz. Bu iglemi 1 ile
999 sayilar arasinda herhangi bir say kadar yapabilirsiniz.

Hard diske en ¢ok 500 e kadar silinmis dosya izlemesi yapmak
icin asagidaki komutu kullanabilirsiniz.

MIRROR /tc-500

- EQer ¢ok sayida dosya silerseniz MIRROR programini kullanmak
sisteminizin hizini yavaglatabilir.

Cogu programlarda, bilgisayarinizi galigtinr galistrmaz silinen
dosyalari izleme programini yiiklemeniz gerekir. Bunun en uygun yolu
sisteminizdeki her bir siiricti igin /t anahtan tanimlayarak MIRROR:
komutunu AUTOEXEC.BAT dosyasina yerlestirmektir.

~ 2. TEK BIR DOSYAYI SILME :
A surlcisundeki bir disketin icinde bulunan SEVIYE.TXT
dosyasini silmek icin asagidaki komutu kullanabilirsiniz :
DEL A:SEVIYE.TXT

DEL komutu yerine ERASE komutunu kullanarak ayni iglemi
yapabilirsiniz. E§er DEL komutuna /p anahtarini eklerseniz, MS-DOS
dosya ismini kontrol etmeniz ve silme iglemini onaylamaniz igin
dosyayi silmeden 6nce agsagidaki uyariyi ekrana getirir :

DELETE (Y/N)

3. BIR GRUP DOSYAYI SILME :

Bir grup dosyayr silmek .icin WILDCARDS kullanabilirsiniz.
Asagidaki komut A siriiciistinde bulunan disket |g,|ndek| JIXT uzantih
bitin dosyalar siler : '

DEL A:*.TXT
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4. BIR DIZINDEKI BUTUN DOSYALARI SILME :

Bir dizin icindeki bitin dosyalan silmek igin DEL komutu ve
WILDCARDS kullanabilirsiniz. A siiricistindeki diskette bulunan
\TEMEL1 dizinindeki bitin dosyalan silmek i¢in su komutu
yazabilirsiniz :

DEL A\TEMEL1\*.*
veya
DEL AATEMELA1\.

DEL komutu ile *.* isaretini tammladiginiz zaman MS-DOS  siime
islemini onaylamaniz igin sizi uyar. Eger komut satinnda bir dizin
tanimlamazsaniz aktif dizindeki bitlin dosyalar silinir.

Eger komut satirinda dizini tammlar dosyalan tanimlamazsaniz,
MS- DOS o dizindeki bitiin dosyalarn siler. Asagidaki komutla Hard
Diskinizdeki TEMEL1 dizininde bulunan bittin dosyalari silebilirsiniz.

DEL CATEMELA
5. MS-DOS SHELL KULLANARAK DOSYALARI SILME :

* Bir dosyayi silmek igin :

1. Dosya listesi bolimiinden silmek istediginiz dosyay1 segin.

2. FILE menisiinden DELETE komutunu segin veya DEL
tusuna basin. DELETE FILE CONFIRMATION Diyalog
kutusu ekranda gérindr.

3. YES segenegini secin.

* Birden fazla dosya silmek icin :

1. Dosya listesi boliimiinden siimek istediginiz dosyalan segin

2. FILE meniisiinden DELETE komutunu segin veya DEL
tusuna basin. lIgili diyalog kutusu ekranda gorindr.

3. OK secenegini secin. DELETE FILE diyalog kutusu ekranda
gdrifur.

4. YES secenegini segin.

6. SILINMIS DOSYALARI YENIDEN ELDE ETME :

Bir dosya silindigi zaman, MS-DOS dosyanin icindeki bilgileri
silmez. Bunun vyerine dosyay! silinmis olarak gdsterir, boylece
MS-DOS silinmig dosya tarafindan isgal edilen disket alanini tekrar
kullanabilir. MS-DOS disketin ayni bdlgesine bagka bir dosyanin
bilgisini kaydedene kadar bilgi diskette kalir.

Eger MIRROR programini sisteminize yerlestirdiyseniz, silinmig
dosyalar tarafindan kullanilan disket alaninin izi muhafaza edilir.
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MIRROR komutunu kullanarak bu silme takip (DELETION-
TRACKING) programini sisteme yerlegtirebilirsiniz.

Silinen bir dosyadaki bilgiler belirli bir slire icin zarar gérmeden
kalacagindan, yanhghkla silinen bir dosyayr yeniden elde etmek
mimkdndir. Dosyanin silindigini fark eder etmez dosyay tekrar
yikiemek icin UNDELETE komutunu kullanin.

UYARI: Bazi MS-DOS komutlar silinen dosya bdlgelerinin
yerini alabilen gecici dosyalar olusturur. Bunun igin
kaza ile sildiginiz dosyay! tekrar elde edene kadar
herhangi bir program veya UNDELETE komutu harig
hi¢ bir MS-DOS komutunu kullanmayin. :

Birden fazla dosyay!i yeniden elde etmek igin, bir veya birden fazla
WILDCARDS  kullanabilirsiniz.  Asagidaki komutu yazarak A
siUrlclsinde bulunan disketteki MET uzantili biitlin dosyalan yeniden
yukleyebilirsiniz :

UNDELETE A:*MET

Eder komut satinnda bir dosya ismi veya WILDCARDS
kullanmazsaniz UNDELETE komutu biitin silinmis dosyalari yeniden
elde eder

UNDELETE komutu silinmis bir dizini tekrar yiikleyemez. Ayrica,
silinmig bir dizin iginde bulunan bir dosyayi yeniden elde edemez .

Her ne kadar UNDELETE komutu MIRROR  programmni
sisteminize yerlestirdiginizde en iyi sekilde caligsa da, sisteminiz
silinmis dosyalarin izini muhafaza etmese bile UNDELETE komutu
bazen silinmis dosyalan yeniden elde etmeye yarar. MS-DOS bu
islemi disketin ana dizini ve dosya verlestirme tablosundaki bilgileri
kullanarak yapar.

Silme izleme sisteminizde yerlestiriimemisse, MS-DOS  dosyalari
yeniden elde etmek istediginizde sizi yeniden elde etmek istediginiz
her dosyamin adinin bag harfini yazmaniz i¢in uyarir.

Silme-izleme sisteminizde yikli oldugu halde, UNDELETE
komutunun ana dizindeki ve dosya yerlestirme tablosundaki bilgileri
kullanmasini isterseniz; UNDELETE komutu ile birlikte komut satirmda
/DOS  anahtarini kullanmalisiniz. Bu anahtan UNDELETE komutu ile
kullandiginizda, MS-DOS sizi yeniden elde etmek istediginiz her
dosyanin adinin bag harfini yazmarz igin uyarir.

Birkag dosyayi birden elde etmek istiyorsaniz, UNDELETE
komutu ile /ALL anahtarini kullanmaniz gerekir. Bu durumda, size bir
dosyay! yeniden elde etmek isteyip istemediginizi soran bir ekran
mesaji vermez. Yeniden elde edebildidi bitin dosyalari elde eder.
EJer siime-izleme sisteminize yerlegtiriimemigse ve /ALL anahtarini
UNDELETE komutuyla birlikte kullanirsaniz; yeniden elde edilen her
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dosyanin ilk karakteri (#) isareti ile yer degistirir.

I. DOSYALARIN YERINi DEGISTIRME :

COPY ve DEL komutlarin kullanarak, bir dizin veya disketteki bir
veya daha fazla dosyay: diger bir dizin veya diskete tagiyabilirsiniz.
Dosyalarin yerini degistirmek igin 6nce dosyalan yeni yerlerine kopya
etmeniz gerekir. Dosyalar kopya ettikten sonra, dosyalari bulunduklar
eski dizinden silin. Asagidaki komutla A siriiciisiindeki diskette
bulunan .DBT uzantili biitiin dosyalan Hard Diske tagiyabilirsiniz.

COPY A:*DBT C:*.DBT
'DEL A:*.DBT

* DOSSHELL KULLANARAK DOSYALARIN YERINI
DEGISTIRME : .

1. Dosya listesi béliim{inden yerini degistireceginiz dosyalar
segin.

2. FILE meniisiinden MOVE komutunu se¢in. MOVE FILE
diyalog kutusu ekranda belirir. FROM satirinda segtiginiz,
dosyalarin adlan yazilidr.

3. TO satirina segtiginiz dosya veya dosyalarin gidecegi siiriicii

~ ve dizini yazin. Eger yeni yerlestirdiginiz yerde dosyaya yeni
bir isim vermek istiyorsaniz, dizinin isminden sonra yeni
dosya adini yazn.

4. OK secenedini segin.

J. DOSYALARI KARSILASTIRMA :

iki dosyanin kabaca bir kargilagtirmasini yapmak igin boyutlarina
ve olusturulduklar zamana bakilabilir. ki dosyanin kesin bir
kargtlagtirmasini yapmak igin FC komutu kullanilir. Ornegin : A ve B
suriiciilerinde bulunan disketlerin ikisinde de YARDIM.TXT isimli
formatlanmamis birer metin dosyasi oldugunu diigiinin. u komutu
kullanarak bu . dosyalarin icerikierinin aym olup olmadigini
anlayabilirsiniz : ' :

FC/A A:YARDIM.TXT B:YARDIM.TXT

Komut satirindaki /a anahtan 2 metin dosyasinin kargilagtirma
sonucunu kisaltir. MS-DOS 2 dosyanin bagindan baglayip her Byte 1
karsilagtirir. Bir fark tesbit edildiginde, dosyanin adini, farklilik gbsteren
metin satirini ve farkliliklar sona erdiren metin satinni ekrana yazar.

Eger sonuglarin bir dosya igine yazilmasini isterseniz (>) isaretini
kullanarak iglemin sonucunu tekrar yonlendirebilirsiniz. Agagidaki
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komut FC komutunun sonuélanm KIYAS.TXT dosyasi icine yazar.
' FC /A A:ANLATIM.TXT B:ANLATIM.TXT > KIYAS.TXT

K. DOSYALARIN OZELLIKLERINI (ATTRIBUTES)
GOZDEN GECIRME VE DEGISTIRME :

Her dosya dén dedisik 6zellige sahip olabilir

- ARCHIVE 6zelligi (A): BACKUP yapilmis dosyalan kontrol etmek
icin kuliamilan; BACKUP, XCOPY ve diger
komutlarla kullanilan bir niteliltir.

- READ-ONLY Ozelhgl (R):Bir dosyanin degistirilmesini veya
silinmesini engeller. Bir dosya bu &zellige
sahipse, dosya icerigini gérebilirsini ancak
dosyay: silemez veya icerigini
degistiremezsiniz.

- HIDDEN Ozelligi (H):  MS-DOS un bir dosyay! bir dizin listesinde
gbstermesini engeller. Dosya bir dizin
icinde kahr fakat siz dosyarin adini
bilmediginiz stirece bu dosyay!
kullanamazsiniz. Bu 6zellik gizli
dosyalaria ¢aligirken fayda saglar.

- SYSTEM Ozelligi (S):  Bir dosyay! sistem dosyasi olarak
dizenler. Bu dzellige sahip dosyalar
dizin listesinde gésterilmezler.

1. DOSYA OZELLIKLERINi GOZDEN GECIRME :

Bir dosyanin 6&zelliklerini gérmek icin ATTRIB  komutunu
pesindende dosya ismini yazariz. Asagidaki 6rmek A siiriiciisiinde
bulunan disketteki 10.SYS dosyasinin ézelliklerini gésterir.

ATTRIB A:10.SYS

MS-DOS dosya isminin sol tarafinda 4 06zelligi ekrana yazar.
10.SYS dosyasinin 3 dzelligi vardir.

HSA 10.SYS

ATTRIB komutunu WILDCARDS ile kullanarak bir grup dosyanin
dzelliklerini gérebilirsiniz. A siriicistindeki bir diskette bulunan .TXT
uzantih bitin dosyalann dzelliklerini gérmek icin asadidaki komutu
kullanabilirsiniz :

ATTRIB A\ TXT

* DOSSHELL yardimiyla bir dosyanin ozelliklerini gérmek :
1. Dosya listesinden dzelliklerini gérmek istedidiniz dosyay!
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segin.

2. OPTIONS menlsiinden SHOW INFORMATION secenegini
secin. MS-DOS SHOW INFORMATION diyalog kutusunu
ekrana getirir. Bu kutu dosya 6zelliklerinin yanisira dosya
hakkindaki diger bilgileri de icerir.

3. Incelemeniz bitince OK segenegini segin.

2. BIR DOSYANIN OZELLIKLERINi DEGISTIRME ;

Eger kimsenin dosya icerigini degistirmesini istemiyorsaniz,
dosyaya READ-ONLY  d&zelligini verin. A siriicisiinde bulunan
disketteki MUSTERI.FMT dosyasina READ-ONLY  &zelligini vermek
icin su komutu yazin :

ATTRIB -R A:MUSTERL.FMT

* DOSSHELL yardumiyla bir dosyamin ozelliklerini degigtirme :

1. Dosya listesinden 6zelligini dedistirmek istediginiz dosya
'veya dosyalari secin.

2. FILE meniisiinden CHANGE ATTRIBUTES secenegini segin.
Egder bir dosya segerseniz asagidaki CHANGE
ATTRIBUTES dlyalog kutusu ekrana gellr ($ekil: 3.1)

_ MS:DOS Shell

FllﬁOplmns Vlcw Tree Help

C\DOS

Al (8] 1081 (D] _ I

 Directory Tree i  cAposy.r

[=1C3%
—[ ]BANN ———[ETT T 4 0409914
—[ + ] BASIC o o 0 04-09-91
—[ +]CLP File : APPEND.EXE 1 of 1 5 04-09-91
:{ +§gggs To change attribute, seléct item and press g g::gg:g:
L[ jGLoB ;:l_t‘aj‘;SPACEBAFl. Press ENTER when complet. 1 D4-09-91
—({ JHG Svsten 9  04-09-91
—[ ISTOR | 70 5 04-09-91
—[+]TC Read only 0 0409914
Disk Copy = L el L e
Backup Fixed Disk
Restore Fixed Disk
Format
Undelete 1

F10-Actions — ShiteF3-Command Promp

Sekil 3.1
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Eger birden fazla dosya segerseniz agadidaki diyalog kutusu
ekranda g6riinir : (Sekil: 3.2)
3. Eger birden fazla dosya secerseniz, secilmis dosyalarin
Gzelliklerini birer birer dedistirmek icin kutudan 1 numarah
satiri; segilmis bitun dosyalarin 6zellikleri ayri anda

MS-DOS Shell

File Options View Tree Help
CADOS

-—[ I BANN -14  04-09-914
[ + | BASIC 0 ' 04-08-91
—[ + JCLP 5 04-09-91
[ + |DBAS 1. Change selected files one at a time. 9 D4A-09-91
—[ JDOS 2. Change all selected files at the same time, |4  04-09-91
--[ 1GLOB 1 04-05-91
—I JHG 9 040331
~—[ ESTOR : 15 04-03-91
[ +]TC 1o 0409913
Disk Utilities Active Task List +

Disk Copy

Backup Fixed Disk

Restore Fixed Disk -

Format

Undelete I

Fl0=Actions = Shift+F3= Command Prompt =~

Sekil 3.2

degistirmek icin kutudan 2 numarali satin segin.

4. Degistirmek veya bir dosyaya vermak istediginiz ozelligl
kutudaki listeden segin. Segilen ézelliin hemen solunda
bir isaret belirir.

5. OK secenegini secin.

L. BIR DOSYA ICINDE METIN BULMA :

Belirli bir metin i¢in bir veya daha fazla dosyay: aragtirmak
isterseniz, FIND komutunu kullanabilirsiniz. Ornegin: asgidaki komutu
"GAYRET" ifadesini igeren satirlan ekrana getirmek igin
kultanabilirsiniz

FIND "GAYRET" DENEME.TXT

MS-DOS , DENEME.TXT dosyasini aragtirir ve "GAYRET"
ifadesini iceren her satin ekrana getirir. Aragtinlan ifadeyi komut.
satirinda tirnak isareti (" ") icinde yazmaniz gerekir. MS-DOS sadece
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tam anlamiyla birbirine benzeyen ifadeleri bulabnhr Egder dosyada
"GAYRET" degil de "GAYRETI" olarak geglyorsa MS-DOS bu ifadeyi’
dikkate almaz.

Ayni ifadeyi birden fazla dosyada aramak igin komut satirnda
dosyalari birbiri pegine yazabilirsiniz.

-FIND "GAYRET" DENEME.TXT SON.TXT

Sadece dosyanin ka¢ satinnin verdiginiz ifadeyi icerdigini
6grenmek isterseniz suna benzer bir komut kullanabilirsiniz :

FIND "GAYRET' DENEME.TXT /C

Sonuglarin bir dosyaya kopyalanmasini isterseniz (SONUG.TXT)
agagidaki komut iginizi gérecektir.

FIND "GAYRET" DENEME.TXT>SONUGC.TXT

M. MS-DOS SHELL [ KULLANARAK DOSYALARI
ARASTIRMA :

1. FILE menisiinden SEARCH komutunu segin. SEARCH FILE
diyalog kutusu ekrana gelir. (Sekil:3.3) \

File Options View Tree Help

CiDOS
fA:] [B:] [H] [D:]
Directory Tree CA**
1-1¢3
[ ]BANN [—————— BRIt a1l —4 04-0391%
—[ + ]1BASIC i 6 04-09-51
—[+]CLP 5 04099
[ + |DBAS Current Directory is C:y 9  p4-09-91
—[ 1D0S 4 04-08-81
—[ ]GLop | Searchfor. . [QRJ---------oooe ] 1 04-09-91
—[ ]HG 9 04099
—[ ]STOR [ X] Search entire disk. 5 04-09-91
—[ +]TC 0 0409913
[ty t
Disk Copy | I
Backup Fixed Disk
Restore Fixed Disk
Format
Undelete : 3
j F10=Actions Shift+F9= Command Prompt 1:47p

Sekil 3.3
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2. Bulmak istediginiz dosya adini yazin.

3. MS-DOS biitiin disketi aragtinr. Sadece akdif dizini ve alt
dizinlerini arastirmak icin SEARCH ENTIRE DISK satirini
iptal edin. .

4. OK segenegini secin.

MS-DOS ana dizinde arastirmaya baglar (Eger SEARCH ENTIRE
DISK segenegini iptal ettiyseniz, aktif dizinden baglar.) Aktif disketteki
bitin bélimleri aragtinr. Sonra gérintiye, bulunan biitiin dosya ve
dizinleri listeleyen SEARCH RESULTS isimli ekrani getirir. '

N. MS-DOS SHELL I KULLANARAK BILGI ALMA :

Shell i kullanarak bir dosya ve dosyanin bulundugu dizin ve .
disket hakkinda bilgileri g&rebilirsiniz.

* Bir dosya hakkinda bilgi alma :

1. Dosya listesinden hakkinda bilgi |sted|g|mz dosyay! secin.
2. OPTIONS menisiinden SHOW INFORMATION komutunu
secin.






BOLUM 4
DIZINLERLE CALISMA

A. Dizinleri anlama
1. Dizin agilimi (Directory tree)
2. Dizin isimleri
3. Yollar {(Paths)
4. Aktif siiriicl
5. Akitif dizin
6. Komut gdstergesini degistirme
B. Dizinleri gbzden gecirme
1. Bitdn dizinleri gdzden gegirme
2. Bir grup dosya ismini gézden gecirme
3. Dizinin ekrandaki gériintislinii degistirme
4. Bir dizinin listesini siralama ‘
5. Bir disketteki bitiin dizinleri gbzden gecirme
. Yeni dizin olusturma
. Dizinler arasinda hareket etme
. Dizinleri silme
. Dizinleri kopya etme
1. Bir dizindeki butiin dizinleri kopya etme
2. Dosyalari kopya ederken dizinler olusturma
3. Alt dizinleri kopya etme
4. Dizinleri yeniden isimlendirme
G. Dizinleri degistirme
1. Dosyalari giincellestirme
2. Yeni dosyalarn ekleme
H. Yol tanimlamalari

Tmmoo
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DIZINLERLE CALISMAK :

Hard diskinizi veya disketinizi dizinler sayesinde ¢ok daha diizgiin
sekilde kullanma imkanina sahip olursunuz. Dizinler basit bir ifadeyle;
sizin isteyerek hard diskinizde veya disketinizde yarattiginiz
bdlimlemelerdir. Dizinler sayesinde dosyalaninizi diizenleyebilirsiniz.
Bir dizin iginde ne kadar gok bilgi varsa, aranilan bilgiyi bulmak o kadar
zorlagir. Bu sebeple dizinler de kendi iclerinde alt dizinlere béliinerek
kullanilabilir.

A.DIZINLERI ANLAMA :

Hard disk kullandiginiz zaman dizinler daha ¢ok énem kazanr.
EQer sadece Floppy disk kullaniyorsaniz, dizenlediginiz dosyalari
farkli disketlere yerlegtirerek muhafaza edebilirsiniz. Hard Disk
kullandiginizda  genellikle floppy disketten daha fazla bilgi
yukleyebileceginizden, dosyalar daha kolay bulabilmeniz icin diskinizi
bdlimler halinde diizenlemek gerekli hale gelir.

1. DIZIN ACILIMI (DIRECTORY TREE) :

Her disketin en az bir dizini vardir. Bir floppy diski veya hard diski
formatladiginiz zaman MS-DOS diger biitin dosya ve dizinlerin
yluklenebilecedi bir dizin olusturur. Buna ANA DIizIN (ROOT
DIRECTORY) denir. Dosyalan diizenlemek igin ana dizinin alt
' dizinlerini olugturabilirs_iniz.
Dizinler ve alt dizinler DIiZIN
ACILIMI ad: verilen bir yapi

Directory PATH listing for Volume KENAN_1 OIU§thUI'|aT-

CaBAsIC Dosyalarin  daha iy
LGW duzenlenebilmesi igin  alt
_— dizinlerin icinde de alt
dizinler  olusturabilirsiniz.

:ﬁ’éﬁ";‘”‘fs Dizin agihminin herhangi bir
 INCLUDE seviyesine dizin eklemeye
I8 devam edebilirsiniz. Hard
L——TB diskin ana dizinine en fazla

512 dosya ve dizin
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yiikleyebilirsiniz. Diger dizinler ihtiya¢c duyuldugu kadar dosya ve dizin
icerebilir. Fakat bir dizinde 150 veya daha fazla dosya ve alt dizin
olursa MS-DOS daha yavas caligir. Ana dizin diginda batin dizinlerin
hepsi bir alt dizindir. :
2. DiZiN ISIMLERI : |
Daima (\) isaretiyle temsil edilen ana dizin harig her dizinin bir ismi
vardir. Bir dizinin dosyalar gibi bir de uzantisi olabilir. Bir dizinin isim ve
uzantisini segerken gu kurallara uymaniz gerekir :
- isim birden sekize kadar karakterden olugabilir.
- En fazla 3 karakterden olusan ve dizin isminden bir periyodla
(.) ayrilan bir uzanti yazilabilir.
- isim ve uzant A dan Z ye kadar harflerden, 0 dan 9 a kadar
olan rakamlardan ve asagidaki karakterlerden olusabilir :

() (), (8), (), (0, (#), (%), (&), ), D O-

Bagka &zel karakter kullanifamaz.
- isim bosluk,virgiil,periyod veya () kapsayamaz.
- Ayni dizin iginde 2 alt dizin ayni isme sahip olamaz.

3. YOLLAR (PATHS) :

Yol bir dosyanin bir dizin agilimi igindeki yerini belirler. Siz bunu
MS-DOS un bir bagka dizindeki dosyalara ulagmak igin ana dizinden
baglayarak izlemesi gereken bir yol olarak dustnebilirsiniz.

Yukaridaki 6rnekte NORTON alt dizinindeki dosyalara ulagmak
icin MS-DOS sirasiyla ana dizin, KULLAN, ve NORTON yolunu izler.
Bu yolu su sekilde tanimlayabiliriz :

\KULLAN\NORTON NORTON alt dizinindeki

- NC.EXE dosyasina ulagmak
ANA DIZIN icin su komutu yazmalisiniz :

\KULLAN\NORTON\NC.EXE

Bagka dizinlerde yine bir NC.EXE dosyasi olabilir ve diger
disketlerde \KULLAN\NORTON adh bagka dizinler olabilir. Bu
kangikliklari énlemek ve bir dosyay! digerlerinden tam olarak
ayirdedebilmek icin NC.EXE dosyas! igin tam yol tanimlamasini su
sekilde yapmalisiniz :

C:\KULLAN\NORTON\NC.EXE
4. AKTiIF SURUCU :

Aksini belirtmediginiz sirece, kullanmakta oldugunuz slriictindn
dizin acilimini kullanmak istediginiz kabul edilir. Aktif striclyl temsil
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eden harf genellikle komut géstergesinin bir parcasi olarak gorindr.
(A\) Eger A surlicisiinde ana dizini kullanirken A:METIN.TXT
dosyasini silmek isterseniz su komutu yazmaniz yeterlidir :

DEL METIN.TXT

Ayni anda sadece bir siiriicii aktif olarak kullanilabilir. A
suructisini aktif olarak kullanirken Hard diski aktif hale getirmek igin
su komutu yazmalhistniz :

C: (Sonra ENTER tusuna basin)

5. AKTIF DIiziN :

iginde calistiginiz dizin akiif dizindir. MS-DOS  akiif dizinin yol
tanimlamasini  komut géstergesinin  bir parcast olarak ekrana
yansitabilir. Eger iginde cahistiginiz dizindeki bir dosya lizerinde bazi
islemler yapmak isterseniz, aktif dizinin yol tanimlamasini yapmaniza
gerek yoktur. Ornegin ; C aktif stiriici ve \KULLAN\NORTON aktif
dizin ise su komutu yazarak C:\KULLAN\NORTON\NC.IN! dosyasini
silebilirsiniz.

DEL NC.INI

Eger 2 siirlict ile calisiyorsaniz, her ikisinin de birer aktif dizini
vardir. Ornegin C nin aktif stiriicti ve \KULLAN\WORTON dizininin aktif
oldugunu kabul edin. Su komutu yazarak AA\DENEME dizinindeki
DENEME1.TXT dosyasini CAKULLAN\NORTON dizinine kopya
edebilirsiniz :

COPY A\DENEME\DENEME1.TXT C:

Siz farkh bir yol tamimlamasi yapmadikca her siiriiciideki aktif
dizinde iglem yaparsiniz. Sisteminizi ilk ¢alistrdiginizda biitiin ~ aktif
dizinler sistemdeki suriictierin ana dizinleridir.

Aktif olmayan bir dizindeki dosyalarla galismak igin 2 yol vardir
- Diger dizinin yol tanimlamasini yapabilirsiniz.
- CD (Change Directory) komutunu kullanarak baska bir dizini
aktif hale getirebilirsiniz.

6. KOMUT GOSTERGESINI DEGISTIRME :

Komut gdstergesini degistirmek icin PROMPT komutu kullaniir.
Siz bir degisiklik yapmazsaniz, MS-DOS aktif siriiciiyii temsil eden
harf ve onu takip eden (>) isaretinden olusan komut gdstergesini
ekranda gdsterir. Agagidaki sembol A siriiciisiinin aktif oldugunu
gosterir :

A>
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Komut gdstergesini degistirmek igin PROMPT komutu ile gesitli
parametreler kullanabilirsiniz. Ornegin aktif siiriiciiniin yaninda aktif
dizinin de komut gdstergesinde yer almasini isteyebilirsiniz.
Sisteminizde ¢ok fazla dizin varsa hangi dizinin aktif oldugunu bilmek
faydali olabilir. Agagidaki komut hem aktif sriiciyi hem de aktif
dizinin adini iceren bir komut gdstergesi olugturur :

PROMPT $P

Eger aktif dizin C:\KULLAN ise, MS-DOS su komut satinni ekrana-
yansitir

C:\KULLAN
Asagidaki komut, aktif strlcuyd, dizini ve komut gdstergesini

yazacaginiz herhangi bir komuttan ayiran (>) isaretini iceren bir komut
gostergesi olugturur :

PROMPT $P$G

Eger aktif dizin C:\KULLAN ise MS-DOS su komut satirmni
gbruntdler .

C:\KULLAN>

Eger aktif dizin ve sirtclyl igeren bir gosterge olusturmak icin $P
kullanirsaniz, MS-DOS her komuttan sonra dizini kontrol eder. Eger
aktif stiriiciiniizde floppy disk varsa , bu durum gecikmeye neden olur.
PROMPT yazar ve -enter tusuna basarsaniz komut gostergesini eski
haline getirir.(A>)

, PROMPT  komutunu  AUTOEXEC.BAT  dosyasi igine
yerlegtirirseniz  sisteminizi  her calistirdiginizda MS-DOS  komut
gbstergesini dizenler.

B. DIZINLERI GOZDEN GECIRME :

Herhangi bir disketteki herhangi bir dizinin icindeki dosya
isimlerinin listesini gérmek icin DIR komutunu kullanin. Bu komutun en
basit hali aktif dizindeki dosyalarnn listesini ekrana getirir. DIR
komutuna bazi ekler yaparak agagidaki iglemleri gergeklestirebilirsiniz

- Bir dizindeki sadece belirli dosya isimlerini gérme
- Bir dizin listesini sayfa sayfa gérme
- Dosyalarin sadece i1sim ve uzantilarini gérme

1. BUTUN DiziNLERI GOZDEN GECIRME :

~ DIR komutu (parametresiz olarak) akiif dizinin igerigini listeler
~ Ornegin, eger CA\ aktif dizininiz ise, bu dizinin icerigini gérmek igin
asagidaki komutu kullanabilirsiniz :

DIR
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Eger bir dizinin yol tarimlamasini komuta eklerseniz, MS-DOS
aktif dizin yerine tamimianan dizinin igerigini ekranda gésterir. Hangi
dizinin aktif oldudunu dikkate almaksizin, A siriictisiindeki diskette
bulunan ana dizindeki dosya listesini gérmek icin asagidaki komutu
kullanmalisiniz:

DIR A:\

Bir alt dizinde listelenen dosya isimlerini gérmek icin, aktif dizine
bagh olan yol tamimlamasini veya yol tammlamasinin timund
yapabilirsiniz. Eger C:\CLIPPER aktif dizin ise ve siz
C:A\CLIPPER\PRG dizininin icindeki dosyalarn gérmek isterseniz
agagidaki komutu yazmaniz gerekir :

DIR \PRG

2. BIR GRUP DOSYA iSMiNi GOZDEN GEGIRME :

Siz bagka bir 6zellik vermedikce, MS-DOS bir dizindeki butin
dosya ve dizin isimlerini ekranda gésterir. Bir dizindeki belirli dosyalarn
gérmek igin, WILDCARDS kullanabilirsiniz. Hard Diskte bulunan .PRG
uzantih dosyalar listelemek igin su komutu yazmaniz gerekir :

DIR C:\*.PRG

Yine Hard diskte bulunan TANITIM alt dizininde ILK ifadesiyle
baglayan dosyalar gérmek i¢in su komutu yazmaniz gerekir

DIR CA\TANITIMMLEK*.*

3. DiZININ EKRANDAKI GORUNTUSUNU DUZENLEME :

Bitiin iceridi bir ekrana sigmayan dizinleri sayfa sayfa gérmek i¢in
/P anahtarini kullanin: ‘

DIR /P

Dosyalar g6steren ilk ekran gérinince MS-DOS ekrani durdurur.
Dizinin icerigini gbrmeye devam etmek icin, PAUSE tusu haric
herhangi bir tusa basmaniz yeterli olur.

Eder DIR komutuyla /W anahtann kullanirsaniz, DIR komutunu
tek basina kullandiginizda ekranda gérinen ek bilgilerin yerine
MS-DOS sadece dizin ve dosya isimlerini ve uzantilarint ekrana yazar:

DIRC:\ /W

3. BIR DiZININ LISTESINI SIRALAMA :

MS-DOS DIR komutuyla /O anahtarini kullanirsaniz bir dizin
listesini vereceginiz sarta gbre siraya koyarak listeler. Asagidaki liste
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bir dizin listesini siralamak icin /O anahtarinin gesitli kullanim gekillerini
gostermektedir :
/ON Dizini isimlere gére alfabetik siraya koyar. (A-Z)
/O-N Dizini isimlere gére ters olarak alfabetik siraya koyar. (Z-A)
/OE Dizini uzantilara gore alfabetik siraya koyar. (A-Z)
/O-E Dizini uzantilara gore ters olarak alfabetik siralar. (Z-A)
/OD Dizini tarihlere gére siralar. (En eski olan bagta olarak)
/O-D Dizini tarihlere gére siralar. (En yeni olan en bagta olarak)
/OS Dizini dosya boyutlarina gére siralar. (En kiigiik en bagta)
/O-S Dizini dosya boyutlarina gére siralar. (En biyik en basta)

5. BiR DISKETTEKi BUTUN DiZiNLERi GOZDEN GEGIRME :

Bir disketteki dizinler arasindaki, veya bir dizin ile alt dizinleri
arasindaki iligkiyi goérmenin en kolay yolu TREE komutunu
kullanmaktir. :

DIR komutu genellikle alt dizinlerin sadece birinci seviyesini
listeler. TREE komutu ise biitiin seviyeleri listeler. DIR komutu alt dizin
isimleriyle birlikte dosya isimlerini de listeler, TREE komutu ise bir dizin
ve alt dizinleri arasindaki iligkiyi grafiksel olarak ekrana getirir. Ornegin
: aktif dizindeki alt dizinleri gérmek i¢in gu komutu yazin :

TREE

Aktif stiriiciiniin ana dizininden baslayarak dizin yapisini gérmek
- igin su komutu yazin :

TREE\

Eger agihmin her dizinindeki dosya isimlerini gérmek istiyorsaniz
TREE komutuna /F anahtarini ekleyin :

TREEC:\/F

C. YENI DIZIN OLUSTURMA : _
, Birbiriyle ilgili bir grup dosyamz varsa (Bir program ile
kullanacagimz &zel dosyalar gibi) bu dosyalari sadece bu cesit
dosyalari kopyalayacaginiz bir dizine yiiklemek isteyebilirsiniz. Bir dizin
olusturmak igin MD (MAKE DIRECTORY) komutu kullanilir. Ornegin;
ana dizinin aktif oldugunu disiniin. Asagidaki komutu yazarak
OKUMA isimli bir dizin olusturabilirsiniz.
- MD OKUMA
MD veya uzun sekli olan MKDIR komutlarinin iglevleri birbirinin
aynisidir. MD komutu aksi bir komut yazmadiginiz siirece aktif dizinin

icinde bir alt dizin olugturur. Aktif dizinin \OKUMA oldugunu
distinelim. Bu dizinin iginde PARCAT1 isimli bir alt dizin olugturmak igin
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su komutu yazmahsiniz :
MD PARCA1
Eger aktif dizin \YAZMA ise, \OKUMA dizininde PARCA1 adh bir
alt dizin olusturmak i¢in su komutu yazmahisiniz :
MD \OKUMA\PARCA1
veya
MD .\OKUMA\PARCA1
Eger MD komutuna bir striicli sembolil eklerseniz, aktif olmayan
bir suriicide de bir dizin olusturabilirsiniz. Aktif sirtci C iken su

-komutla A sirlcistndeki diskette OKUMA adli bir dizin
olusturabilirsiniz : ‘

MD ANOKUMA

* DOSSHELL ile aktif olarak secilen dizinde bir alt dizin
olusturmak :
1. icinde yeni bir alt dizin olugturmak istediginiz dizini secin.
2. FILE menisiinden CREAT DIRECTORY secenegini segin.
CREATE DIRECTORY diyalog kutusu ekrana gelir.
3. Yenidizinin adini yazin.
4. OK secenegini segin.

D. DIZINLER ARASINDA HAREKET ETME :

Sisteminizde bulunan her siriictideki disketin bir aktif dizini vardir. . .
Eger 2 Floppy disk siriiciniiz ve bir Hard diskiniz varsa 3 aktif dizin
var demektir. Eger bir disketin alt dizini yoksa, o disketin tek aktif dizini
ana dizindir. Bir disk veya diskette alt dizinler varsa CD komutunu
kullanarak bir dizinden digerine gegebilirsiniz.

1. DIiZiN DEGISTIRME :

Eger aktif dizin ana dizin ise agagidaki komutla \CIZIM dizinine

gecerek onu aktif hale getirebilirsiniz
CD CizIM (CD yerine CHDIR da yazabilirsiniz.)

CD komutunu kullahdlgmlzda aktif dizinin bir alt dizinine
gecersiniz. Eger akiif dizin \KARISIM ise, bu dizinin alt dizini olan
METIN dizinine gegmek icin su komutu yazin :

CD METIN

Eger aktif dizin \KARISIM degilse, METIN alt dizinine gecmek icin
tam yol tanimlamasi yapmaniz gerekir :

CD\KARISIM\METIN
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Aktif dizinden bir Ust dizine (PARENT DIRECTORY) gegmek icin
komut satirinda (..) isaretini kullanabilirsiniz. METIN alt dizininden
KARISIM dizinine gegmek igin su komutu kullanabilirsiniz :

CD..

Hangi dizinin aktif olduguna bakmaksizin ANA dizine su komutla
gecebilirsiniz :

CD\

CD komutunu aktif striicliyli degistirmek igin kullanamazsiniz,
fakat aktif olmayan bir sirlicideki aktif dizini degistirmek igin
kullanabilirsiniz. C sirlGclsinin aktif oldugunu ve A siiriiclisiindeki
diskette bulunan \KAPSAM dizinini aktif hale getirmek istediginizi
disiniin Bunun igin su komutu kullanabilirsiniz :

CD A:\KAPSAM

E. DiZINLERI SILME :

Egder bir dizine daha fazla |ht|yacm|z yoksa onu RD komutunu
kullanarak silebilirsiniz. Bir dizini silmekK icin, dizinin icinin tamamen .
bos olmasi ve dizinin aktif olmamasi gerekir. Ornegin; \TEMEL adh bir
dizini silmeniz i¢in énce onun igeridini silmeniz gerekir.

DEL\TEMEL\*.*
Sonra dizini silmek igin su komutu yazin :
RD TEMEL (RD yerine RMDIR da yazabilirsiniz.)

Bagka bir yol tanimlanmas! yapmazsaniz, MS-DOS aktif dizinin bir
alt dizinini silmek ister. Eger aktlf dizin TEMEL ve YAPI onun bir alt

RD\TEMEL\YAPI
veya
RD.\TEMEL\YAPI
Eger RD komutuyla bir siriicli semboli kullanirsaniz, aktif
olmayan bir siiriiciideki bir dizini silebilirsiniz. Ornegin ; Hard disk (C)

aktif iken A siirlicisiinde bulunan disketteki KAPAK dizinini silmek igin
su komutu yazin :

RD A:\KAPAK

- Eger MS-DOS, siz igindeki biitiin dosya ve dlzmlen sildikden
sonra, bir dizini silmezse ; dizinin icinde HIDDEN veya READ-ONLY
6zellikli dosyalar bulunablllr
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* DOSSHELL ile bir dizin veya alt dizini silmek :

1. Dizini segin.

2. Dizinin herhangi bir dosya veya alt dizin icermediginden
emin olun

3. FILE meniisiinden DELETE komutunu segin.

4. MS-DOS silme islemini onaylamanizi isteyecektir.

5. YES secenegini secin.

F. DiZINLERI KOPYA ETMEK :

Bir dizini ve alt dizinleri kopya etmek igin XCOPY komutunu
kullanabilirsiniz. XCOPY komutu igleyis olarak COPY komutuna
benzer. Her iki komut da bir dizin veya siiriiciideki dosyalar diger dizin
veya sdricllere kopya etmekie kullanilir.

COPY komutu tek bir dosya veya dosyalarla calisir. XCOPY
komutu ise tek bir dizinle veya bir grup dizinle caligir. Her iki komut da
hedef dizinde (slriiciide) yeni dosyalar olusturabilir, fakat XCOPY
komutu buna ek olarak hedef dizinde (siiriiciide) yeni alt dizinler de
olugturabilir.

1. BIR DIZINDEKI BUTUN DOSYALARI KOPYA ETMEK :

XCOPY komutu ile bir dizindeki bitiin dosyalari kopya ettiginiz icin
WILDCARDS kullanmasaniz da olur. Asagidaki 6rnek komut Hard
diskte g¢ahisirken A siriiciisiinde bulunan diskete \KULLAN dizinindeki-
bitiin dosyalari kopya eder :

XCOPY C:\KULLAN A:

MS-DOS dosyalan kopya etmek icin kaynak disketten okurken,
ekrana " Reading Source File(s)" mesajini yazar. COPY komutu
kullanildiginda, MS-DOS kopya etme igleminin sonunda kopya ettigi
dosyalarin adini ve kag dosya kopya ettigini ekrana yazar.

* DOSSHELL kullanarak bir dizindeki biitiin dosyalari diger bir
dizine kopya etmek :

1. Kopya etmek istediginiz dosyalari iceren dizini secin. TAB
tusu ile dosya listesi béliimiine gegin.

2. FILE menisinden SELECT ALL segenegini segin.

3. FILE menisiinden COPY komutunu segin. COPY FILE
diyalog kutusu ekrana gelir.

4. TO satinnadosyalar kopya etmek istediginiz dizinin yol
tanimiamasiniyazin.

5. OK segenegini segin.
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2. DOSYALARI KOPYA EDERKEN DiZiNLER OLUSTURMA :

XCOPY komutunu kullanarak dosya kopya ederken hedef
stirtictiniin igindeki diskette bir dizin olusturabilirsiniz. Ornegin, A
siirtictistinde bulunan disketteki ana dizinin igerigi olan bitiin dosyalars
Hard diskte ORTAK adll bir dizin olugturup aymi dizine kopya etmek
icin agagidaki komutu yazmalisiniz :

XCOPY A:\ C:\ORTAK

ORTAK adh bir dizin C nin icinde yoksa, ekran ORTAK in bir dizin
mi yoksa bir dosya mi oldugunu sorar. ORTAK in dizin oldugunu
belirtmek icin D tusuna basin. MS-DOS sonra bu dizini C nin (ana
dizinin) bir alt dizini olarak olugturur. BUltiin dosyalarn C:\ORTAK
dizininin igine kopyalar. Bu 6rnekte sadece A striclslinde bulunan
disketteki ana dizinin icerigi olan dosyalar kopya edilir. EGer diskette
alt dizinler varsa, MS- DOS onlari kopya etmez. Eger yol tanimiamasi
yapmazsaniz, MS-DOS dosyalar aktif dizine kopyalar.

3. ALT DiZiINLERi KOPYA ETMEK :

Dizinlerle birlikte icinde dosyalar bulunan alt dizinleri kopya etmek
icin XCOPY komutuna /S anahtarin: ekleyin.

XCOPY A\ C:\KULLAN /S

Yukaridaki komut A stiriicisiindeki diskette bulunan ana dizin ve
bitin alt dizinleri ve iglerindeki dosyalari Hard diskte \KULLAN
dizininin icine kopyalar. Ornekte A: dan sonra gelen (\) isareti
MS-DOS un kopyalama iglemine ana dizinden baglamasi gerektigini
gdsterir. /S anahtar ise i¢inde dosya bulunan bitin alt dizinlerin kopya
edilmesini saglar.

A slrtcisilindeki diskette bulunan alt dizinler C ye kopya edilirken,
C de bu dizinler olmasa bile MS-DOS tarafindan olusturulur. Bu.
drnekte icinde dosya bulunmayan bos dizinler C ye kopya edilmez.

A siiriictisiinde bulunan disketteki bog bir dizini C ye kopyalamak
icin komut satirinda /S anahtar ile birlikte /e anahtarini da kullanmak
gerekir :

XCOPY A:\ C:\KULLAN /S /E

/S anahtarini /E anahtan olmadan kullanilabilir, ancak /E anahtarn
/S anahtari olmadan kullanilamaz.



MS-DOS 5.00 DIZINLERLE CALISMAK 75

4. DIZINLERI YENIDEN ISIMLENDIRME (iISIMLERINI

DEGISTIRME) :

Dosyalann ismini degistirmek igin kullandiginiz RENAME
komutunu dizinlerin ismini degistirmek igin kullanamazsimz. Bunun
yerine XCOPY, DEL ve RD komutlarinin bir bilesimini kullanmaniz
gerekir.

- Bir dizinin ismini degistirmek igin :
1. XCOPY komutunu kullanarak dizinin icerigini yeni isimli bir
dizine kopya edin.
2. Ik dizinin icerigini silin.
3. lkdizinisilin,

Ornegin, C:\BOLUM dizininin ismini C:AKISIM olarak
degistirmek istiyorsaniz, ilk 6nce su komutla dizinin
icerigini yeni dizine kopya edin

XCOPY C:\BOLUM C:\KISIM

Sonra C:\BOLUM igindeki bltiin dosyalart silmek i¢in su komutu
yazin:

DEL C:\BOLUM\*.*

CABOLUM dizininin i¢i bosalinca yapillacak son is su komutla
CABOLUM dizinini silmektir.

RD C:\BOLUM

* DOSSHELL ile bir dizinin veya alt dizinin ismini degistirmek :
1. Ismini degistirmek istediginiz dizini segin.
2. FILE menisinden RENAME komutunu sec¢in. RENAME
DIRECTORY diyalog kutusu ekrana gelir.
3. Dizinin yeni ismini yazin.
4. OK secenegini segin.

G. DIZINLERI DEGISTIRMEK :

Bazen 2 dizinin ayni dosyalardan olusmasini isteyebilirsiniz.
Ornegin, siz dosya ve dizinlerin yedegini alirken, ilk dizin Gzerinde
galistiginiz dosyalart ikinci dizin ise yedek kopyasint veya dosyalarin
en son gincellestiriimis seklini icerir. Ikinci dizini gincellestirmek icin
REPLACE komutunu kullanabilirsiniz.

R

1. DOSYALARI GUNCELLESTIRME :

C\KULLAN\KISIM1 adli  bir dizinin sizin periyodik olarak
glincellestirdiginiz dosyalan igerdigini diisinin. Bu dosyalarin yedek
kopyasini muhafaza etmek i¢in dosyalan bir floppy diske kopyalayabilir
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ve onlan REPLACE komutu ile beraber /u anahtarini kullanarak
periyodik olarak glincellestirebilirsiniz :

REPLACE C:\KULLAN\KISIM1\*.* A: /U

Bu komut eger C de ve A da bulunan dosyalarin herhangi birinin
daha yeni bir uyarlamasi varsa o yeni dosyayr C den alr ve A daki
eskisinin yerine koyar. Yani A daki bilgileri giincellegtirir.

2. YENi DOSYALARI EKLEMEK :

Bir yedek disketine dosyalar eklemek igin, REPLACE komutunu /A
anahtanyla birlikte kullanin.

REPLACE C:\KULLAN\KISIM1\*.* A: /A

Bu komut A sirliclisinde bulunan yedek disketindeki dosyalari
glincellestirir, ayrica KISIM1 dizinine yeni eklenmis (yedek disketinde
bulunmayan) dosyalar varsa bunlari da yedek disketine kopyalar.

H. YOL TANIMLAMALARI :

Siz bagka bir tamim yapmadiginiz stirece, sadece aktif dizindeki
programlari igletebilirsiniz. Ancak bir yol tanimlamasi yaparak
MS-DOS u dider. dizinlerdeki program dosyalarnni aramak igin
yonlendirebilirsiniz. Yol tammlamasi, MS-DOS un bir dosyay!
aragtirmak igin izledigi dizinden dizine giden yolu ifade eder. Yol
tamimlamasini yapan MS-DOS komutu PATH dir. PATH komutu
sisteminize bir kere ytklendikten sonra, bilgisayarinizi kapatana kadar
aktif olarak kalir. ’

Ornegdin,C:\NORTON , C:A\VIRUS ve C:APCTOOLS dizinlerinde
bulunan programian ¢ok sik kullandiginizi diigtiniin. Bu
dizinlerde bulunan programlari hard disk veya disket
strcilerinizin herhangi bir dizinindeyken de direk
calistirabilmek icin PATH komutu yardimiyla yol
tanimlamasi yapmaniz gerekir. Bu yol tanimlamasini goyle
yapmak mimkundr.

PATH\;C:\NORTON;C:\VIRUS;C:\PCTOOLS

PATH komut satin PATH kelimesi dahil en fazla 127 karakter
icerebilir. 127 karakterden fazla yazilan karakterler igleme alinmaz.
PATH komutu en yaygin sekilde AUTOEXEC.BAT dosyas! igine
yerlestiriierek  kullaniimaktadir. PATH komutunu AUTOEXEC.BAT-
dosyanizin igine yazarak, sisteminizin her agildiginda gerekli yol
tanimlamasini otomatik olarak  yapmasini saglayabilirsiniz. MS-DOS
dizinleri PATH satirina yazilan sirayla aradigi igin en ¢ok kullandiginiz
flosyalanin bulundugu dizinleri PATH satirinda 6nce yazarak arama
islemini cabuklagtirabilirsiniz.
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DISKETLERLE ISLEM YAPMAK

Disketler bilgileri uzun siire saklama imkani saglar. Disketlerdeki
bilgiler siz onu silene kadar zarar gérmeden kalir. Bunun aksine RAM
bellekler ise bilgileri kisa ddénemli olarak saklamaya yararlar. RAM
(Random Access Memory-Rastgele Erisimli Bellek) igine kaydedilen
bilgiler bilgisayariniz acik kaldig: siirece kalicidir. Bilgisayarinizi kapatir
kapatmaz RAM icinde bulunan tim bilgiler silinir. Bu kisa agiklamadan
sonra diskler hakkinda bilgileri vermeye baglayalim.

A.DISK CESITLERI :

Diskler bilgileri manyetik y(izeylere depo ederler. Bir floppy diskte,
manyetik ylizey koruyucu plastik bir kabin iginde bulunan ince ve.
esnek bir disktir. Hard disk kapal bir kasa iginde birbirinin Ustiine
monte edilmis 2 veya daha fazla esnek olmayan biikiilmez disklerden
olusur. Hard disk ayni zamanda FIXED DISK (SABIT DISK) olarak da
isimlendirir.

Cunkl sisteminize sabit olarak yerlegtirilmistir. Hard disk bir kez
sisteminize yerlestirildikten sonra zarar gérmedik¢e veya siz daha
buyuk hacimli bir Hard disk yerlestirmek istemedikge sisteminizden
ayridmamalidir.

Floppy diskler fiziksel boyutlarina ve alabilecekleri bilgi miktarina
gore farkhhik gosterir. Asagidaki liste MS-DOS un ¢aligabilecegi floppy
disk gesitlerini ve alabilecekleri bilgi miktarini géstermektedir :

5.25 inch single sided-double densite 160 K.

525 inch single sided-double densite 180 K.

5.25 inch double sided-double densite 320 K.

5.25 inch double sided-double densite360 K.

5.25 inch double sided-quad densite1200 K.veya 1.2 MB.
3.5 inch double sided-double densite720 K.

35 inch double sided-quad densite1440 K.veya 1.44 MB
35 inch double sided-high densite2880 K.veya 2.88 MB.
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B. BYTES, KILOBYTES VE MEGABYTES
KAVRAMLARI:

Dosya boyutlarinin BYTE olarak 6Igl‘ildugﬁnu daha &nceden

belirtmigtik. BYTE, - bir karakteri depolamak igin kullanilan alanin.

degeridir. BYTE larin birlesmesiyle KILOBYTE, KILOBAYTLARIN
birlesmesiyle MEGABYTE 6l¢il birimi olugur.

1 Kilobyte = 1 K. = 1024 Bytes
1 Megabyte = 1 MB. = 1024 K.

C. DISK SURUCULERIN CESITLERI :

Bitiin floppy disk gesitleri, bitiin flopyy disk suruculenyle uyumliu
degildir. Genellikle, disk ve sirliciiniin uyumlu olmasi igin diskin ,
striiciiniin kapasitesine es veya daha disiik kapasiteyle formatlanmig
olmasi gerekir. Ornegin, eder 1.2 MB.Ik floppy diskle galigan 5.25
inglik bir siriicliniz varsa, 360 K. olarak formatlanmis diskleri bu
suirlict ile kullanabilirsiniz. Ancak 360 K.lik bir siiriiciniz varsa 1.2
MB. olarak formatlanmig disketleri kullanmaniz miimkiin degildir. Bu
sorun dogrudan dogruya disk suriiciniziin ve disketinizin fiziksel
yapisi ile ilgilidir. Eger siriicl ile disket birbiriyle uyumsuz ise MS-DOS
"General Failure Error " hata mesajini ekrana getirir.

Siiriiciinuzle uyumsuz disket (daha az kapasiteye sahip disket)
kullanma durumunda kalirsaniz; bazi MS-DOS komutlarini kullanirken
komut sonuna bazi anahtarlari eklemeniz gerekecektir. Buna en iyi
dérmek 1.2 MB. kapasiteye sahip bir siriicide 360 K.hk bir disketi
formatlarken kullanilacak /f:360 anahtaridir.

D. DISKLERI, DISKETLERI FORMATLAMAK :

Bir disket veya hard disk ik alindiginda genellikle kullanim igin
hazir degildir. Bunlari kullanima hazir hale getirmek i¢cin MS-DOS
FORMAT komutunu kullanmak gerekir. Diskin énceden formatlanmig
olmasi veya olmamasi format iglemi uzerlnde fazla bir etkiye sahip
degildir.

Yukarida da belirttigimiz gibi satin alinan bir disketi kullanabilmek
icin formatlamak gerekir. Bunun yaninda énceden formatianmig bir
disketi de bazi durumlarda yeniden formatlamak zorunda kalabilirsiniz.
Ornegin asin manyetik alan bulunan bir yerde (Bir miknatis,
hoparldr,..) kalan disk Uzerinde bozulmalar meydana gelir. Veya virlis
tarafindan kullaniimaz hale getirilen bir disketi de érnek verebiliriz. Bu
tir bozulmalar gidermek icin de diskleri yeniden formatlamaniz
qerekir.
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MS-DOS FORMAT komutu yeni baz 6zellikleri beraberinde
getirmisti. FORMAT komutu ile birlikte kullanabileceginiz bir dizi
paramatre ve argiman vardir. Ornegin, eger FORMAT komutunu
daha &nceden formatlanmis bir diski yeniden formatiama igin /U
anahtari ile birlikte kullanirsaniz disk icinde bulunan bitin bilgiler bir
daha elde edilemeyecek gekilde yokolur. Ancak FORMAT komutunu
/U anahtanmi kullanmadan calistinirsaniz kaybolan bilgileri yeniden
elde etme sansiniz olabilir.

Bir Floppy disk veya hard diski formatladiiniz zaman, MS-DOS
diskin kiigtk bir bslimini izleme (TRACKING) sistemi igin ayirir.
Izleme sistemi 2 pargadan olusur :

1. Dosya Yerlestirme Tablosu (FILE ALLOCATION TABLE) : Her
dosyanin diskteki yerlesimini izler.

2. Ana Dizin (ROOT DIRECTORY) : Disketteki dosyalarin adini,
boyutunu, olusturuldugu tarihi ve saati, dosya Ozelliklerinin yiklendigi
alandir.

Bir SECTOR bir diskte depolanan bilginin temel birimidir. Bir
disketteki her sektdr bir K.lik bilginin yarisint tagir. MS-DOS bir diski
formatiadi§i zaman, varsa arzall (bad) sektorleri isaretler ve o
bélgelere bilgi yazilmasina engel olur.

MS-DOS bir diske bir dosyayi yuklediginde, yerlestirme birimleri
(ALLOCATION UNITS) adi verilen sektér gruplarini kullanir.

Eger yeni bir Hard Disk kullanacaksaniz, onu formatlamadan once
boliimlere ayirmaniz gerekir.Yeni bir Hard Diski bslimlere ayirmak igin
MS- DOS un FDISK programint kullanabilirsiniz.

1. BIR DISKTEKI BILGIYi EMNIYETE ALMA :

MIRROR programi bir diskteki programlan saklar. Bu bilgi,
FORMAT komutunu /U anahtariyla kullanarak yanhslhkla bir diski
formatlarsaniz, yok edilen disk igerigini tekrar elde etrneye yarar.

UNFORMAT komutu, eger bir diski /U anahtar kullanarak
formatlamigsaniz, MIRROR programi tarafindan saklanan bilgiyi
kullanarak diskteki bilgileri tekrar elde eder.

UNFORMAT komutu MIRROR programini kullandigi igin, her
defasinda bilgilerin saklandigindan emin olmak icin AUTOEXEC.BAT
dosyaniz igine MIRROR komutunu eklemeniz uygun olacaktir. Aktif
diskteki bilgiyi saklamak icin su komutu yazabilirsiniz :

MIRROR
A suricistindeki bilgiyi saklamak icin su komutu yazin :
MIRROR A:



82 ' ms-dos 5.00

2. BiR DISKI FORMATLAMAK :

MS-DOS format islemini, korumali bir format yolu izleyerek
gerceklestirir. Bu koruma modunu iptal etmak igin Onceden de
bahsettigimiz gibi FORMAT komutuna /U anahtarini eklemek yeterlidir.
/U anahtarinin en blyiik faydasi formatlama iglemini hizlandirmasidir.
Bu olayi style aciklayabiliriz :

FORMAT komutu ile bir disketi formatlamaya bagladiginizda
MS-DOS ilk olarak disketin daha énceden formath olup olmadigini
kontrol eder. Eger disket 6nceden formatlanmig ve icinde bilgiler varsa
MS-DOS koruma modunu igletmeye baglar. FORMAT komutunu /U
anahtartyla birlikte kullanirsaniz, MS-DOS disketin formath olup
olmadigint kontrol etmeden formatlama iglemine baglar. Iste bu kontrol
siiresini kazanmig olursunuz ancak /U anahtariyla birlikte yapilan
format iglemi sonucunda kaybolan bilgiteri kurtarma imkani yoktur.

FORMAT komutunu /u anahtari ile kullanarak Hard Diski
formatlarsaniz ekranda su mesaji gorirsuniz : .

WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK DRIVE C:
WILL BE LOST!
PROCEED WITH FORMAT (Y/N) ?

Devam etmek icin Y, iptal etmak igin N tuguna basin.

FORMAT komutu ile /Q anahtarini kullanarak, daha o6nce
formatlanmis bir diski hizh bir gekilde formatlayabilirsiniz. Bu
formatiama hizim arttirir.

Diski formatlarken, MS-DOS formatlanan diskin formatlanmig
kisminin oranini ekrana yazar. Formatlama sona erince, diskete bir
isim (VOLUME LABEL) vermeniz igin uyariirsimiz. Diske vermek
istediginiz ismi yazin veya bir isim vermek istemiyorsaniz ENTER
tusunabasin.

Daha sonra MS-DOS disketin nasil formatlandigini gosteren su
mesajl gorintiiler.

1213952 bytes total disk space
1213952 bytes available on disk

512 bytes in each allocation unit

2371 allocation units available on disk
Volume Serial Number 3A01-11C0

3.DISK KAPASITESINI TANIMLAMA :

Siz bagka bir tanim yapmadikga, formatiamak istediginiz diskin
stiriicli igin azami kapasiteye sahip oldugu kabul edilir. Ornegin, eger
5.25 inclik (1.2 MB.) disk siiriictiniiz varsa, stricide formatlayacaginiz



MS-DOS 5.00 DISKETLERLE ISLEM YAPMAK 83

herhangi bir disketin 1.2 MB. Ik oldugu kabul edilir. Daha disik
kapasiteli bir diski formatlamak igin /F: anahtarini kullanin.

Omegin : 5.25 inclik siiriciide, 360 K.k disketi formatlamak
istiyorsaniz su komutu yazmalisiniz :

FORMAT A:/F:360

4. DOSSHELL kullanarak bir Floppy diski formatlamak :

1. Program listesinden DISK UTILITIES grubundan FORMAT
secenegini segin. FORMAT diyalog kutusu ekranda goriinir.

2. A strictisinde bulunan disketi formatlamak icin OK segenegini
secin. Farkli bir sirlici veya paramatre tanimlamak icin ise,
PARAMETRE satirina gerekli bilgileri yazin daha sonra OK segenegini
secin.

3. Bu andan itibaren MS-DOS, komut gdstergesinde ekrana
getirdigi mesajlarin ve uyarilarin tamamini SHELL ortaminda da ekrana
getirir.

4. Formatlama isleminden sonra disket icin bir isim (VOLUME
LABEL) vermeniz i¢in bir uyar alirsimiz. Eger diskete isim vermek
istemezseniz ENTER tusuna basin ya da bir isim yazarak (en fazla 11
karakter) ENTER tusuna basin.

5. Daha sonra bagka bir disket formatlamak isteyip istemediginiz
sorusuyla kargilasacaksiniz. Bagka disket formatlamak igin Y tusuna,
SHELL ortamina geri ddnmek igin ise N tusuna basmaniz gerekir.

* DOSSHELL kullanarak bir Floppy diski hizh
formatlamak :

1. Program listesinden DISK UTILITIES grubundan QUICK
FORMAT segenegini se¢in. QUICK FORMAT diyalog kutusu ekrana
gelir.

2. Bu agamadan sonra yapilacak iglemler yukanda 2,3,4,5 nci
maddelerde anlatilanlarnin aynisidir.

5. FORMATLANMIS BIR DISKETI TEKRAR ESKI
HALINE GETIRME (UNFORMAT) :

Formatlanmis bir disketteki bilgileri tekrar elde etmek igin
UNFORMAT komutu kullanilir. Eger disketiniz format korumaliysa
(Yani format iglemini /U anahtarini kullanmadan yaptiysaniz) veya
disketinizi formatladan &nce MIRROR programini  sisteminize
yerlagtirdiyseniz, UNFORMAT komutunu daha givenilir olarak
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kullanabilirsiniz. Bunlardan hicbirini yapmadan FORMAT islemini
yaptiysaniz, UNFORMAT yardimi ile kaybolan bilgileri kurtarma.
ihtimaliniz ¢cok daha dusiik olacaktir. A siricusiinde yanlighkia
formatlana disketteki bilgileri tekrar elde etmek icin verilecek komut
sOyle olacaktir :

UNFORMAT A:

Egder disketin kapasitesini degistirecek sekilde bir formatlama
islemi gercekiestirdiyseniz, kaybolan bilgileri yeniden elde etme
imkaniniz yoktur. Ayrica /U anahtan ile yapilan format sonrasinda
bilgiler tekrar elde edilemez. Formatlanan diskete yeni bilgiler
kaydetmisseniz UNFORMAT iglemi ile 6nceki bilgilerin tamamini geri
getirmek mimkdin degildir.

6. BIR SISTEM DISKETI OLUSTURMAK :

Sistem disketleri 10.SYS, MSDOS.SYS ve  COMMAND.COM
isimli MS.DOS sistem dosyalarini igerir. Sisteminizi galigtirdiginizda, bu
3 dosya sistem disketinizden sisteminiz RAM ine kopya edilir. 10.SYS
ve MSDOS.SYS dosyalann HIDDEN (gizli) 6zellikli dosyalardir. DIR
komutu ile /A anahtarini kullanmadiginiz sirece bu dosyalari dizin
listesinde géremezsiniz. COMMAND.COM genellikle bitiin sistem
disklerinin ana dizinindedir. '

Eger Hard Diskiniz varsa, genellikle sisteminizin ana sistem diski
olarak gbrev yapar. Sisteminizi agtiginizda 6nce A siriciisi kontrol
edilir. EGer A slrliclisinde sistem disketi varsa sisteminizi agar, Eger
A siriictisiinde sistem disketi yoksa ve Hard Diskiniz varsa sistemi
Hard Diskten yliklemeye caligir.

3 sistem dosyasint bir diskete formatlama sirasinda veya SYS
komutunu kullanarak kopya edebilirsiniz. COPY komutunu kullanarak
sistem dosyalarini bir diskete kopyalayip o disketi sistem disketi
yapamazsiniz.

Formatlama esnasinda bir sistem diski olusturmak igin FORMAT
komutu ile /S anahtarini kullanmalisiniz. Diskin formatlama iglemi
bitince MS-DOS 3 sistem dosyasini diske kopyalar:

FORMAT A:/S

formatlanmis bir disketi sistem disketi haline getirmek igin SYS
komutunu kullanabilirsiniz :

SYS A:

Bu komut |0.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND.COM sistem
dosyalarini A siirliciisiine kopya eder.

N
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7. BIR DISKE ISIM VERME (LABEL) :

Her disk veya disket igin bir isim (VOLUME LABEL) ve bir seri
numaras! alani mevcuttur. MS-DOS disk numarasini bir sirtictideki
diskin izini (TRACK) almak igin kullanir. Siz bir diski formatladiginizda
MS-DOS bu diske bir seri numarasi tahsis eder. Bu numara siz diski’
tekrar formatlayana kadar gecerli kalir. Disketlere seri numarasi verme
-0zelligi MS-DOS 4.xx uyarlamasi ile birlikte ortaya ¢ikmistir. Daha
- Bnceki uyarlamalarda béyle bir 6zellik yoktur.

-Disket isimleri, seri numaralarindan farkl olarak istendigi zaman
. kullanici tarafindan degistirilebilir. Bilindigi gibi formatlama esnasinda
bir diskete isim verilebilmektedir. Bunun disinda LABEL komutunu
kullanarak da disketin ismini degistirebiliriz. Disket ismi en fazla 11
karakterden olugabilir ve asagidaki 6zel karakterleri kapsayamaz :.

(DR :CD6):C) 61 E),0,0,4),C (), (8,0

Disket isimleri bosluklar icerebilir.

1. ISIMLERI TAHSIS VE IPTAL ETME :

Cok sayida disk ile galisiyorsaniz, her diske bir isim vermek uygun
olur. DIR veya VOL komutunu kullandiginizda disketin ismini ekranda
gordrsiiniiz. Disketlere isim vermek veya 6nceki ismi degistirmek icin
LABEL komutu kullanilir :

LABEL A:DISK7

Eger LABEL komutu ile birlikte bir isim yazilmazsa MS-DOS bir
isim vermesi igin kullaniciyr uyarir. Ornegin :

LABEL A:

komutunu yazarsaniz MS-DOS A siriciisiindeki  disketin
halihazirdaki ismini ve numarasini ekrana yazar ve sizi yeni isim
yazmaniz igin uyarir.

Bir disket ismini iptal etmek igin sadece LABEL yazin, MS-DOS
sizi yeni ismi vermeniz icin uyardiginda ENTER tusuna basin. Disk
ismini silme islemini onaylamanizi isteyen bir mesaj ekrana gelir. ismi
silmek igin Y tusuna basin.

2. DISK ISIMLERINI GOZDEN GECIRME :

Bir diskin isim ve seri numarasini gérmek igin DIR veya VOL
komutu kulianilabilir. DIR komutunu kullandiginizda, tamimladiginiz
diskin isim ve seri numaras! dosya listesinin (izerinde ekrana gelir.
VOL komutu tanimladiginiz siiriiciide bulunan disketin isim ve seri
numarasint ekranda gdsterir. »

VOL A:
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F. BIR DiSK VEYA DISKETIN YEDEGINI
OLUSTURMA :

Disk veya diskette bulunan dosyalarinizi yedeklemek istediginiz
durumlar olabilir. Yedekleme islemini yapmak igin MS-DOS size birkag
ayn olanak saglar. Ornegin birden gok dosyay yedeklemek isterseniz
COPY ve XCOPY komutlar size bu imkani saglayacaktir. Bildiginiz
gibi COPY ve XCOPY komutlar bir veya birden gok dosya veya
programi bagka bir disket veya dizin i¢ine kopyalamaya yarar.

Ayrica MS-DOS size yedekleme islemi igin zel bir komutu da
sunmaktadir. S&zuni ettigimiz komut BACKUP komutudur. BACKUP
komutunu kullanarak asagidaki islemleri kolayca gerceklestirebilirsiniz

- Tek bir dizinin kopyasini almak,

- Bir dizinin ve alt dizinlerinin yedegini almak,

- Segilen bir dosyanin yedegini almak,

- Daha 6nce olugturulan yedekaiskete yeni dosyalar eklemek.

Bu arada, BACKUP komutu ile yarattiginiz yedek dosyalarn direkt
olarak calistirmaniz mimkin degildir. Eger bu dosyalar tekrar
kullanma ihtiyact hissederseniz, RESTORE komutu ile kullanima hazir
hale getirebilirsiniz.

1. BACKUP KOMUTU iLE BiR DiZiNI YEDEKLEMEK :

Asagidaki komut CAKULLAN\PC4 dizini igindeki dosyalarin
tamamini A siriicistinde bulunan diskete yedekler.

BACKUP C:\KULLAN\PC4 A:

Yedek disketinizi A siiriciiniize yerlestirmeniz igin MS-DOS bir
uyari mesaji vererek, siz herhangi bir tusa basana kadar programi.
isletmeyi durduracaktir. Bu uyan mesaji iginde, A siriicisiinde
bulunan disketteki tiim bilgilerin silinecegi de yer almaktadir. Bir tusa
bastiginizda, MS-DOS PC4 dizini igindeki dosyalari kopya etmeye
baglar. Ancak PC4 dizininin igeriginde bulunan alt dizinler (varsa)

kopyatanmaz.

Bu ©&rnekte, MS-DOS A sirlcisinde BACKUP.001 ve
CONTROL.001 adli 2 dosya olusturur. PC4 dizinindeki butiin dosyalar
birlestirir ve BACKUP.001 dosyasinin igine kaydeder. Dosyanin yol
tanimlamasini ise CONTROL.001 dosyasina kaydeder. MS-DOS
disketin ismini de BACKUP.001 olarak degigtirir.

Dosyalarin yedegini aimak igin birden fazla disk gerekirse, MS-
DOS sizi A sirlciisiine bagka bir disket yerlestirmeniz igin uyanr.
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ikinci disketin igine de BACKUP.002 ve CONTROL.002 dosyalar
kopya edilir. Bu islem kaynak dizindeki biitiin dosyalar kopya edilene
kadar devam eder.

Yedeklemek istedifiniz dosyalarin yerini tanimlarken, bir stirtc,
dizin, veya dosya ismini veya bunlarin Gg¢linin birlesimini
tamimlayabilirsiniz. E§er sadece bir sirlicii tammlarsaniz, BACKUP
komutu yedeklenecek dosyalar i¢in o sirlctnin aktif dizinini tanir,
Aktif dizininiz C:\KULLAN\PC4 ise su komutu yazarak yukaridaki
islemin aynisini gerceklestirebilirsiniz :

BACKUP C: A:

Ayni zamanda dosyalann Hard Diske de yedekleyebilirsiniz.
- BACKUP komutu hedef siiriiciiniin ana dizininde BACKUP isimli bir
dizin olusturur ve yedeklemeyi o dizin igine yapar.

2. BIR DiZINI VE ALT DIZINLERINI YEDEKLEMEK :

Bir dizinin ve alt dizinlerinin yede@ini BACKUP komutuna /S
anahtarin ekleyerek ayni anda alabilirsiniz. Bu size blyik bir zaman
kazandiracaktir. A slricisiindeki diskete CA\KULLAN dizinini ve bu
dizinin tim alt dizinlerini yedeklemek i¢in su komutu kullann :

BACKUP C:\KULLAN A:/S

Hard Diskteki bltiin dosyalar B siirlicisline yedeklemek i¢in su
drnek komutu kullanabilirsiniz :

BACKUP C\B:/S

3. BELIRLI DOSYALARI YEDEKLEMEK :
Bazen bir dizindeki biitiin dosyalar yedekleme ihtiyaci olmayabilir.

Tek bir dosyayi yedeklemek igin, iginde bulundugu siiriici ve ve yol
tanimlamasindan sonra dosya ismini tanimlamak gerekir :

BACKUP C:\CLPWMALZEME\MENU.PRG A:

Ayrnica WILDCARDS kullanarak belirli dosyalarin  yedegini
olusturmak da mimkuindir ;

BACKUP C:\CLPAMALZEME\".PRG A:

Belirli bir tarihten sonra degistirilen dosyalarnn yedegini almak da
BACKUP komutu kullanilarak yapilabilir. Bu iglem igin BACKUP
komutuna /D anahtarini eklemek ve /D anahtarindan sonra istenen
tarihi yazmak yeterlidir. (")rnegin "CACLP\MALZEME dizini iginde
bulunan dosyalardan 03 EYLUL 1991 tarihinde veya daha sonraki
tarihlerde degdismis olan dosyalarin yedegini almak i¢in su komutu
kullanabilirsiniz :

BACKUP C:\CLP\MALZEME\*.” A:/D:03-09-1991
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4. YEDEKLENMIS BiR DISKETE DOSYA EKLEME :

Yedeklenmis disketteki dosyalara zarar vermeden, dosya
eklemek icin BACKUP komutuna /A anahtarini eklemek yeterii olur. A
slruclsiinde bulunan yedek disketine CACLP\MALZEME1 dizinindeki
dosyalari eklemek icin aggidaki komut kullanilabilir :

BACKUP C:ACLP\MALZEME1 A:/A

Eder MALZEME1 dizinindeki dosyalarin yedekleri hedef diskette
olsa bile MS-DOS dosyalart ikinci kez ayni diskete kopyalar.

E@er bir dizini yedeklediginizden beri eklenen veya degisen
dosyalart yedekleme disketinizde glincellestirmek istiyorsaniz
BACKUP komutu ile birlikte /M ve /S anahtarlarini kullanmalisiniz.

Ornegin, C:\CLP\MALZEME dizinindeki dosyalan yedekledikten
sonra bu dizindeki bazi dosyalarin iceriklerini degistirdiginizi ve 2 adet
yeni dosya eklediginizi diigtinelim. Bu degisiklik ve yenilikleri yedek
disketinizde giincellestirmek icin su komutu kullanabilirsiniz :

BACKUP C:\CLP\MALZEME A:/A /M

EGer /M anahtanm yalniz kullanirsaniz (/A anahtan olmadan)
MS-DOS yedek disketteki dosyalar siler ve sadece son BACKUP
isleminden sonra degisenleri ve eklenenleri kopyalar.

5.DOSSHELL KULLANARAK YEDEKLEME ISLEMI
YAPMAK :

Shell ile cahsirken, dosyalarin yede@ini almak igin komut
gostergesinde calisirken kullandiyiniz parametrelerin, anahtarlarin,
WILDCARDS larin aynisint kullanmaniz gerekir. Shell ile Hard diskte
veya Floppy diskte bulunan dosya veya dizinlerin yedegini
olusturabilirsiniz.

Paramatreler, kaynak ve hedef siriicliyli tanimlamakta kullanihr.
Anahtarlar ve Wildcards lari ise alt dizinlerin ve belirli dosyalarin
yedegini almak i¢in veya mevcut yedeklemeyi giincellestirmek igin
kullanabilirsiniz.

* Hard Diski yedeklemek :

1. Program listesinden DISK UTILITIES grubundan BACKUP
FIXED DISK seg¢enegini secin. ligili diyalog kutusu ekranda g&randr.

2. Bitlin hard diski A siriiclisiindeki disketlere yedeklemek igin
OK segenegini secin. Veya PARAMETERS satinna uygun
parametreler, anahtarlar ve Wildcards larn yazarak OK segenegini
segin.

Bu andan itbaren MS-DOS komut gdstergesinde caligirken
ekrana getirdigi tim uyart ve mesajlarin aynisini ekrana getirir.
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3. BACKUP islemi tamamlaninca herhangi bir tuga basarak Shell
ekranina geri dénebilirsiniz. :

G. YEDEKLENMIS BIiR DISKETTEKI DiZiN VE
DOSYALARI GERI GETIRME :

Eger yedeklediginiz dosyalan tekrar kullanima hazir hale gelirme
ihtiyaci hissederseniz, bu iglemi RESTORE komutunu kullanarak
yapabilirsiniz. Zaten BACKUP komutu ile yedeklenmis dosyalari
RESTORE komutunu kullanmadan MS-DOS un kullanabilecegi
duruma getirmek miimkin degildir. Yani BACKUP komutu ile
yedeklenen bilgiler mutlaka RESTORE komutu ile aciimalidir.
RESTORE komutu ile su iglemleri yapabilirsiniz :

- Btlin dosyalari bir diskteki belirli bir dizine veya belirli bir dizin ‘
ve alt dizinlerine yeniden yiikler,

- Belirli dosyalar yeniden yiikler.

1. DOSYALARI BIR DiZINE YENIDEN YUKLEMEK :
RESTORE komutunun 2 parametresi vardir :

Birincisi : Dosyalarin alinacagd disk veya disket siriictisinii ,

Ikincisi Dosyalarin yiiklenecegi disk veya disket siiriiciistini ve
hangi dosyalarin geri yiiklenecegini belirtir. :

Omegin, A siriiciisiindeki yedeklenmig disketteki biitiin dosyalari
CACLP\WMALZEME  dizinine tekrar yiiklemek icin  su  komutu
kullanabilirsiniz :

RESTORE A: C:\CLP\MALZEME\* *

MS-DOS dosyalarn yeniden yiiklerken, bu dosyalari yedegini
alirken hangi dizinden almissa o dizine yuklemeye calisir. Eger bu
dizin mevcut degilse, MS-DOS onu yeniden olusturur.

RESTORE komutunu kullandiginizda, yedek kopyeleri igeren itk
disketi tamimlanan siriiciye yerlestirmeniz icin sizi uyanir. ilgili disketi
ilgili strtclye yerlestirdikten sonra herhangi bir tusa basarak islemi
baglatabilirsiniz. Bu esnada ekrana backup isleminin tarihi gelir ve
BACKUP.001 dosyast kullanima hazir hale getirilerek kopya edilmeye
baglanir. Geri yikleme islemi sirasinda MS-DOS size, sirayla yedek
disketleri tanimlanan siriiciiye takip bir tusa basmaniz uyarisini
verecektir. Tim dosyalarin yiikleme islemi tamamianirken ekrana da
geriylklenen dosyalarin adlari sirasiyla yazilir. )

En son BACKUP isleminden sonra degistirilen veya READ-ONLY
ozelligine sahip bir dosyanin, yedeklenmis disketten gelen bir dosya
ile yer degistirmeden énce MS-DOS un sizi uyarmasini saglamak igin
/P anahtarini RESTORE komutu ile birlikte kullanmak gerekir. ‘
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RESTORE A: C:\CLP\MALZEME\*.* /P

/P anahtar hangi dosyanin en son olusturuldugunu tesbit etmek
icin sisteminizin gercek zaman saatini kullanir. Bu sebeple /P
anahtarini kullanirken sistem saatinizin dogru olup olmadigini kontrol
etmeniz yerinde olur. : '

Do'syalan bir dizine ve onun alt dizinlerine yeniden yiklemek igin
/S anahtari kullanilir.

RESTORE A: C:\CLP\MALZEME\*.* /S

MS-DOS hangi dizinin dosyalari igerdigini bulmak igin
CONTROL.001 dosyasini okur ve dosyalari orjinal dizin igine yeniden
yikler. Hedef siriictide olmayan dizinleri yeniden olugturur.

2. BELIRLI DOSYALARI YENIDEN YUKLEMEK :

Bir tek dosya ismi yazarak veya WILDCARDS kullanarak belirli
dosyalari yeniden yiikleyebilirsiniz. Ornegin, A siriictisiinde bulunan
yedek disketinden, C:\CLP\MALZEME dizinine sadece MENU.PRG
dosyasini yiiklemek igin su komutu kullanabilirsiniz :

RESTORE A: C:\CLP\MALZEME\MENU.PRG

Sadece .PRG uzantili dosyalari yeniden ylklemek igin ise su
komut kullanilabilir : :

RESTORE A: C:\CLP\MALZEME\".PRG

3. YEDEKLENMIS BiR DISKETIN LISTESINI GORMEK :

Bir disketteki yedeklenmig dosyalarin listesini gérmek icin,
RESTORE komutunu /D anahtan ile birlikte kullanmak gerekir.
-Omegin B siricisiinde bulunan yedeklenmis diskette bulunan
dosyalarin listesini ekrana getirmek icin su komut kullanilabilir :

. RESTOREB:C:/D

Bu komutta, sanki yeniden yiikleme islemi yapiyormug gibi hedef
stirticti de tanimlanmistir.Ancak komut igletilince sadece yedeklenmis
dosya listesi ekrana gelir ve komut satirina geri déner. Mevcut
dosyalari hedef siriiciye yiiklemez.

4. DOSSHELL KULLANARAK DOSYALARI YENIDEN
YUKLEMEK :

1. Program listesinden DISK UTILITIES grubundan RESTORE
FIXED DiSK segenegini segin. RESTORE FIXED DISK diyalog kutusu
ekrana gelir.

2. PARAMETERS satirinda kaynak ve hedef sijrijcﬂyu tanmimlayn.

3. A siriictsiindeki yedeklenmis disketteki bitin dosyalari
yeniden yiklemek igcin OK segenegini segin. Eger belirli dosyalan
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yeniden vyiklemek istiyorsamiz, siriici adini, anahtarlan ve
WILDCARDS lari PARAMETERS satirina yazmaniz gerekir. Bu andan
itibaren MS-DOS komut satinnda ekrana getirdigi tim uyan ve
mesajlari aynen ekrana getirir.

4. islem tamamlaninca herhangi bir tusa basarak Shell e geri
dénin.

H. ARIZALI DISK VEYA DISKETTEN DOSYALARI
YENIDEN ELDE ETME :

Eger MS-DOS programlan veya diger programlar, bir dosya veya
dizin icerigini okuyamaz hale gelirse; diskin Gzerinde bir veya birden
fazla arizali sektdr olabilir. Bu sektdrler {izerine yazili olan bilgiler
normal olarak kaybolur. Ancak programlar buyikliiklerine gére bir
veya birden gok sektdr iggal ederler. Iste hasar gérmis sekiér disinda
kalan sektdrlere kayith bilgiter RECOVER komutu yardimiyla yeniden
elde edilebilir. Bu arada sunu da belirtelim ki ; RECOVER komutu ile
kurtarma iglemi sonucunda elde edilen dosyalar orjinal dosyalardan
eksik olacaklardir. Tabii ki bu durum igletilebilir programlarin (.EXE,
.COM, .BAT ) gahgmasini gogu zaman imkansiz hale getirmektedir.
RECOVER komutu daha c¢ok veri dosyalarinin kurtarniimasinda etkili
olur. Saglam sektérlerde bulunan veriler alinip birlestirilerek veri
dosyasinin tamaminin kaybolmasi yerine sadece bir bdliminin
kaybolmasisaglanir.

Yeniden elde edilen dosyalarin yiiklenecegi ana dizin sadece
sinirh sayida karakter girigini muhafaza edebilir. Eger ana dizinin
muhafaza edebileceginden daha fazla dosyay yeniden elde etmeye
gahgirsaniz, bazi dosyalar tamamen kaybolur. Genellikle RECOVER
komutunu sadece gok gerekli oldugunda kullanmaniz dogru olur.

Anzal bir sekitbre yiklenmis dosya bslimini tekrar elde
edemezsiniz. Ancak sadlam sekidrlerdeki bilgiler RECOVER komutu
kullandarak yeniden elde edilebilir. Ornegin, A siiriiciisiinde bulunan
disketieki MUSTERI.DBF dosyasinin bir bélimiindeki veriler onu
okuyan program tarafindan okunamiyorsa, Asagidaki komutia dosya
icinde zarar gérmemis verileri yeniden elde edebilirsiniz :

RECOVER A:MUSTERI.DBF

MS-DOS dosyanin yerlestigi sektdrleri tek tek okur. Eger
sektbrlerden herhangi biri zarar gérmisse, o béliim dosyadan cikarihr.
Ayni zamanda arizali sektérler ileride kullanilmamasi icin isaretlenir.

islem tamamlandiginda, MS-DOS yeniden elde edilen dosyayi
geldigi diskin ana dizinine yiikler. Yeniden elde edilen dosyalarin
isimleri de FILEOO1.REC seklinde degistirilir. Eger birden fazla
dosyayi yeniden elde etmisseniz FILEO01.REC ismindeki 001 rakami



92 ms-dos 5.00

arttinlarak dosyaisimlendirmesiyapilir.

Eger bir disket kullanilmaz durumda ise diskin iginde bulunan
bilgilerin mimkin olan en fazla miktanini yeniden elde etmek
maksadiyla RECOVER komutunu asagidaki sekliyle kultanabilirsiniz.

RECOVER A:

Bu komutu kullanmadan énce, o disket igindeki tim programlarin
adlarinin FILEOONnn.REC seklinde degisecegini disglinerek hi¢ hasar
gérmemis dosyalar mevcutsa, bunlan bagka bir diskete kopyalamanizi
tavsiye ederiz. Aksi taktirde hangi dosyanin hangisi oldugunu tesbit
etmekte gliglik ¢ekerseniz, tim dosyalarinizi kaybetmis olursunuz.

I. BIR DIZIN ADI OLARAK SURUCU SEMBOLU
KULLANMAK :

Bazi programlar sadece disket siiriici isimleri olan A,B,... yi kabul
ederler. Bu durumia daha c¢ok, orjinal olmayan program kopyeleri
kullanarak INSTALL veya SETUP iglemlerini yapmaya c¢ahisirken
karsilagabilirsiniz. Béyle durumlarda SUBST komutunu kullanarak bir
siirici semboliini (A,B,...) gegici olarak bir bagka striicii veya dizin
yerine kullanmak mimkiindir. Yerine kullanma gegerli iken, MS-DOS
ismi dizine verilen sarlci ile ilgili tim islemleri tanimlanan dizin iginde
yapar.

Ornegin, sadece A sirliciisinden veri okumaya programli bir
malzeme takip programint kullanmak zorunda kaldiginizi digiinin.
Hard diskinizin erigsim hizindan faydalanmak igin, hard diskinizde
\DOSYALAR isimli bir dizin olusturup; bu dizini gegici olarak A
surlicisu olarak tanimiarsaniz program hatasiz galigacaktir. Bu islemi
su komutla yapabiliriz :

SUBST A: C:\DOSYALAR

" Bu komutu iglettikten sonra, A suriicisinden bir dosya
istendiginde ; MS-DOS bu dosyayr CADOSYALAR dizini iginde
arayacaktir.

Programia isiniz bitince, yerine kullanma iglemini su komutla iptali
edip sisteminizi ilk haline geri ¢evirebilirsiniz.
SUBST A:/D

I. HARD DiSKi BOLUMLERE AYIRMAK :

Bir hard diskin DOS veya daha degisik igletim sistemini
kullanabilmesi ve hard diske veri yazilabilmesi igin ; &ncelikle hard
diskin bélimlenmesi gerekir. Hard diskinizi sadece DOS sektorler
sekilde veya hem DOS hem de DOS olmayan (NON-DOS) sektérler
seklinde bélimlere ayirmak miimk{indir.
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Eger sadece MS-DOS kullanirsaniz, bitin hard diskinizi kaplayan
tek bir DOS bélimlemesi olusturabilirsiniz. Veya sadece MS-DOS
kullanir ve bir dizin grubu ayirmak isterseniz, ikinci bir DOS bélumii de
olugturabilirsiniz. Birden fazla bélim kullandiginizda da MS-DOS
bittn hard diske giris yapabilir. Fakat ikinci béliimdeki dosyalar, sanki
bagka bir strtictideymis gibi gérinr.

Eger hard diskinizi farkl bir igletim sistemiyle kullanacaksaniz 2
farkli bolim olusturmaniz gerekir. Hangi igletim sisteminde ¢alismak
istiyorsaniz hard disk te onun bulundugu bélimii aktif hale getirirsiniz.

Bir hard diski b6limlere ayirmak ve formatlamak farkh islemlerdir.
Hard diski bélimlere ayirinca siz hangi bslimin MS-DOS hangi
bélimin diger igletim sistemi tarafindan kullanilacagini belirlemis
olursunuz. Formatlama iglemi ise, mevcut bdlmeyi icine veri yazacak
sekilde hazirlama iglemini yerine getirir. Hard diski bélimlere
ayirdiktan sonra her béliimi kullanmadan 6nce formatlamaniz gerekir. -

1. HARD DISK BOLUMLERINI ANLAMAK :
Bir hard diskie 2 ¢esit DOS bélimii olusturabilirsiniz :

- [LK DOS BOLUMU (PRIMARY DOS PARTITION) : MS-DOS u
isletmek icin gerekli olan 10.SYS, MSDOS.SYS ve COMMAND.COM
dosyalarini igerir. 1ILK DOS BOLUMU diger dosyalari da icerebilir.
MS-DOS u hard diskten baglatmak istiyorsaniz, hard diskte bir ILK
DOS BOLUMU olmasi gerekir.

- UZANTI DOS BOLUMU (EXTENDED DOS PARTITION): Sistem
dosyalari digindaki dosyalari ylklemek icin kultanilir.

Bir hard diskte olugturulan uzanti dos béliimii en gok 23 mantiksal
stiricti (LOGICAL DRIVES) icerebilir. Bir mantiksal suriici, Hard
diskin ayn bir sirlicd gibi galisan bir bélimudiir. Eger biitin hard diski
kaplamayan bir ILK BOLUM olusturursaniz, bos kalan bélim{ bir
uzanti bolim olarak olusturabilirsiniz ve bu uzanti bélimi iginde
mantiksal strliciler olusturabilirsiniz.

2.1LK DOS BOLUMU (PRIMARY DOS PARTITION) :

ik dos bslimi, MS-DOS isletim sistemini yiklemek icin hard diski
kullanrken gerekli olan 3 sistem dosyasint yerlestirmek ana amaciyla
olusturulur. Ancak bu bdliime diger dosyalari da yazmak mimkiindr. -
Bir hard diskte ilk dos béliimii yoksa, sisteminizi hard diskten agma
islemini yapmaniz mimkun olmaz. Bu bslim sisteminizin tanidig aktif
bolim olmalidir. Genellikle hard diskteki [LK DOS BOLUMU C harfiyle
temsil edilir.

3. UZANTI DOS BOLUMU (EXTENDED DOS PARTITION) :

Bir uzanti dos béliimi olusturdugunuz zaman, onu bir veya daha
fazla mantiksal siirlicliye bélebilirsiniz. Mantiksal siiriiciiler icin 26 harf
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‘mevcuttur(A dan Z ye kadar ingiliz alfabesi harfleri). A ve B floppy dlSk
stiriictler icin, C ise ik dos bdlimi igin tahsis edilmistir. Béylece
geriye kalan 23 adet harf kadar mantiksal siriciyl uzanti dos
bolimiinde olusturabilirsiniz. Mantiksal suriciler, tesbit ettiginiz
biyiikliiklere sahip birer siiriicli olarak galigir ve dizin, dosyalan
diizenlemektekullantlir.

4. DOS OLMAYAN BOLUMLER (NON-DOS PARTITIONS) :

Diger igletim sistemleri igin ayrilan boliimlerdir. FDISK programinin
DOS uyarlamasi ile DOS OLMAYAN BOLUM olugturmak miimkiin
degildir. Her igletim sistemi icin 6zel programlar kullanmak gerekir.

5. AKTIiF BOLUM (ACTIVE PARTITION) :

Isletim sisteminizi hard diskten galigtirmak icin, ILK BOLUM U aktif
bSlim haline getirmeniz gerekir. Ornegin, MS-DOS u  kullanmak igin
bu islemi yapmalisiniz. Hard diskteki bir bélimi aktif duruma getirmek
mimkindir ancak bir igletim sistemini herhangi bir aktif bélimden
yiiklemek miimkiin degildir. Bir hard disk ayni anda sadece bir aktif
bélime sahip olabilir.

J. FDISK KULLANMA :

FDISK programi su iglemieri yapar :

- Hard disk béliimleri hakkinda bilgi verir.

- Hard diskte bélimler ve mantiksal siirictler olugturur.
- Hard diskteki aktif bolimi dizenler.

- Hard diskteki bélimleri ve mantiksal sarlictleri siler.

Eger sisteminize daha Once hi¢ bir igletim sistemini
yerlestirmediyseniz, MS-DOS SETUP programi sirasinda hard diski
bélimlere ayirabilirsiniz. Veya MS-DOS usisteminize yerlestirdikten
sonra FDISK programini kullanarak hard disk bélimlemesini
yapabilirsiniz.

FDISK ile degigtirmek istediginiz bélumlerdeki butin dosyalar
silinir. Bu sebeple o béliimdeki dosyalarin yedegini aimaniz gerekir.

1. SETUP PROGRAMI DEVREDEYKEN FDISK
PROGRAMINI CALISTIRMA :

Eger MS-DOS 5.00 bilgisayariniza yerlestireceginiz ilk igletim
sistemi ise, SETUP programini igletirken hard diskinizi bdlimlere
ayirabilirsiniz. SETUP program: biitin hard diski kapsayan bir ILK
DOS bolimi olusturur. Eger birden fazla bélim olusturmak
istiyorsaniz, "PARTITION SOME OF THE FREE SPACE FOR
MS-DOS" secenegdini SETUP esnasinda segin. Hard diski béliimlere
ayirmak igin bu bdlimin sonrasinda agiklanan adimiari takip edin.
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Bélim olusturma - iglemini bitirdiginiz zaman, MS-DOS SETUP
programina devam eder.

2. MS-DOS U SISTEME YERLESTIRDIKTEN SONRA FDISK
PROGRAMINI ISLETMEK

MS-DOS u sisteminize yerlestirdikten sonra, komut géstergesinde
iken FDISK komutunu isletirseniz, Hard diskinizi bolimlere
ayirabilirsiniz. FDISK programi basladifinda Ana Men( ekranda
gorinir :

MS-DOS Version 5.00

Fixed Disk Setup Program
{C] Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1991

FDISK Options
Current fixed disk drive : 1
Choose one of the following :

1. Create DOS partition or logical DOS drive
2. Set active partition

3. Delete partition or logical DOS drive

4. Display partition information

Enter choice : [1]

Press Esc to exit FDISK
Sekil 5.1

Bir menill segenedi seg¢mek icgin, secenek numarasini yazip
ENTER tusuna basmak yeterlidir. Bir dnceki menlye dénmek igin
ESC tugu kullanilir. FDISK programini terketmek icin (ana meniye
dénmek igin) ESC tusuna tekrar basmak gerekir.

Her meni peginden hemen bir rakam gelen bir "Aktif hard disk
surlci" (Current fixed disk drive) mesajini ekranda gdsterir. EGer bir
adet hard diskiniz varsa bu rakam daima 1 olacaktir. Birden fazla hard
diskiniz varsa, bu rakam FDISK in hangi hard diskle aktif olarak
calistigint  gdsterir. FDISK ile c¢alisirken komut g0Ostergesine
déndigiinizde, aktif slrlclyl degistirmeyi basaramazsiniz. FDISK
kullanirken aktif siiriicli mantiksal sirliclleri degil sadece aktif disk
stiricuyi kapsar.



96 ms-dos 5.00

3. HARD DISK BOLUMLERINI GOZDEN GECIRMEK :

FDISK in ana menisinden 4 ncil segenek olan DISPLAY
PARTITION INFORMATION secenegini secerek bir hard diskteki
bélumlerin durumlari, cesitleri ve boyutlari hakkindaki bilgileri
gorebilirsiniz.

Display Partition Information

Current fixed disk drive 1 1

Panition Status Type Volume Label Mbytes Swystem Uaage
c: A FRIDOS 40 UNKNOWN 398326
Total disk space is 41 Mbytes {1 Mbywte = 1046576 bytes )
Fress Eze to continue
Sekil 5.2

Bilgiler hard diskinizdeki bélimlerin numarasina, cinslerine ve
boyutlarina bagdl olarak degisir.

SUTUN ACIKLAMA
BOLUM (PARTITION)  Her bir béliimle ilgili stiriici harfini ve
numarasinigosterir.
DURUM (STATUS) Aktif bdlimin saginda gérindr.
CESIT (TYPE) Bir bolimin bir ILK DOS BOLUMU,
UZANTI DOS BOLUMU ya da
DOS OLMAYAN BOLUM
o oldugunu gosterir.
ISIM(VOLUME LABEL) ILKBOLUMUN adini gdsterir.
Bu alan bos olabilir.
MEGABYTES(MBYTES) Her BOLUM (in boyutlarini Megabyte
] olarak gdsterir.
SISTEM(SYSTEM) BOLUM de kullanian dosya
sistemlerinin cinsini gdsterir.
KULLANIM(USAGE) Her BOLUM {in hard diskte
‘ kapladigt yerin ylizdesini gdsterir.

Eger mantiksal sirictler igeren bir UZANTI DOS bélimd varsa,
bu bolimlerdeki mantiksal surliciiler hakkindaki biigileri gérmek isteyip
istemedi@inizi soran bir uyar ekranda gériindr. Bu bilgileri gérmek
isterseniz Y tusuna basin. Mantiksal suriiciiler hakkinda bilgi veren
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ekran su sekilde olacaktir :

Display Logical DOS Drive Infarmation

Drv Volume Label Mbytes System Usage
F: KENAN_1 10 FAT4 %10
G: FATIH_1 10 FATE %32

Total Extended DOS partition size is 20 Mbytes [1 Mbyte= 1048576
bytes |

Press ESC to continue
Sekil 5.3

Bilgiler mantiksal siiriiclilerin numara ve boyutuna bagl olarak
degisir.

SUTUN AGIKLAMA
SURUCU (DRV) Her mantiksal siiriictinin harfini ekrana
' yazar.

iSiM (VOLUME LABEL) Her siiriiciiye tahsis edilen ismi gosterir.
Bu alan bos olabilir.

MEGABYTES (MBYTES) Her mantiksal striiciiniin boyutiarini

) Megabyte olarak gésterir.

SISTEM (SYSTEM) O bdliimde kullanilan dosya sisteminin
cinsini g6sterir. ;

KULLANIM (USAGE) Her mantiksal striiciiniin UZANTI DOS
béliminde kapladigi mevcut yerin
ylzdesini gosterir.

4. BIR ILK DOS BOLUMU OLUSTURMA :

MS-DOS u baslatmak igin kullandiginiz Hard diskin bir ILK DOS
bolumi olmasi gerekir. Siz bitiin Hard diski veya sadece belirli bir
kismini kaplayan bir iLK DOS béliimii olusturabilirsiniz. Eger bir
UZANTI DOS bélimii veya bir DOS OLMAYAN bélim olusturmak
isterseniz, butiin Hard diskinizi kaplamayan bir ILK DOS bélimii
olusturmaniz gerekir. ‘
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Onceden olusturuimus mevcut ILK DOS bélimindn boyutiarini
degistiremezsiniz. Eger farkli boyutta bir LK DOS bélimiine sahip
olmak isterseniz, mevcut bslimii silip yenisini olusturmaniz gerekir.
Mevcut bslimi sildiginizde, orada yikli bulunan tiim bilgiler de yok
olacagindan korumak istediginiz dosyalarin yedegini almaniz gerekir.

Eger Hard diskinizin henlz bir bolimlenmesi yoksa, butun hard
diski kaplayan bir ILK DOS bolum olusturmak igin agagidaki adimlari
izleyebilirsiniz :

- Butiin hard diski kaplayan bir iLK DOS boéliimi olusturmak igin:

1. FDISK ana meniisiinden birinci segenek olan CREATE DOS
PARTITION OR LOGICAL DOS DRIVE segenegini ENTER tusuna
basarak segin. Bir bagka menii ekranda gortndr.

2. ENTER tusuna basarak birinci segenek olan CREATE
PRIMARY DOS PARTITION secenegini segin. Su mesaj ekranda
gorindr :

Do you wish to use the maximum size for a Primary Dos
Partition and make the partition active (Y/N) .......... 2[Y]

3. Y tusuna basin.

FDISK, hard diskte mevcut olan bitiin alani kullanan bir ILK DOS
bélimi olusturur. Eger sadece bir hard disk varsa, MS-DOS ekrana
Su mesajl yazar :

System will now restart
insert DOS system diskette into drive A:
Press any key when ready.

4. MS-DOS sistem disketini A surliciisiine yerlestirin ve herhangi
bir tusa basin.

Hard diskin bolimlenmesi tamamlandiktan sonra FORMAT
komutu ile /S anahtarini birlikte kullanarak hard diski formatlayn.
Béylece hard diskiniz formatlandiktan sonra 3 sistem dosyas! da hard
diskinizin iLK DOS bélimiine yerlegtirilecektir.

- Hard diskin bir bdlimiini kaplayan bir iLK DOS bélimi
olusturmak igin :

1. FDISK ana meniisiinden birinci secenek olan CREATE DOS
PARTITION OR LOGICAL DOS DRIVE segenegini ENTER tusuna
basarak secin. Bir bagka menii ekranda gorindr.

2. ENTER tusuna basarak birinci segenek olan CREATE
PRIMARY DOS PARTITION secenegini segin. Su mesaj ekranda
gorunar :
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Do you wish to use the maximum size for a Primary Dos
Partition and make the partition active (Y/N) ........ ?[Y]

3. N tusuna basin. Bir baska menii ekranda gorinir.
4. Eger %100 oraninda boyut istiyorsaniz ENTER tugsuna basin.

Aksi halde, Megabytes miktarini veya Hard diskin oranini yazarak
kullanilacak alani belirleyin. Eger bir ylzde yazarsaniz, rakami bir
ylzde isareti (%) takip eder.

Asagidaki mesaj ekrana gelir :
Primary DOS Partition created, drive letters changed or added.

5. ILK DOS bélimii olusturma islemi tamamlanmistir. FDISK ana
menusine dénmek icin ESC tusuna basin.

FDISK' programini terkettiginiz zaman, FORMAT komutunu /S
anahtari ile birlikte kullanarak yeni bélimi formatlamaniz gerekir.
Aynca bitin hard  diski kaplamayan bir ILK DOS bélimi
olusturdugunuz zaman, Hard diski MS-DOS ile kullanmadan &nce
bolimi aktif hale getirmeniz gerekir.

5. BIR UZANTI DOS BOLUMU OLUSTURMA :

Eger hard diskinizi birden fazla DOS bélimine ayirmak
istiyorsaniz. ILK DOS bélimine ek olarak bir UZANTI DOS bslumi
olusturabilirsiniz. UZANTI DOS BOLUMU niin icinde 23 mantiksal
strlct olusturabilirsiniz. Mantiksal siriiciiler, MS-DOS un ayri birer
disk sirlicl olarak dikkate aldig hard disk alanlaridir. Bir UZANTI DOS
bélimiine en az bir mantiksal siiriicii tahsis etmelisiniz.

EJer sadece bir hard diskiniz varsa, bir UZANTI DOS béslimi
olusturmadan 6nce bir ILK DOS balimii olusturmaniz gerekir. Eger
birden fazla hard diskiniz varsa, sadece sisteminizi ¢alistirmak icin
kullanacaginiz hard diskin bir [LK DOS bé&limi icermesi gerekir ; diger
hard disk veya diskleriniz sadece UZANTI DOS bélumleri icermelidir.

- Bir UZANTI DOS bolimii olusturmak igin :

1. FDISK ana mendisiinden, birinci secenek olan CREATE DOS
PARTITION OR LOGICAL DOS DRIVE secenegini secin. CREATE
DOS PARTITION meniisii ekranda belirir. :

2. Bu meniiden 2 nci segenek olan CREATED EXTENDED DOS
PARTITION sec¢enegini secin.

Bir UZANTI DOS béliimii igin bos olan alani Megabyte degerinde
g6steren bir ment ekrana gelir. UZANTI DOS b&limi icin gecerli olan
alan hard diske ILK DOS bélimiini yeriestirdikten sonra kalan alandir.
Eger bos alan yoksa, ILK DOS bélimiini silmeniz veya yeniden
olusturmaniz gerekir veya mevcut olan diger DOS OLMAYAN
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bélimlerin boyutunu azaltmaniz gerekir.

3. Eger halen gecerli olan boyutlarn isterseniz ENTER tusuna
basin. Aksi taktirde, UZANT! DOS Bolimi igin kullanilacak hard diskin
bos alanlarinin ylizdesini veya Megabyte cinsinden degerini yazin.

THE CREATE LOGICAL DRIVE(S) IN THE EXTENDED DOS
PARTITION men(si ekrana gelir.

Bir UZANTI DOS bslimi olusturdugunuz zaman, bir veya daha
fazla mantiksal stirlici tammlayabilirsiniz. Eger FDISK bir UZANTI
DOS bélimiiniin baginda hatal izler bulursa, bu izleri kullanmamak
icin bélim sinirlarini ayarlar.

6. BIR UZANTI DOS BOLUMUNDE MANTIKSAL
SURUCULER OLUSTURMAK :

Bir UZANT! DOS bélimiine bilgi yiklemek icin, bir veya daha
fazla mantiksal stiriicii olugturmaniz gerekir. Her mantiksal siirict bir
harfle tanimianir. Mantiksal siiriicliye tipki fiziksel bir stricliymus gibi
bilgi ylikleyehbilir ve o bilgileri tekrar elde edebilirsiniz. '

- Bir mantiksal siiriicii olusturmak veya degistirmek icin :
1. Bir UZANTI DOS bélimi olugturun.

». CREATE LOGICAL DRIVE(S) menistnii kullanarak, ilk
mantiksal siriict icin kullanmak istediginiz bélim alaninin ylzdesini
veya Megabyte cinsinden degerini yazin. Eger bir mantiksal stirictiniin
biitiin UZANT! DOS bélimiint kaplamasini isterseniz ENTER tusuna
basmaniz yeterli olur. :

3. Bitin bolimi kullanan veya istediginiz bitin mantiksal
stiriictileri olusturana dek béltimlerin boyutiarini tanimlamaya devam
edin. Eger bitiin bélim mantiksal sriiciilere tahsis edilirse, FDISK
ana meniisi tekrar gérindr. Batlin bélimler yerlestiriimeden 0Once
mendlyil terketmek igin ESC tusunu kullanin. ‘

Olusturulan tiim mantiksal stirictleri kullanmadan énce mutlaka
formatlamak gerekir.

7. SURUCU HARFLERINI TAHSIS ETMEK :

_ Sistemi galigtirmak icin kullandiginiz hard diskte bulunan iLK DOS
BOLUMU C siriictistdir. Ek olarak kullanilan hard diskler ve
mantiksal stricilerin sembolii olan harfler kullandigimiz disklerin
sayisina ve bu disklerin nasi! bélundiigune bagli olarak tahsis edilir. '

Eger sadece bir hard diskiniz varsa UZANTI DOS boélimiinde
olusturdugunuz mantiksal striicilere D den basiayarak harfler tahsis
edilir. Yani 3 adet mantiksal siirlicii olugturursaniz onlar D.E ve F
harfleri ile sembolize edilir. ‘
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E@er birden fazla hard diskiniz varsa ve sadece bir ILK DOS
bolimi varsa, UZANTI DOS béliminde olusturdugunuz biitin
mantiksal striciler sirayla harflerle temsil edilir.

Sisteminizin 2 hard diski oldugunu disinelim. ilk hard diskin
icinde bir ILK DOS bélimii ve 2 mantiksal siriiciili bir UZANTI DOS
bolum; ikinci hard diskte 3 mantiksal striclli bir UZANTI DOS
bolimi varsa ilk hard diskieki ILK DOS bélimi C siirlicisi, 2
mantksal siirich ise D ve E slricileri olarak , ikinci hard diskte
bulunan 3 mantiksal slirticti ise F,G ve H olarak isimlendirilir.

ILK DOS béliimleriniz birden fazla hard diskte olabilir. Eger boyle
ise, MS-DOS o6nce surlicli harflerini sirasiyla bitin ILK DOS
bdlimlerine tahsis eder, sonra UZANTI DOS béslimlerinde bulunan
mantiksal stirliclere isim verir,

Bir sistemde 2 hard disk oldugunu ve her ikisinin de birer adet iLK
DOS bélimi ve birer adet 2 mantiksal siriicii igeren UZANT! DOS
bélimi oldugunu diginiin. ilk hard diskteki iLK DOS bélimii C, ikinci
hard diskte ILK DOS bélimi ise D olur. ilk hard diskieki mantiksal
siriciler £ ve F, ikinci hard diskieki mantiksal siiriiciiler ise G ve H
siiriclleri olarak isimlendirilir.

Eger sisteminize yeni bir hard disk ekler ve icinde bir iLK DOS
b&limi olusturursaniz, MS-DOS mevcut mantiksal siiriiciilerin 8nceki-
isimlerini deg@istirerek yeni isimler tanimlamak zorunda kalir. Eger ikinci
hard diskte sadece Bir UZANTI DOS bélumu olusturursaniz, sirici
harfleri degismez.

Hard diskinizde C adli bir iLK DOS béltimii ve D adh bir UZANTI
DOS bolimi oldugunu diginelim. Sisteminize yeni bir hard disk ekler
ve iginde bir ILK DOS bélimlemesi olusturursaniz, yeni hard diskteki
ILK DOS bélimii D stiriictisii olur, ciinkii ILK DOS béliimleri éncelige
sahiptir ve devaml birbirini takip eden harfler alir. llk hard diskteki
mantiksal sirficiinin ismi ise 6nceden D iken E olur. Sisteminize yeni
bir hard disk daha ekler ve iginde sadece bir UZANTI DOS bélimii
olugturursaniz ve bu bélim 2 adet mantiksal siriici icerirse bu
strtculer dnceki hard disklerdeki sirlict harflerini etkilemeksizin F ve
G strcllert adin alir.

8. AKTIF BOLUM OLUSTURMA :

Aktif bolim sisteminizi caligtirdiginiz veya RESET ettiginiz zaman
ylklenen igletim sistemini igerir. Siz bltlin hard diski kaplayan bir ILK
DOS bélumi olusturmadikga, Aktif bélimi segmek (olusturmak) icin
FDISK kullanmamz gerekir. Eger bir DOS OLMAYAN bd&lim
kullaniyorsaniz, MS-DOS ve DOS OLMAYAN diger isletim sistemi
arasinda gecis yapmak istediginizde Aktif Bolimi yeniden se¢cmeniz
gerekir. Ayni anda sadece bir b&liim aktif olabilir.
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- Aktif BolimU segmek igin :

1. FDISK ana menisiinden ikinci segenek olan SET ACTIVE
PARTITION segenegini secin. Her bdlimin durumunu g&steren bir
menii ekrana gelir. Aktif b&lim A harfiyle gdsterilir.

2. Aktif hale getirmek istediginiz bélimiin numarasini yazin. Halen
gecerli olan aktif bolim numarasidir.

3. FDISK ana menisiine donmek igin ESC tusuna basin.

Sadece ILK DOS bolimlerini aktif hale getirebilirsiniz. Eger bir
UZANT! DOS bélimuni aktif hale getirmek isterseniz FDISK suna
benzer bir mesaji ekrana getireceklir :

Partition selected (3) is not startable, active partition not changed.

9. BIR BOLUMU VEYA MANTIKSAL SURUCUYU SILME

(IPTAL ETME) :

Bolumlerin boyutlarini degistirmeye gerek duyabilirsiniz. Eger bir
bslimiin boyutlanni degistirmek isterseniz, bélimii silmeniz ve tekrar
olusturmaniz gerekir.

Bir bolimi sildiginiz zaman, igindeki butin bilgiler tekrar elde
edilemeyecek sekilde silinir. Eger bu bilgileri korumak istiyorsaniz
dnceden yedeklerini almaniz gerekir. B,r bolimi sildiginiz zaman, hard
diskin diger béliimlerinde yiikii bulunan bilgiler silinmez. Eger UZANTI
DOS bolimind silerseniz, ILK DOS béluiminde bulunan dosyalar
silinmez. ‘

Eger Hard diskteki ILK DOS bélimiini silmek isterseniz, énce
UZANTI DOS béliimiindeki her mantiksal slriiciyll sonra UZANTI
DOS bslimiiniin kendisini silmeniz gerekir. Daha sonra da ILK DOS
b&limin silebilirsiniz.

Bir hard diskin UZANTI DOS bélimu iginde bulunan mantiksal
striictilerin bir veya daha fazlasin silebilirsiniz. Eger 3 adet mantiksal
strtictiniiz varsa (D,E ve F); siz D yi sildiginizde, E nin adi D, F nin adi
E olur.

- Bir boliimii veya mantiksal strtictiyd silmek igin :

1. FDISK ana menisiinden 3 ncl secenek olan DELETE
PARTITION OR LOGICAL DOS DRIVE segenegini segin. Bir bagka
men( ekrana gelir.

2. Istediginiz secenegin numarasini yazin. FDISK bélim veya
mantiksal stirticiideki bilgilerin kaybolacag@i uyarisini veren bir mesajla
birlikte béliimlerin veya mantiksal siriictlerin durumunu ekranda
gdsterir.

3. O stiriicii harfi ile uyan numarayi ve silmek istediginiz mantiksal
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strlctndn ismini (Volume Label) yazin FDISK yazdiginiz verileri
onaylamanizi isteyen bir mesaji ekrana yazar.

4. Bolumi veya mantiksal siiriicliyd silmek icin Y tusuna basin.

Eger iLK DOS bolumind silerseniz, hard diskten MS-DOS u
kullanabilmek icin yeni bir ILK DOS bélim olusturmaniz gerekir.

10. BIRDEN FAZLA HARD DISK ILE CALISMA :

Eger sisteminizde birden fazla Hard disk varsa, herhangi birinde
bélimler olusturmak veya degistirmek icin FDISK kullanabilirsiniz.
Sadece bir hard diskte bir ILK DOS bélimi olmasi gerekir. Diger hard
disk veya disklerde ILK DOS bélimi veya UZANTI DOS béliimii veya
her ikisi birden olabilir. Birden fazla hard diskle calisan sistemlerde,
sadece C sdriiclistni isletim sistemini calistirmada kullanabilirsiniz.

FDISK i calistirdiginiz zaman, sisteminizdeki ilk hard disk ile
gahsirsiniz. Farkli bir disk siriici ile galismak icin, FDISK ana
menusunden 5 nci segenek olan CHANGE CURRENT FIXED DISK
DRIVE segenegini segin ve bolimlemek istediginiz siiriicii numarasini
tanimlayin. Sadece bir hard diskiniz varsa, CHANGE CURRENT
FIXED DISK DRIVE segenegdi FDISK ana mendsiinde yer almaz.

11. FDISK KULLANDIKTAN SONRA HARD DISKI
FORMATLAMA :

Hard diskinizdeki herhangi bir DOS bd&limiintin boyutlarini
degistirdikien sonra FDISK i terkettiginiz zaman su mesaj ekrana gelir

System will now restart

Eger ILK DOS bélimiinin boyutlarini degistirdiyseniz, FDISK sizi
A suriicistne bir MS-DOS sistem disketi takmaniz ve herhangi bir
tusa basmaniz igin uyarir. Sonra komut géstergesine dénersiniz.

FDISK i kullandiktan sonra, olusturmus veya degistirmig
oldugunuz herhangi bir bélimi kullanima hazir hale getirmek igin
FORMAT komutunu kullanmaniz gerekir. Eger hard diski
formatlamazsaniz, MS-DOS hard diski kullanmak istediginiz zaman su
hata mesajini verir ;

Invalid Media Type

Sisteminizi galigtiracaginiz hard diskin ILK DOS bslimini
formatliyorsaniz, floppy bir sistem disketindeki MS-DOS sistem
dosyalarini, FORMAT komutunu /S anahtari ile kullanarak veya SYS
komutunu kullanarak aktardiginizdan emin olun.

Hard diskinizi formatladiginiz zaman, her bolimii ayn ayr
formatlamaniz gerekir. Eger bir ILK DOS bélimii (C) ve bir UZANTI
DOS bélimi igin 2 adet mantiksal sirlict (D ve E) olusturduysaniz,
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FORMAT komutunu 3 kez kullanmaniz gerekir :
FORMAT C:/S
FORMAT D:
FORMATE:

Ik komut ILK DOS bolimint formatiar ve MS-DOS sistem
dosyalarini igletim disketinden o béllime aktarir. 2 ve 3 ncii komutlar
mantiksal surliculeri formatiar.

Bir strtcliyl formatlamadan &nce, siriicniin igerigini kontrol
etmek igin CHKDSK komutunu kullanabilirsiniz. Eger ekranda disk
bilgilerinden 6nce "Probable Non-DOS Disk" veya "Invalid Media
Type" mesajlanindan birini gérirseniz, sirlict formatlanmamig
demektir.

Olusturdugunuz her mantiksal surlictiye agiklayici bir isim vermek
isteyebilirsiniz.Boylece sisteminizde degisiklik yapmak istediginizde
surticiiniin icinde hangi bilgiler oldugunu anlayabilirsiniz. Bu iglemini
FORMAT komutuna /V anahtarini ekleyerek yapabilirsiniz.
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MS-DOS KOMUTLARI

Bu bélimde MS-DOS 5.00 uyarlamasinin icerdigi tim komutlar
detayliolarak anlatilacaktir.

A. KOMUT GESITLERI :

Komutlar agiklanirken, her komutun isminin sag tarafinda o
komutun &zelliklerini gésteren harfleri iceren kutucuklar olacaktir.
Omegin DATE komutunun &zelliklerini beliten harfler asagidaki
sekilde olacaktir :

| DATE -S|

Bu harfler DATE komutunun bir i¢c komut ve sebeke (Network)
komutu oldugunu belirtir.

Komutlarin 6zelliklerini belirtmek icin toplam 5 harf kullanilacaktir.
Bu 5 harfin ne anlama geldigi asagiya gikariimigtir :

B :Komutun bir BATCH komutu oldugunu gésterir.

C :Komutun bir CONFIG.SYS komutu oldugunu gésterir.

| :Komutun bir IC komut oldugunu gdsterir.

D:Komutun bir DIS komut oldugunu gésterir.

S:Komutun Bir SEBEKE (Network) komutu oldugunu gésterir.

Simdi bu 6zellikleri sirasiyla agiklayalim :

- (B) BATCH : Bir Batch programin nasil ¢alisacagini

belirlemek igin kullanilan I¢ komutlardir.

- (C) CONFIG.SYS  : Bukomutlar yalnizca CONFIG.SYS dosyasi

icinde kullanilabilen komutlardir. Bu
komutlar, aygit denetgilerini sisteminize
yerlegtirmede, dosya ve tampon beliek
(BUFFER) sinirlarini ayarlamada ve
CONFIG.SYS dosyasi icinden MS-DOS
komutlanm calistirmakicin kullanilabilir.

- (yic : Igkomutlar, sisteminizi calistirdiginizda
bellege yiklenen COMMAND.COM dosyast
icinde yer alan komutlardir. Bu komutlar en
yaygin kullanilan MS-DOS komutlandir. Ig
komutlar COMMAND.COM dosyast iginde



108

MS-DOS 5.00

- (D) DIS:

- -(S)SEBEKE :

yer aldidi igin bir dizin igerisinde isimlerini

gérmek miumkin degildir. Bu komutiar,

bellekte her an kullanilabilecek gekilde
hazir olarak bulunmaktadir.
COMMAND.COM dosyasi iginde yer
almayan, ¢alistirmak igin ayn bir programa
ihtiyag duyan komutlardir. Bu komutlar
galistiran programlar, komutlarla ayni isimde
olmak Gzere, MS-DOS sistem paketi icinde
gelirler. Dis komutu galigtiran programlar,
.EXE, .COM uzantilidirlar. Bu programlar
olamadan dis komutlar ¢alistirmak
mimkin degildir.
MS-DOS komutlarindan sebeke (Network)
ortaminda ¢alisabilecek sekilde dizayn
edilmis komutlar vardir. Yani sadece bu
ozelligi tagtyan komutlar ebeke ortaminda
kullanilir.

MS-DOS komutlarinin tamami asagida listelenmigtir :

APPEND
ASSING
ATTRIB
BACKUP
BREAK
CHCP
CHDIR{CD>
CHHEDSK
CLS
COMHAND
COMP
COopY
CTTY
DATE
DEBUG
DEL

DIR
DISKGOMP
DISKCOPY
DOSKEY
DOSSHELL
EDIT
EDLIN
EMM386

EXE2BIN PROMPT

EXIT QBASIC
EXPAND RECOVER
FASTOPEN RENAME
FC REPLACE
FDISK RESTORE
FIND RHMDIRCRDO
FOR SET
FORMAT SETVER
GRAFTABL SHARE
GRAPHICS SORT
HELP SUBST
JOIN SY¥S

KEYB TIME
LABEL TREE
LOADHIGHCLH> TYPE

HMEH UNDELETE
MIRROR UNFORMAT
HKDIRCMD> UER
MODE UERIFY
MORE UOL
MLSFUNC - RCOPY
PATH .

PRINT

. TABLO 6.1
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_BATCH KOMUTLARL

CONFIG.SYS KOMUTLARI |
BRERK DRIUPARKM SHELL
BUFFERS PFCBS STACKS
COUNTRY FILES SWITCHES
DEUVICE INSTALL
DEVICEHIGH LASDRIVE
pos REH

. TABLO B3

. DEBUG KOMUTLARI

A : ASSEMBLE P : PROCEED

C : COMPARE Q : QUIT

D : DUHWP R : REGISTER

E : ENTER S = SEARCH

P : FILL T =: TRACE

G : GO U : UNASSEHBLE

H = HEX ¥ @ WRITE

I = INPUT ®A : ALLOCATE EXPANDED HEMORY

L : LOab #D : DEALLOCATE EXPANDED MEMORY
M = MOUE #M = MAP EXPANDED MEMORY PAGE
H : NAME #8 : DISPLAY EXPANDED MEMORY STATUS
¢ = OUTPUT
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4 EDLIN KOMUTLARI . i
LINE I = INSERT R : REPLACGE
A : APPEND L = LIST S = SEARCH
C : COPY M : MOUE T : TRANSFER
D : DELETE P : PAGE W : WRITE
E : END qQ : QUIT

. TABLO 6.5

B. KOMUT YAZILIMLARI :

Yazihm, bir MS-DOS komutunu ve onu takip eden parametre ve
anahtarlari hangi sirayla yazmaniz gerektigini belirten dizeni temsil
etmektedir. Aksi belirtiimedikge MS-DOS komutlanini buylk veya
kiictk harfle yazmanizda sakinca yoktur.

Ornek bir yazilim satiri su sekildedir :

KOMUT [+T]|~T][drive: ]| [path]filname|[...]loptions]

;AL L L L ][ I

SHNONAUNE

Yazilim satirini olusturan elemanlar sirayla agiklayalim :
NUMARA ELEMAN ANLAMI
1 KOMUT MS-DOS komutunun ismini belirtir.

2 [] Bir elemanin kullaniimasinin zoruniu
olmadi@ini belirtir. Kullanilacagi zaman
késeli parantezleri yazmadan sadece
icindeki bilgiyi yazmak gerekir.

3 Yazilim satirinda iki olasilikli segenekleri
ayirmak igin kullanilir. Komut kullanilirken iki
olasilikh segeneklerden sadece birisini
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drive:

path

filename

options

yazabilirsiniz. Ornegin [on|off] elemanindan
yalnizca birisi (on veya off) komut satirina
yazilabilir. ( | isareti ayni zamanda yeniden
yonlendirme isareti oldugu igin, bu isareti
segeneklerden énce veya sonra yazmaniz
hatalara yol agacaktir.)

MS-DOS komutunun islevi sirasinda
kullanacagi dosyasinin bulundugu siiriici
adint temsil eder. Eger kullanilacak dosya
aktif str(iclide bulunuyorsa striici adi
kullaniimayabilir.

MS-DOS komutunun islevi sirasinda
kultanacagi dosyanin bulundugu dizin adini
temsil eder. Eger kullanilacak dosya aktif
dizinde bulunuyorsa dizin adi kullaniimayabilir.

Kullanilacak dosyanin ismini temsil eder.

Bir 6nceki parametre veya anahtarin, bir
komut icerisinde birden fazla sayida
kullanilabilecegini belirtir. ( ... isareti komut
icine yazilmaz.)

Kullaniimast zoruniu olmayan bir veya daha
fazla parametre veya anahtari temsil eder.
Bir anahtar genellikle (/) isareti ile baglar.
(Ornek DIR/W)

Yukaridaki elemanlara ek olarak bazi komutlar i¢in kullanilan diger
elemanlar da asagida siralanmigtir :

ELEMAN

ANLAMI

Source (Kaynak)

Destination (Hedef)

String

Belirli bir ikt aygitina (Disk, disket,
monitor veya dizin) aktariimak lzere
komuta girdi (input) olarak kullanilacak
bilginin yerini ve nitelidini tanimlar.
Kaynak, sirlcl ismi, dizin ismi ve
dosya ismini veya bunlardan bir veya
birkaginiigerebilir. '

Kaynak tarafindan tanimlanan bilginin
aktarilacagi yeri tanimlar. Hedef, siiriici
ismi, dizin ismi ve dosya ismini veya
bunlardan bir veya birkagint icerebilir.
Bir birim olarak hareket eden bir grup

karakteri temsil eder. Bir string, harfler,
rakamlar, bosluklar veya diger 6zel
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karakterleri igerebilir ve genellikle tirnak
isareti (" ") icerisinde yazilir.
C.MS-DOS KOMUTLARI iCIN YARDIM KULLANMA :

MS-DOS 5.0 uyarlamast, énceki uyarlamalarindan fakl olarak her
komut igin agiklayict bilgiler igeren bir yardim programini da
beraberinde getirmistir. Bu yardim .alma islemi ¢ok basit olarak 2
sekilde kullanilabilir :

1. Komut isminden hemen sonra (/?) isaretini yazarak :
XCOPY /?

2. MS-DOS un yeni komutlarindan olan HELP komutunu
kullanarak :

HELP XCOPY

(HELP komutundan sonra bir bogluk birakilarak yardim alinacak
komutu yazmak gerekir.)

HELP komutu, pesinde bir komut adi yazmadan yalniz olarak .
kullanirsaniz, biitin MS-DOS komutlarinin bir lustesml ve komutlarla
ilgili kisa actklamalari ekrana getirir.
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| APPEND D-S |

Programlara, tanimlanan dizinlerdeki veri (Data) dosyalarini akiif
dizindeymis gibi kullanma imkani saglar.

Tanimlanmis  dizinler ~ EKLENMi  DIiZINLER  olarak
isimlendirilmektedir. Giinki veri dosyalarini agmak icin , o dizinler akiif
dizine eklenmis gibi igslem gérecekir.

YAZILIM :APPEND [[drive:]path[;...]] [/x[:on|off]]
[/path:on|/path:off] [/e]
[drive:]path : Tammlanacak siiriicii ve dizini temsil eder.

Birden fazla strlicii ve dizini aralarina
noktal virgill (;) koyarak tanimlamak
mimk{dndr.

; : Append komutundan hemen sonra ve
yalmz bagina kullanildiginda tanimianmis
bitdn veri yollanni iptal eder. (APPEND;)

/x[:on|:0ff] : MS-DOS un programlart calistinrken
eklenmig dizinleri aragtinp arastirmama
durumunu ayarlar. Eger /x:on anahtan
kullanilirsa, programlar verileri bulmak icin
eklenmis dizinleri arastirir, /x:off durumunda
ise aragtirmaz. /x:on anahtari /x olarak
kisaltilabilir. Append komutu ilk
kullanildiginda, /x:on anahtari
verildikten sonra, gerekli oldugu
zamanlarda /x:on, /x:off arasinda
gegis yapmak mimkiindiir.

/path:onj/path:off :  PATH komutu ile tanimlanan dizinlerdeki
programlar igletilirken, veri dosyalarinmn
da bu dizinlerde aranmast durumunu
ayarlar. Mevcut gecerli ayarlama
/path:on dur.

/e : Eklenmis dizinlerin listesini APPEND adh
bir ortam degiskenine tahsis eder. Bu
anahtar sadece append komutunun ilk
kultamminda yazilabilir. Eger /e anahtarini
kullanirsaniz, eklenmis dizinlerin listesini
ekranda gérmek icin SET komutunu
kullanabilirsiniz. Bu anahtar siiriicii ve
yol tanimlamalanyla birlikie kullanilamaz.
Ornek kullanim asagida verilmistir :
APPEND/E
APPEND [siricii ve yol tanimlamalari]

/E anahtarinin kullaniimamasi durumunda, APPEND komutunu tek
basina yazarak eklenmig dizinleri gérebilirsiniz.
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~ Eger eklenmis bir dizindeki bir dosyanin ismi aktif dizinde bulunan
bir dosyanin ismi ile ayni ise, programlar aktif dizindeki dosyay)
acarlar.

Eklenmis dizinlerden birisinden okunan verilerle, eklenmis
dizinden acilan dosyanin ismiyle ayni isme sahip bir dosya.
olusturulursa, bu dosya aktif dizine yerlestirilir.

Yukarida agiklanan sebepten dolayi, dosyalar agip veri okuyan
veritabani programlan igin APPEND komutu _oldukca kullanighdir.
Ancak, okunan verileri degistirdikten sonra tekrar yazma prensibine
dayanan kelime iglemciler igin APPEND komutu pek kullanigh degildir.

/x:on anahtari tanimlandigi zaman, eklenmis dizinde bulunan bir
programi, programin adini komut gostergesinde iken yazarak
calistirmak mimkundir. Genellikle, programlarin adini igeren dizinleri
tanimlamak icin PATH komutu kullanilir. Ancak eklenmig dizinde
yeralan programlar igin PATH tamimlamasi yapmaya gerek yoktur.
MS-DOS, calistiriimak istenen bir programi ; 6nce aktif dizinde sonra
eklenmis dizinlerde ve en son olarak da yol tanimiamasi (PATH)
yapilmisg dizinlerde arayacaktir.

/x:on anahtar kullaniimadigi durumlarda bile, programlar agagida
verilen MS-DOS kesim (interrupt) 21h fonksiyonlarini gagirdiginda,
eklenmis dizinler otomatik olarak kullanilirlar :

- Open File (OFh)
- Open File Handle (3Dh)
- Get File Size (23h)

/x:on anahtan tanimlandi§i zaman, programlarin yukarida ve
asagida verilen MS-DOS kesim (interrupt) 21h fonksiyonlarini -
cagirmasi durumunda, eklenmis dizinler otomatik olarak kullanihrlar :

- Find First Entry (11h)
- Find First File (4Eh)
- Execute program (4Bh)

APPEND ve ASSIGN komutunun birlikte kullanilmasi durumunda,
(Bu iki komut farkh suriiciileri etkilese bile) APPEND komutunu &nce
kullanmaniz gerekir. Mevcut bir disk striiciiye farkh bir strtici harfi
tahsis etmek icin ASSIGN komutunu kullandiginiz zaman, yeni surdcl
harfini kullanan dizinleri eklemek icin APPEND komutu kullanilamaz.

APPEND komutun, sebeke siriicilerinde bulunan dizinleri
eklemek icin kullanilabilir.

ORNEKLER :

Asagidaki komut ciclplyardim ve dl\dbase\malzeme dizinlerini
eklenmig dizin olarak tanimlar :

APPEND C:\CLP\YARDIM;D:\DBASE\MALZEME
Yukarida verilen dizinlerin aynisini eklenmis dizinler olarak



MS-DOS 5.00 KOMUTLAR 115 .

tanimlamak ve eklenmig dizinlerin listesinin bir kopyesini bulundurmak
icin asa@idaki komutlari kullanabilirsiniz : (Bu komutlar, sisteminizi
cahstirdiktan sonra kullanilan ilk iki komut olmalidir.)

APPEND/E
APPEND C:\CLP\YARDIM;D:\DBASE\MALZEME

| ASSIGN D-S|

Disket islemleri igin yapilan istekleri, farklh bir sliriictye yeniden
yénlendirir.

Bazi programlar sadece A ve B siiriiclisindeki dosyalar okuyup
yazabilecek sekilde dizayn edilmis olabilmektedir. (Bunlar genellikle
eski programlardir.) Béyle durumlarda ASSIGN komutunu kullanarak,
bu programiar icin kullamlan disk islemlerini yeniden yénlendirerek
programlarinizikullanilabilir duruma getirebilirsiniz.

YAZILIM : ASSIGN [x[:1=y[:){...]]
Assign komutu ile yapilan bitiin ydnlendirmeleri iptal etmek igin ;

ASSIGN komutunu,
Yapilan yénlendirmeleri ekranda gérintilemek igin ise ;
ASSIGN /STATUS

komutunu kullanabilirsiniz.

X : Icinden okuma ve yazma iglemleri i¢in yeniden
yénlendirmek istenilen stiricyd temsil eder.
Iki nokta isaretini (:) kullanmak zorunlu degildir.

y : icine okuma ve yazma iglemlerini yeniden
ydnlendirmek istediginiz strtictyd temsil eder
Iki nokta isaretini (:)
kullanmak zorunlu degildir.

/status Mevcut siriict tahsislerini listeler. Bu anahtari
/sta veya /s olarak kisaltmak mumkindiir.

Bir program tarafindan kullaniimakta olan siriici igin veya Hard
disk igin ASSIGN komutunu kullanmak, komutu gegersiz hale
getirecektir. Ayrica x ve y anahtar olarak, mevcut olamayan bir hard
diskin semboliind kullanamazsiniz.

Asagidaki durumiarda ASSIGN komutunu kullanmaktan kaginin :
- Siriict bilgisi getiren komutlarla(BACKUP, JOIN, LABEL,
RESTORE,SUBST)
- DISKCOPY ve FORMAT komutuyla
- Bir programin tanimlanan siriictdeki dosyalarla okuma veya
yazma iglemi yaptigi sirada.
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ASSIGN komutunu sebeke ortaminda kullanmak miimk{inddr.

Bir siricliye yeni bir siricl ismi tahsis edilmesi durumunda,
tahsis edilen eski isim iptal olur. Ornegin, asagidaki ilk komutia A
sirliclisiine C harfini tahsis ettikten sonra, ikinci komutu kullanarak B
shriiciisiine de C harfini tahsis ederseniz, ilk komutun yaptigi tahsis
iptal olur. (Yani artik A strliciisti C harfiyle sembolize edilemez.)

ASSIGN A=C (ilk komut)
ASSIGN B=C (ikinci komut)

ASSIGN komutunun yaptigi iglemierin aynisint SUBST komutu ile
de gergeklestirme imkani vardir. Ornegin, asagidaki iki kullanim ayni
islevi yerine getirmektedir : ( B sirlcisinu C harfiyle sembolize
ederler.)

ASSIGN B=C
SUBST B: C:\
ORNEK :

C slrGclisine A ve B siirlict harflerini tahsis etmek icin asagidaki
komutu kullanin :

ASSIGN A=C B=C



MS-DOS 5.00 KOMUTLAR 117

| ATTRIB D-S |
Dosyalarn &zelliklerini (READ-ONLY, ARCHIVE, SYSTEM VE
HIDDEN) ekrana getirir veya degistirir.

YAZILIM:ATTRIB[+r|-r][+a|-a][+s]|-s][+h|-h][[drive:]
[path]filename][/s]

Aktif dizindeki bitiin dosyalarin biitiin ézelliklerini ekrana getirmek
icin agagidaki komut kullanihr :

ATTRIB .
[drive:][path]filename: Islem yapiimak istenilen dosya veya
dosyalarin adini, bulundugu siiriicii ve
dizinitanimlar.

+r : READ-ONLY (sadece okunur) ézelligini
saglar

-r :READ-ONLY o&zelligini iptal eder.

+a : ARCHIVE ézelligini saglar.

-a : ARCHIVE &zelligini iptal eder.

+$ . Dosyayi bir sistem dosyasi olarak

- tanimlar.

-S : Dosyanin, sistem dosyasi oima 6zelligini
iptal eder. )

+h : HIDDEN (sakh) dosya 6zelligini saglar.

-h . HIDDEN o6zelligini iptal eder.

/s . Aktif dizinde bulunan alt dizinleri de

isleme dabhil eder.
Bir grup dosyaya ait ézellikleri griintiilemek veya degistirmek
icin, filename anahtari olarak WILDCARDS (* ve ?) kullanilabilir.

Bir dosyanin System veya Hidden 6zelligi varsa, bu dosyanin
diger Ozelliklerini degistirmeden 6nce, System ve Hidden &zelligini
iptal etmek gerekir. :

ARCHIVE 6zelligi, dosyalarninin énceki yedeklerin alinmasindan
sonra deg@igen dosyalar isaretlemek igin kullanilir. Bu 6zellik BACKUP,
RESTORE ve XCOPY komutlariyla birlikte kullaniidiginda &nemii
islevleri yerine getirir.

ORNEKLER :

Aktif dizinde bulunan KODLAR.DAT isimli dosyanin ézelliklerini
ekrana getirmek igin :

ATTRIB KODLAR.DAT
Ayni dosyanin 6zelligini HIDDEN (sakl) yapmak icin :
ATTRIB +H KODLAR.DAT
C slricisinde bulunan \CLIPPER dizininin ve bitin alt
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dizinlerinin' ic}inde bulunan batin dosyalara ARCHIVE &zelligini
kazandirmak igin : '

ATTRIB +A C:\CLIPPER /S

komutu kullanilabilir.

| BACKUP D-S |

Bir disk veya disketteki dosya veya dosyalari, diger disk veya
disketlere yedekler. ,

Dosyalan bir hard diske veya bir floppy diske BACKUP komutu
yardimi ile yedeklemek mimkiindur. Disketlerin SIDE ve SECTOR
sayilarimin farkii oldugu durumlarda da BACKUP komutu kullanilabilir.

YAZILIM:

BACKUPsource destination-drive:[/s]/m][/a][/f[:size]]
[/d:date‘[/t:time]][/L[:[drive:][path]logfile]]

source : Yedeklenecek dosyalann yerini tammlar.
source parametresi strlicii adi, dizin adi,
dosya adi anahtarlarindan olugan
kombinasyonlari igerir.

destination-drive:  Yedeklenecek dosyalarin yliklenecegi

' stiriicti ismini tanimlar. Dosyalar hedef -
diskete orjinal isimleriyle yaziimazlar.
BACKUP komutu, yedeklenecek dosyalar
hedef diskete (veya disketlere)
BACKUP.nnn ve CONTROL.nnn isimli iki
dosya olarak yazar. (nnn her disket icin
001, 002, 003 ... seklinde artarak degisir.)

/s :  Yedekleme iglemine kaynak disk veya
disketteki hedef dizinde bulunan tim alt
dizinlerin dahil edilecegini belirtir.

/m :  Sadece son yedeklemeden sonra igerigi
degisen dosyalari yedekler. Ayni
zamanda orjinal dosyalarin ARCHIVE
ozelligini iptal eder.

/a :  Yedeklenecek dosyalari, mevcut bir
BACKUP disketindeki dosyalari silmeden
araya ekler. (Bu islemin baganyla
yapilabilmesi icin BACKUP disketinin
MS-DOS 3.30 veya daha yeni bir
uyarlamasi ile olusturulmug olmasi gerekir.)

ff[:size] :  BACKUP disketlerini size anahtarinda
tanimlanan degere formatladiktan sonra
yedekleme islemini yerine getirir.
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Bu islemin yapilabilmesi igin
FORMAT.COM dosyasinin aktif dizinde
olmasi veya yol tanimlamasina dahil
edilmis olmasi gerekir. Bu anahtan
kullanarak, siirlicii boyutlanyla uygun
olmayan disketleri formatlama iglemini
yerine getirebilirsiniz. /f anahtar
tanimlanmamis olsa bile, BACKUP komutu
formatlanmamis bir diskete yedekleme
yapmadan énce o disketi formatlamaktadir.
size anahtarinin tanimlanmamasi durumunda,
format islemi kullanilan striciiniin boyutu
oraninda yapilacaktir. size anahtar igin
gecerli olan degerler, FORMAT komutu
icin gecerli olan degerlerle aynidir.

/d:date :  Sadece belirtilen tarihte veya daha
sonraki tarihlerde degistirilen dosyalar
yedekler. '

t:time :  Sadece belirtilen zamanda veya daha

sonra degistirilen dosyalart yedekler. /t
anahtarini /d anahtari olmadan kullanmak
dogru degildir. (Date ve time anahtarlari
icin COUNTRY komutu ile yapilan
duzenlemeler gegerlidir.)
/L[:[drive:][path]logfile]: logfile anahtarinda tanimlanan isimde
bir dosya olusturarak, BACKUP
islemini kaydetmesi i¢in bu dosyaya bir
giris ekler. Eger dosya igin bir yer ’
tamimlanmazsa, bu dosya hedef
striiciiniin ana dizininde olugturulur.
logfile anahtarinda bir isim
tamimlanmazsa, olusturulan dosyaya
BACKUP.LOG ismi verilir.
/a anahtar kullanmimadi§i siirece, BACKUP komutu hedef
disketteki tim dosyalan siler. Bu silme islemine READ-ONLY dosyalar
da dabhil edilir.

/L anahtan kullanilarak hedef disketin ana dizininde olugturulacak
BACKUP.LOG (Veya adini siz de verebilirsiniz.) dosyast asagidaki
bilgileri icerir :

’ - Birinci satirda yedekleme igleminin tarih ve zamani yer alir.
. - Her bir dosya adl, dosyay! iceren BACKUP disketinin
numarast ile birlikte alt alta listelenmis sekilde bulunur.

Bu dosya yedekleme isleminin hangi dosyalari icerdigini ve
aranan dosyanin hangi numarali BACKUP disketinde bulundugunu
belirttigi igin ileride yapilacak RESTORE islemlerinde oldukca
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kullanmiglidir.

BACKUP programi,(eger yedekleme islemi birden fazla disketi
kapsiyorsa) yedekleme disketlerini BACKUP.nnn (nnn --- 001, 002,
003,,,) seklinde isimlendirecektir. Bu dosyalar yeniden yliklemek igin
RESTORE komutunu kullandiginiz durumda da yedek disketlerini ayni
sira iie vermeniz gerekir.

BACKUP komutu SYSTEM 6zelligi tasiyan dosyalan
yedekleyemez. Bu tir dosyalari yedeklemek igin SYS komutu
kullaniimalidir. ( SYS komutu ayni zamanda bir sistem agma dosyasi
olusturur.) : '

MS-DOS 3.30 veya daha gelismis bir uyarlama ile BACKUP
komutu kullanilarak yedeklenmis dosyalar , MS-DOS 3.2 ve daha
onceki  bir uyarlamanin  RESTORE komutu ile yeniden
ylkleyemezsiniz. Giinkl, yedeklenmis dosyalarin yapilari birbirinden
farkli olacaktir. Bu iglemi yapmaya kalktiginizda asa@idaki uyan ile
karsilagirsiniz:

SOURCE DOES NOT CONTAIN BACKUP FILES

Eger bir gebekede (Network) dosyalan muisterek olarak
kullaniyorsaniz, sadece giris yapabildiginiz dosyalan  BACKUP
komutu kullanarak yedekleyebilirsiniz.

BACKUP komutunu, ASSIGN, JOIN veya SUBST komutuyla
yeniden ydénlendirilen siriciler ile kullanmamaniz tavsiye edilir.
Cinkd, genellikle bu sekilde yedeklenen dosyalar RESTORE komutu
ile tekrar elde edilemez. :

MS-DOS BACKUP iglemi igin asa@idaki c¢ikis kodlarini
géndermektedir :

HATA KODU ACIKLAMASI

0 ‘ Yedekleme iglemi bagarlidir.
Yedeklenecek dosyalar bulunamamigtir

2 Bazi dosyalar, dosya farkliliklari
sebebiyle yedeklenememistir.

3 Kullanici CTRL+C tusu ile yedekleme
islemini kesmigtir.

4 islem bir hata sebebiyle sona ermistir.
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Yukaridaki ¢ikis kodlari genelde BATCH programlar icinde [F ve
ERRORLEVEL komutlariyla birlikte kullaniimaktadir.

ORNEKLER :

C siriicisiinde bulunan \CLIPPER\MALZEME dizininde bulunan
-PRG uzantil dosyalarin tamamini B siriiciisiinde bulunan formath bir
diskete yedeklemek icin :

BACKUP C:\CLIPPER\MALZEME\*.PRG B:

Yukarida verilen Ornekte, B siriictsiinde bulunan disketin
formatsiz oldugunu, bu disketin 1.2 MByte. formatlandiktan sonra
yedeklemenin yapilmasini istedigimizi diigiinelim. Bu iglemi yapacak
komut asagidadir :

BACKUP C:\CLIPPER\MALZEME\*.PRG B: /F:1.2

. Asagida BACKUP ¢ikis kodlarini kullanan bir batch program
Omegi verilmistir :

@ECHO OFF

REM % 1w KAYNAK , %2 " HEDEF SURUCU

BACKUP %1 %2 /S

IF ERRORLEVEL 0 GOTO HATA YOK

IF ERRORLEVEL 1 GOTO DOSYA YOK

IF ERRORLEVEL 2 GOTO FDOSYA

IF ERRORLEVEL 3 GOTO KESME

IF ERRORLEVEL 4 GOTO HATA

: HATAYOK

ECHO YEDEKLEME i$LEMi BASARIYLA TAMAMLANDI ...1

GOTO EXIT

: DOSYAYOK

ECHO HATA ....! YEDEKLENECEK DOSYALAR
BULUNAMADI ....?

GOTO EXIT
: FDOSYA

:KESME

ECHO KULLANICI CTRL+C TULARINA BASARAK iSLEMI
YARIDA KESTI ...!

GOTO EXIT
‘HATA
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ECHO HATA ... BILINVEYEN BiR SEBEPTEN DOLAYI iSLEM
SONA ERDi ...!

GOTO EXIT

EXIT
| BREAK C |

Uzatiimis CTRL+C kontroliinii etkin hale getirir veya iptal eder.

Bir program veya bir iglemi durdurmak igin CTRL+C tuslarina
basabilirsiniz. Normal olarak MS-DOS sadece klavyeden veri kabul
ederken veya yaziciya veri gdnderirken CTRL+C tuguna basilip
basiimadigini kontrol etmektedir. Eger BREAK komutunu ON olarak
ayarlarsaniz, disketten okuma ve yazma durumlan gibi degisik
durumlarda da CTRL+C kontrolini yaptirabilirsiniz.

YAZILIM : BREAK [on]off]

Meveut Break ayarlamasini gorebilmek igin komutu agagidaki
sekilde kullanmaniz gerekir :

BREAK
on|off: CTRL+C kontroliinii etkin hale getirir veya iptal eder.

Break komutu igin mevcut gecerli ayarlama OFF tur. Break
komutunu CONFIG.SYS dosyanizda kullanarak, siteminizin her
aciimasinda Break durumunu ayarlayabilirsiniz. CONFIG.SYS dosyas!
icinde kullanilacak Break komutu agagidaki gibi olacaktr :

BREAK=ON (Veya BREAK=OFF)

Break=on komutunu kullanmak, sistemin calisma hizint belli
oranda yavaglatacaktr.
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| BUFFERS C|

Sisteminiz c¢alishidi zaman, tanimlanan sayida tampon bellek
(BUFFER) icin sistem ana belleginde yer ayirir.

YAZILIM : BUFFERS=n[,m]
n : Tampon belleklerin sayisini tanimlar. n igin verilecek
degerler 1 ile 99 arasinda olabilir.
m : Ikinci tampon 8nyiikleme alanlarinin sayisini tamimlar. m
icin verilecek degerler 1 ile 8 arasinda olabilir.
Tampon bellek sayist igin mevcut gecerli degerler, asagidaki
tablodan da anlasilacagr gibi sisteminizin 6zellikleriyle dogrudan
orantihidir.

OZELLiKLER
<128 K.RaM UE 368 K. DiSK SURUCU 2 -
{128 K.RaM UE >368 K. DiSK SURUCU 3 -
128 K. iLE 255 K. ARASI RAM 5 2672
256 K. iLE 511 K. aRASI RAH 16 5325
512 K. iLE 64@ K. ARASI RAM i5 7984

TABLO 6.6 :

ikinci tampon onylkleme alanlan igin mevcut gegerli deger 1
olarak tammlanmgtir. lkinci tampon onylikleme alanlarinin kullammi
bilgisayarinizinyapacagi baziislemleri hizlandiracaktir.

Okuma-yazma iglemleri esnasinda bilgileri saklamak igin
MS-DOS, tammlanmig olan tampon bellek alanlarini kullanir. Kelime
islemciler gibi programlarla: en iyi performansi elde etmek igin, n
degerini 10 ile 20 arasinda tamimlamak yeterli olur. Eger bir gok alt
dizin olusturarak kullanmak istiyorsaniz, n parametresini 20 ile 30
arasinda tanimlamaniz gerekir. En uygun saytyr tesbit ederken,
tanimlanan her tampon bellek sayisinin bellekte 512 byte yer
kaplayacagini dlsiinerek dlclli davranmak dogru olur. Ancak
MS-DOS u HMA da calistiniyorsaniz, tampon bellek alanlan da HMA
da olusacagindan bellek sorununuz olmayacakiir.
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ORNEK :

Asagidaki komut, 30 adet tampon bellek alani ve 8 adet ikinci
tampon 6nytkleme alani olusturur :

BUFFERS=30,8

| CALL B-1|

Bir batch programin igerisinde, diger bir batch programi gahistirir.
ikinci batch programin igleyisi tamamlaninca, ¢agiran batch programa
geri donilerek bir sonraki komuttan itibaren isleyise devam edilir.

YAZILIM : CALL [drive:][path]filename [parameters]
[drive:][path]filename: Calistinimak istenilen batch programin
yerinive adini tanimlar. Gaginlan
dosyanin .BAT uzantili olmasi gerekir.
parameters :  Batch programin gerektirdigi parametre
ve anahtarlaritanimlar. ]
CALL komutu ile birlikte yeniden ydnlendirme sembollerini ve (])
isaretini kullanmak dogru degildir. Bu durumlarda bazi istenmeyen
olaylarla kargilasmaniz miumkindur.

Kendi kendini ¢agiran bir Batch programi olugturarak sonsuz
ddngii olugturmak mimkindiir. Eger bir ¢ikis kosulu tanimlamazsaniz,
bu gibi dbngilerden g¢ikmak zor olacaktir. (CTRL+C tuslan
kultaniiabilir.)

(Batch programlar hakkinda aynntih bilgi edinmek icin; EK-6
BATCH PROGRAMLARLA GALISMA bélimiine bakiniz.)
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[CHCP -S|

Aktif kod sayfasi sayisini ekranda gésterir. Ayrica mevcut
COUNTRY ayanniz ile birlesik olarak hazrlanmis olan  kod
sayfalarindan birisi ile aktif kod sayfasini degistirir.

YAZILIM : CHCP[nnn]

Akiif kod sayfasi sayisini goriintiilemek icin asagdidaki komutu
kullanin:

CHCP
nnn  : CONFIG.SYS dosyasindaki COUNTRY komutu
tarafindan verilen hazirlanmis sistem kod sayfasini
tanimlar. Asagidaki liste MS- DOS un destekledigi her
bir kod sayfasini ve onun Ulke veya dilini g8sterir :
437 ABD
850 MULTILINGUAL (LATIN1)
852 SLAVIC  (LATIN2)
860 PORTEKIZ
863 KANADA-FRANSA
865 NORDIC
CHCP komutu kullanilmadan 6nce, COUNTRY komutunu
kullanilarak . COUNTRY.SYS dosyasinin yerinin tamimlanmas! ve
NLSFUNC programinin bellege yliklenmis olmasi gerekir.

ORNEK :

Mevcut kod sayfasini 863 olarak degistirmek igin asagidaki
komutu kullanabilirsiniz :
CHCP 863

Yukaridaki komut kullanildiktan sonra galistirilan programlar yeni
kod sayfasini kullanacaklardir.

Eger sisteminiz icin tanimlanmamis bir kod sayfasini
gagirmigsaniz asagidaki uyari ile karsilagirsiniz :

INVALID CODE PAGE

Ayrica, sisteminizde bulunan donanim aygitlarindan (ekran,
klavye, yazici)biri bir kod sayfasi i¢cin hazilanmamigsa, asagidaki gibi
bir uyart mesajiyla karsilasirsiniz :

CODE PAGE nnu NOT PREPARED FOR DEVICE NNN

(Kod sayfalarinin kullanimi ile ilgili bilgi edinmek icin COUNTRY,
NLSFUNC, MODE komutlarini ve EK-10 ULUSLARARAS| KULLANIM
boélimind inceleyin.)
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CHDIR (CD) I-

Aktif dizinin adini ekrana getirir veya aktif dizini degistirir.
YAZILIM : CHDIR [drive:][path]
CHDIR[..]
CD [drive:][path]
cd]..]
Aktif siriicti ve dizinin adini ekranda gormek igin asagidaki
komutlardan birisini kullanabilirsiniz :
CHDIR

CDh
[drive:][path] : Aktif duruma getirilecek suriicii ve dizini
tanimlar.
- Bir Uist dizine geri donls imkani saglar.
CHDIR (CD) komutunu kullanarak, aktif strlictideki dizinleri
degistirebileceginiz  gibi  diger suriictlerdeki aktif dizinleri de
degistirebilirsiniz. Bu iglem igin sirlici ve dizin tanimiamasini beraber
kullanmak gerekir. :

ORNEKLER :
Ana dizine gegcmek igin agagidaki komutu kullanin :
CD\
\DBASE dizinini aktif duruma getirmek igin :
CHDIR \DBASE (veya CD \DBASE)
\DBASE\MUSTERI dizinini aktif duruma getirmek igin :
CD \DBASE\MUSTERI (veya CHDIR \DBASE\MUSTERI)

[ CHKDSK D|

Disk veya disketler icin fiziksel &zellikleri belirten bir rapor
olugturarak ekranda gdsterir.

Olusturulan durum raporu, disk veya disketin baz fiziksel
ézelliklerinin yanisira, dosyalama sisteminde olusmus hatalart da
kapsayabilir. Eger disk veya diskette hatalar varsa CHKDSK sizi bir
mesajla uyaracaktir.

YAZILIM : CHKDSK [drive:][[path]filename][/fl[/v]

Aktif stiriiciideki disketin durumunu ekranda gostermek igin
asagidakiyazilimi kullanin -
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CHKDSK

drive :  CHKDSK komutunun kontrol etmesini
istediginiz disk veya disketin bulundugu
siirlictyu tanimiar,

[path]filename : CHKDSK komutunun bilgilerin
béllinmesini kontrol etmesini istediginiz bir
dosya veya dosyalarin yerini ve ismini
tanimlar. Birden fazla dosyayi tanimlamak
icin WILDCARDS (* veya ?) kullanilabilir.

/£ : Disk veya disketteki hatalart giderir.

N . Disk veya disket kontrol edilirken bitiin
dizinlerdeki dosyalarin adint ekranda
gbsterir.

CHKDSK komutu sadece, /f anahtarn tammlandigi zaman
disketdeki hatalar dlzeltme islemini gerceklestirir. Bu dizelimeler
genellikle bir disketin dosya yerlestirme tablosunu degistirdiginden ve
bazen bilgi kaybina neden oldugundan, CHKDSK &nce asagidakine
benzer bir onay mesajiile sizi uyaracakiir :

5 LOST ALLOCATION UNITS FOUND IN 2 CHAINS
CONVERT LOST CHAIN TO FILES ?

Eer Y tusuna basarsaniz, MS-DOS her bir kayip alani
FILEnnn.CHK geklinde isimlendirilmis dosyalar seklinde olmak dzere
test edilen sirliciniin ana dizinine yerlestirecektir. Test islemi bittikten
sonra, olusturulan bu dosyalardan isinize yaramayanlari silebilirsiniz.

Yukaridaki uyart mesajindan sonra N tusuna basilirsa, MS-DOS
disk veya disketteki hatalan giderir fakat kayip alanlarin igerigini
dosyalar seklinde kaydetmez.

/f anahtarinin kullanitmamas! durumunda ise CHKDSK dosya
hatalarina rastladiginda kullaniciyi uyarir ancak diizeltme yapmaz.

CHKDSK komutunu bagka bir programin igerisinden calistirmak
pek uygun bir kullanim degiidir. Cinkd bu gibi durumlarda, sistemde
acilk dosyalar bulunabilecedi icin CHKDSK size yanultict bilgiler
verebilir.

CHKDSK komutu SUBST, JOIN veya ASSIGN komutu
tarafindan olusturulan siricilerde ¢alismaz. Ayrica ebeke ortaminda
da CHKDSK komutu kullanilamaz.

Chkdsk komutu dosya sistemierinde sadece mantiksal hatalar”
tesbit edebilir. Fiziksel hatalar durumunda bu komut etkisiz
kalmaktadir. Fiziksel hatalarn gidermek i¢in RECOVER komutunu
kullanmaniz gerekir.

Olusturulacak hata raporunu yeniden y&nlendirme karakterlerini
kullanarak bir dosya veya yaziciya yonlendirmek mimkindur.



128 ‘ MS-DOS 5.00

ORNEKLER :

Hard diskinizi kontrol etmek ve varsa hatalan dizeltmek
istediginizde CHKDSK komutunu agagidaki sekliyle kullanmaniz
gerekir :

CHKDSK C: /F

CHKDSK  komutunun  sonucunda  olusturulan raporu
KONTROL.TXT isimli bir dosyaya kaydetmek istediginizi dusinirsek
asagidaki komutu kullanabilirsiniz :

CHKDSK C: >> KONTROL.TXT

Olugturulacak  rapor KONTROL.TXT dosyasinin  sonuna
eklenecektir. (Yeniden yonlendirme karakterlerinin kullanimi igin EK-5
GELISMIS KOMUT UYGULAMALARI bélimiine bakiniz.)

| cLs -S|

Ekranitemizler.

Silinmis ekranda sadece komut géstergesi ve cursor kalacaktir.
YAZILIM : CLS

| COMMAND D |

MS-DOS komut yorumlayicisinin yeni bir 6rnegini calistirir.

Komut yorumlayicisi komutiart yazdiginiz komut gdstergesini
ekranda g0steren bir programdir. Yeni komut yorumlayicisini
(COMMAND.COM) yiikledikten sonra, kontrolii 6ncekine aktarmak igin
EXIT komutunu kullanmaniz gerekir.

YAZILIM:COMMAND[[drive:]path][device][/e:nnnnn][/p][/c
string]] /msg]

CONFIG.SYS dosyasi iginde asagidaki komut kullanihr :

SHELL=[[dosdrive:]dospathjcommand.com|[[drive:]path][device]
/e:nnnnn /p

[drive:]path] : Programin gegici b&liminin
yuklenmesi gerektiginde, komut
yorumiayicisinin COMMAND.COM
dosyasini nerede arayacagin tanimlar.
Eger COMMAND.COM ana dizinde
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device

[dosdrive]dospath :

fe:nnnnn

p

/e string

/msg

yoksa bu parametre mutlaka kullanilmalidir.
Ayrica bu parametre COMPSEC ortam
degiskenini ayarlamak igin kullanilir.
Komutun giris ve ¢ikisi icin farkli bir aygit
tanimiar. Bu parametre hakkinda daha
ayrintili bilgi icin CTTY komutuna bakiniz,
COMMAND.COM dosyasinin yerini
tanimlar.

Ortam boyutunu tanimlar, nnnnn byte
olarak boyutu ifade eder. nnnnn degeri
160 ile 32768 arasinda olmahidir. MS-DOS
bu sayiyi en yakin Ust 16 byte carpanina
ayarlar. Mevcut gecerli ayarlama 256 dir.
Sadece COMMAND komutu SHELL
komutu ile CONFIG.SYS dosyasinda
kullanildigi zaman kutianiimalidir. /p
anahtan komut yorumlayicisinin yeni kopyasini
kalici hale getirir. Bu durumda EXIT
komutu, komut yorumlayicisini durdurmak
icin kullanilamaz. Eger /p anahtarini
tanimiarsaniz, MS-DOS AUTOEXEC.BAT
programina karsilik gelen SHELL komutunu
islettigi zaman, AUTOEXEC.BAT
programiniigletir.

Komut yorumlayicisini string tarafindan
tanimianan komutu g¢alistiracak sonra da
durduracak sekilde tanimlar.

Bitlin hata mesajlarninin bellege
yUklenmesi gerektigini tanimlar. Genellikle,
bazi mesajlar sadece diskete yiklenir. Bu
anahtar sadece MS-DOS u floppy
disketten igletiyorsamiz faydalidir. /msg
anahtarinitamimladiginizda, /p anahtarin
da tammlamaniz gerekir.

Eger nnnnn 160 dan kiigik veya 32768 den biyikse, MS-DOS
mevcut gegerli deder olan 256 yi kullanir ve asagidaki mesaji ekrana

getirir :

PARAMETER VALUE NOT IN ALLOWED RANGE

Yeni bir komut yorumlayicisi galistirdiginiz zaman, MS-DOS yeni
bir komut ortami olugturur. Bu yeni ortam énceki komut ortaminin bir
kopyesidir. Yeni ortami, eskisini etkilemeden degistirebilirsiniz. Yeni
ortamin normal boyutu 256 byte veya énceki gecerli ortamin boyutu
olarak alinir. Bu boyutu degistirmek icin /e anahtar kullaniimalidir.

MS-DOS komut yorumlayicisi iki béliimden olugsmaktadir. Bu
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bélimler gegici (Bellekte yiiklenmis olan) bdlim ve kalici (diskette
veya diskte olan) boliim olarak tanimlanabilir.  Bazi programlar
calismalari sirasinda COMMAND.COM dosyasini bellekten iptal
edebilmektedirler. Béyle durumlarda COMMAND.COM kalict bolum
olan diskten yiiklenerek sistemi yeniden isletmektedir. COMSPEC
ortam degiskeni COMMAND.COM dosyasinin diskin neresinde
bulundugunu tanimlamaya yarar. Eger COMSPEC bir floppy disk
surticiiye ayarlanmigsa, MS-DOS COMMAND.COM u igeren disketi
stiriicliye yerlegtirmesi igin kullaniciy! uyaracaktir.

MS-DOS genellikle hata mesajlarinin gogunu gerekli oldugu
zaman bellege yiiklemek iizere COMMAND.COM dosyasinin icinde
birakir. Bu hata mesajlarindan birisini gériintilemesi gerekince, mesaji
COMMAND.COM dosyasindan okuduktan sonra ekrana yazar.
MS-DOS un disketten calistinidi§i durumlarda, A siricusiinde
COMMAND.COM dosyasini igeren disket olmadidi siirece, bu tir hata
mesajlarini  ekranda gbsteremez. Bu mesajlarnn yerine Kisa
mesajlardan birisi gérintilenir :

PARSE ERROR
EXTENDED ERROR gibi.

Bu durumu gidermek icin /msg anahtari kullanilabilir. /msg
anahtarinin kullaniimast durumunda tiim mesajlari ekranda gdsterme
(gerekli oldugu zaman) imkani saglanir. Bu durumda bitin hata
mesajlari bellege yiiklenmis durumda bulunur. Bu anahtar daha ¢ok
hard diski olmayan kullanicilar tarafindan kullaniimalidir.

ORNEK :

Asagidaki komut, COMMAND.COM dosyasinin C sliriicisindeki
\DOS dizininde oldugunu tamimlar ve yorumlayict igin 2048 byte lik bir
alan olugturur :

C:\DOS\COMMAND.COM /E:2048

| comp D-S |

iki veya daha fazla dosyanin igerigini kargilagtirir.

COMP komutu, ayni veya farkli dizin veya stiriiclilerdeki dosyalar
birbiriyle karsilagtirabilir.

YAZILIM: COMP[datal][data2][/d][/a){/L][/n=number][/c]

datal . Karsilastinlacak (ilk) dosya veya dosyalarin yerini
ve ismini tanimiar. Birden fazla dosyay! tanimlamak
icin WILDCARDS (* veya ?) kullanilabilir.
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data2 : Karsilastinlacak (ikinci) dosya veya dosyalarin yerini
ve ismini tanimlar. Birden fazla dosyayi tanimlamak
icin WILDCARDS (* veya ?) kullanilabilir.

/d : Kagilastinlan dosyalarda tesbit edilen farkhliklari
Decimal (ondalik) sayi sisteminde gériintiler.
(Normalde Hexadecimal (onaltilik) sayi sisteminde
gorintulenir.)

la : Farkliliklar karakter olarak ekrana getirir.
/L ¢ lginde bir farklilik bulunan satir sayisini ekranda
getirir.

m=number : Karsilastinian dosyalarin boyutlar fakh bile olsa,
dosyalarin ilk satirtarini kargilastirir.

Farkli strlict veya dizinlerde bulunan dosyalarr karsilastirirken,
data2 igin dosya adi yazmaniza gerek yoktur. Yani data2 icin dosya
ismi yazilmazsa, datal igin yazilan dosya ismini data2 icin de kabul-
eder. Eger datal sadece bir siiriicii veya dizin ad ieriyorsa, dosya
adlari i¢in mevcut gegerli deger *.* (Butiin dosyalar) olarak kabul edilir.

Karsilastirma esnasinda COMP komutu 2 dosyadaki benzer
olmayan bilgilerin yerini géstermek icin ekranda mesajlar gdsterir. Her
bir mesaj, benzer olmayan byte larin bellek adresini ve icerigini
ekrana getirir. Mesaj agagidaki yapida olacaktir :

COMPARE ERROR AT OFFSET x)00(X(Xx
FILET=xx
FILE2=xx

Kargilagtirma sonunda, COMP komutu ka¢ adet farklihgin
bulundudunu ekrana getirmek igin asagidaki mesaji ekrana getirir :

nn MISMATCHES-ENDING COMPARE

/n anahtari tanimlanmadigi sirece, farkli boyuttaki dosyalari
kargilagtirma imkani yoktur. Eger dosya boyutlar farkli ise, asagidaki
mesaj ekrana gelecektir :

FILES ARE DIFFERENT SIZE
- COMPARE MORE FILES (Y/N)?

Bagka dosyalari karsilastirmak igin Y tusuna, islemi kesmek igin.
ise N tusuna basmaniz gerekir.

Birden fazla dosyay! karsilastirmak i¢in joker karakterler (*,?)
kullanirsaniz, COMP datat ile uyumiu ilk dosyay: bulur ve eger
mevcutsa data2 de bu dosyaya karsilik gelen dosya ile karsilagtinir,
Kargilastirma sonuclarini belirttikten sonra diger dosyalar icin islemi
yapmaya bagiar.
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| cory i-S
| Bir veya birden fazla dosyayi bagka bir slricd veya dizine
kopyalar.

Copy komutu ayni zamanda kopyalarkan dosyalarn isimierini
degistirebilir veya birka¢ dosyay tek dosya olarak birlestirebilir.

YAZILIM: COPY [/a|/blsource[/a|/b][+source[/a]/b][+...]]
[destination[/a|/b]][/v]

source :  Kopya etmek istediginiz dosya veya dosyalarin
yerini ve isimlerini tanimiar.

destination :  Icine bilgi kopya etmek istediginiz dosya
veya dosyalarn yerini ve isimlerini tanimlar.

/a : Bir ASCII metin dosyasini belirtir. /a

anahtari komut satinnda dosya isimlerinin
listesinden &nce geldigi zaman, isimleri /a
anahtarindan sonra gelen bitiin dosyalar
kapsar. /a anahtari, bir dosya isminden .
sonra geldigi zaman, kendisinden 6nce ve
sonra yazllan tim dosyalari isleme dabhil
eder. ‘

/b : Bir ikili dosyay1 belirtir. /b anahtarn komut
satirinda dosya isimlerinin listesinden énce
geldigi zaman, isimleri /b anahtarindan
sonra gelen biitlin dosyalara iglem yapar.
/b anahtart, bir dosya isminden sonra
geldigi zaman, kendisinden Gnce ve sonra
yazilan tim dosyalari isleme dahil eder.
COPY komutu dosyalari birlegtirmek
maksadiyla kullaniimadigr stirece, [/a|/b]
anahtariari i¢in (anahtarlardan higbirinin
yazilmamasi durumunda) mevcut gegerli

: deger olarak /b anahtarinm kabul eder.

v . Yeni dosyalarin dogru olarak yazilip
yazilmadiginikontroleder.

Hedef (destination) bir aygit oldugu zaman, (Ornegin, COM1,
LPT1,LPT2) /b anahtart MS-DOS un bilgileri aygita ikili modda
géndermesine neden olur. Ikili modda, btiin karakterler (CTRL+C,
CTRL+S ve CTRL+2Z gibi 6zel karakterler de dahil olmak Gizere) aygita
veri olarak génderilir. /b anahtarinin kullaniimamasi durumunda ise
bilgiler aygita ASCII olarak génderilir. ASCIl modda génderilen 6zel
karakterler, aygit igin 6zel anlamlar tasiyor olabilir. (Ornegin, satir bas!,
sayfabasgt, satir araligi gibi)

Eger hedef dosya ismi tanimlanmazsa, kaynak dosya ile ayni
isme, boyuta, tarihe ve saate sahip bir dosya olusturulur. Hedef dosya
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icin siiriicl ve dizin tanimlanmazsa, MS-DOS agagidaki mesaji ekrana
getirecekdir :
FILE CANNOT BE COPIED ONTO ITSELF
0 FILE(S) COPIED
Genelde COPY komutu bilgileri yeni yerlerine dogru sekliyle
yazar. Ancak bazi durumiara degisik sebeplerden dolayi bilgilerin
yanhs yazilabilme olasiidi da yok degildir. COPY komutu ile birlikte /v
anahtarinin kullanimasi durumunda, kayit iglemi sonunda dosyalarin
orjinalieri ile kopyeleri karsilagtinlir. Bu islem COPY komutunun
isleyisini biraz yavaglatacaktir , fakat buna karsilik olarak gok giivenli
bir kopyeleme gerceklestirilecekiir.

Eger birden fazla kaynak dosyayi birlestirerek bu birlesimden
bagka bir dosya olusturmak istiyorsaniz, kaynak dosyalari birbirinin
pesinden ve aralarinda (+) isareti olacak sekilde yazmaniz gerekir. Bu
islemi joker karakterler kullanarak da gercgeklestirmek mimkindr.
Yani, kaynak dosya olarak tamimlanan joker karakterlere uyan tiim
dosyalar birlestirilerek tek bir dosya olarak (Hedef dosya) kaydedilir.
Bu iki durumda da, /b anahtarinin tanimlanmamasi halinde, birlestirilen
dosyalar ASCIl dosyalar olarak kullantlir.

Eger hedef dosyanin adi birlestirilen dosyalardan birisinin adi ile
ayni ise (ilk dosya haric), kopyeleme iglemi sirasinda hedef dosyanin
icerigi  silineceginden, COPY komutu kullaniciya bildirmek icin
asagidaki mesajl verecektir :

CONTENT OF DESTINATION LOST BEFORE COPY

COPY komutu 0 byte uzunlugundaki dosyalar kopya edemez.
Boyle bir durumla karsilagtiginizda COPY komutu yerine XCOPY
komutunu kullanabilirsiniz.

COPY komutu ile hedef dosya tammlamasi yapmadan sadece
parametrelerin yerini virgillerle belirtirseniz, kaynak dosyanin tarihi
komutun kullanildigr tarih ve saat olarak degisecektir. Bu islemi
gerceklestiren komut 6rnedi asagida verilmistir : (source :kaynak
dosyanin yazilacag yeri belirtir.)

COPY /b source,,
ORNEKLER :

Agagidaki komut ilk harfi A olan tim dosyalan B suriciisiine
kopyalar :

COPY A*.* B:\

Uzantilart .TXT olan dosyalari birlestirerek YARDIM.DOC isimli
dosyaya kopyelemek icin asagidaki gibi bir komut kullantlabilir :
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COPY A\*.TXT C:\YARDIM\YARDIM.DOC

Yukaridaki 6rnekte eder hedef dosya tanimlamasi yapiimamig
olsaydi, COPY komutu uygun dosyalar birlestirerek ilk dosyanin adiyla
kopya ederdi. Ayni islemi dosyalann isimlerini tek tek aralarina +
isareti koyarak da yapmak mimkaindur.

Asagidaki komut ilk harfleri ne olursa olsun iki, U¢ ve dérdiinci
harfleri YAZ olan .PRG uzantih dosyalarla .FMT uzantihi dosyalar
birlestirerek .BAK uzantisina sahip ayni isimde dosyalar olarak
kaydeder.

COPY ?YAZ????2.PRG+?YAZ?222.FMT ?YAZ????.BAK

| COUNTRY C|

MS-DOS a uluslararast zaman, tarih, ondalik aylrlcilar, gibi
dzellikleri kullanma imkan saglar. COUNTRY komutu, belirli bir dili
kullanirken MS-DOS u o dilin 6zelliklerini taniyacak sekilde diizenler.

YAZILIM: COUNTRY=xxx[,[yyyll,[drive:][path]filename]]
xxx: Ulke kodunu tanimiar.

yyy: Ulke igin kod sayfasini tanimiar.

[drive:][path]filename: Ulke bilgisini iceren dosyanin adini ve
-yerinitanimlar. ‘

MS-DOS mevcut gegerli ayarlama olarak ABD nin &zelliklerini
isletmektedir. Bu ayarlamayi, CONFIG.SYS dosyas! iginde
kullanilacak bir COUNTRY komutu ile degistirmek mimkiinddir.

Asagidaki tablo MS-DOS 5.00 uyarlamasi tarafindan desteklenen
her bir Ulke veya dili listelemektedir. Ayrica herbir ilke kodu ile
kullanilabilecek olan kod sayfalarn da ayni tabloda yer alir. Tabloda her
tlke igin verilen iki kod sayfasindan birincisi, o ilke igin mevcut gecerli
kod sayfasidir. Ayni tablo icinde her llke kodunun tarih ve saat’
sekilleri de verilmistir :
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ULKE veya DiL

iLxe nobu | xop savesst

TABLO 67

AMERKA aa1 437,858 |12/31,1991(1:38:00.86p
KANADA-FRANSA B@2 863,858  [1991-12-31]13:30:00.608
LATiN AMERikA 6a3 850,437  |31/12/1991]1:36:80.88p
HOLLANDA 831 850,437  131-12-1991|13:36:06, 60
BELGiKA @32 858,437  131/12/199113:36:06,00
FRANSA 833 858,437  131.12.1991/13:30:06,08
1SPANYA B34 850,437  [31/12/1991|13:30:00, 60
MACARISTAN 836 (852,858 11991-12-31113:38:80, 00
YUGOSLAUYA 838 852,850  |1991-12-31/13:30:00,00
1TALYA @19 858,437  131/12,1991)13.36.60,00
1SUiCRE 841 850,437  |31.12.1991|13,30,06.00
GEXOSLAVAKYA 842 852,858  11991-12-31/13:30:86, 66
INGILTERE #44 437,850 |31/12,1991]13:30:80.80
DANiMARKA 845 858,865  |31-12-1991]13.30.46,80
1SUEG 846 858,437  11991-12-31]13.36.00,00
NORVEG 847 858,865  131.12.199113:30:00,060
POLONYA 848 852,858  |1991-12-31113:30:06,00
ALNANYA 849 850,437  131.12.1991)13:10:00,80
BREZiLYA 855 858,437  [31/12/1991]13:30:06, 00
ULUSLARARAST iNG. @61 437,858 [31/12,1991113:30:00.00
PORTEKiZ 351 858,868  131-12-1991/13:36:06, 66
FiNLANDiYA 358 850, 437 31 12. 1991 13.38.680,00

ORNEKLER :

Asagidaki komut {ilke kodunu italya olarak tanimlar. Kod sayfasi
verilmedigi i¢in ilk deger olan 850 kabul edilir. COUNTRY.SYS dosyasn
akiif dizinde aranir.

COUNTRY=039

Uluslararasi ingilizce igin tlke kodu tanimlamak istedigimizi ve
COUNTRY.SYS dosyasinin C:\DOS dizininde oldugunu diigiinelim. Bu
islem igin kullanilacak komut asa@idaki gibi olacaktir :

COUNTRY=061,,C:\DOS\COUNTRY.SYS

Yukaridaki komutta kod sayfasi tanimlanmadigindan (iki virgul
arasinda tanimlama rakami olmadigi icin) Uluslararsi ingilizce igin.
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mevcut gegerli deder olan 437 kullanilacaktir.

[CcTTY -S|

~ Sisteminiz icin giris aygiti olarak kuilanilan aygiti degistirir.

YAZILIM: CTTY device .
device : MS-DOS komutlarini yazmak igin kullanmak

icin kullanilacak alternatif aygiti tanimlar. device
parametresi icin gecerli tanimlamalar :
PRN,LPT1,LPT2,LPT3,CON,AUX,COM!1,
COM2,COM3,COM4’tiir.

CTTY komutuyla bir seri port kullanmadan énce, seri portu gerekli

sekilde dizenlemek icin MODE komutuny kuillanmaniz gerekir.

[ DATE -S|

Sistemin tarihini ekrana getirir ve degistirme imkani saglar.

YAZILIM: DATE [mm-dd-yy]
mm-dd-yy . Tanimlanacak yeni tarihi gdsterir. Ay (mm),

gln (dd) ve yil (yy) de@erleri (.),(-) veya
(/) isareti ile birbirinden ayrilabilir. Tarih
yapisl, sistem igin yapilan Glke tanimlamasina
baglidir. Asagidaki liste ay, glin ve yil igin
kullanilabilecek gegerli dederleri vermektedir :
mm: 1~ 12 arasi
dd : 1 - 31 arast
yy : 1980 - 2099 aras!

ORNEK :

Sistem tarihini 25 OCAK 1992 olarak ayarlamak icin asagidaki
komut kullanilabilir :(Tarih formatinin ABD oldugunu kabul ediyoruz.)

DATE 01-25-1992
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| DEBUG D|

Isletilebilir dosyalar kontrol etme ve hatalari giderme imkani
saglayan bir program igletir.

YAZILIM: DEBUG [[drive:][path]filename[testfile-parameters]]

[drive:][path]filename: Kontrol edilecek isletilebilir dosyanin
ismini ve yerini tammlar.

testfile-parametres : Kontrol edilecek igletilebilir dosyanin
gereklirdigi komut satiri bilgilerini
tanimiar.

Eger DEBUG komutunu bir yer ve dosya ismi tanimlamadan
kullanirsaniz, karginiza DEBUG gdstergesi olan (-) isareti gelecektir.
Bu gosterge, aynen MS-DOS komut géstergesi gibi kullanilir. DEBUG
(Hata ayiklayict) programinin kendini 6zgi komutlan asagida
stralanmustir

KOMUT ACIKLAMA
? DEBUG komutlarinin listesini ekrana getirir.
a - 8086/8087/8088 icin mnemonikleri (semboller)
kuillanir,
c Bellegin 2 ayr bélimani kiyaslar.

Bellegin bir bélimuniin icerigini ekranda gériintiler.

Tanimlanmig adresten baglayarak bilgileri bellege

ylkler.

f Bellegin bir boliimiin{d tanimlanmis degerlerle
doldurur.

g Bellekie bulunan isletilebilir dosyayi calistirir.

h Hexadecimal (onaltilik) aritmetigi icra eder.

i Tanimlanmig bir port dan bir byte lik degeri ekranda
gbsterir.

| Bir dosyann iceridini veya disketlerin sekiérlerini
bellege ylkler.

m Bir blok bellegin icerigini kopya eder.

n | veya w komutu igin bir dosya tammiar veya test
edilen program igin parametreler tanimlar.

Bir byte lik bir bilgiyi ¢ikis port una génderir.

Bir dongilyl, tekrar edilecek bir kaiakter talimatini,
bir yazilim kesintisini (Interrupt) veya bir alt bolimi
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tatbik eder.
q DEBUG programini terkeder.
r Bir veya birden fazla Yazmacin (Register) igerigini

ekrana getirir.

S Tanimlanmis bir veya daha fazla byte lik degerlerden
* olugan drnek icin bellegin bir bélimina aragtirir.

t Bir talimati yerine getirir ve sonra batlin yazmaglarin
icerigini, biittin ayarlamalarin durumunu ve debug
komutunun yerine getirecegi bir sonraki talimati -
gkrana getirir.

u Byte lari birbirinden ayirir ve bunlara kargilik gelen
kaynak ifadeleri ekrana getirir.

w Test edilmekte olan dosyay) diske yazar.

Xa Genigletilmis belledi tahsis eder.

xd Genigletilmis bellek tahsisini iptal eder.

xm Genigletilmig beliek sayfalarinin haritasini gésterir.

Xs Genigletilmis bellegin durumunu ekranda gosterir.

q komutu digindaki butiin DEBUG komutu parametreleri kabul
eder. Verilecek parametreler virgtille veya bir boglukla ayrilabilir. Fakat
bu bosluk veya virgiiller sadece iki hexadecimal deger arasinda
kullanilabilir. Ornegin, asagidaki komutlar birbirine esittir :

ds: 100 10f
ds 1100 10f
d,s : 100 10f

DEBUG komutlarinda bulunan address parametresi bellekte bir
yeri tanimlamaya yarar. address, bir alfabetik segment yazmacini veya
4 digit segment adresi ile bir offset degeri igeren 2 bélimden olugur.
‘Segment yazmag veya segment adresi kullamimayabilir. a,9,1,t,u ve w
komutlar! icin mevcut gecerli segment CS dir. address parametresi-
icindeki biitiin sayisal degerler hexadecimal yapida olmalidir.
Asagidakiler gecerli adreslerdir :(Segment ile offset de@eri arasinda ()
yazmak gereklidir.)

CS:010f
04BA.:010f

DEBUG komutlarinda bulunan range parametresi beilekteki bir
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boliml (blok) tanimlar. range igin 2 gegerli yapi vardir : 1) Baglama ve
bitim adresleri verilebilir, 2) Baglama adresi ve bélim uzunlugu (I den
sonra yazilan) seklinde verilebilir. Omegin asagidaki yaziimlarin her
ikisi de CS:100 den baglayan 16 byte Ik bir b6lim (range) tanimlamasi

yapar :
CS:100 10f
€S:100110

DEBUG KOMUTLARI:

A (ASSEMBLE)

8086/8087/8088 mnemoniklerini direkt olarak bellekte bir araya
getirir.

Bu komut ASSEMBLY dili ifadelerinden icra edilebilir makina kodu-
olugturur. Bitiin sayisal degerler hexadecimal yapida kullanihir. Isletme
kodunun éniine bir mnemonik &n eki tanimlamak gereklidir.

YAZILIM: a[address]
address : ASSEMBLY mnemonikleriniyazdiginiz yeri tanimlar.
address i¢in hexadecimal yapi kullaniimalidir.
(h yazilmadan kullanilr) Eger bir adres
tanimlanmazsa, a de@eri bulundugu
yerden assembly islemini tekrar caligtirir,

C (COMPARE) :

Bellek iginde tanimlanan iki b&limin icerigini karsilagtirir.

YAZILIM: ¢ range address

range : Karsilastinimak istenilen ilk bellek alaninin baglangic
ve bitim adresini veya baglangi¢ adresini ve bélim
uzuniugunu tanmimlar.

address : Karsilagtinimak istenilen ikinci bellek alaninin
baglangi¢ adresini tanimlar. {kinci bellek alaninin
uzunlugu range parametresi ile tanimlanan uzun!ugun
aynist olarak kabul edilir.

Eger range ile address parametreleri icin ayni bellek adresu
tanimlanmigsa, DEBUG higbir islem yapmadan Debug gbstergesine
geri doner. Ayrica, karsilastirilan bellek alanlarindaki farkliliklar (varsa)
asagidaki formatta ekrana getirilir :



140 MS-DOS 5.00

addressi byte1 byte2 address2

Debug sadece farkli olan bilgileri iceren bellek adreslerini ekranda.
gostermek igin yukaridaki formati kullanir. Ancak ayni bilgileri iceren
bellek alanlari ise hig gériintilenmez.

D (DUMP):

Tanimlanan bellek adreslerinin igerigini ekrana getirir.

YAZILIM: d[range] '
range : Icerigi ekranda gorintiilenmek istenen bellek

alaninin baglangic ve bitim adreslerini veya
baslangi¢ adresini ve uzunlugunu tanimlar. Eger
range icin bir deder tanimlanmazsa, ayni
komutla bir 6nce tamimlamada kullanilan bellek
alaninin bitiminden itibaren 128 byte ik bellek
alaninin igerigi ekrana getirilir.

d komutu kullanildigi zaman tanmimlanan bellek alaninin igerigi

ekrana iki b6liim halinde yansitilir :

1. Her byte in degerinin hexadecimal yapida gdsterildigi alan,

2. Her byte in deg@erinin ASCIl yapida g0sterildigi bélim. Bu
bélimde, (.) olarak ekrana gelen degerler, ekrana yazilamayacak’
bilgileri temsil etmektedir.

Bellek iceridi listelenirken, ekranin her satir 16 byte bilgiyi yansitir.
Her satir icinde 8 ile 9 ncu byte lar arasinda (-) igareti yer alacaktir.

E (ENTER) :

Tanimlanan bellek adresine bilgi yazar.

YAZILIM: e address [list]
address : Bilgi girilmek istenilen ilk bellek yerini tammlar.
list :  Bellek iginde birbirini takip eden adreslere yazilacak
bilgileri listeler.

e komutu ile verilen yeni byte igerikleri (list), address
parametresinden baglamak Uzere birer birer yerlestirilir. Eger gegersiz
bir deger tanimlanmigsa, o adresin igeridi degisgtiriimez. list
parametresinde degerler hexadecimal olarak veya ASCIl (Karakter)
formatta yazilabilir. ASCII (karakter) de@erleri yazilirken, tekli veya ¢iftli
tirnakicinde yaziimalidir.
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Eger e komutundan sonra adres tanimlanmis ancak list
parameiresi igin degder verilmemis olursa, DEBUG tammlanan adresin
icerigini ekrana getirir ve iglem yapilmasi icin hazir halde bekler. Bu
pozisyonda, agsagidaki islemleri yapabilirsiniz : -

¥ Gorantllenen adresteki bir byte lik bilgiyi degistirebilirsiniz.
Bunun igin yeni degeri yazmak yeterli olur. Eger yazilan
deger gecerli dedilse adres igerigi degismeden kalacaktir.

* SPACEBAR tusuna basarak, bellegin bir sonraki adresine
(1 Byte) gecmek miimkiindir. Bu byte icerigi de
d=gistirilebilir. EGer, 8 byte ilerlenmigse, yeni adres ve
icerigi ayri bir satir olarak gérantilenir.

* Bir 6nceki adresin igerigini tekrar gérmek icin (-) tusuna
basmak gerekir. Eksi (-) tusuna tekrar tekrar basarak
istenildigi kadar geri gidilebilir.

* e komutunun isleyisini durdurmak igin ENTER tusuna
basmak yeterli olur.

F (FILL) :

Tanimlanan bellek alanindaki adresleri, tanimlanan degerlerle
doldurur.

YAZILIM: f range list

range : Doldurmakistenilen bellek alaninin baglangic ve bitim
adresini veya baglangi¢ adresini ve uzunlugunu
tanimiar.

list . Girilmek istenen bilgileri tanimlar. Bu parametre,

hexadecimal degerler veya tirnak igareti icerisinde
ASCII (karakter) dederleri icerebilir.
Eger range iginde tanimianan bellek alani, list parametresinde
tanimlanan degerden daha biyiik olursa, range igindeki tim byte lar
dolana kadar list igindeki tim karakterler tekrar tekrar yazilir.

List parametresinde tanimlanan deger range alanindan daha uzun
verilirse, listedeki fazla degerler hi¢ dikkate alinmadan iglem yapilir.
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G (GO):

Yiiklenmis olan programi bellek igerisinde aktif olarak igletir.

YAZILIM: g[=address][breakpoint]

=address : Calistinlacak programin bellekteki adresini
tanimlar. Bu parametreyi tanimlayarak
programin istenilen yerinden ¢aligma
baglatilabilir. Eger parametre tantmlanmazsa,
MS- DOS programin ¢alismasini CS.IP
yazmacindaki mevcut adresten baglatir.

breakpoint : Programin igleyisi esnasinda gegici
durakiama (breakpoint) degerlerini tanimiar.
Bu parametre igin 1 ile 10 arasinda degerler
verilebilir.

Programin igleyisi esnasinda, gegici duraklama noktasina
gelindiginde programin isleyisi durur. DEBUG komutu her bir
durakiama noktasindaki talimatlan gegici kesim (interrupt) noktalar
olarak degistirerek bu islemi gerceklestirmektedir. Gegici duraklama
noktalarinda programin igleyisi kesildiginde, ekrana isleyigle ilgili
mevcut durumu gdsteren bilgiler yazilacaktir. Gegici kesim noktalari
sadece 8086 isletme kodunun ilk byte ni igeren adreslerde
ayarlanabilir. En fazla 10 adet kesim tanimlanabilir. Eger daha fazla
kesim tanimlamast yapilirsa agagidaki mesaj ekrana gelir :

bp Error

MS-DOS asagidaki mesaji ekranda gdsterdikten sonra programi
yeniden cahstirmayr denemek sisteminizin kilitlenmesine sebep
olacaktir :

Program Terminated normally

Programi tekrar caligtirabilmek igin, n ve | komutunu kullanarak
yeniden yiiklemek gerekir.

H (HEX) :

Tanimlanan 2 deger icin hexadecimal aritmetidi igletir.

YAZILIM: h valueti value2
valuel : 0ile FFFFh arasindaki herhangi bir hexadecimal
saylyi temsil eder. _
value2 : Qile FFFFh arasinda ikinci bir hexadeciml saytyi
temsil eder.
h komutu ile, verilen iki hexadecimal say! énce birbiriyle toplanir.
Daha sonra ise ikinci parametre birincisinden ¢ikarnlir. Bulunan bu iki
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deger ekrana getirilir. (Once toplam daha sonra iki degerin farki olacak
sekilde.)

I (INPUT) :

Tanimlanan PORT daki bir byte bilgiyi okur ve ekranda gdsterir.

YAZILIM: i port , A
port : Girig port unu adres olarak tanimlar. Adres 16 bitlik bir
deger olabilir. :
Tanimlanan port daki bilgi okunduktan sonra, hexadecimal olarak
ekranayazihr.

L (LOAD) :

Bir dosyay1 veya disk sektérlerinin igerigini bellege ylikler.
YAZILIM :

Bir disk dosyasindan BX:CX yazmaglarinin iginde tanimlanmig bir
seri byte igerigini yiklemek igin asagidaki yazihm kullanilir :

L [adgiress]

MS-DOS dosya sistemini kullanmak yerine, direk olarak disk
Uzerinden belirli sektdrleri yiklemek igin asagdidaki yazilim kullanilir :

L address drive start number

address : Dosyayi veya sektor igeriklerinin yliklenilecegi bellek
yerini tanimlar. E§er adres tamimlanmazsa, CS
yazmacindaki mevcut adres kullanilarak yikleme
islemi tamamlanir.

drive : Belirli sekidrlerin okunacagi disketin bulundugu
strlicly( tanimlar. Bu deger sayisal olarak verilir. Her
stiriictiye karsilik gelen rakamlar (0:A, 1:B, 2:C, gibi)
kultanmimahdir.

start . Yiklenecek ilk sektdriin hexadecimal degerini
tammlar.

number : Icerikleri yiiklenecek olan sektdrlerin hexadecimal
degerlerini tarmlar.

L komutu hicbir parametre verilmeden kullanildiginda, DEBUG
komut satirinda tanimlanan dosya CS:100 adresinden baglayarak
bellege yuklenir. DEBUG ayni zamanda BX ve CX yazmaglarini
yuklenen byte sayisina ayarlar. Eger DEBUG komut satinnda bir
dosya tanimlanmamigsa, n komutu kullanilarak yiiklenen son dosya
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tekrar ylklenecektir.

Eger yiklenecek program bir .EXE programsa, address
parametresi dikkate alinmaz. Bu durumda, DEBUG .EXE dosyanin
baginda belirtilen adresten baslamak Gzere dosyayi bellege yikler.

M (MOVE) :

Bir bellek blogunun icerigini, diger bir bellek bloguna kopya eder.

YAZILIM: m range address
range : lcerigi kopya edilecek bellek alaninin basglangic
ve bitim adresini veya baglangi¢ adresini ve
uzunlugunu tanimlar.
address : range parametresinde tanimlanan bellek
alanininigeriginin kopyalanacagi bellek
adresinin baglangicini tanimlar.
range ile address parametrelerinde tanimlanan alanlarin birbiriyle
st Uste binmesi durumunda, MS-DOS hicbir bilgiyi kaybetmeden
kopyalama islemini yerine getirecektir.

N (NAME) :

L veya w komutu igin igletilebilir bir dosyanin adini veya
parametrelerinitanimiar.

YAZILIM: n [drive:][path]filename

Test edilmekte olan igletilebilir dosyanin parametrelerini
tanimlamak i¢in asagidaki yazilim kullanilabilir :

n file-parameters

Mevcut tanimlamalan iptal etmek icin ise asagidaki yazihimi
kullanin ;

n {(komut parametresiz olarak kullanilir) _

[drive:][path]filename: Test edilecek dosyanin adini ve yerini
tanimiar.

file-parameters . Test edilmekte olan igletilebilir
dosyanin parametrelerini ve
anahtarlarinitanimiar.

n komutunun kullanilimast asagida siralanan 4 beliek adresinin
icerigini etkileyecektir :



MS-DOS 5.00 KOMUTLAR 145

CS:5C (1 nci dosya icin dosya kontrol blogu (FCB))

CS:6C (2 nci dosya igin dosya kontrol blogu (FCB))
€SB0 (

CsS:81  (

n komutu igin tanimlanan ilk dosya adi, CS:5C adresindeki bir
dosya kontrol blogu igerisine yerlestirilir. Ikinci bir dosya adi
tamimlanirsa, bu isim de CS:6C adresindeki dosya kontrol blogunun
icine yerlestirilecektir.

O (OUTPUT) :

n komut satinnin karakter olarak uzunlugu)
n komut satin karakterlerinin basi)

Bir byte degerini bir ¢cikig port una génderir.

YAZILIM : o port byte-value
port - Adres olarak ¢ikis portunu tanimiar.
byte-value :Port a génderilecek byte degerini tanimlar.

P (PROCEED)

Bir dongiyd, tekrarlanmis bir karakter d|2|sm| bir yazilim
kesintisini ve ya bir alt bélimi uygular.

YAZILIM: p=[address][number]
=address  : Gergeklestirimek istenen ilk talimatin yerini
tanimlar. Bir adres tanimlanmazsa, CS:IP
yazmacinda tanimlanmis adres mevcut
gegerli adres olarak kabui edilir.
number ¢ Kontroli DEBUG a déndirmeden énce
gergeklestirilecek talimat sayisini tanimiar.
p komutu kontroli debug dan test edilmekte olan programa
aktardigi zaman, program tanimlanan talimatlar: yerine getirene kadar
kesintisiz olarak ¢alisacaktir. Tim talimatlar isletildikten sonra kontrol
Debug a déner.

p komutu verilen bir talimati yerine getirdikten sonra, ekrana o
andaki durumu yansitan bilgiler yazar.

Q (QUIM :

Test edilmekte olan programi diske kaydetmeden DEBUG un
isleyisini durdurarak MS-DOS komut géstergesine geri déner.

YAZILIM: g
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R (REGISTER) :

a

Bir veya daha fazla CPU (Merke‘zi islem birimi) Yazmacinin
icerigini ekranada gdsterir veya degistirir.

YAZILIM: r [yazmag-adi]

Biitin yazmaglann igerigini gérmek igin r komutunu parametresiz

olarak kullanmak gerekir.
yazmag-adi : lgerigi ekranda goruntilenecek yazmag
adinitanimiar.

r komutu kullanildigi zaman, tanimlanan yazmacin igerigi ekranda
16 Bit olarak (Hexadecimal yapida) ekrana gelir. Bu 16 Bit iceriginden
bir tanesi tizerinde cursor bulunmaktadir. Cursor olarak kullanilan Bit
degerini degigtirmek igin yeni degeri yazip enter tuguna basmak yeterli
olur. Debug ortamina geri dénmek igin ise enter sadece enter tusuna
basmak gerekir. '

Gegerli yazmag isimleri agagida listelenmigtir :
AX, BX, CX, DX, SP, BP, Sl, DI, DS, ES, SS, CS, IP, PC

S (SEARCH) :

Bir veya daha fazla byte degerinin bir érnedi igin bir seri adresi
arastinr. :

YAZILIM: s range list .

range : Aramak istenilen bellek bélimunin baglangig
ve bitim adresini tanimlar.
list : Bir veya daha fazla byte degerinin 6rnegini

veya aramak istenilen bir karakter dizisini
tanimlar. Her bir byte degerini digerinden
ayirmak igin bir bogluk veya virgil
kuflanmimalidir. Karakter degerlerini ise tirnak
isareti arasinda yazmak gerekir.

Eger list parametresi birden fazla byte degeri iceriyorsa, DEBUG
sadece tanimlanan degerin bulundugu ilk adresi ekrana getirir.

Fakat list parametresinde sadece bir byte tanimlai |in|§sa, bu byte 1
iceren tiim adresler gérintiilenir.
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T (TRACE) :

Bir talimati icra eder ve o anki ttim ayarlamalari ekranda gésterir.

YAZILIM: t [=address][number] o
=address : lzleme talimatinin baglayacagi beliek
‘ adresini tammlar. Bu parametre
tanimlanmazsa, CS:IP yazmagci tarafindan
tanimlanan adres kullanilir. '
humber izlenecektalimatlannsaylsmutammlar.Bu
degder hexadecimal bir sayi olmalidir. Meveut
gecerlideger 1 olarak tanimlanmigtir. '
t komutu 8086 veya 8088 mikroislemcisinin donanim TRACE
modunu kullanir. t komutu ile ayni zamanda ROM igine yiiklenmig
talimatlar da izleme imkani meveuttur.

U (UNASSEMBLE) ;

Byte lari birbirinden ayirir ve onlara karsilik gelen kaynak ifadeleri
alan adres ve byte degerlerini ekranda gésterir.

YAZILIM : u [range] ‘
range : Ayrimakistenilen kodun baglangig ve bitim
adreslarini veya baslangi¢ adresini ve balim
uzunlugunu tanimiar.

W (WRITE) :

Bir dosyay1 veya sektér degerlerini disk (izerine yazar.

Yazilacak dosya adinin, ya DEBUG komutunu galigtirirken ya da n
komutu ile tanimlanmig olmasi gereklidir. :

YAZILIM :

BX:CX yazmaglarinda tanimlanan byte Iénn iceriklerini bir disket
-dosyasina yazmak icin asagidaki yazihm kullanilir ;

w [address]

MS-DOS dosya sistemini dikkate almadan direk olarak belirlenen
disk sektérlerine yazmak icin ise agagidaki yaziim kullaniabilir :

) w address drive start number
DIKKAT :  Belirli disk sekt6rlerine yazmak oldukea riskli bir
islemdir. Giinki bu durumda MS-DOS dosyalama
sistemi dikkate alinmaz. Bu sebeple, yapilabilecek bir
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- yanlislik disk dosya yapisina kolaylikla zarar verebilir.
address : Bir dosyanin yaziimak istendigi dosyanin bellek
baglangig adresini veya dosyanin bir bélimun
tanimlar. address parametresi kullaniimazsa,
DEBUG CS:100 den ¢alismaya baglar.
drive : hedef diskin bulundugu siiriiciiyti tammlar. Bu deger
sayisaldir. (her siriict igin tahsis edilmis olan
numaralarkullaniimahdir.) '
start . Uzerine yazmak istenilen ilk sektdr adresini
“hxadecimal olarak tanimlar.
number : Uzerine yazilacak sektdr sayisini tanimlar. _
Eger g, t, p veya r komutu kullaniimigsa, w komutunu
parametresiz olarak kullanmadan énce BX:CX yazmacinin yeniden
ayarlanmasi gerekir.

Bu komut kullanilarak .EXE ve .HEX uzantil dosyalar yazmak
mimkiin degildir.

XA (ALLOCATE EXPANDED MEMORY) :

Belirlenen sayidaki Genigletilmis bellek sayfasini tahsis eder.

Bu komutu kullanabilmek icin LIM EMS 4.0 uyarlamas ile uyumlu
bir genigletilmis bellek ydneticisinin sisteminize yuklenmis olmasi
gerekir.

YAZILIM : xa [number]
number : tahsis edilecek genigletilmis bellek sayfalarinin
(16 Kbytelk) sayisini tahsis eder.

XD (DEALLOCATE EXPANDED MEMORY)

Tahsis edilmis genisletilmig beliek sayfalanni iptal eder.

YAZILIM: xd [handle]
handle : Iptal edilecek genisletilmis bellek sayfasini tanimlar.

XM (MAP EXPANDED MEMORY PAGES) :

Genigletilmis bellegin tanimlanan mantiksal sayfasini, fiziksel
genigletilmis bellek sayfasina aktarir.

YAZILIM: xm [Ipage][ppage][handie]
lpage : ppage sayfasina aktarilacak mantiksal genigletiimis
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bellek sayfasini tanimlar.

ppage : Uzerine aktarma yapilacak fiziksel genisletiimis
bellek sayfa sayisini tanimlar.
handle : Islem yapilacak sayfayitanimiar

XS (DISPLAY EXPANDED MEMORY STATUS) :

Genigletilmis bellek hakkinda bilgileri ekrana getirir.
YAZILIM : xs
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[ DEL (ERASE) 3

Tanimlanan dosyalari siler.
YAZILIM: DEL [drive:][path]filename [/P]
ERASE [drive:][path]filename [/P]

[drive:][path]filename: Silinecek dosyanin veya dosyalarin adlarim
ve yerini tammlar. .

/p : Dosyasilinmeden 6nce kullanicinin onayini ahr. Bu
anahtar kullanildigi zaman, bir dosya silinmeden dnce
ekrana asa@idaki mesaj gelecektir :

filename, Delete (Y/N)?

Silme iglemini gergeklestirmek i¢in Y tusuna, iptal etmek
icin ise N tusuna basmak gerekir. CTRL+C tuguna
basiimasi durumunda DEL (ERASE) komutunun igleyigi
durdurularak komut gostergesine geri donildr.

DEL (ERASE) komutu ile birden fazla dosyay: silmek igin joker
karakterler (* ve ?) kullanilabilir. Ancak yanhgliklara sebep olamamak
icin joker karakterleri gok dikkatli kullanmak gerekir.

Bir disket veya dizin igindeki tim dosyalari silmek icin asagidaki
komut kurulugunu kullanmak mimk{nddr :

DEL A:\*.*
veya
DEL A:\.

Yukaridaki iki komut ayni iglevi yapacaktir. Bu iki komuttan birisi
kullanildigi zaman ekrana agagidaki mesaj yazilacaktir :

All files in directory will be deleted !
Are you sure (Y/N)?

Silme islemini gergeklestirmek igin Y tusuna, iptal etmek igin ise N -
tusuna basmak gerekir. (Y veya N tusundan sonra ENTER tuguna da
basmak gerekir.)

- ORNEK :

\CLP\MALZEME dizini igindeki .BAK uzantili bitiin dosyalan
silmek icin asagidaki komut kullanilir :

DEL C:\CLP\MALZEME\*.BAK
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DEVICE C

Tanimlanan AYGIT DENETCISINI (DEVICE DRIVER) bellege
ylkler.

YAZILIM: DEVICE=[drive:][path]filename [parametre]
[drive:][path]filename: Yuklenecek deneiginin adini ve yerini
‘ tanimiar.

parametre : Denetginin gerek duydugu parametre
ve anahtarlar tanimlar
MS-DOS un sagladigi standart yerlestirilebilir aygit denetgileri
sunlardir :

ANSILSYS,DISPLAY.SYS,DRIVER.SYS,EGA.SYS,PRINTER.SYS,
RAMDRIVE.SYS, EMM386.EXE HIMEM.SYS ve
SMARTDRV.SYS

COUNTRY.SYS ve KEYBOARD.SYS dosyalari ise, .SYS uzantil
olmalarina ragmen birer aygit denetgisi degillerdir. Bu dosyalan
DEVICE komutu ile yiiklemeye calismak sisteminizin kilittenmesine
sebep olacaktir. COUNTRY.SYS ve KEYBOARD.SYS dosyalarinin
kullamimi ile ilgili daha aynntii bilgi igin EK-10 ULUSLARARASI.
KULLANIM bélimiine bakiniz.

MS-DOS aygit denetgilerinin yanisira, donanimin 6zelligine bagh
olarak daha degisik denetciler (Mouse, Scanner gibi) icin DEVICE
komutu kullaniiabilir.

ORNEK :

Yeni aldi§iniz Mouse igin bir denetgiyi yliklemek istiyorsaniz ve
MOUSE.SYS dosyanizin da C:A\KULLAN dizininde oldugunu
varsayarsak, verilecek komut agagidaki gibi olacaktir :

DEVICE=C:\\KULLAN\MOUSE.SYS

| DEVICEHIGH c|

Aygit denetgilerini Ust bellek alanina yikler.
YAZILIM: DEVICEHIGH=[drive:][path]filename [parametre]

Devicehigh komutu bir aygit denetgisini Ust bellek alanina
yuklemey| denemeden 6nce mevcut en az bellek miktarini tanlmlamak
icin asagidaki yazilim kullambr :

DEVICEHIGH SIZE=hexsize[drive:][path]filename [Parametre]

[drive:][path]filename: Ust bellek alanina yiikienecek aygit
denetcisinin yerini ve ismini tanimlar.
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parametre 1 Aygit denetgisinin gerek duydugu
herhangi bir komut satiri bilgisini tanimlar.
hexsize :  DEVICEHIGH komutu bir aygit denetgisini

tist beliek alanina yliklemeyi denemeden
dnce, mevcut oimasi gereken minimum
bellek miktarini Byte olarak (hexadecimal
yapida) tamimlar. Bu parametreyi komut
satin icinde SIZE= ifadesinden sonra

- kullanmak gerekir.

DEVICEHIGH komutunu kulanabilmek igin, sisteme HIMEM.SYS
ve EMM386.EXE denetcilerinin yerlestiriimis olmasi gerekir. Yani
sistemin Ust bellek alanini kullamma_hazir hale getirmek gerekir.
_(Ayrintih bilgi icin EK-8 SISTEMINIZI DAHA ETKIN KULLANMA
bélimiine bakiniz.)

DEVICEHIGH = komutunu CONFIG.SYS dosyasi icinde
kullanabilmek i¢cin DOS=UMB seklinde bir komutun yazili olmasi
gerekir. Eger DOS=UMB komutu mevcut degilse, DEVICEHIGH
komutlan DEVICE komutu olarak isleme tabi tutulur.

DEVICEHIGH komutu ile aygit denetcilerini Uist bellek alanina
aktarma iglemi sirasinda, bazi denetgiler mevcut st bellek
bloklarindan daha biyiik alanlara yerlesmeyi deneyebilir. Boyle
durumlarda sisteminiz kilitlenecektir. Bu durumu ortadan kaldirmak
icin, o denetginin kullandigi bellek miktarini (Hexadecimal olarak)
MEM/DEBUG komutu ile tesbit ettikten sonra, bu miktar1 SIZE=
ifadesinden sonra yazmak gerekir.

DEVICEHIGH komutu ile yiklemek istenilen denetgiyi alacak
kadar Ust bellek miktari mevcut degilse, DEVICEHIGH komutu
DEVICE komutu gibi ¢alisarak denetgiyi konvansiyonel bellege yiikler.

ORNEK :

Mouse denetginizi Ust bellek alaninda galistirmak icin asagidaki
gibi bir CONFIG.SYS yapisina sahip olmaniz gerekir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH,UMB
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DEVICEHIGH=C:\KULLAN\MOUSE.SYS
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[DIR =1

Bir dizinin dosyalarini ve alt dizinlerini ekranda gériintiler.

DIR komutu parametresiz ve anahtarsiz olarak kullaniimasi
durumunda, disketin ismini (Volume Label) ve seri numarasini ekrana
getirir.

YAZILIM: DIR [drive:][path]filename [/p][/w]l/a[[:]attributes]]
[/o[[:]sortorder]i/s][/b]l/i]
[drive:][path] : Listesi gdriintlilenecek siiriicii ve dizin
isminitanimlar

filename : Listesi gérintiilenecek belirli bir dosya
veya dosya grubunu tanimiar.

/p : Listenin her defasinda bir ekranhk
bolimini gorintiler.

Iw : Listeyi her satirda 5 dosya veya dizin adi
olmak Uizere genis sekilde ekrana getirir.

/a[[:]attributes] Sadece tanimlanan 6zelliklere sahip dosya
veya dizinleri ekranda g&sterir. Bu anahtar
kullaniimazsa, DIR komutu HIDDEN ve
sistem dosyalar disinda kalan bitiin
dosya isimlerini ekrana getirir. EGer
sadece /a anahtari kullanilirsa, biitin
komutlarin isimleri ekrana getirilir.

Asagida, aftributes ifadesi olarak kullanlabilecek degerler
listelenmigtir. (Iki nokta (:) isareti kullaniimayabilir.)
h . gizlenmis dosyalar

-h . gizlenmemis dosyalar

s . sistem dosyalar

-5 : sistem dosyalan disinda kalan |
dosyalar

d . dizinler

-d . sadece dosyalar (dizinler
gérantilenmez)

a . Arsiv 6zellikleri (+) olan dosyalar

-a . Arsiv 6zellikleri (-) olan dosyalar

r . Salt-okunur (Read-only) dosyalar

“F . Salt-okunur dosyalar disinda

kalan dosyalar.
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o/[[:]sortorder]

Is

/b

/l

Yapilacak tanimlama dogrultusunda,

- dosya ve dizin isimlerini siraya koyarak

gbriintiiler. Bu anahtar kullaniimazsa, DIR
komutu sonucunda gériintiilenecek dosya
listesi disketteki kayit sirasina gore
olacaktir. Sadece /o anahtari kullanilirsa,
dosya isimleri alfabetik olarak siralanmig
olarak goriintiilenecektir. Iki nokta isareti
(:) zorunlu degildir. Agagidaki liste
sortorder ifadesi igin kullanilabilecek
degerleri belirtmektedir :

n :  Dosya isimlerine gére alfabetik
sira

-n . Dosya isimlerine gore ters
alfabetik sira (Z den A ya)

e :  Dosya uzantilarina gore alfabetik
sira

-e : Dosyauzantilara gore ters
alfabetik sira (Z den A ya)

d : Dosya tarihlerine gére sira (ilk
dnceki tarih en basta)

-d : Dosya tarihlerine gore ters sira
(lik tarihli dosya enson

S : 'Bosya boyutuna gére sira (En
kiglik olan en basta)

-S . Dosya boyutuna gore ters sira
(En bliylk olan en bagta)

g :  Dosyalardan énce gruplandirilan
dizinlerle

-g : Dosyalardansonragruplandinlan
dizinlerle

Tanmimlanmis dosya adini, bitiin dizinlerde
ve alt dizinlerde arar.

Her bir dizin veya dosya adini herbiri bir
satirda olmak (izere listeler. Bu anahtar
kullanildiginda, baslik bilgisi ekrana

- yazilmaz. /b anahtari ile birlikte /w

anahtarikullanilamaz.
Siraya konmamig dosya ve dizin

~ isimlerini ekrana kiigiik harflerle yazili
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olarak (Sadece dosya isimleri kiigiik harfle yazilir.) yazar.
/a anahtanindan sonra birden fazla 6zellik yaziimasi durumunda,
sadece yazilan ézelliklerin tamamina sahip dosyalar gériintiilenir.

/e anahtarindan sonra birden fazla 6zellik yazilmasi durumunda,
siralama iglemi, 6zelliklerin yazilig sirasiyla birlegik olarak yapihir. Yani
dosya isimleri ilk olarak birinci kritere gére siralanir, eder birinci kriteri
saglayan birden fazla dosya varsa bunlar da kendi icinde ikinci kritere
glre siralanir. Islem bu sekilde siirer gider.

SET ve DIRCMD ortam de§iskenini AUTOEXEC.BAT dosyasi
icinde veya komut gdstergesinde yazarak DIR komutunun her
kullaniminda, tanimlanan seklinin caligmasim saglamak mimkiindiir.
Yani DIRCMD ortam degiskeni ile istenilen anahtarlar tanimlanarak
DIR komutunun kahcr olarak degistiriimesi mimkiindir. Bu iglem
yapilirken DIR komutunun istenilen bir veya birden fazla parametresi
tanimlanabilir. Ornegin, DIR komutunun mevcut gegerli tanimlamasini,
dosya listesini ekrana her seferinde bir sayfa olarak yazacak sekilde
degistirmek icin asagidaki komut kurutugunu kullanmak yeterli olur : -

SET DIRCMD=/p

Yukaridaki komut isletildikten sonra, DIR komutu kullanildiginda,
dosya listesi her seferinde bir ekran dolusu olacak sekilde
gbrintilenir. -

Yaptlan bu ayarlamay: iptal etmek icin asagidaki komut
kullaniimaldr: o

SET DIRCMD=
ORNEKLER :

C strucustnde bulunan tim dizinlerdeki .PRG uzantili dosyalari
sayfa sayfa gériintilemek icin agagidaki komut kullanilabilir :

DIR C:\*.PRG /S/P

Yukaridaki listelemeyi alfabetik sirada yapmak icin komutu
asagidaki gibi degistirmek gerekir : ‘

DIR C:\*.PRG /S/O/P

Aktif dizindeki dosyalarin tamaminin $zellikleri ne olursa olsun
goruntulenmesini istedigimizi distnelim. Bu iglemi yapacak komut
asagida verilmistir :

DIR/a

SIL.TXT isimli bir dosya olusturarak C siriiciisindeki bulunan
bitun dizinlerdeki .BAK uzantih dosyalarin listesini bu dosyaya yazmak .
istedigimizi diistinelim. Bu islemi yapacak komut asagida verilmistir : - :

DIR C:\*.BAK /S > SIL.TXT
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(Yukandaki érnekte yapilan yeniden yénlendirme iglemi ile ilgili
daha ayrintili bilgi igin EK-5 GELISIMI KOMUT UYGULAMALARI

bdlimiine bakiniz)

| DISKCOMP D |

iki floppy diskin igerigini kargiagtirir.
YAZILIM: DISKCOMP [drive1:][drive2:][/1][/8]

drive :  Kargilagtirma iglemi icin ilk disketin bulundugu
, strtic adini tarimlar.
drive2 : Karsilagtirma iglemi igin ikinci disketin bulundugu
slrtcti adinitanimlar.
Al -+ Disketlerin sadece ilk yizlerini (Side) kargilagtirir.
/8 : Disketlerdeki her iz (track) igin sadece 8 sektdrii
karsilagtinr.

DISKCOMP komutu sadece floppy diskler igin gegerli bir komuttur.
Yani hard diskler icin bu komut kullanilamaz. Karsilagtiniacak
disketlerden birisi olarak Hard disk tanimlamasi yapilirsa, agagidaki.
sekilde bir hata mesaji gériintilenecektir :

Iinvalide drive specification
Specified drive does not exist
or is non-removable

Karsilagtinlan 2 disketin bittn izleri ayni ise, DISCOMP komutu
agsagidaki mesaji ekrana getirir :

Compare OK

Eger iki disketin birbirinden farkli izleri varsa, agagidaki formatta
bir uyan mesaji gériintilenir :

Compare error on
Side n, Track m

Karsilastirma iglemi tamamlandiktan sonra ise agagidaki §ekllde
bir onay mesaji ekrana gelir :
, Compare another diskette (Y/N)?
Eger Y tusuna basilacak olursa, kargilagtinlacak diger iki disketin
striiciilere yerlestirmesini belirten bir mesaj gérintilenir. N tusuna

basilirsa, DISKCOMP komutunun igleyisi bitirilir ve MS-DOS komut
gostergesine geri dénulur. :

drive2 parametresi tanimlanmazsa, aktif strlicit drive2 olarak
kabul edilecektir. Eger drive1 ve drive2 tanimlanmazsa, her iki slrici



MS-DOS 5.00 KOMUTLAR 157

icin de aktif strict kullanihr. Bu durumda verilecek uyari mesajlan
dogrultusunda disketleri degistirmeniz gerekecektir.

DISKCOMP komutu ile kapasite olarak birbirinin aynisi olmayan
disketleri kargiagtirmak mimkin degildir. Farkh kapasitedeki
disketlerin kargilastinlmak istenmesi durumunda, asagdidaki hata
mesajl géruntllenecektir :

Drive types or diskette types not compatible

DISKCOMP komutu bir gebeke siricisiinde veya Assing, Join
ve Subst komutu tarafindan olusturulan veya etkilenen siiriiciilerde
kullanilamaz.

DISKCOMP komutu disketler tzerindeki dosyalari degil izleri
kargilagtirdigi igin, bazen COPY komutu ile yapilan disket
yedeklemelerinde, iki disket ayni dosyalari icerse bile, disketler ayni
degil seklinde uyari mesajlari olugabilmektedir. '

iki disketin karsilastinimasi tamamlandiktan sonra, DISKCOMP
komutu sisteme bir ¢ikis kodu génderecektir. Cikig kodlari Batch
dosyalar iginde (IF ve ERRORLEVEL komutlari ile) kullanilabilecek
sekilde niimerik sayilar olarak olusturulmaktadir. Bu ¢ikis kodlarinin
antamlar asa@idaki listede oldugu sekildedir.

0 Disketleraynidir.
Farklilikiar bulunmustur.

2 Kullanici karstlastirma islemini durdurmak icin CTRL+C
tusuna basmigtir.

3 Fiziksel bir hata meydana gelmistir.
4 Disketler ile ilgili mantiksal bir hata meydana gelmistir.
ORNEK :

Sistemimizde A ve B adinda iki disket slriiciisii oldugunu, A
surlicistnun 5.25 ing High Densite, B siiriclisiiniin de 3.5 ing High
densite disketlerle iglem yapabildigini diglnelim. Eger elimizde,
kargilagtirmak istedigimiz iki adet 3.5 ing HD. disket varsa,
kargilastirma islemini asagidaki komutla yapabiliriz :

COMPARE B: B:
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DISKCOPY D|

Kaynak siriicideki floppy disketin igerigini hedef suriicideki
formatlanmis veya formatlanmamig diger bir diskete kopye eder. Bu
islem yapilirken hedef disketteki (varsa) biitiin bilgiler kaybolur.

YAZILIM: DISKCPY [drive1:[drive2:]]/1}[/v]

drivel : Kaynak disketin bulundugu siriicii adini tanimlar.
drive2 : Hedef siiriciniin bulundugu siriici adini tanimlar.
/l . Bir disketin sadece birinci yiziini kopya eder.
N : Bilgilerin hedef diskete dogru olarak kopya edildigini
: kontrol eder.(Bu anahtar kopyalama iglemini biraz
yavaglatir.)

DISKCOPY komutu hard diskler icin kullamlamaz. Hedef veya
kaynak siiriicii olarak bir hard disk adi yaziimas! durumunda agagidaki
mesaj ekrana gelecektir.

Invalide drive specification
Specified drive does not exist
or is non-removable

Komut kullanildiktan sonra, kaynak ve hedef disketleri siiriiclilere
takip herhangi bir tusa basiimasi seklinde bir mesaj gorintilenir.
Disketler tanimlanan siiriiciilere yerlegtiriidikten sonra, herhangi bir
tusa basidiginda kopyeleme iglemi baglar. Kopyalama iglemi
tamamlandiginda ise bagka disket kopyalama iglemi yapilip
yapilmayacag sorulur.

DISKCOPY komutu ile hedef disket olarak formatlanmamig bir
disket kullanilirsa, formatianmamsg bu disket 6ncelikle, kaynak disketle
ayni kapasitede formatlanir, daha sonra kopyalama iglemi yerine
getirilir. Ayni zamanda bu islemin yapildigin belirten asagidaki mesaj
ekrana getirilir :

Formatting while copying

Formatlama islemi sirasinda, hedef disketin kapasitesinin, kaynak.
disket kapasitesinden daha bilyiik oldugu tesbit edilecek olursa,
asagidaki onaylama mesaji ekrana gelecektir :

TARGET media has lower capacity than SOURCE
Continue anyway (Y/N)?

Bu durumda, Y tusuna bastlirsa, hedef disket, kaynak disketle
ayn kapasiteye sahip olacak sekilde formatlanmaya cahigilr.
Formatlama islemi bagsariyla yapilirsa kaynak disketin igerigi hedef
diskete kopyalanir. N tusuna basiimasi durumunda ise iglem iptal
edilir. .
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drive2 parametresi tanimlanmazsa, akiif siriici drive2 olarak
kabul edilecektir. Eger drivel ve drive2 tanimlanmazsa, her iki striicl
icin de aktif slirlicti kullanihir. Bu durumda verilecek uyan mesajlari
dogrultusunda disketleri degistirmeniz gerekecektir.

Egder drive1 ve drive2 ayni siirlicii olarak tanimlanirsa, DISKCOPY
komutu disketleri sirasiyla yerlestirmesi icin kullaniciyr uyaracaktir.
drivel ve drive2 paramatrelerinin hicbirisinin  tamimlanmamasi -
durumunda, e@er aktif sliriicii bir floppy disk siricl ise, DISKCOPY
programi aktif strdciyi kullanarak kopyalama islemini gerceklegtirir.
Kopyalama iglemi tek sirict lzerinden yapildi§i zaman, kaynak ve
hedef disketleri ayni siiriicliye verilen mesajlar dogrultusunda birkac
defa yerlestirmek gerekebilir.

Kopyalama iglemi tamamlandikian sonra, DISKCOPY komutu
sisteme bir ¢cikis kodu génderecektir. Cikis kodlari Batch dosyalar
icinde (IF ve ERRORLEVEL komutlan ile) kullanilabilecek sekilde
nimerik sayilar olarak olugturulmaktadrr. Bu ¢ikis kodlarinin anlamlari
asadidaki listede oldugu sekildedir.

0 Kopyeleme islemi bagariyla tamamlanmigtir.
1 Okuma/yazma hatasi meydana gelmigtir.

2 Kullanici kopyeleme iglemini durdurmak icin CTRL+C
tusuna basmstir.

3 Fiziksel bir hata meydana gelmistir.
4 Disketler ile ilgili mantiksal bir hata meydana gelmistir.
ORNEK:
Elimizdeki 5.25 in¢ HD. bir disket oldugunu, aym zamanda.
bilgisayanmizin da tek 5.25 in¢ siriiclisi oldugunu kabul ederek, bu
disketi diger bir diskete kopyalamak igin asafidaki komutu

kullanabiliriz (5.25 in¢ slUrlclimizin A slrGclsi oldugunu kabul
ediyoruz.) :

DISKCOPY A: A:

DOS C

_MS-DOS un, kendisinin byik bir b&limini HMA ya yiklemesini
ve Ust bellek alaniyla irtibat kurmasini saglar.
YAZILIM: DOS=high|low[,umb|noumb]

_ DOS=[high,|low,Jumb|noumb
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high]low ;' MS-DOS un bir bélimuni HMA ya
yiiklemeyi denemesinin gerekli olup
olmadigini tammlar. MS-DOS un HMA ya
yliklenmesi i¢in high parametresi
kullanilmalidir. low paramatresi, MS-DOS
un tamaminin konvansiyonel bellek
icerinide kalmasini saglar. Mevcut gegerli
ayarlama low dur.

umb|noumb : MS-DOS un konvansiyonel bellek ile (st
bellek arastnda bir irtibat saglamasinin
gerekli olup olamadidini belirtir. umb
paramatresi bu irtibati saglar, noumb
saglamaz. Mevcut gegerli ayarlama
noumb dur.
DOS= komutunun CONFIG.SYS dosyas! i¢inde kullanilabilmesi
icin, bu komuttan 6nce HIMEM.SYS yi bellege yikleyen bir komutun
mutlaka bulunmas: gereklidir.

umb parametresinin kullaniimast, (Ust bellek yénetici kullanmak
sartiyla) aygit denetgilerini ve TSR leri Ust bellek alaminda ¢ahstirma
imkani saglamaktadir.

high parametresinin kullaniimasi durumunda ise, MS-DOS bir
bélimind HMA ya yiklemeyi deneyecektir. Bu iglemin bagarili olmasi
durumunda, konvansiyonel bellegin kullanilabilir alantnin daha artmasi
saglanmis olur. ' ‘

ORNEK :

80386 mikroislemcili ve 1 Mbyte bellege sahip bir bilgisayarnmizin
oldugunu diginelim. MS-DOS un bir bdlimini HMA ya yliklemek ve
ayni zamanda aygit denefgilerini ve TSR leri iist bellek alanina
ylikleme imkani sadlamak i¢in CONFIG.SYS dosyamizin asagidaki
sekilde komutlar icermesi gerekir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH,UMB

- 80286 mikroiglemcili ve 1 Mbyte bellege sahip bir bilgisayarimizin
oldugunu disinelim. MS-DOS un bir b&limini HMA ya yiiklemek igin
CONFIG.SYS dosyamizin agsagidaki sekilde komutlar igermesi gerekir:
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DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH

| DOSKEY

D-S |

MS-DOS komutlarnini tekrar ¢agiran, komut satirlanni yazan,
makrolari olugturan bir bellek yerlesik (TSR) programi isletir. DOSKEY
programi sisteme yerlestirildiginde, bellegin 3 Kbyte Ik bir bélumiini

isgal eder.

YAZILIM: DOSKEY[/remstaII][/bufsue-s|ze][/macros][/h|story]
[/msertl/overstnke][macroname-[text]]

/reinstall

/bufsize=size

/macros

/history

Doskey sisteme yerlestirilmis olsa bile,
DOSKEY programinin yeni bir kopyesini
sisteme yerlestirir. Bu anahtar
kullanildiginda, DOSKEY igin ayrilan
tampon bellegin icerigi temizlenir.

DOSKEY programinin komutlar ve
makrolari yiiklemek igin kullanacag:
tampon bellek boyutunu tanimlar. size
igin mevcut gegerli deder 512 byte,
kullanilabilecek en kiigiik deger ise 256
byte dir.

Butun Doskey makrolannin bir listesini
ekranda gorintiiler. /macros anahtar
/molarak kisaltilabilir. Ayrica, yeniden
y6nlendirme karakterleri (> ve >>)
kullanilarak, makrolarin listesi bir
dosyaya da yazilabilir.

Bellege yiklenmig bitiin komutlarin bir
listesini ekranda gériintiler. /history
anahtari /h olarak kisaltilabilir. Ayrica,
yeniden ydnlendirme karakterleri

(> ve >>) kullanilarak, komutlarin listesi
bir dosyaya da yazilabilir.
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Komut satiri icerisinde yapilacak

yazma iglemlerinde araya sokma (Insert)
ve Uzerine yazma modunu ayarlar.
/insert anahtan, araya sokma modunu,
Joverstrike ise {izerine yazma modunu
isletir.

Bir veya daha fazla MS-DOS komutunu
gerceklestiren bir DOSKEY makrosu
olugturur. macroname, makronun ismini
text ise, makroda kullanilacak komutiarin
listesini tanimlar.

linsertjoverstrike:

macronamex=[text]

DOSKEY i yerlestirdiginizde, her yazdiginiz komut, hafizadaki
komut listesine eklenir. Onceki komutlan gérmek igin asagidaki tuglar
kullanihr. Komut listesindeki bir komutu tekrar isletmek igin, o komut’
ekrana gelince ENTER tusuna basmak yeterlidir. Doskey programi ile
birlikte kullanilabilecek 6zel tuglar agagida ¢ikarilmgtir :

YUKARI OK Listedeki bir 6nceki komutu ekrana getirir.
ASAGI OK Listedeki bir sonraki komutu ekrana getirir.
PAGE UP “Listenin en eski komutunu ekrana yazar.
PAGE DOWN Listenin en yeni komutunu ekrana yazar.
-S0L OK Komut satir iginde Cursor 1 bir karakter
solakaydirir.

SAG OK Komut satir icinde cursor i bir karakter
sagakaydirir.

CTRL+SOL OK:  Komutsatiri iginde cursor i bir kelime
solakaydirir.

CTRL+SAG OK: Komut satiri iginde cursor 1 bir kelime
sagakaydirir.

HOME cursor 1 komut satirinin bagina alir.

END Cursor 1 komut satirinin sonuna alir.

ESC Komutu, komut satirndan siler.

Fi1 En son yazilan komutun bir karakterini
komut satirina yerlestirir. (Her basigta
bir karakter)

F2 Bu tusa basildiktan sonra yazilacak bir

karakteri, bir nceki komut igerisinde
bularak; bu karakterden sonrasini komut
satirinakopyeler.
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F3

F4 .
F5

F6

ALT+F7

F&

F9

ALT+F10

Bir (‘)'nceki komutu, komut safirina
kopyalar.

Bu tusa basildiktan sonra, yazilacak
karaktere kadar olan b&limu; bir 6nceki
komut iginden iptal eder.

Komut satinnda yazil mevcut komutu
tampon bellege kopye eder ve komut
satirindansiler. ‘

Komut satinnda yazili meveut komut
sonuna CTRL+Z (dosya sonu) karakterini
ekler.

Bellege yiklenmig tim komutlari ve
komutlann yazihg siralarini belirten
rakamlarn her seferinde bir ekran olacak
sekilde gorintiler.

Yukienmis olan bitin komutlar bellekten
siler.

DOSKEY programinin ekranda gdstermek
istedigi bir komut icin Doskey tampon
bellegini aragtinr. Bu yazim tugunu
kullanmak i¢in, DOSKEY in aramasini
istediginiz komutun ilk karakterini veya ilk
birkag¢ karakterini yazip F8 tusuna
basmak yeterli olur. Doskey yazilan
karakterlerle baglayan enson komutu
ekrana getirir. Bu andan itibaren F8
tuguna her basista, verilen karakterle
baglayan bir 6nceki komut gériintilenir.

Komut siralarint belirten rakami yazarak
istenilen komuta ulagsma imkani sadlar.
F9 tusuna basildiginda, bulunacak
komutun sira numarasinin yaziimasini
belirten bir mesaj gérintilenir. Ve
yazilacak siradaki komutu ekrana getirir.

Olusturulan bitiin makrolari bellekien
siler.

DOSKEY programinin kullammu ile ilgili daha ayrintili bilgi edinmek
icin, EK-4 KOMUTLARLA CALISMAK ICIN DOSKEY KULLANMA

boliminu mceleymuz
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| DOSSHELL D-S |

MS-DOS SHELL programini igletir.
YAZILIM: DOSSHELL [[/t|/g][:res[n]]] [/b]

tl/g :  DosShell programini metin modunda (/t) veya grafik
modunda (/g) isletir.

res :  DosShell programini galighrirken kullamlacak ekran
¢6zun0rtgund tanimlar. res parametresi igin gegerli
degerler :

L : Algak seviye ¢dzinirlik
m : Orta seviye ¢dzunirlik

h : Ylksek seviye ¢ozunurlik
olarak kullanilir. res parametresi igin mevcut gegerli
ayarlama, donanim &zelliklerine gére degisir.

n :  Ekran ¢6zinirigun(, bir seviye (1,m,h) igerisinde -
se¢me imkani saglar. n parametresi igin mevcut
gegcerli ayarlama, donanim 6zelliklerine gére degisir.

/b : DosShell programini Siyah-beyaz renk diizeni
kullanarak yikler.

DOSSHELL programiyla ilgili daha ayrintih bilgi igin : EK-2
DOSSHELL HAKKINDA TEMEL BILGILER bélimiini inceleyiniz.

| DRIVPARM C

Mevcut bir fiziksel stirlictiniin parametrelerini degigtirir.

YAZILIM:DRIVEPARM=/d:number[/c][/f:factor][/h:head][/i]
[/n]l/s:sector] [/t:track]

/d:number : Fiziksel striictiye karsilik gelen rakami
tamimlar. number parametresi igin gegerli
degerler 0 ile 255 arasindadir. (Ornegin :

. A:0, B:1, C:2, ....gibi)

lc . Sdriiciiniin, strici mandalinin agik veya
kapali olup olmadigini beliryebilecegini-
belirleyemeyeceginitanimliar.

ff:factor  :  Siricl cinsini tamimlar. Asagidaki liste
factor parametresi icin gegerli degerleri ve
herbirinin kisa agiklamasini verir. Mevcut
gecerli tanimlama 2 dir.
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/h:head

fi

n
/s:sector

fKtrack

W ~N O ;N = O

160/180 K. veya 320/360 K.
1.2 MByte

3.5in¢ 720 K.

hard disk

Teyp
3.5in¢ 1.44 MByte

Optik disk (Okuma/Yazma)

9 3.5in¢ 2.88 MByte

Striicinin sahip oldugu okuma kafalarinin
sayisini fanimlar. head parametresi icin gegerli
deg@erler 1 ile 99 arasindadir. Mevcut gecerli
ayarlama ise factor igin tanimlanan degere
badh olarak degisir.

Elekironik olarak uyumlu bir 3.5 in¢ floppy
disk sUriicliyl tanimiar. (Elektronik olarak
uyumlu siiriciler, sistemde mevcut olan
floppy disk kontrolérlerini kullanan
suruculerdir.) Eger bilgisayannizin

ROM BIOS u 3.5 ing floppy sirlicliyi
desteklemezse /i anahtarini kullanarak bu -
sorunu giderebilirsiniz.

Dgistirilemez bir blok aygiti tammiar.

Sdridciinin kullanabilecedi her iz igin sektér
sayisint tanimiar. sector parametresiicin
gecerli degerler, 1 ile 99 arasindadir.
Mevcut gegerli ayarlama ise factor
parametresinde tanimlanan degere bagh
olarak degisir.

: Siurdcunln kullanabilecedi her disket yuzeyi

icin iz sayisini tanimlar. Mevcut gegerli
deger factor parametresine bagdli olarak
degisir.



166 MS-DOS 5.00

ECHO ~ B-i

BATCH programlarin islettigi komutlarin ekranda gésterilmesini /
gésteriimemesini sa@lar. Ayrica, ekrana mesajlar yazma iglemini
yerine getirir.

YAZILIM: ECHO [on|off]

" Bir mesajl ekranda goriintilemek amaciyla ECHO komutunu
asa@idaki sekliyle kullanmak gerekir :

‘ ECHO [message] :

on|off :  BATCH programiar i¢inde kullanilan
komutlarin ve yazilan mesajlarin ekranda
gosterilmesi (on) veya gosteriimemesi (off)
durumunu ayarlar. ECHO komutunu
parametresiz olarak kullanarak mevcut
ayarlamayi (ON|OFF) ekrana getirebilirsiniz

message :Ekranda goriintilenecek mesajlarin metnini
tammlar.

Komut géstergesinde, ECHO OFF komutunu kullanmak, komut
gostergesinin ekrandan silinmesine sebep olur. Komut géstergesini
yeniden ekrana getirmek icin ECHO ON komutunun kullaniimasi
gerekir. .

ECHO komutunu batch programlar iginde kullanarak, ekrana
aciklayici mesajlar yazabilir ve batch programin iglettigi komutlarin
. ekranda gériinmemesini saglayabilirsiniz.

ECHO komutunu kullanarak batch programiar igerisinde, yeniden

ybnlendirme karakterlerini (>, >>, <, |) mesaj olarak gériintilemek

‘miimkin degildir.
ORNEKLER :

Batch program .igerisinde, "Litfen biraz bekleyin. islemleri
yapiyorum." mesajini gériintiilemek icin agagidaki komutu kullanin :

ECHO Liitfen biraz bekleyin. islemleri yapiyorum.

Bir batch programda, isletilen komutlarin higbirinin ve ECHO OFF
komutunun ekranda gériinmesini istemiyorsaniz, Batch programin ilk
satirinda asagidaki komutu kullanin :

@ECHO OFF

Yukaridaki 6rnekte kullanilan (@) karakteri, batch programiar

icinde éniine yazilan satinn igerigini ekranda gdstermeme iglemini
yerine getirir.
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EDIT D-S

ASCIl dosyalan olusturmak veya degistirmek igin kullanilan
MS-DOS EDITOR programini igletir.

YAZILIM: EDIT [[drive:][path]filename][/b]{/g][/h][/nohi]

[drive:][path]filename: Bir ASCIl metin dosyasinin yerinive
adini tanimlar. Eger dosya mevcut
degilse, MS-DOS editor o isimli bir
dosya olusturur. Eger dosya mevcutsa,
o dosyay! acarak icerigini ekrana
getirir.

/b : - MS-DOS EDITOR i siyah-beyaz olarak gdsterir. -
Bu secenegi EDITOR {in monokrom monitdrde
dizglin olarak gériinmemesi durumunda
kullanmak gerekir.

g : Bir CGA monitdr igin en hizh ekran
glincellestirmesini yerine getirir.

/h . Editor U kullanilan monitdr igin miimkiin olan
maksimum satir sayisini ekranda gériintiileyecek
sekilde galistirir.

/nohi :  Editor Ui 8 renk olarak ¢alistirma imkani saglar.
Bu anahtar kullaniimazsa editor 16 renk olarak
calisacaktir.
Bazi ménitdrler fonksiyon tuslarnini ekranda gostermeyebilir. Boyle
durumlarda /b anahtarini (CGA monitdrier igin ) ve /nohi anahtarini
kullanmak gerekir.

MS-DOS EDITOR hakkinda daha ayrintili bilgi icin, EK-3 MS-DOS
EDITOR ILE CALISMA bélimine bakiniz.

EDLIN DS|

ASCII dosyalar olusturmak veya degistirmek icin kullanilabilecek
bir metin editéri olan EDLIN programini igletir.

Edlin programi, bellege yerlestirilen metin- dosyasinin her bir

satinna bir numara verir. Dosyanin satirlarini yerlegtirmek, degigtirmek,

_kopye etmek, bagka bir yere aktarmak ve silmek igin Edlin programi
-kullamitabilir.

YAZILIM: EDLIN [drive:][path]filename [/b]
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[drive:][path]filename: islem yapimak igin yiiklenecek
dosyanin ismini ve yerini tanimalar.

/b :  Edlin in dosya sonu karakterini (CTRL+2) dikkate
almamasinibelirtir.
EDLIN her satirda maksimum 253 karakter kabul edecektir.

EDLIN program: ¢alstinidiginda, kendine 6zgi bir komut
gbstergesi (DEBUG programinda oldugu gibi) olusturur. Edlin komut
gostergesi, asteriks isareti olarak bilinen (*) isaretidir. Bu komut
gostergesinde kullanilabilecek EDLIN komutlari agagida listelenmigtir :

EDLIN KOMUTLARI :

[line] : line parametresinde tanimlanan satin ekrana
getirir. ?: Edlin komutlarinin bir listesini ekrana
getirir.

a : Yetersiz bellek nedeniyle biitiin dosya bellege
ylklenemedidinde dosyanin bir bélimini bellege
yikler.

c : Birbirini takip eden bir satirlar blogunu, tanimlanan
satir numarasina kopye eder.

Tanimlanan bir satirlar blogunu siler.

Bellekte olusturulan veya degistirilen dosyay: diske
kaydeder. Ve Edlin programinin isleyisini bitirir.

i : Mevcut satirlarin arasina yeni satirlar yazma
imkani saglar.

I :  Birbirinitakip eden belli sayida satir ekrana getirir.

m : Birbirini takip eden bir satirlar blogunu bagka bir
] yere aktarir.

p : Her defasinda bir sayfa olacak sekilde, bir dosyay!
ekranda gériintiler.

q : Yazilmig bir dosyayi diske kaydetmeden EDLIN
programinin igleyigini bitirir.

| Tanimlanan bir veya birkag karakteri bellege
yiklenen dosya i¢inde bularak tanimianan karakter
veya karakterlerle degigtirir.

S : Tanimlanan bir ya da birkag karakteri bellegre
ylklenen dosya iginde arar.
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t : Bir diskteki dosyanin igerigini, bellekte bulunan
dosya ile birlestirir.

w : Bellekte bulunan dosyanin tamamini veya bir
bélimiind diske yazar.

EDLIN programinda (*) isareti 2 sekilde bulunabilir :

- (*) isareti ekrandaki satirda tek basina bulundugu zaman,
kendisinden sonra Edlin komutlarinin yazilabilecegdi Edlin
komut gdstergesi olarak kullanilir.

-(*) isareti ekranda bir satir sayisindan sonra bulunursa, o
satirin aktif satir oldugunu belli eder.

Simdi EDLIN komutlarint daha genis olarak tek tek inceleyelim :

[LINE]

Tamimlanan metin satinni ekranda gériintiler.

Bir komut olarak satir numarasi yazilmasi durumunda, Edlin
ekranda 2 satir goriintiler. Ik satir, tamimlanan satir numarasin ve o
satinn igerigini ; ikinci satir ise tanimlanan numaray! icerir. Cursor ikinci
satirdaki numaranin yaninda yer alir. Bu durumda satirin yeni icerigi
yazilabilir. Veya ENTER tusuna basilarak o satinn aktif olma durumu
- iptal edilebilir.

YAZILIM: [line]
line: Ekrana getirilecek satinin numarasini tanimiar.

Bir satin degistirdikien veya yeniden yazdiktan sonra islemi
bellekteki dosyaya eklemek igin ENTER tusuna basmak gerekir.

MS-DOS komut satirinda kullanilan fonksiyon tuglarinin tamami
EDLIN komut satirinda da ayni sekilde kullanilabilir. Ornegin, bir satir
numarast yazip enter tuguna bastiktan sonra satir ekrana gelince, F3
tusunabasildiginda, yukandaki satirin tamami ikinci satira cikar.

A (APPEND)

i

Bellegin yetersiz olmasi durumunda, dosyanin tamami yerine bir
bolimiiniin bellege yiiklenmesi islemini yerine getirir. Bu komut uzun
metin dosyalarini bélumler halinde yiikleme imkani saglar.

YAZILIM: [n]a

n: Disketten bellege yiiklenecek satir sayisini tanimlar. n icin bir
rakam tammlanmamis olursa, mevcut bellegin %75 i dolana kadar



170 MS-DOS 5.00

dosyadaki satirlar bellege yiklenir. EGer beilegin %75 i zaten dolu.
durumdaysa, bellege hicbirgey yiiklenmez.

a komutu dosyanin son satinni bellede yikledikten sonra
agagidaki mesaj ekrana gelir :

End of input file
Ornek :

Bir dosyanin son 80 satinnin belle§e sigmadigini digtnelim.
Dosyanin ilk bolimuni yikleyip dizenledikten sonra, asagdaki
komutu kullanarak geri kalan 80 satiri da bellege yikleyebilirsiniz :

80a

C (COPY)

Dosyada birbiri ardindan gelen bir satir bIoQunu bellekte bir veya
- daha fazla yere kopye eder.

YAZILIM: [line1],[line2],line3{,count]c
‘line1: Kopya edilecek blogun ilk satir numarasini tanimlar.
line2: Kopya edilecek blogun son satir numarasini tammiar.

line3: linet ile line2 arasinda tanimlanmig olan blogun
kopyalanacagi satir numarasini tanimlar. Kopyalama iglemi line3 ile
tanimlanan satirin éncesine yapilir. '

count: Tanimlanan tlogun kag defa kopya edilecegini tammlar.

line1 ve line2 parametreleri tammlanmamigsa, o anda aktif olan
satir kopya edilir. line1 ve line2 parametreleri kullaniimasa bile,
virgtillerin parametreler varmig gibi yazilmas: gerekir (Ornegin: ,,30c
komutunda oldugu gibi.). count parametresi kullanimazsa, tanimlanan
blok bir defa kopya edilir.

line3 ile tanimlanan satir numarasi, blok igindeki satirlardan
birisinin numarasi olamaz. Béyle bir durumda kopyalama iglemi.
yapilamaz ve bir hata mesaji ekrana gelir.

Tanimlanan blok kopya edildikten sonra, satirlarin numaralan
otomatik olarak degisecekiir.
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D (DELETE)

Tanimlanan satir blogunu siler.

YAZILIM: [line1][,line2]d

line1: Silinecek blogun ilk satir numarasini tammlar.
line2: Silinecek blogun son satir numarasini tamimlar.

Her iki parametre birden veya sadece line2 parametresi
kullanilmazsa EDLIN o anda aktif olan satin silecektir. Eger linet
parametresi kullanilmazsa, bellekteki dosyanin ilk satirindan baglamak
tzere, line2 ile tammlanan satira kadar olan satirlar bellekien silinir.

line2 icin verilen satr numarasi, linet icin verilen satir
numarasindan daha kiigiik bir satir numaras: olamaz. Ayrica linet
parametresinin kullamimamasi durumunda, line2 parametresinden
Once bir virgll yazmak gerekir.

EDLIN satirlan sildikten sonra, geriye kalan satirlan yeniden
numaralandiracaktir. :

E (END)

Bellekteki aktif dosyayl diske kaydettikten sonra EDLIN
programinin igleyisini bitirir.

YAZILIM : e

Disketten yiklenmis bir dosya ile calgiliyorsa, e komutu
sonucunda, bellekteki dosya diskete yazilirken ; diskette olan orjinal
dosya uzantisi .BAK olacak sekilde isim degistirecektir. Yani EDLIN
caligilan dosyanin ilk halini .BAK uzantili olarak saklayacaktir.

ik defa olusturulan dosyalarla ¢aligilirken e komutu kullanildiginda
.BAK uzantili bir dosya olugturulmaz.

Bellekte olugturulan veya degistirilen dosyanin kaydedilecegi
_ diskette en az o dosyayi yazabilecek kadar bog alanin olmasi gerekir.
Aksi takdirde bellekteki dosyanin bir béliimii veya tamami kaybolabilir.
Ayrica, Read-only ézellige sahip bir dosyanin .BAK uzantil yedegi
alinamayacagindan dolayi bu ézellige sahi dosyalar EDLIN ile diskete
kaydedilemez.
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- 1 (INSERT)

Bellege ytiklenmig olan dosyanin satirlari arasinda, yeni satirlar
‘ yazabilmek i¢in bos satirlar agar.

YAZILIM : [line]i

line : Bos satirlann yerlestirilecedi satr numarasini tanimlar. Bos
satirlar, I|ne ile tanimlanan satirin 6ncesinde olugturulur.

i komutu kullanildiktan sonra, ENTER tusuna her basista bog, bir
satir olusturulur. Bos satir olusturma iglemini bitirmek igcin CTRL+C
tusuna basmak gerekir. CTRL+C tusuna basiarak Insert modu
terkedildiginde, yerlegtirilen satirlarin pesinden gelen satir aktif satir
olur.

line parametresinde bir satlr numarasi tanimlanmamigsa, satir
acma islemi aktif satirdan baglayacaktir.

line parametresi igin verilen satir numarasi, bellekteki dosyanin en
son satir numarasinda daha blyiik bir rakamsa veya line parametresi
icin (#) isareti yazilmigsa; yeni satirlar dosyanin sonuna eklenecektir.

L (LIST)

Tanmmalan satr numaralan arasinda kalan satirlari ekranda
g6rintiler.

YAZILIM : [line1][,line2]L
line1 : Listelenecek blogun ilk satinni tanimlar.
line2 : Listelenecek blogun son satirini tammiar.

line1 parametresi tanimlanmazsa, aktif satirin 11 satir ncesinden
bagslamak (zere line2 parametresinde tanimlanan satira kadar olan
satirlar ekranda listelenir.

line2 parametresi kullaniimazsa, line1 parametresinde tanimlanan
satirdan itibaren bir ekrana sigacak kadar satir géruntilenir.

linel ve line2 parametrelennm higbiri tanimlanmazsa, (Yani L
komutu parametresiz olarak yazilirsa) aktif satinn 11 satir éncesinden
baglamak {izere bir ekrana siacak kadar satir listelenir.

Eder tanimlanan blok bir ekrana sigmayacak kadar uzunsa, bir
ekran dolusu satir listelendikten sonra, devam etmek igin kullanicidan
onay istenecektir.
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M (MOVE)

Tanimlanan bir blogu, bellekteki dosya icinde bagka bir yere
aktarir.

YAZILIM: [line1],[line2],line3m [line1],+n,line3m
line1: Aktarilacak blogun ilk satirini tanimiar.
line2: Aktarilacak blogun son satirini tanimiar.

line3: Satir blogunun aktanlacad: satir numarasini tanimlar. Blok
line3ile tanimlanan satirin 6ncesine aktarihir.

+n: Satir blogunun, linel parametresinden baglamak izere kag
satirolacaginitanimiar.

line3 parametresinde tanimlanan satir numarasi, aktarilacak blok
icindeki bir satirin numarasi ise, aktarma islemi yapilmaz ve bir hata
mesaji verilir. .

P (PAGE)

Bellekte bulunan bir dosyanin tamamini veya bir bélimind her
seferde bir ekran olacak sekilde gériintiler.

YAZILIM : [line1],line2]p
linet : Ekrana getirilecek blogun ilk satir numarasint tanimlar.
line2 : Ekrana getirilecek blogun son satir numarasini tamimiar.

Sadece line1 parametresi kullanildifinda, aktif satirdan baglamak
Uzere line2 parametresi olarak tanimlanan satira kadar olan satirlar
ekrana gelir.

Sadece line2 parametresi tanimlandiinda, line1 parametresinde
tanimlanan = satirdan baslamak (zere bir ekran dolusu satir
gorintilenir.

p komutunun parametresiz olarak kullanilmas! durumunda ise,
aktif satirdan sonraki satirdan baglamak (zere bir ekran dolusu bilgi
gOrintlienir.
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Q (QUIT)

Bellekteki diizenlenen veya yeniden olugturulan dosyayi diske
yazmadan EDLIN programinin igleyigini bitirir.

YAZILIM : g

g komutu kullanildig: zaman EDLIN programln |§Iey|§|n| bitirmek
icin kullanicinin onayini alacaktir. Bu islem igin agagidaki gekilde bir
onay mesaji gériintilenir :

Abort edit (Y/N)?

R (REPLACE)

Tanimlanan karakter veya karakterler igin, verilecek sinirlar iginde
arama yapar ve bulunan karakterleri, tanimalanan diger karakterlerle
degistirir. '

YAZILIM : [line1 ][,Ime2][’?]r[strmg1 l[seperator string2]
line1 : Aramanin gergeklegtirilecegi satirlar blogunun
ba§lang|g:sat|r|n|tammlar

line2 1 Aramanin gergeklestirilecegdi satirlar blogunun bitig
satinnitanimlar.

? : Blok icinde bulunan karakterleri verilen
karakterlerle degistirmeden 6nce
kullanicininonayininalinmasinisaglar.

string1 : Blok igerisinde aranacak karakter veya ,
karakterler grubunu tanimlar. s

seperator : string1 ile string2 karakterini blrbmnden
ayirmak igin kullaniimasi gereken karakteri
tanimlar. seperator parametresi olarak
sadece dosya sonu géstericisi olarak
bilinen CTRL+Z karakteri kullanilabilir.
seperator parametresi yazilirken, CTRL+Z
yazilmaz. Bunun yerine CTRL ve Z tuglarina
birlikte basarak AZ ifadesinin ekrana
cikmasisaglanmahdir.

string2 : string1 ile tanimlanan karakterlerin yerini
alacak karakterleri tanimiar.
r komutu ku|Ian|rken komutun yazildig: satir iginde parametreler
arasindabosluk birakilmamalidir.
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line1 parametresi kullaniimazsa, aragtirmaya akiif satirdan sonra
gelen satirdan baglanir. line2 tammlanmazsa, aragtirma iglemi
dosyanin sonuna kadar devam ettirilir.

string1 parametresi kullamlmazsa, r veya s komutlanyla
tanimlanan en son deger stringl olarak kabul edilir. Eger r ve s
komutlari da hi¢c kullamimamigsa, r komutu ¢aligmayacaktir.

string2 parametresi kullanilmazsa, r komutunun en son
kullamiminda tamimianan deger string2 olarak kabul edilir. Eger r
komutu daha énce hi¢c kullaniimamigsa, bulunan stringl ifadelerinin
yerine aynt uzuniukta bosluk yazilir.-Yani string1 ifadeleri silinir.

Soru igareti (?) parametresi kullanildi§i zaman, degigtirme’
isleminden dnce asadidaki mesaj gériintilenerek kullanicinin onayi
alinacaktir:

0K?_

Degistirme islemini onaylamak i¢in Y tusuna basmak gerekir. N
tusuna basiimasi durumunda ise degistirme iglemi yapiimaz ve string1
ifadesinin aragtinimasina bir sonraki satirdan itibaren devam edilir.
Komut satirinda soru isareti (?) parametresi kullaniimazsa, bulunan-
her stringl degeri yerine otomatik olarak string2 ifadesi yerlegtirilir.
Kullanicinin onayi alinmaz ancak degisikligin yapildigi satirlar ekranda
gériintiilenir.

S (SEARCH)

Tanimlanan karakter veya karakter grubunu, belirlenen satirlar
arasindaaragstirir.

YAZILIM ; [linet ][,Ime2]["]s[strmg]
linet : Aramanin gerceklestirilecegi satirlar
blogunun baglangi¢ satirint tammiar.

line2 . Aramanin gerceklestirilecegi satirlar
blogunun bitig satirini tamimlar.

? . string parametresinde tanimlanan ifadenin
bulunmasi halindekullaniciya bir uyart
mesaji verilmesini saglar.

string . Blok igerisinde aranacak karakter veya
karakterler grubunu tanimlar.
line1 parametresi kullaniimazsa, aragtirmaya aktif satirdan sonra
gelen satirdan baglanir. line2 tanimlanmazsa, arastrma iglemi
dosyanin sonuna kadar devam ettirilir.
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string parametresi kullaniimazsa, r veya s komutlanyla
tanimlanan en son de@er string olarak kabul edilir. Eger r ve s
komutian da hi¢ kullanilmamigsa, r komutu calismayacaktir.

Soru igareti (?) parametresi kullanildi§i zaman, string olarak
tanimlanan ifade bulundugunda asagidaki mesaj goruntulenerek
kullanicinin onayi alinacaktir:

0.K?_

Arama iglemine devam etmek icin N tusuna basmak gerekir. Y
tusuna basilmasi durumunda -ise arastirma iglemine bir sonraki
satirdan itibaren devam edilecekti. Dosya sonuna gelindiginde
aragtirma islemi sona erer.

T (TRANSFER)

Disketten okunan bir dosyanin igerigi ile, bellekte bulunan
dosyanin igerigini birlegtirir.

YAZILIM : [line]t[drive: ][path]fllename
line Disketten okunan dosyanin, bellekteki
dosyanin hangi satirindan itibaren
yerlestirilecegini tamimlar. Yeni dosya
line parametresinde tanimlanan satirin
Oncesine yerlesecektir.

[drive’][path]filename : Disketten okunacak dosyanin adini ve
yerini tanimlar.
Disketten okunan dosya, bellekteki dosyayla birlegtirildikten
sonra, satir numaralar yeniden diizenlenecektir.

W (WRITE)

Bellekte olusturulan veya diizenlenen dosyanin bir bélimini
diske yazar.

YAZILIM : [n]w

n : Bellekte diizenlenen dosyanin ilk satirindan baglayarak, diske
yazilacak satirlarin sayisinitanimlar

w komutu, bellege sigmayacak kadar bilylik olan dosyalarla
cahsirken ¢ok kullanigh olacaktir. Béyle durumlarda, a komutu ile
dosyanin belli bir b6limi bellege yliklenerek gerekli diizenleme yapilir
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ve bu bdlim w komutu kullanilarak tekrar diske yazilir.

| EMM386 D |

80386 veya daha gelismis mikroislemciye sahip bilgisayarlarda
Genigletilmis bellek yoneticisini veya WEITEK yardimei iglemci
destegini devréye sokar veya gikarir. :

YAZILIM : EMM386 [on|off|auto][w=0n|w=0ff]
on : EMMB386 denetcisini aktif duruma getirir.
off : EMM386 denetgisinin aktifligine son verir.

auto : EMM386 denetgisini, sadece bir program
genisletilmig belledi kullanacagt zaman devreye
girecek sekilde ayarlar.

w=on WEITEKyardlmm islemci destekleyicisini devreye
sokar.

w=off : WEITEK yardimci islem destekleyicisini devreden
cikarr.

EMM386 komutunun kullanilabilmesi igin, EMM386 denetcisinin
CONFIG.SYS dosyasi icinde kullanilarak bellege yerlestiriimesi
gerekir. Bu denetci sadece 80386 veya daha gelismis mikroislemcili
sistemlerde kullanilabilir.

. EMM386 aygit denetgisi ile daha aynntili bilgi igin , EK-8
SISTEMINIZI DAHA ETKIN KULLANMA bélamin inceleyin.

| EXE2BIN D-S |

.EXE uzantili igletilebilir dosyalar iKiLI (BINARY) yapiya gevirir.

YAZILIM:EXE2BIN[drivet:][path1]inputfile[[drive2:]
[path2]out putfile]
[drive1:][path1]inputfile :Giris dosyasinin adini ve yerini tanimlar.

[drive2:][path2]outputfile:Cikis dosyasinin adini ve yerini
tanimlar.

Girig dosyas: olarak tanimlanan dosya adinin mevcut gecerli
uzantist .EXE olarak kabul edilir. Eger drive2 ve path2
tanimlanmazsa, ¢ikis dosyasi aktif stirliciinin aktif dizinine yazilr.
Ayrica, ¢ikig dosyast igin bir isim tanimlanmamasi durumuda, cikis
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dosyas! olarak giri§‘>dosyaS| ile ayni isimli ve .BIN uzantili bir dosya'
olusturulur. EXE2BIN komutu ile iglem yapilacak .EXE dosyalarinin
asagidaki 6zellikleri tagimasi gerekmektedir :

* LINKER tarafindan tretilen gegerli .EXE yapisina sahip
olmalidir.

* Dosyanin, kod ve veri bélumlerinin birlegimi 64 Kbyte dan
az olamamldr,

*  Hicbir Stack segment olmamalidir.

EXIT i-S

COMMAND komutu ile yiiklenen yeni komut yorumlayicisini
terkeder ve énceki komut yorumlayicisina geri doner.

YAZILIM : EXIT

Yeni komut yorumlayicisi, COMMAND komutu ile ylklenebilecegi
gibi, bazi programlar tarafindan da yiklenebilmektedir. Bu gibi
durumlarda da EXIT komutu kullanilarak eski komut yorumlayicisi
tekrar yliklenmektedir. (Omegin, GWBASIC programindan SHELL-
komutu ile ¢ikilmasi durumunda, tekrar GWBASIC yorumlayicisina
dénmek igin EXIT komutu kullanilir.)

Yeni komut yorumlayicisini yiiklemek icin COMMAND komutu ile
/p anahtan kullaniimigsa, EXIT komutunun higbir etkisi olmaz.

| EXPAND D-S

MS-DOS sistem paketi iginde sikistiriimig olarak bulunan dosyalari
acarak kullanima hazir hale getirir.

YAZILIM:EXPAND[drive:][path]filename[[drive:]
[pathlfilenamel][...] destination
[drive:][path]filename: Acilacak olan sikigtinimig dosyalarin
adint ve yerini tamimlar. Joker
karakterler (* ve ?) kullantlamaz.

destination . Genisletiimig dosya veya dosyalarn
yerini ve/veya ismini tanimlar.
MS-DOS sistem paketi iginde bulunan dosyalarin birgogu.
sikistinlmig durumda bulunur. Sikistinimig dosyalarin uzantilarinin son
harfi () karakteri olarak yazilidir. (Ornegin, sikistirimig EXE uzantil bir



MS-DOS 5.0 Komutlar 179

dosyanin uzantisi EX_ olacaktir.) Aslinda MS-DOS 5.00 SETUP
programi sikistirdimig dosyalan acarak kopye etmektedir. Ancak
sisteminizdeki donanim Gzelliklerinin  degismesi veya MS-DOS
program dosyalarindan birisini kaybetmeniz durumunda EXPAND
komutu yardimiyla dosyalan kullanima hazir hale getirebilirsiniz.

ORNEK :

EMM386.EXE - isimli MS-DOS programini  (Bu bir aygit
denefcisidir.) yanhghkla sildiginizi ve tekrar elde edemediginizi
distnelim. EMM386.EXE isimli programi MS-DOS 5.00 sistem
paketinden tekrar ylklemek icin asadidaki komutu kullanabilirsiniz.
(EMM386.EXE dosyast; 3.5 in¢ disketler iginde gelen MS-DOS 5.00
paketinde, birinci disket icinde yer alir.)

EXPAND A:\EMM386.EX_ C:\DOS\EMM386.EXE

| FASTOPEN D

Hard diskieki dosyalarin yerini belirleyen izleri bellekte ayn'lar'n
bblimde saklayarak , siksik kullanian dosyalan agmak igin gecen
zamaniazaliir.

YAZILIM : FASOPEN drive:[[=]n][drive:[[=]n][...]]/x]

FASTOPEN programini CONFIG.SYS dosyasindan ylklemek icin
asagidaki komut yapist kullanilir :

install=[[dosdrive]dospath[FASTOPEN.EXE|[=]n][drive:[[=]n]
[..001/x]

drive : Dosyalarin agllmasmln izlenecegi hard diski tanimiar.

n : FASTOPEN programinin ayni anda
saklayabilecegi dosya adi sayisini
tammlar. n icin gecerli dederler 10 ile
999 arasindadir. Mevcut gecerli deger
ise 48 olarak tanimhidir.

[dosdrive:Jdospath : FASTOPRPEN.EXE dosyasinin yerini
tanimiar.

X . Dosya isimleri 8nyiikieme alanini
Konvansiyonel bellek yerine genisletilmis’
bellek icerisinde olusturur. Dosya isimleri
dnyikleme alanti; agtlan dosyalarin
isimlerinin ve yerlerinin saklandigi bellek
alamdir.

FASTOPEN programi bellekie yerlesik olarak calisan (TSR) bir
programdir. Bu program bellege yikiendikten sonra, n parametresinde
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tanimlanan rakam kadar dosya ismini ve yerini yazabilecegi bir

dnyukleme alanim bellek igerisinde olusturur,

FASTOPEN programi bellekte aktif durumdayken, her agilan
dosyanin adini ve yerini nyiikleme alanina kaydeder. Ayni programin
ikinci agtimasinda dosyaya erigim 6nemli lgiide hizlanir.

FASTOPEN programi sadece hard diskler igin kullanilabilir. Ayni
anda 24 hard disk bdélimlemesi igin dosya Onyiikleme alani
olusturulabilir. Her bir bélimleme |9|n ayri n parametresi tanimlamak
gerekir.

Fastopen programinin ayarlamasini degistirmek igin sisteminizi

RESET etmeniz gerekir. Ayrica, Fastopen programinin DOSSHELL

icinden ¢aligtiniimasi durumunda sisteminiz kilitlenecektir.

Fastopen, her n sayisi igin (her dosya takibi i¢in) 48 Byte bellek
kullanir.

(FASTOPEN programinin kullanimi ile ilgili daha ayrintili bilgi i¢in
EK-8 SISTEMINizi DAHA ETKIN KULLANMA b&limunt inceleyin.)

ORNEK:

Genigletilmis bellek iginde, 150 dosya ismi icin onyukleme alani
olusturacak sekilde galigacak bir Fastopen programi icin verilecek
komut asagidaki gibi olacaktir :

FASTOPEN C:=150 /X

FC D-S

iki dosyanin igerigini kargilastirarak aralarindaki farklar ekranda
gbrintiler.

YAZILIM :

* ASCI| kargilagtirma yapmak igin asagidaki yazihm kullanihir :

- FC[/a){/cll/LI{/Lbn]l/m)(/t]l/w][/nnnn][drivel: ][Pathllfllenamel
[drive2:][path2]filename2

*  |kili yapida (BINARY) bir karglla§t|rma yapmak i lgln
asag@idaki komut kullanihr :

FC /b[drive1:][path1lfilename1[drive2:][path2]filename2
[drive1:][pathi]filenamei :Karsilastinlacak ilk dosyanin yerini
tanimlar. Dosya adi igin joker
karakterler (* ve ?7) kullamilabilir.
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[drive2:][path2]filename2:Karsilastinlacak ikinci dosyanin yerini

fa

/c

/L

/Lbn

/n

it

w

/nnnn

/b

tanimiar. Dosya adi igin joker
karakterler kullanilabilir.

Bir ASCll kargilastirmanin ekran ¢iktisini kisaltir.
Farkh olan bitln satirlan ekranda géstermek yerine
FC herbir farkli grup igin ilk ve son satin ekranda
gbsterir.

Harflerin biylk veya kigiik yazilimis olmasini dikkate'
almaz.

Dosyalart ASCIl modda satir satir kargilagtirr ve bir
uyumsuzluk bulduktan sonra dosyalar tekrar
senkronize etmeyi dener. Uzantilan .EXE , .COM ,
SYS,.0BJ, .LIB ve .BIN olmayan dosyalar igin
mevcut gegerli mod budur.

Karsilagtirma sirasinda farkl satirlanin yazilacag:
tampon bellek alanint ayarlar. Tampon bellek igin
mevcut gegerli ayarlama, 100 farkl satir alabilecek
sekildedir. Eger iki dosya arasindaki farkh satirlarin
sayisi tampon bellek miktarindan biylk olursa,
karsilagtirma islemi iptal olur.

Bir ASCII karsilastirma esnasinda satir numaralarini
ekranda gosterir.

TAB duraklarini bogluklar olarak genigletmez. Mevcut
gecerli ayarlama, TAB duraklarini herbir 8 karakterlik
pozisyonda duran bogluklar olarak kabul etmesidir.

Karsilastirma sirasinda bogluklari dikkate almaz.

Eger satir iginde birbirini takip eden birden fazla
bosluk varsa, bu bogluklarin tamami tek bogluk olarak
kabul edilecektir. /w anahtar kullanmildigi zaman, FC
bir satirin baginda ve sonunda bulunan bosluklari
kargilastirma igslemine dahil etmez.

Dosyalar senkronize etmeden énce, iki dosya iginde
birbirine uyumlu olmasi gereken satir sayisini
tanimlar. (Uyumlu olan satirlarin birbirini takip eden
satirlar olmasi gerekir.) nnn parametresi igin mevcut
gecerli deGer 2 dir.

Dosyalart ikili (BINARY) yapida kargilastinir. /b
anahtan kullaniidi§inda dosyalar birbirleriyle byte
byte karsilagtirilir. Uyumsuzluk bulunmast
durumunda dosyalar senkronize ediimeye galigiimaz.
.EXE,.COM, .SYS,.0BJ, .LIB ve .BIN uzantil
dosyalar icin mevcut gegerli ayarlama ikili
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karsilastirmadir.

ORNEK: C siiriiciisiinde bulunan CONFIG.SYS dosyasi ile yine C
striicisiinde bulunan CONFIG.BAK isimli dosyayi ikili diizende
karstastirmak igin agagidaki sekilde bir komut kullanilabilir :

FC /B C:\CONFIG.SYS C:\CONFIG.BAK

| FCBS C |

MS-DOS un aynt anda acgabilecedi dosya kontrol blokiarinin
sayisinitanimiar.

YAZILIM : FCBS=x

x: Acilacak dosya kontrol blokiarinin sayisint tammlar. x
parametresi igin gegerli degerler 1 ile 255 arasindadir. Mevcut gecerli
ayarlama ise 4 tur.

Dosya kontrol bloklari, agilan dosyalarla ilgili bazi bilgilerin yazildig
veri alanlaridir. Bu alanlart daha ¢ok eski programlar kullanir. Yeni
hazirlanan programiarnin bircogu dosya konitrol bloklarina ihtiyag
gbstermeden c¢alisabilirler. Bir program dosya kontrol bloklarini
kullanarak x parametresinde tanimlanan dosya sayisindan daha fazla
dosya agmay! denerse, genellikle ik agilan dosyalardan bazilan
kapatilacaktr.

ORNEK :

MS-DOS un ayni anda 10 dosya kontrol blojunu agabilmesi igin
asagidaki komutu CONFIG.SYS dosyasina eklemek gerekir :

FCBS=10

| FDISK . D |

Hard diskleri kullanim igin diizenleyen programini ¢ahgtinr. Bu
program hard disklerle ilgili diizeniemeleri yapmak i¢in hazirlanmig bir
meni sistemine sahiptir.

YAZILIM : FDISK

FDISK programi asadida siralanan islemleri gerceklestiren bir
yapiya sahiptir :

* LK DOS bslimlemesi olugturabilir,
* UZATILMIS DOS bdiimlenmesi olusturabilir,
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*  Hard diskteki bolimlemeleri degistirme,
*  Hard diskteki bolimlemeleri silme,
*  Hard diskin bélimleme bilgisini gérintiieme,

FDISK programinin yapabilecedi maksimum bélimleme boyutu 2
GigaByte olarak sinirlandinlmistir. Ayrica, Fdisk programi, ASSING,
SUBST veya JOIN komutlanyla olusturulan siricilerde kullanilamaz.

(FDISK komutunun kullanim ile ilgili daha ayrintili bilgi edinmek
icin BOLUM-5 DISKLERLE ISLEM YAPMA bélimine bakiniz.)

| FILES cl

Ayni anda acilabilecek en fazla dosya sayisini tanimlar.
YAZILIM : FILES=x

x: Ayni anda agilabilecek dosya sayisini tanimlayan parameiredir.
x icin gecerli degerler, 8 ile 255 arasindadir. Mevcut gegerli ayarlama
ise 8 olarak tanimlanmistir.

FILES komutu, veritabani gibi ayni anda birden fazla dosya agma .
intiyact duyan programlar igin gereklidir. E§er programlarin agtigi
dosya sayisl, x ile tanimlanan degerden fazla olursa, ayni anda gok
dosya agildigini belirten bir uyari mesaji goruntiilenerek programin
isleyisi kesilecektir.

ORNEK :

Ayni anda acilabilecek dosya sayisini 30 olarak tanimlamak igin
agsagidaki komutu CONFIG.SYS dosyaniza yazmaniz gerekir.

FILES=30

| FIND D-S |
Bir veya daha fazla dosya icinde, verilen karakter veya karakterleri
arastinir.
YAZILIM : FIND [/v][/c]i/n][/i] 'string"[[drive:]}[path]filename]...]]

1Y . Sadece string ile tanimlanan karakterleri igermeyen
satirlan ekranda goriintiler.

c . Sadece tammlanan karakterleriiceren satirlarin
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sayisini ekranda gériintiiler.

/n : Gorintllenen satirlanin satir numaralarini da
gbruntiler
fi : Blyik harf ile kiiglik harfleri ayni kabul ederek

aragtirma yapar.

string : Arastinlacak karakter grubunu tammlar. Karakter
grubu daima tirnak igareti (" ") iginde yazimaldir.
[drive:][path]filename: I¢inde aragtirma yapilacak dosyanin

adini ve yerini tanimlar. Dosya adi
olarak joker karakterle kullanilamaz.
/i anahtannin kullanilmamas! durumunda, tanimlanan karaktere
tamamen uyan ifadeler arastinlacaktir. Yani ¢ ile C harfleri birbirinden
farkh olarak kabul edilecektir. Ancak /i anahtarinin kullaniimasi
durumunda kiigiik harflerle biyik harfler ayni deger olarak kabul

edilecekdir.

/c ve /v anahtan ayni FIND komutu iginde kullanilirsa, ekranda
tanimlanan karakterleri icermeyen satirlarin sayist gériintlenir. Ayrica
/c ve /n anahtarlan ayni anda kullaniimigsa, /n anahtari igleme dahil
edilmez.

ORNEK :

CONFIG.SYS dosyaniz igindeki "DEVICE" kelimelerini igeren
satilan tesbit etmek igcin asadidaki komutu kullanin : (DEVICE
kelimesinin kiglk veya blylk harfle yazilmis olmasinin dikkate
alinmamasiniistiyoruz.)

FIND /C/i "DEVICE" C:\CONFIG.SYS

Asa@idaki komut aktif dizindeki biitin .PRG uzantili dosyalarin
icinde, "USE MALZEME INDE MALZEME" ifadesini aragtiracaktir :

FOR %f in (*.BAT) do FIND "USE MALZEME INDEX MALZEME" %f

C slricusiindeki \MUHASEBE isimli dizin igindeki butin
dosyalarin \MUHASEBE dizininin alt dizinlerindeki dosyalar da dabhil
olmak Uzere) icinde "Fatura" ifadesini aramak icin asagidaki komut
bilesimini kullanmak gerekir.

DIR C:\MUHASEBE /S | FIND /i "Fatura”
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FOR B-i

Bir grup dosyanmin igindeki her bir komut icin tammianmis bir
komutu ¢aligtirir. Bu komut Batch programiar icinde veya komut
gostergesinde kullaniiabilir.

YAZILIM ;
Batch programlarda kullanmak igin :
FOR %%variable in(set) do command[command-parameters]
Komut gostergesinde kullanmak igin :
FOR %variable in(set) do command[command-parameters]

variable : Degistirilebilir bir degiskeni temsil eder. Yani
* variable, for komutunun isleyisi sirasinda,
tizerinde iglem yapilacak dosyalarin isimlerinin
gegici olarak atandi§i bir degiskendir. Batch
programlarda %% ; komut gdstergesinde ise %
karakterinden sonrayazilmalidir.

(set) :  Tanimlanan komutla isleme tabi tutulacak olan
dosya isimlerini veya karakter blogunu temsil
eder. Dosya ismi tanimlamalari ve karakter blogu
parantezicinde yazimaidir.

command :Tanimlanan dosyalarla isletilecek komutu
tammilar.
command-parameters :Tammlanan komutla birlikte
kullanilacak olan parametre ve
anahtarlaritanimiar.
invedo : Bu iki ifade parametre veya anahtar degil; FOR
komutunun bir pargasidir. in ve do ifadelerinden
birisinin kullanilmamasi durumunda FOR komutu
calismaz.

FOR komutunu baich dosyalar iginde kullanirken, variable
parametresinin batch parametreleri (%0 dan %9 a kadar olan
parametreler) ile karismasini énlemek igin, variable parametresi olarak
harf kullanmak (%%a gibi) uygun olur. (set) parametresi bir grup’
dosyay! veya birden fazla grup dosyayr ayni anda temsil edebilir.
Dosya gruplan tanimlanirken joker karakterler (WILDCARDS)
kullanilabilir. Asagidaki sekilde tammiamalar yapmak mimkindr :

(*.prg)

(*.prg *.dbf *.ntx)

(kay1t??.prg kayit??.fmt kayit??.scr)
~ (ara*.prg ara*.fmt ara*.scr)
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ORNEKLER :

Asag@idaki komut, C siliriiclisiindeki \MAAS dizinindeki biitin .PRG
ve .FMT uzantih dosyalarin igeridini sirayla ekrana getirir. (TYPE
komutunu kullanarak)

FOR %k IN (C:\MAAS\*.prg C:\MAAS\*.fmt) DO TYPE %k

Yukaridaki komutun sonucundaki ekran ¢iktisini  yeniden
yénlendirme karakterlerini kullanarak bir dosyaya (Yazicidan da
yazdirmak mumkindir) aktarmak igin asagidaki komutu kullanin :

FOR %k IN (C:\MAAS\*.prg C:\MAAS\*.fmt) DO
TYPE %k >>TOPLAM.TXT

| FORMAT D |

Disk veya disketleri MS-DOS dosya diizeninde dosyalan yazacak
sekilde formatlar.

FORMAT komutu disk veya disket igin yeni bir ana dizin ve dosya
yerlestirme tablosu olusturur, bozuk disk alanlarini isaretieyebilir ve
disket tizerindeki bitiin bilgileri silebilir. Yeni satin alinan bir disketin
(Fabrikasyon olarak formatlananlar hari¢) kullanimadan o&nce
FORMAT komutu ile diizenlenmesi gereklidir.

YAZILIM :
FORMAT drive:[/v[:label]I[/ql[/ull/f:size]l/bl/s
FORMAT drive:[/v[:label]][/q][/ull/t:trac/n:sector][/b|/s]
FORMAT drive:[/v[:label}][/q]l/ull/11[/4][/bl/s]
FORMAT drive:[/qll/ull/11l/4][/8]/bl/s]

drive :Formatlanacak disketin bulundugu sirticl adini tanimlar. '

/v:label: Formatislemi sonrasinda diskete verilecek ismi
tanimlar. label parametresi igin en fazla 11 karakier
kullanilabilir. /v:label anahtar kullaniimazsa, format
islemi
sonunda diskete bir isim verilmesi igin kullanici
uyarilacaktir. /v anahtari /8 anahtari ile uyumlu
degildir.

q . Hizli formatlama islemini yerine getirir. Bu islemi
yaparken sadece disketin dosya yerlestirme
tablosunu (FAT) ve ana dizinini siler. Ancak bozuk

- alanlar icin disketi taramaz. /g anahtari yalnizca
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dnceden en az bir defa formatlanmig disketler icin
kufianiabilir.

u . Bir disk veya disketi (Daha 6nce formatlanmis olsa
bile) ilk defa formatlaniyormus gibi formatlar. /u
anahtan ile yapilan formatlama sonucunda disk
veya disketteki butlin bilgiler silinir. Daha énceden
formatianmis bir diskette yazma veya ockuma
hatalariyla karsilagiimasi durumunda /u anahtarini
kullanmak gerekir.

/f:size : Formatianacak floppy diskin boyutlarini tanimiar.
Genelde /t ve /n anahtarlarn yerine /fisize anahtarnini
kullanmak daha uygun olur. size parameiresi igin
gecerli degerler asagida listelenmistir :

1608,1608K, 166KE 5 174 iNG | 168 NByte

18@, 180K, 186KB 5 174 ANG | 188 KByte
320,328K,320KB | 2 174 iNG | 328 KByte
368, 368K, 360KB b 174 iNG | 368 KByte
728,728K, 720KB 3 172 NG | 728 KByte

1268,1288K,1200KB,1.2,1.20,1.21B o 174 iNG | 1.2 HByte
1440,1440K,1440KB,1.44,1.44M,1.4448 | 3 172 NG | 1.44 MByte

2880,2880K,2880KD,2.88,2.88M,2.88H8 | 3 1/2 iNG | 2.88 MByte

size parametresi olarak verilen degerlerden herhangi biri
kullanilabilir.
/b : Yeni formatlanan disketler icinde sistem dosyalar
(I0.5YS ve MSDOS.SYS) icin yer ayinr. Bu
. anahtar sadece MS-DOS 5.00 uyarlamasinda
meveuttur.

/s : Yeniformatlanan disk veya diskete 10.5YS,
MSDOS.SYS ve COMMAND.COM dosyaiarini
kopyalayarak, bu disk veya disketi agma disketi

. yapar.
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t:track: Formatlanacak disketteki IZ (track) sayisini tanimlar.
/t anahtari ile birlikte /n anahtarinin da kullaniimasi
gereklidir. /t anahtari /f anahtar ile birlikte
kullanilamaz.

/n:sector :Her iZ iizerinde bulunan Sektor sayisini tammlar.
/n anahtan ile birlikte /t anahtarinin da kullanilmasi
gereklidir. /n anahtan /f anahtan ile birlikte

kullanilamaz.
n . Floppy disklerin tek ylizeyini formatlar.
/4 : 5.25 ing 360 KByte lik disketleri 5.25 ing

1.2 MByte'lik siiriiclilerde glvenli bir gekilde
formatlar. Bazi 360 K.hk siruciler, 1.2 MB.Ik
surliclilerde formatlanan disketleri okuyamayabilir;
bu durumda /4 anahtarini kullanmak gerekir.

18 . 5.25 inclik disketleri her iz icin 8 sektdr olacak
sekilde formatlar. /8 anahtari ile yapilan iglem
5.25 ing disketleri MS-DOS 2.0 dan daha énceki
uyarlamalari ile uyumiu duruma getirir.

FORMAT komutu kullanarak bir Hard disk formatlanmak
istendiginde, asa@idaki sekilde bir uyarr ve onay mesajl
gorintiilenecektir :

WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE n: WILL BE LOST!
Proceed With Format (Y/N)?_

Format igleminin yapiimasi i¢in Y tusuna, iglemden vazgegcmek
icin ise N tuguna basmak gerekir.

Formatlama iglemi tamamlandigi zaman MS-DOS toplam disk
boslugunu, bozuk olarak igaretlenen alanlarn boyutunu, igletim
sistemi tarafindan kullamlan (E@er /s veya /b anahtari kullaniimigsa)
toplam alani ve dosyalar igin mevcut disk boglugunu belirten bilgileri
ekrana getirir.

/u ve /q anahtarimi ayni anda kullanarak format iglemini
cabuklagtirmak mimkiindir. Ancak /u anahtaninin kullaniimasi
sebebiyle, boyle disketlerde UNFORMAT komutu kullanilamaz. Ayrica
bir disketi /q anahtan ile formatlayabilmek igin, o disketin daha
dnceden formatlanmig olmast ve formatlama igleminin disket boyutunu
degistirmeyecek sekilde yapiliyor olmasi gerekir.

Daha 6nce hi¢ formatlanmamig bir disketi formatlarken /u
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anahtarinin kullanilmasi formatiama isleminin siiresini bir miktar azaltir.
Cink{, /u anahtan kullanildigi zaman, diskette eski bilgilerin olup
olmadi@iaragtinimaz.

ASSING, JOIN veya SUBST komutu ile olusturulan siriiciilerde
Format komutunun kullaniimamasi gerekir. Ayrica Format komutu
sebeke siriciilerinde de kullanilamaz. :

FORMAT iglemi, IF ve ERRORLEVEL komutlan ile
kullanilabilecek sekilde sayisal yapiya sahip ¢ikis kodlan
olusturmaktadir. Bu ¢ikis kodlari agagida listelenmistir :

0 Formatiamaislemi bagariyla tamamlanmistir.

3 Formatlama islemi sirasinda kullanici CTRL+C tuglarina
basarak islemi durdurmustur.

4 Onemli bir hata meydana gelmistir.

5 "Proceed With Format (Y/N)?" mesajindakullanici N
tusuna basarak islemi iptal etmigtir.

ORNEKLER :

B striciistinde bulunan daha énce formatlanmis bir disketi sartsiz
ve hizhi olarak formatlamak icin asagidaki komutu kullanin:

FORMAT B: /u/q

A suricliniiziin 5.25 ing ve 1.2 MByte oldugunu diginelim. A
strtictistinde 360 K.lik bir disketi formatlayip ; bu disketi sistem agma
disketi yapmak istiyoruz. Bu islemi yapacak komut agagidaki sekilde
olacaktir : ‘

FORMAT A:/F:360 /S

| GOTO B-l |

Batch programiar igcinde, tanimlanan ait bolimleri calistirir.
YAZILIM : GOTO label

label : lsletilecek alt bdlimiin ilk satinina verilen ismi
tanimlar. label parametresi igin verilecek
karakterler bosluklar icerebilir ancak (;) ve (=)
gibiayincilariigeremez.

GOTO komutu, tamimlanan label isimlerinin sadece ilk 8
karakterini dikkate almaktadir. Ornegin, CALISTIR1 ile CALISTIR2
kelimeleri label olarak tanimlanirsa, GOTO komutu bu iki ismi ayn
olarak (CALISTIR) kabul edecektir.
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Goto komutu ile tamimianan label degerleri, Batch program
icindeki label tamimiamalariyla uyumlu olmaldir. (Batch programlarin
icinde label tammlamalan (:) isaretini takip ederler.) Eger goto komutu-
ile tanimlanan label degeri batch program iginde bulunamazsa,
asagidaki hata mesaji gériintiilenecektir

Label Not Found

MS-DOS (:) isareti ile baslayan bir batch satinni bir label olarak
tanir ve o satira komut olarak iglem yapmaz.

GOTO komutu sarth islemler icin IF komutu ile birlikte de
kullanilabilmektedir. (GOTO komutu ile ilgili daha ayrintih bilgi icin
EK-6 BATCH PROGRAMLAR ILE CALISMA bolimine bakiniz.)

| GRAFTABL D-S |

Grafik modunda, tanimlanmis kod sayfasinin uzatimig
karakterlerini MS- DOS un ekranda gdstermesini saglar.

Monitdrierin bircogu, Graftabl komutu kullaniimadan da uzatilmig
karakterleri (ASCYl 128 ile 255 arasindaki karakterleri) ekranda
gosterebilir. Graftable komutunu sadece, monitdriiniiz bu karakterleri
gériintileyemedigi zaman kullanmaniz uygun olur.

YAZILIM : GRAFTABL [xxx]
GRAFTABL /status

XXX . Kullanilan kod sayfasini tanimlar. Asagdida gegerli
kod sayfalarinin bir listesi verilmistir. Mevcut gegerli
tanimlama 437 ABD dir.

437 ABD
850 MULTILINGUAL (LATIN1)
852 SLAVIC (LATIN 2)
860 PORTEKIZCE 863 KANADA-FRANSA
865 NORDIC

/status : Graftabl komutu tarafindan tanimianan kod
sayfasinigdrintiler.

Graftabl komutu sadece tanimlanan kod sayfasinin uzatimig
karakterlerinin ekranda gériintilenmesi saglar, MODE veya CHCP
komutlariyla tanimlanan kod sayfasini degigtiremez.
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Graftable komutunun sisteme gonderdigi ¢ikis kodlarinin bir listesi
asagiya cikarilmigtir. Bu gikis kodlan IF ve ERRORLEVEL komutlari ile
birlikte kullanilabilir.

0 Karakter seti bagarili olarak yiklenmistir.

1 Karakter seti heniiz yiiklenmistir ve yeni tablo tarafindan
degistirilmistir.

Bir dosya hatasi meydana gelmigtir.

3 Dogru olmayan bir parametre tanimlandidi igin islem
tamamlanamamigtir.

4 Yanhs MS-DOS uyarlamasi kullanilmaktadir. MS-DOS 5.00
gereklidir.

Graftabl komutu bellek icinde yerlesik galishd igin, yliklendiginde
bellegin 1 Kbyte lik bir bdlimini isgal eder.
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GRAPHICS D-§

Renkli ve grafik adaptéri kullanildiginda, ekranimi igerigini
yazicidan yazdirmaya yarayan yerlegik bir programi bellege yiikler.

Graphics komutu CGA, EGA ve VGA garafik ekran modlarini
destekleyebilmektedir.

YAZILIM : GRAPHICS [type][[drive:][path]filename][/r][/b][/lcd]
[/printbox:std|/printbox:lcd]

type : Yazict tipini tanimlar. Asagdida, type parametresi igin gegerli
degerler listelenmistir :

type - TANIMLAMA

colorl Biitiin IBM PG renkli yazicilar (Siyah serit)
colord Biitiin IBM PC renkli yazicilap

(Kirmiz1, mavi, yegil, siyah gerit ile)
colord Biitiin IBM PC renkli yazicilar

(Cyan, magenta, sari, siyah, gerit ile)
hpdefault Biitiin Hewlett-Packard PCL vazicilar
deskjet Hewlett-Packard Deskjet vazica
graphics Biitiin [BM PC, IBM Proprinter veya [BM

Quietwritter yazicilar
graphicswide BN PC yazica {11 ing)
laserjet Hewlett-Packard Laserjet yazici
laserjetii Hewlett-Packard Laserjet 11 yazica
paint jet Hewlett-Packard Paintjet yazic
quietjet Hewlett-Packard Quietjet vazici
quietjetplus Hewlett-Packard Quietjet Plus yazici
ruggedwriter Hewlett-Packard Ruggedwriter yazici
ruggedwriterwide Hewlett-Packard Ruggeduritewide yazici
thermal Biitiin [BM PC uyunlu termal yazicilap
thinkjet Hewlett-Packard Thinkjet yazica

TABLOG.Y
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[drive:][path]filename: Desteklenen biitlin yazicilar hakkinda
. bilgi iceren dosyanin yerini tammlar.
Eger bu parametre kullaniimazsa,
MS-DOS GRAPHICS.PRO adh dosyayi
aktif dizinde ve GRAPHICS.COM
dosyasinin bulundugu dizinde araghirir.

r :Gorintl ekranda belirdiginde zit
sekilde (Beyaz fon lizerine siyah
karakierler) yerine, normal olarak
(siyah fon (zerine beyaz karakterler)

yazar.
/b :Arka fonu renkli olarak yazdirir. Bu
anahtar color4 ve color8 yazicilar
icin gecerlidir. ‘
led :Bir géruntiyl CGA yerine Sivi

Kristalli Ekran (LCD) kullanarak
yazdirir. Bu anahtarin etkisi
fprintbox:lcd anahtarinin etkisiyle
aynidir.

/prmtbox std|/printbox:lcd:Print-Box boyutunu tanimlar. printbox
ifadesi pb olarak kisaliilabilir.
GRAPHICS.PRO dosyasinda bulunan
prmtbox ifadesinin ilk bilgisi std ise
/printbox:std; lcd ise /printbox:lcd
tanmimlamak gerekir.

Bir ekranimi igerigini yazdirmak icin SHIFT+PRINTSCREEN
tuslanna birlikte basmak gerekir. Eger bilgisayar 320x200 renkli grafik
modunda ise ve yazici cinsi color1 veya graphics ise, ekran iceridi
grinin 4 ayn fonunda yazdinlacaktir. Bunun yaninda bilgisayar
640x200 renkli modunda ise, graphu:s komutu ekran igerigini yan
olarakyazdiracaktir.

Graphics komutu ile birlikte PROfile dosyasi da tanimlanmigsa,
‘'ve daha sonra yeni bir PROfile yiliklenmek isteniyorsa, yeni
yiklenecek PROfile in 6ncekinden kiglik olmasi gerekmekiedir.
Oncekinden daha biyik bir PROfile ylikleyebilmek igin sistemin
RESET edilmesi gereklidir. Aksi takiirde asadidaki hata mesaji
gbrintiilenir : )

Unable to reload with profile supp
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| HELP D-S

MS-DOS 5.00 uyarlamasinda bulunan komutlar hakkinda
aciklamalar saglar.

YAZILIM : HELP [command]
command : Hakkinda bilgi istenilen komutun adint
tanimlar. Eger bir komut adi t
animlanmazsa, HELP komutu bitiin
MS-DOS 5.00 komutlarini listeler ve her
komut hakkinda kisa bilgiler verir.

Bir komut hakkinda yardim istemenin 2 yontemi vardir. Komutun
adini yazdiktan sonra /? ifadesini yazarak veya HELP komutundan
sonra komut ismini yazarak. HELP komutunu kullanarak yardim
isteme diger ydnteme gére biraz daha yavas galigir.

ORNEK :

EMM386 komutu hakkinda yardim istemek igin asagidaki
komutlardan birisi kullanilabilir :

HELP EMM386
EMM386 /?

| IF I-B |

Batch programiar iginde sartl islemleri yerine getirir.

Eger IF komutunda tamimlanan durum dogru ise, IF komutunu
takip eden komut isletilir, yanhgsa IF komutunu takip eden komut
dikkate alinmaz.

YAZILIM :
IF [not] ERRORLEVEL number command
IF [not] ERRORLEVEL string1==string2 command
IF [not] EXIST filename command

not . Verilen sartin yanlig olmasi durumunda komutun
isletilmesini saglar. ‘

ERRORLEVEL number :IF komutundan dnce ¢alistinilan
program veya komutun sisteme
génderdigi ¢ikis kodu number
parametresinde tanimlanan degere
esit veya daha buyikse dogru bir
durum tanimiar.

command :Sartlann saglanmasi durumunda
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cahistinlacak komutu tanimiar.

string1==string2 : sadece string1 ve string2 birbirinin aynis:
ise dog@ru bir durum tanimlar. string1 ve
string2 parametreleri olarak, tirnak isareti
icinde (" ") karakterler veya BATCH
parametreleri (%0 dan %9 a kadar)
kulianilabilir.

exist filename : Eger filename parametresinde tanimlanan
dosya mevcut ise dogru bir durum
tanmimlar.
ORNEKLER :

Asagidaki komut ana dizinde KODLAR.DAT isimii dosya
mevcutsa, bu dosyanin icerigini ekrana getirir.

IFEEXIST KODLAR.DAT TYPE KODLAR.DAT

Asagidaki komut, bir batch program icin verilen parametre (%1}
"DOGRU" ise BASLA isimli alt bdliimi ¢alistirir.

IF %1=="DOGRU" GOTO BASLA

| INSTALL C|
Bellekte yerlesik olarak calisan (TSR) programlari CONFIG.SYS
dosyasi iginden igletme imkani saglar.

YAZILIM : INSTALL=[drive:][path]filename
[command-parameters]

[drive:][path]filename: Calistiniacak TSR programin adinit ve
yerini tanimlar.

command-parameters :Calistirilacak TSR programin ihtiyag
duydugu anahtar ve parametreleri
tanimiar.

INSTALL komutu yikienen programlar igin bir ortam olusturmaz.
Yani bir program INSTALL komutu ile yiklendiginde bellekte,
AUTOEXEC.BAT dosyasindan yiklendigi seklinden daha az yer
kaplar. Ancak bazi programlar INSTALL komutu ile yiiklendiginde
duzgiin galismayabilir.

MS-DOS un FASTOPEN, KEYB, NLSFUNC ve SHARE gibi TSR
programiari INSTALL komutu yardimi ile cahistiniabilir.
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ORNEK :

FASTOPEN programini CONFIG.SYS dosyasindan igletmek igin
asag@idaki komut kullanilabilir :

INSTALL=C:\DOS\FASTOPEN.EXE C:=80

| JOIN D |

Bir disket siriicliyll bagka bir disket sirliclislinde bulunan bir
dizinle birlestirir. JOIN komutu kullanildiginda, MS-DOS bir disket
siriciide bulunan dizin ve dosyalara, tanimlanan diger siriici ve
dizinin icerigiymis gibi islem yapar.

YAZILIM : JOIN [drivel:[drive2:]path]
JOIN drive:/d

drive1 : Farkl bir siiriicti ve dizinle birlegtirmek istenilen
floppy disk siiricilyii veya mantiksal strlicliyi
tanimiar.

drive2 : drivel parametresinde tamimlanan strlictinin
birlestirilecegi floppy disk sirlictiyli veya mantksal
striiclyd tanimlar.

path : drive1 parametresinde tanimlanan strticinin
birlestirilecedi dizini tanimlar. Tanimlanan bu dizinin
bos olmasi ve ana dizinden farkl bir dizin olmasi
gerekir.

drive : Birlestirme isleminin iptal edilecegi floppy disk
siiriicliyl veya mantiksal stiriiclyl tamimiar.

/d . Onceki JOIN komutlarini iptal eder.

JOIN komutununda drive1 olarak kullanilan siirlicli ismi, komut
isletildikten sonra gegersiz hale gelecektir. Join komutu kullaniidiktan
sonra bu sirlicl kullanlamaz. Kullaniimak istenmesi durumunda ise
asagidaki mesaj gorintilenecektir : :

Invalid drive specification

JOIN komutu ile kullanilan dizin daha 6nceden mevcut ise, JOIN
komutu aktif durumda iken bagka bir amagla bu dizin kullanilamaz.
Eger dizin bos degilse, birlestirme islemi yapiimaz ve agagidaki mesaj
ekrana gelir :

Directory not empty
JOIN komutu kullanildiktan sonra, bazi MS-DOS komutlan
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birlestiriimis surlici veya dizin igin kullanilamaz. Kullaniimamasi
gereken MS-DOS komutlari agagida listelenmigtir :

ASSIGN BACKUP CHKDSK DISKCOMP
DISKCOPY FDISK FORMAT LABEL
MIRROR RECOVER RESTORE SYS

JOIN komutu parametresiz olarak kullanilirsa, birlegtiriimig
strGctlerin bir listesini ekrana getirir.

ORNEK :

Asagidaki komut B suriicisling , C siriicistindeki \YENI dizini ile
birlegtirir.

JOIN B: C:\YENI

| KEYB D-S |

Belirli bir dil icin klavyenin kullanigini dizenler.

KEYB komutu ABD ingilizcesi ‘diginda bir dil icin klavyeyi
diizenlemek icin kullanilabilir.

YAZILIM : KEYB [xx[,[yyy][,[drive'][path]filename]]][/e][/id:nnn]

CONFIG.SYS dosyasinda KEYB komutu igin agadidaki yaziim
kullanihir: ‘

INSTALL=[[dosdrive:]Jdospath]KEYB.COM
DexLIvvyil [dnve][path]fllename]]] [fell/id:nnn]
XX : Klavye kodunu tanimlar.

vyy : Kod sayfasini tanimlar.

[drive][path]filename]: Klavyeyi tanimlayan dosyanin yerini
ve adini tanimlar. Mevcut gecerli
dosya KEYBOARD.SYS dosyasdtr.

[dosdrive]dospath  : KEYB.COM dosyasinin yerini tammiar.

/e :  Sistemde bir genigletilmis kalvyenin
kullanilcdhgini tanimlar. Genisletilmis klavye
8086 mikroiglemcili bir bilgisayarla birlikie
kullanilirken /e'anahtarinin tanimlanmast
gerekir.

/id:nnn . : Kullanilan klavyenin tipini tanimiar. Bu
anahtar sadece ayni dil icinde birden
fazla klavye tanimlamasi olan llkeler igin
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kullanilir. (Fransa, italya ve U.K.)
Asagidaki tablo herbir Gilke veya dil icin xx, yy ve nn igin gecerli
degerleri gistermektedir :

Kiavye Kodu | Kod Sayfasi Klavye Tanimlamasi

5 ULKEVEW Di,L o X yvy - nnn

Almanya gr 850,437 -
Amerika us 350,437 -
Belgika he 350,437 -
Brezilya , hp 858,437 -
Gekoslavakya (Gek.> cz 852,858 -
(ekoslavakya (Slovak) sl 852,850 -
Danimarka dk 858,865 -
Finlandiya su 858,437 -
Fransa fr 850,437 120,189
Hollanda nl 850,437 -
Italya it 858,437 141,142
Ispanya sp 850,437 -
Isveg sv 850,437 -
Isvigre (Pransa> sf 858,437 -
Isvigre (filmanyad sg 850,437 -
Ingiltere uk 850,437 166,168
Kanada-Fransa cf 850,863 =
Latin Amerika la 85@,437 -
Macaristan hu 852,858 -
Horvec no 858,865 -
Polenya rl 852,850 -
Portekiz o 854,860 -
Yugoslavya yu 852,850 -

o TABLOGO

KEYB komutu kullanimadan once yyy ile tanimlanan kod
sayfasinin sisteme yerlegtiriimis olmasi gereklidir.

KEYB komutunun parametresiz olarak kullaniimasi durumunda,
kullanilan klavye kodunu, klavye kod sayfasini ve sisteme yliklenmig
olan kod sayfasini agagidaki sekilde goriintileyecektir.

Current keyboard code : xx code page :yyy
Current CON code page : hnn

KEYB komutu kullandiktan sonra, istenilen bir zamanda
CTRL+ALT+F1  tuslarma basarak mevcut gecgerli klavye
konfiglirasyonuna gegilebilir. Ayni sekilde CTRL+ALT+F2 tusuna
basitarak da tanimlanan klavye knfigiirasyonuna gegmek mimkiindr.
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KEYB komutu Batch programlar icinde IF ve ERRORLEVEL
komutian ile kullanilabilecek sekilde sayisal yapiya sahip asagidaki
cikis kodlarini sisteme génderecektir :

0 Klavye tanimlamasi bagari ile yapimigtir.
1 Gecersiz klavye kodu, kod sayfasi veya yazihm kulianiimigtir.
2 Klavye tanimlama dosyasi kétli veya kayiptir.
4 CON aygiti ile iletisim esnasinda bir hata meydana gelmistir.
5 Iistenilen kod sayfasi hazirlanamamigtir.

ORNEK :

Klavye tanimlamasini Fransa olarak degistirmek igin asagidaki
komut kullanilabilir.

KEYB FR,, C:\DOS\KEYBOARD.SYS

| LABEL D|

Bir disk veya disketin ismini (volume Label) olusturur, degistirir
veya siler,

YAZILIM : LABEL [drive:][label]

drive : Isimlendirilecek disk veya disketin iginde bulundugu
slricu adinitanimlar.

label : Verilecek yeniismi tanimlar. drive parametresiile
label arasinda () isaretini yazmak gereklidir.

LABEL komutu parametresiz olarak kullaniidi§i zaman disk veya
disketin mevcut ismini ve seri numarasint gérintiler. Ve yeni bir isim
verilmesi igin kullaniciyr uyarnr. Bu durumda iken ENTER tusuna
basilirsa, disk veya disketin mevcut isminin silinmesinin istenip
istenmedigi sorulacaktir. Eger Y tusuna basilacak olursa mevcut isim
silinecektir.

Bir disk veya diskete verilecek isim en fazla 11 karakter igerebilir.
Bu 11 karakter icinde bosluk karakieri olabilir. Ancak asadidaki
karakterler disket ismi icinde kullanilamaz

AN ie=10&N "

ASSIGN, JOIN ve SUBST komutu ile tanimlanan disketlerde-
LABEL komutu kullanilamaz.

ORNEK :



200 ’ MS-DOS 5.00

B striclstnde bulunan bir disketin ismini MALZEME_1 olarak
degistirmek icin agsagidaki komut kullanilabilir :

LABEL B:MALZEME_1

| LASTDRIVE C|

MS-DOS un taniyabilecedi son siriicl ismini tanimlar.
YAZILIM : LASTDRIVE=x

x: Aile Z arasinda (ingiliz alfabesinden) bir siiriicii harfi
tanimiar. Bu parametre igin kullanilabilecek minimum deger
sisteme yerlestirilen suriict sayisi kadar olacaktir.

Eger LASTDRIVE komutu kullanilmazsa, MS-DOS taniyabilecegi
slricl sayisini, kullanilan en son fiziksel siriiciden sonra gelen harf
olarak kabul edecektir.

LASTDRIVE komutu ile tanimlanan her siirlici ismi kullanilabilir
bellek Uzerinde belli bir miktar azalmaya sebep olacagindan,
gereginden fazla siiriicti ismi tanimlamamak gerekir.

ORNEK :

Asagidaki komut, kullanilabilecek maksimum siriicii sayisini 11
olarak ve son suriicli harfini de K olarak tanimlar :

LASTDRIVE=K

| LOADHIGH (LH) i-S

Bir programi Ust bellek alanina ylkler.
YAZILIM : LOADHIGH [drive:][path]filename [parameters]

LH [drive:][path]filename [parameters]
[drive:][path]filename: Ust bellek alanina yiiklenecek
programin ismini ve yerini tanimlar.

parameters . Yiklenecek programin gerektirdigi
herhangi bir komut satiri bilgisini tanimlar.
LOADHIGH komutunun kullanilabilmesi igin, CONFIG.SYS
dosyas! icinde DOS=UMB komutunun mutlaka bulunmasi
gerekmektedir.

Ayrica, bir programin (st bellek alanina yiiklenebilmesi igin Ust
bellek alanini diizenleyen bir denetginin sisteme yerlegtirimesi de
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gerekir. MS- DOS 80386 ve daha geligmis mikroiglemcili bilgisayarlar
icin, Ust bellek alanini kontrol eden EMM386.EXE isimli bir denetgi
icermektedir. EMM386 denetgisinin islevini yerine getirebilmesi igin,
Uzatilmts bellek ydneticisi olan HIMEM.SYS denetgisinin de sisteme
yUklenmesi gereklidir. (Bu konuda daha ayrintih bilgi icin, EK-8
SISTEMIiNizi DAHA ETKIN KULLANMA bolimiine bakiniz)

LOADHIGH komutunun kullaniimas! durumunda, tanimlanan
program ust beliek alanina yerlegtiriimeye calisilir. Eger st bellek
alaninda yeterli yer yoksa veya daha baska bir sorun varsa, program
konvansiyonel bellek alanina yiiklenir. Ancak programin konvansiyonel.
bellek alanina yiiklendigine dair bir mesaj gérintiilenmez.

ORNEK :

Mouse denetcisi MMOUSE.COM prodramini Ust bellek alanina
yerlestirmek icin asagidaki komut kullanilabilir. (Diger sartlarin
saglandiginivarsaytyoruz.)

LOADHIGH C:\KULLAN\MMOUSE.COM
LH C:\KULLAN\MMOUSE.COM

[ MEM ‘ D-S |

Sistem belleginin kullamm durumunu ekranda gérintiler.

MEM komutu; tahsis edilmis bellek alanlari, bos bellek alanlar ve
bellekge yiklenmis programlar hakkinda bilgi edinmek igin kullanihr.

YAZILIM : MEM [/program|/debug|/classify]

/program : Bellege yiiklenmis programlarnn durumunu
ekranda gorlntiler. /program anahtarini /p
olarak kisaltmak mimkiindir. Ayrica bu
anahtar /debug ve /classify anahtarlariyla
birlikte kullanilamaz.

/debug . Bellede yilklenmis programiarin ve aygit
denefgilerinin durumunu ve diger pregramlama
bilgilerini ekranda gdsterir. /debug anahtan /d
olarak kisaltilabilir. Ayrica /debug anahtan,
/program ve /classify anahtariyla birlikte
kullanilamaz.

/classify  : Konvansiyonel bellek ve Ust bellek alanina
yliklenmis program ve denefgilerin durumunu
ekranda gériintiler. Bu anahtar bellekte
bulunan her program ve denetginin boyutunu
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ikili ve onaltil sayi sisteminde gériintiler. Aynica
bellek kullaniminin bir 6zetini ve mevcut olan

en biyuk bellek bloklarini listeler. /classify
anahtar /c olarak kisaltilabilir, /program ve
/debug anahtarlariyla birlikte kullanilamaz.

MEM komutu,‘ sistemde bulunan tim bellek gegitlerinin'
(Konvansiyonel, uzatilmig ve genisletilmis ) durumunu ekranda
géruntdleyebilir.

ORNEK :

Sisteminizde 2 MByte bellek bulundugunu, mikroiglemcinizin
80386 oldugunu ve bellegin bir boélimind uzatilmis bellek, bir
bolimiunl ise genisletilmis bellek olarak kullandiginizi daginelim.
Ayrica bazi denetci ve TSR leri de ist bellek alanina yuklem|§
oldugunuzu diisiinelim. Sistem belleginin tim kullanimini gormek icin
asagidaki sekilde bir komut kullanilabilir.

MEM/C|MORE
Ekran ciktisi agagidaki sekle benzer olacaktir :

Conventional Memory :

Name Size in Decimal Size in Hex
MSDOS 15344 (15.0K) 3BFO
QEMM 3863072 (3.0K) Coo
COMMAND 2624 (2.6K) A40
EURO-Q 1904 (1.9K) 770

FREE 64 (0.1K) 40

FREE 632128 (617.3K) 9A540

Total FREE : 632191  (617.4K)
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Upper Memory :
Name Size in Decimal Size in Hex
SYSTEM 249888 (244.0K) 3D020
STACKER 41760 (40.8K) A320
VSAFE 24000 (23.4K) 5DCO
SMARTDRV 13952 (13.6K) 3680
MOUSE 10768 (10.5K) 2A10
FASTOPEN 1312 (1.3K) 520
DOSKEY . 4128 (4.0K) 1020
FREE 192 (0.2K) Co
FREE 6128 (6.0K) 17F0
FREE 8112 (7.9K) 1FBO
Total FREE: 14432 (14.1K)
Total bytes available to programs (Conventional+Upper) : 646624
, (631.5K) .
Largest executable program size: 631904 (617.1K)
Largest available upper memory block: 8112 (7.9K)
1376256 bytes total EMS memory
49152 bytes free EMS memory
1048576 bytes total contiguous extended memory
0 bytes available contiguous extended memory
49152 bytes available XMS memory
MS-DOS resident in High Memory Area
| MIRROR ' D-S |

Bir veya daha fazla disket hakkindaki bilgileri saklayabilen ve
bellekte yerlesik galisan MIRROR isimli programi baglatir. MIRROR
programinin sakladigi bilgiler UNFORMAT ve UNDELETE komutlanyla
birlikte kullanilarak yanhshkia kaybedilen bilgiler tekrar elde edilebilir.
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YAZILIM : MIRROR [drive:[...]J/L][/tdrive[-entries][...]]
MIRROR [/u]
MIRROR [/partn]

drive icerigi saklanacak olan disk veya disketin
adinitanimlar.
/L . Disk veya disket hakkinda sadece en son

bilgileri bulundurur. Eger bu anahtar
kullaniilmazsa, mevcut bilgilerin
kaydedilmesinden dnce disket bilgi
dosyasinin bir yedegi alinacaktir.

itdrive[-entries] :Silinmis dosyalari yeniden elde edebilmek
icin UNDELETE komutu tarafindan
kullanilan bilgileri kaydeden bir TSR silme
izleme programim yikler. Drive
parametresi, MIRROR programinin silinmig
dosyalar hakkindaki bilgileri kaydedecegi
surlicliydl tanimlar. entries parametresiise -
MIRROR programinin izleyebilecegi silinen
dosya sayisini tanimlar. (entries parametresi
icin 1 ile 999 arasinda deger verilebilir.)
entries parametresi i¢in mevcut gegerli
deger, izlenmekte olan dis veya disketin
cinsine bagh olarak degisir. Asagidaki
liste; disk boyutlarini, giriglerin mevcut
gecerli de@erini ve bu rakama karsilk gelen
izleme dosyalannin boyutlarini gdstermektedir :

DiSK BOYUTU =

| IZLEME DOSYABOYUTU

368 K. ‘ 25 5 X.
728 K. L4 9 X.
1.2 MB. 5 14 X.
1.44 HB. 75 14 K.
208 MB. 161 18 X.
32 MB. 202 36 K.
32 MB.dan daha hiiyik a3 55 K.

_ TBLOGN
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lu : Silme izleme islemini devre digt birakarak, silme
izleme progpramini bellekten siler. MIRROR
programini bellege yerlesik olarak ylkledikten sonra,
bagka bir TSR yiiklenmigse /u anahtari Mirror '
programini beliekten silemez.

/partn  :UNFORMAT komutu ile kullaniimak zere bir
hard diskin b&limlemesi hakkindaki bilgileri izleme
dosyasina dahil eder.

MIRROR programi, tammlanan slriicide bulunan disk veya
disketin dosya vyerlestirme tablosunu (FAT) ve ana dizininin bir
kopyasint izleme dosyasina kaydeder. Daha sonra, UNDELETE ve
UNFORMAT komutlari bu bilgileri kullanarak yanhgshkla silinen
dosyalar veya yanlislikla formatlanan disketin igindeki tim bilgileri
elde edebilir.

izleme dosyasindaki bilgilerin devamh giincel olarak bulunmasi
icin MIRROR komutunu sik sik ¢ahstirmak gereklidir. Bunun en iyi yolu
ise MIRROR komutunu AUTOEXEC.BAT dosyasi icinden isletmek
olacaktir. Béyle yapildiginda, sistem her ag¢ihisinda, silme dosyasini
gunceliestirecektir.

MIRROR komutu ile /partn anahtarimi birlikte kullanarak hard
diskin bdélimleme bilgilerini saklamak mimikindir. Bu anahtar
UNFORMAT komutunun hard diskin bélimlemesini yeniden
olusturmak icin ihtiyac duyacad: bilgileri PARTNSAV.FIL isimli bir
dosyaya vyerlestirecektir. Eger bdliimleme tablosu zarar gbrirse,”
MS-DOS hard diske giris yapamayacad! icin PARTNSAV.FIL
dosyasini hard diske kaydetmek yerine, baska bir diskete kaydetmek
daha uygun olacakitir.

ORNEKLER :

Aktif suriicide bulunan disketin ana dizininin ve dosya yerlestirme
tablosunun {(FAT) bir kopyasini alan ve ayni zamanda C siiriiciisii olan
hard disk icin 400 dosyayi izleyebilecek sekilde Mirror programini
bellede yerlegtiren komut agagdidaki gibi olacaktir :

MIRROR /tc-400

A sirlclisiinde bulunan disketin dosya yerlestirme tablosunun ve
ana dizininin kopyasim kaydetmek ve ayni zamanda A slricisi icin
100 dosyay! ve C sirlictsii icin 500 dosyay! takip edebilecek sekilde
MIRROR programini yliklemek igin asagidaki komut kullantlabilir :

MIRROR A: /ta-100 /tc-500

Aktif stiricideki disk veya disketin dosya yerlestirme tablosunu ve
ana dizinini silme izleme dosyasina kaydetmek icin asagidaki komut
kullaniimahdir:
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MIRROR

| MKDIR (MD) | I-S |

Tanimlanan disk veya disketin ana dizininde veya alt dizinlerinin
icinde bir dizin olusturur.

YAZILIM :  MKDIR [drive:]path
MD [drive:]path

drive : lcinde yeni dizin olusturulacak siriiciyl tanimlar.

path : Yeniolusturulacak dizinin adini ve yerini tanimlar.
path parametresinde en fazla 63 karakter
kullantlabilir.

ORNEKLER :

Aktif stirticti ve dizinde \DOSYALAR isimli bir dizin olugturmak i |<;,|n
asagidaki komut kullanthr :

MD \DOSYALAR

C sirictsliniin \DBASE\MALZEME dizininin iginde \YENI isimli bir
dizin olusturmak i¢in asagidaki gibi bir komut kullaniimahidir :

MD C:\DBASE\MALZEME\YENI

| MODE D-S |

Sistemde kullanilan donanim aygitlanni dizenler.

MODE komutu; sistem durumunu ekrana getirmek, donanim
aygitlarinin ve PORT lann kullanimini diizenlemek gibi birgok gdrevi
yerine getirebilen cok amagli bir komuttur.

YAZILIM :

MODE komutu bircok farkli islemi yapabildigi icin birka¢ farklt
yazilimkullaniimaktadir. Buyazilimlar sirasiyla incelenecektir.

MODE komutu asagida siralanan islemleri gerceklestire-
bilmektedir:

* Paralel portlara (PRN,LPT1,LPT2 ve LPT3) bagl yazicilan
her satirda 80 veya 132 kolon, her ingte 6 veya 8 satir
yazacak sekilde diizenleyebilir. (Bu islemi yapabilmek igin
yazicinin bu 6zellikleri desteklemesi gerekir.)
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*

Seri iletigim portlarinin (COM1,COM2,COM3 ve COM4)
haberlesme hizinin parity, veri ve stop bitlerinin
dizenlemesini yapabilir.

Sistemde kullanilan aygitiarin birisinin veya tamaminin
durumlarini ekranda gérintileyebilir.

Yazici ¢ikigi olan paralel bir port u seri bir port a
ydnlendirebilir.

Kod sayfas!I anahtarlamasi icin aygitlan hazirlayabilir.
(DISPLAY.SYS denetgisinin sisteme yerlestiriimis olmasi
gereklidir.)

Mevcut ekran adaptdriini diizenleyebilir veya farkli bir
ekran adapt6rini segebilir. (ANSI.SYS denetgisinin
sisteme yerlestirilmis olmasi gerekir.)

Klavyenin yazma hizini ayarlayabilir.

Simdi MODE komutunun bu kullanimlarini ayn ayri inceleyelim :
1. PARALEL PORT A BAGLI BIR YAZICIYI DUZENLEME :

MODE komutu kullanarak parale! portlardan birisine bagl |BM
veya EPSON uyumlu bir yaziciyt yeniden diizenlemek miimkindir.

YAZILIM :  MODE LPTn[:J[cILILIL ]

MODE LPTn[:][col=c][line=L]{retry=r]

LPTn: Yazicininirtibath oldugu paralel port u tanimlar. n igin

gecerli degerler 1 ile 3 arasindadir.

(Asagidaki parametrelerden birisinin kullaniimamas! durumunda,
kullaniimayan parametre igin en son kullanilan deger alinacaktir.)

col=c: Yazicininher satirda yazabilecegdi maksimum kolon

sayisini tanimlar. ¢ parametresi icin gecerli degerler
- 80 ve 132 dir. Mevcut gecerli ayarlama ise 80
kolondur.

line=L :Yazicinin hering kagit uzuniuguna yazabilecegi satir

sayisini tanimlar. L parametresiicin gecerli degerler
6 ve 8dir. Mevcut gecerli ayarlama ise her ing kagit
uzunluguna 6 satir yazacak sekildedir.

retry=r :Zaman asimi hatalarinin meydana gelmesi

durumunda, kontrol kodlarini tanimlar. Bu parametre
mode komutunun bir bélimanin stirekli olarak
bellekie kaimasina sebep olacaktir. r parametresi
icin kullanilabilecek degerler asagida siralanmigtir
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r ACIKLAMA

e Mesgul bir portun durum kontroliinden sonra
bir hatay: geri gevirir.

b Mesgul bir portun durum kontroliinden sonra
mesguliyet (busy) durumunu geri gevirir.

p Yazici veri kabul edene kadar veri géndermeye
devam eder.

r _ Mesgul bir portun durum kontrolinden sonra

hazir (ready) durumunu geri gevirir.

n retry parametresini kullanmaz. n parametresi
retry islemleri igin mevcut gecerli ayarlamadir.

retry parametreleri sebeke iginde kullanlmamalidir. Ayrica retry=b
ayarlamasi MS-DOS un &nceki uyarlamalarinda p parametresinin
yaptidi islemin aynisini gergeklestirecekiir.

Bir zaman asimi hatasi kontroliinii bitirmek icin CTRL+C tuglarina
basmak gerekir.

ORNEKLER :

LPT1 portuna bagl yazicinin her satira 132 karakter ve 1 ing igine
8 satir yazmasi igin asagidaki komutu kullanmak gerekir :

MODE LPT1:132,8
veya
MODE LPT1:col=132 line=8

LPT3 portuna bagh yazicinin mevcut ayarlamalari kullanmasini
ancak yazici veri kabul edene kadar veri génderilmeye devam
edilmesini saglamak igin agagidaki sekilde bir komut kullaniimaiidir :

MODE LPT3:,,b
veya
MODE LPT3: retry=b
2. SERIi PORTLARIN DUZENLENMESI:
YAZILIM: MODE COMR[:][b[,p[.d[,s[,r]11]}
MODECOMn[:][baud=b][parity=p][data=d][stop=s][retry=r]

COMn :Diizenlenecek seri iletisim portunu tanimlar. m
parametresi igin gegerli degerler 1 ile 4 arasindadir.

(Asagidaki parametrelerder: birisinin kullanlmamasi durumunda,
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kullaniimayan parametre igin en son kullanilan deger alinacaktir.)

baud=b :Bit/saniye cinsinden haberlesme hizinin ilk iki

rakamini tanimlar. Asagidaki liste b parametresi icin
kullanilabilecek degerleri siralamaktadir :

b HABERLESME HIZI
11 110 baud

15 150 baud

30 300 baud

60 600 baud

12 1200 baud

24 2400 baud

48 4800 baud

96 9600 baud

19 19200 baud

b parametresi igin kullanilacak degerlerden olan 19 (19200 baud)
bitdn bilgisayarlar tarafindan desteklenmeyebilir.

parity=p :

data=d

Gdnderme hatalarini kontrol etmek igin
sistemin parity bit ini nastl kullandigini belirtir.
p parametresi igin gegerli degerler agagida
listelenmigtir :

n ----> none
e ----> even
0 ----> odd
m ----> mark
$ ----> gpace

p i¢in mevcut gecerli tanimlama e dir.mve s
degerlerini bitin bilgisayarlar
desteklemeyebilir.

Haberlesme sirasinda verileri géndermek igin

kullanilacak bit sayisini tanimlar. d parametresi
icin gecerli degerler 5 ile 8 arasindadir.
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Mevcut gecerli ayarlama ise 7 olarak
tanimlanmigtir. 5 ve 6 degerini bitiin
bilgisayarlar desteklemeyebilir.

stop=s : Bir veri sinyalinin sonunu belirten stop
bitlerinin sayisini tanimlar. s igin gegerli
degerler 1, 1.5 ve 2 dir. Eger haberlesme hizi
110 baud ise mevcut gegerli ayarlama 2, diger
haberlesme hizlarinda ise 1 dir. 1.5 degerini
butiin bilgisayarlar desteklemeyebilir.

retry=r : Zaman agimi hatalarinin meydana gelmesi
durumunda, kontrol kodlarini tanimlar. Bu
parametre mode komutunun bir b8limunan
stirekli olarak bellekte kalmasina sebep
olacaktir. r parametresi igin kullamlabﬂecek
degerler agagida siralanmigtir :

r ACIKLAMA

e meggul bir portun durum kontrolinden sonra
megguliyet (busy) durumunu geri gevirir.

b Mesgul bir portun durum kontroliinden sonra
mesguliyet (busy) durumunu geri gevirir.

p Yazici veri kabul edene kadar veri ggndermeye
devam eder.

r Mesgul bir portun durum kontroliinden sonra

hazir (ready) durumunu geri gevirir.

n . retry parametresml kullanmaz. n parametresi
retry iglemleri igin mevcut gegerli ayarlamadir.

retry parametreleri sebeke iginde kullamimamalidir. Ayrica retry=b
ayarlamasi MS-DOS un 6nceki uyarlamalarinda p parametresinin
yaptigi islemin aynisini gergeklestirecektir.

ORNEK:

COM1 seri portunu 9600 baud iletigim hizina ayarlamak icin
asagidaki komut kullanilabilir :

MODE COM1:96
veya
‘MODE COM1:baud=96
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3. SISTEME YERLESTIRILMIS OLAN AYGITLARIN
DURUMLARINI GORUNTULEME :

YAZILIM : MODE [device] [/status]
device :Hakkinda bilgi edinilecek aygiti tanimlar.

/status :Yeniden yénlendiriimig herhangi bir paralel portun
durumunu gérintiler. /status anahtar /sta olarak
kisaltilabilir.

Sistemde bulunan biitiin aygitlarin (yeniden yénlendirilmis paralel
portlanin durumu harig) durumunu ekranda gériintiilemek icin MODE
komutu parametresiz olarak kullaniimalidir. '

ORNEK :

Sistemde bulunan bitiin aygitlanin durumlarini gériintiilemek icin
asagidaki komut kulianiimalidir :

MODE

COM1 portunun durumunu gérintilemek igin asagidaki komut
kullaniabilir

MODE COM1

4. PARALEL BIR CIKISI SERI BiR PORT A YONLENDIRME :
YAZILIM : MODE LPTn[:]=COMm[:]

LPTn: Yeniden ydnlendirilecek paralel portu tanimiar. n igin
gecerli degerler 1 ile 3 arasindadir.

COMm :Seri portu tanimlar. m igin gegerli degerler 1 ile 4
arasindadir

Paralel bir ¢ikisi seri bir gikisa yonlendirmeden énce, seri gikisi
gerekli sekilde dizenlemek gerekir. Yénlendirme islemi, dizenleme
isleminden sonrayaptimalidir.

ORNEK :

Elimizde 2400 baud hizda calisan seri bir yazici oldugunu
digiinerek sistemimizde gerekli dizenlemeyi asadidaki komutlarla
yapabiliriz :

MODE COM1 24,e,,,b
MODE LPT1=COM1

Yazici ¢ikigini tekrar LPT1 e yénlendirmek igin asagidaki komut
kullaniimahidir:

MODE LPT1
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5. AYGITLAR ICiN KOD SAYFASI SECME,
YENILEME VE HAZIRLAMA :

YAZILIM :

MODE device codepage prepare=((yyyl[...)[drive:][path]filename)

MODE device codepage select=yyy
MODE device codepage refresh
MODE device codepage [/status]

device

codepage prepare

: Hazirlanan veya segcilen kod sayafasini

kullanacak aygiti tanimlar. device
parametresi igin gegerli degerler :
CON, LPT1, LPT2 ve LPT3 tiir.

device parametresiyle tanimlanan aygit
icin kod sayfasini tanimlar. codepge
ifadesi cp, prepare ifadesi prep
olarakkisaltilabilir.

Yyy Hazirlanacak veya segilecek kod
sayfasini tanimlar. Agagida yyy
parametresi igin kullanilabilecek
degerler listelenmigtir

437 ABD o

850 MULTILINGUAL (LATIN 1)
852 SLAVIC (LATIN 2)

860 POBTEKiZCE

863 'KANADA-FRANSA

865 . NORDIC

. [drive:i[path]filename:

- codepage select

Kod sayfas! bilgi dosyasinin (.CPI
uzantili) adini ve yerini tanimlar.

Tanimlanan aygitla kullanilacak kod
sayfasini belirler. Herhangi bir aygit
igin bir kod sayfasi segmeden 6nce

" codepage prepare parametresi

kullanilarak o aygitin hazirlanmasi
gerekir. codepage ifadesi cp, select
ifadesi ise sel olarak kisaltilabilir.
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codepage refresh :Daha &nceden hazirlanan kod
sayfalari donanim problemleri veya
bagka sebepler sonucunda
. kaybolursa, kod sayfalarini tekrar
yerlestirme iglemini yerine getirir.
codepage ifadesi cp, refresh ifadesi
ise ref olarak kisaltilabilir.

codepage ‘Tanimlanan aygit i¢in segilmis veya
: hazirlanmis kod sayfasini ekranda
gorintiler.
/status ‘Tanimlanan aygit igin hazirlanmig

veya segilmis mevcut kod
sayfalarinin numaralannigériintiler.

MS-DOS 5.00 uyarlamasi belirli aygitiara karsilik gelen 5 adet kod
sayfasi bilgi dosyast igermektedir. Bu dosyalann isimleri ve hangi aygit
icin kullanilabilecegi asadiya ¢ikarlmigtir :

BILGI DOSYASI | KULLANILACAK AYGIT

EGA.CPI EGA tipi grafik adaptﬁrler veya BN PS/2

4261.CP1 IBM PROPRINTERS 11 ve III model 4281
IBM PROPRINTERS II ve III XL model 4202
4208.CP1 1BH PROPRINTER %24E model 4287
IBH PROPRINTER ¥L24E model 4208
52082.CP1 IBH QUIETWRITER I1I yazica
1CD.CPI S1v1 Kristalli Ekran Adaptiwi

TABLO §.12 .
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6. EKRAN MODLARINI SEGME VE DUZENLEME :

YAZILIM :

displayadapter :

MODE [displayadapter][,shift[,t]]
MODE [displayadapter][,n]
MODE con{:][col=c][line=n]

Kullanilan® ekran adaptorii igin bir ayarlama

kategorisini tanimlar. Bu deerler agagida listelenmistir :

40
80
bw40
bw80
co40

co80
mono

shift

conf:]
col=c

line=n

Bir satirda 40 karakter goriintiler.

Bir satirda 80 karakter géruntiler.

Renkli grafik adaptériinde (CGA) her satirda 40
karakteri siyah-beyaz olarak gérintiler.

Renkli grafik adaptériinde (CGA) her satirda 80

- karakteri siyah-beyaz olarak gériintiiler.

Her satirda 40 karakterlik renkli gériinti saglar.
Her satirda 80 karakterlik renkli gérinti saglar.
Her satirda 80 karakterlik sabit bir geniglik ile
monokrom bir ekran adaptdriinii tanimlar.

CGA ekranin sola veya sada kaydirnabilecegini
belirtir. shift parametresi igin gegerli d=jerler L
(sola), R (saga) olarak tanimiidir.

: ' Bir test 6rnegi kullanarak ekrani diizenleme

imkani saglar. MS-DOS ekranin dogru olarak
dizenlenip diizenlenmedigi konusunda
kullaniciywyaracaktir.

Monitére karsilik gelen ifadedir.

Her satirigin karakter sayisini tanimlar. Gegerli
degerler 40 ve 80 dir.

Ekranda gérintiilenecek satir sayisini tanimlar. n
icin gegerli degerler 25,43 ve 50 dir. Bu
parametreyi kullanabilmek igin ANSI.SYS
denetgisinin sisteme yiiklenmig olmasi gereklidir.
Her monitér bu modiari desteklemez.

7. KLAVYENIN YAZMA HIZINI AYARLAMA :
YAZILIM : MODE con[:][rate=r delay=d]

con[:]
rate=r

Klavyeye kargilik gelen ifadedir.

Bir tuga basil tutuldugu zaman o karakterin
ekranda yaZ|Ima (tekrarlanma) hizini tamimlar. r
parametresi igin. gegerli de@erler 1 ile 32
arasindadir. Bu degerler her saniye igin yaklaslk
olarak 2 den 30 a kadar karakter yazma hizlarina
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karsilik gelir. r parametresi olarak IBM AT
uyumlu klavyeler icin mevcut gegerli ayarlama
20, IBM PS/2 uyumlu kalvyeler igin 21 dir. rate=r
parametresi tanimlandiginda, delay=d
parametresinin de tanimlanmasi gerekir.
delay=d : Bir tusa basiidifinda, o tusa kargilik gelen
karakterin ekrana yaziimasindan énce gegmesi
gereken siireyi tammlar. d parametresi igin gegerli
degerler 1,2,3 ve 4 tiir. (Sirayla 0.25, 0.50, 0.75
ve 1 saniye beklemeye karsilik gelir.) Mevcut
gecerli ayarlama ise 2 olarak tanimlanmgtir.
_ delay=d parametresi tanimlandiginda, rate=r
parametresinin de tammlanmasi gerekir.

[ MORE D-S

Ekran giktilarini her seferde bir ekran olacak sekilde gérintiler.

MORE komutu bir (|) isaretinden veya yeniden yénlendirilmig bir
dosyadan standart girigi okur ve bilgileri sayfa sayfa goriintler.

YAZILIM: MORE < [drive:][path]filename
command [MORE

[drive:][path]filename: Ekranda sayfa sayfa gdriintillenecek
: dosyanin adini ve yerini tanimiar.

command : Ekranda sayfa sayfa gérintiilenecek

bilgiyi saglayan komutu tammiar.
(<) isareti kullaniidiginda, kaynak olarak bir dosya tanimiamak
gereklidir. (|) isareti ile DIR, SORT ve TYPE gibi komutlar kullanilabilir.

ORNEKLER :

icin agagidaki komutlardan birisi kullanilabilir :
TYPE MUSTERI.PRG | MORE
veya
MORE < MUSTERI.PRG

Dosya ve dizin listesini ekranda sayfa sayfa goriintiilemek igin
(DIR/P komutunun yaptigi gibi) asagidaki komut kullanilabilir :

DIR [MORE
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NLSFUNC D-S

Ulusal dil destegi (NLS) igin Glkenin belirli bilgilerini bellege yikler.
YAZILIM : NLSFUNC [[drive:][path]filename]

CONFIG.SYS dosyasinda kullanmak icin asagidaki yazilim
kullanilir; .

INSTALL=[[dosdrive:]dospath]NLSFUNC.EXE{countryfilename]
[drive:][path]filename : Belirli iilke bilgilerini iceren dosyanin
adinitanimlar.

[countryfilename] :  Belirli iilke bilgilerini iceren dosyanin
yerini ve adini tanimiar.

[dosdrive:]dospath : NLSFUNC.EXE dosyasmln yerini
tanimlar. '

‘Ulke bilgilerini igeren dosya igin bir tanimlama yapilmazsa, mevcut
gecerli deger olarak CONFIG.SYS dosyasinda COUNTRY komutunda
kullanilan dosya kabul edilir. Eger CONFIG.SYS dosyasinda
COUNTRY komutu yoksa, NLSFUNC komutu, COUNTRY.SYS
dosyasini baglatma siriicisiniin aktif dizininde arayacaktir. Eder
COUNTRY.SYS dosyasi bulunamazsa, bir uyan mesaj
verilmeyecektir. Ancak, daha sonra bir CHCP komutu kullaniimak
istenirse hata mesaji olusacaktir.

ORNEKLER :

Tirkiye igin hazlrlanm|§ TURKIYE.SYS isimli bir llke bilgi
dosyasmm oldugunu diigiinelim. Bu dosyanin bilgilerini kullanabilmek
icin verilecek komut asadidaki sekilde olacaktir : '

NLSFUNC C:\KULLAN\TURKIYE.SYS

NLSFUNC komutunu mevcut ayarlamalarla kullanmak igin
verilmesi gereken komut asa@idaki gibi olacaktir :

NLSFUNC
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PATH -S |

isletilebilir dosyalar igin yol tammlamém yapar.

YAZILIM : PATH [[drlve Ipath [;...]]
[drive:]path . Yol tanimlamasina dahil edilecek olan
siirlic ve dizinleri tammlar.

; : Yol tamimlamasina dahil edilecek
‘ surdcl ve dizinleri birbirinden ayirir.
PATH komutundan sonra yalniz bagina
kuilaniimasi durumunda, ana dizin harig
bitln yol tanimlamalarini iptal eder.
PATH komutu parametresiz olarak kullanildifinda mevcut yol
tanimlamalarini ekranda gérintiler.

MS-DOS yol tanimlamasina dahil edilmig dizinleri arastirmadan
dnce kullanilan stirliciiniin ana dizinini arastiracaktir. isletiimek istenen
program ana dizinde bulunamazsa, yol tanimiamasina dahil edilen
dizinler sirayla arasgtirilir.

PATH komutu icin kullamian satra en fazla 127 karakter
yazilabilir. 127 karakterden daha fazla olan karakterler yol
tanimiamasina dahil edilmez. Yol tanimlamasina daha fazla dizin dahil
edebilmek icin kullanilan dizin isimlerini kisaltmak bir ¢c6zim olacaktir.

Yol tanimlamasina dahil edilen dizinler icinde isimleri ayni fakat
uzantilart farkii olan dosyalar bulunmasi durumunda, MS-DOS-
oncelikle .COM daha sonra .EXE ve en son olarak da .BAT uzantil
dosyalar igletecektir.

Yol tanimlamasina dahil edilmis ayr dizinler icinde ayni isim ve
uzantiya sahip igletilebilir dosyalar bulunmasi durumunda, MS-DOS ilk
rastladig dosyay igletecektir. Aragtirma sirast ise dnce ana dizin daha
sonra yol tanimlamasina dahil edilen dizinler (Yazilig sirasina gore)
seklinde olacaktir.

PATH komutu AUTOEXEC.BAT dosyasi iginde kullanilarak
sistemin her agildiginda yol tanimlamalarinin yapiimast saglanabilir.

ORNEK : _

Asagida PATH komutunun &rnek bir kullanimi verilmigtir :
PATH=C:\;C:\DOS;C:\CLP;C:\VIR\CP;C:\VIR\SC;C:\PW2:
C:\KUIL‘;C:\NORTON;C:\STACKER;C:\PCG;C:\HG;C:\DBASE;
CA\QEMM ;C\WINDOWS;
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| PAUSE . B-i

Bir BATCH programin caligmasini gegici olarak durdurur ve
ekrana devam etmek igin herhagi bir tusa basilmasi gerektigini bildiren
bir mesaj yazar.

YAZILIM : PAUSE

MS-DOS batch dosyalar iginde PAUSE komutuna rastladigi
zaman programin igleyisini gegici olarak durdurarak agagidaki mesajl
gOrintaler :

Press any key to continue...

Kullanici herhangi bir tusa basti§i zaman batch program pause
komutundan sonraki komuttan itibaren ¢aligmaya devam eder.

PAUSE komutu daha ¢ok disketlerle ilgili iglemler yapan batch
programlarda kullanigh olur. Ornegin batch programin isleyisi sirasinda
siiriiciide bulunan disketin degistiriimesi gerekiyorsa, PAUSE komutu
kullanilarak bu iglem gerceklestirilebilir.

ORNEK :

- Asa@idaki kulanim batch program igerisinde A siriiciisiine ikinci
disketin takilmasini saglayan komutlardir :

ECHO A SURUCUSUNE 2 NOLU DiSKETi YERLESTIRIN....!
PAUSE
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PRINT

D-$

Bir metin dosyasini tanimlanan ¢ikisa bagh yazicidan yazdirir.
Yazdirma iglemi yapilirken bilgisayarla bagka iglemier yapmak da

mimk{ndar.

YAZILIM: PRINT[/d:device][/b:sizé][/u:ticks1][/m iticks2]
_ [/s:ticks3] [/q:qsize]A]{[drive:]pathlfilenamel...]]
Iellp]

/d:device

/b:size

Ju:tickd

/m:tick2

/s:tick3

Yazicinin bagh oldudu ¢ikisin (PORT) ismini
tanimlar. device parametresi icin gegerli
degerler, LPT1, LPT2, LPT3, COM1, COM2,
COM3 ve COM4 diir. Mevcut gegerli ayarlama
ise PRN yani LPT1 dir.

Verilerin yaziciya génderilmeden énce
yiklenecegi dahili tampon bellegin boyutlarini
byte olarak tanimlar. size parametresi igin
gecerli degerler 512 ile 16384 arasindadir.

- size parametresine biyik degerler

tanimlamak Print komutunun hizini arttiracaktir.
Ancak aynt zamanda diger programlarin
kullanacagi bog bellek miktarini da azaltacaktir.

Bir yazicinin kullanilabilir duruma gelmesi igin

PRINT komutunun beklemesi gereken saat

vuruglaninin sayisini tanimlar. (Saat vurusiari
her saniyede 18 defa olugur.) Eger yazici
tanimianan siire icinde kullaniiabilir duruma
gecmezse yazdirma islemi gergeklesmez.
tick1 parametresi igin gecgerli degerler 1 ile
255 arasindadir. Mevcut gegerli ayarlama ise
1 olarak tanimianmigtir.

Print komutunun bir karakteri yaziciya
yazdirmast igin gecen zamani saat vuruglari
seklinde tanimlar. tick2 icin gecerli degerler 1
ile 255 arasindadir. Mevcut ayarlama ise 2
olarak tanimlanmigtir. Eger bir karakter ok
yavas yazilirsa, MS-DOS ekrana bir hata
mesaji getirecektir.

Programlar gahgirken, dosyalarin geri planda
yazdinimasi, i¢in kullanilacak saat vuruglarini
tanimlar. ticks3 parametresi igin gegerli
degerler 1 ile 255 arasindadir. Mevcut gegerli
ayarlama ise 8 olarak tanimlidir. tick3
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lq:qsize

t

parametresine biiyik degerler vermek
yazdirma iglemini hizlandirirken diger
programlarin galismasini yavaglatacaktir.

Yazdirma sirasina dahil edilecek maksimum
dosya sayisini tanimlar. gsize parametresi igin
gecerli degerler 4 ile 32 arasindadir. Mevcut
gecerli deger ise 10 dur.

Yazdirma sirasina alinmig bitin dosyalari,
yazdirma sirasindan siler.

[drive:][path]filename:Yazdirlacak dosya veya dosyalarin

f/c

Ip

PRINT komutunu

isimlerini ve yerlerini tanimiar.

Dosyalari yazdirma sirasindan siler. /c ve /p
anahtarini aynt komut satirinda kullanmak
mimkiinddir. /c anahtarinin komut satirinda
dosya listesinden 6nce gelmesi durumunda,
MS-DOS komut satirinda /p anahtarina
rastlayana kadar olan dosyalara /c
anahtarinin geregini uygular. MS-DOS /p
anahtarina rastladigi zaman bu anahtardan
sonra gelen dosyalara /p anahtarinin geregini
uygular.

Dosyalarn yazdirma sirasina dahil eder. /p
anahtarinin komut satirinda dosya listesinden
dnce gelmesi durumunda, MS-DOS komut
satirinda /c anahtarina rastlayana kadar olan
dosyalara /p anahtarinin geregini uygular.
MS-DOS /c anahtanna rastladiyi zaman bu
anahtardan énce gelen dosyalara /c
anahtarinin geregini uygular.

mevcut gecerli ayarlamalarla sisteme

yerlestirmek igin veya yazdirma sirasini etkilemeden yazdirma.
sirasinin icerigini ekranda gérintilemek igin, komutu parametresiz
olarak kullanmak yeterli olur.

Her bir yazdirma sirasi girigsi maksimum 64 karakter igerebilir.
MS-DOS calistirildiktan sonra, /d,/b,/u,/m,/s ve /q anahtarlan

sadece PRINT komutunun ik kullamminda tammlanabilir. Bu
anahtarlarla bagka degerler tanimlayabilmek igin sistemin RESET
edilmesi gerekir.

- ORNEKLER:
LPT2 cikisina bagh olan yazici igin yazma sirasi olugturmak igin

asagidaki komut kullanilabilir :
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PRINT /d:LPT2

Asagidaki komut yazdirma sirasina dahil edilebilecek maksimum
dosya sayisini 20 olarak ayarlar :

PRINT /qj:20

Asagidaki komut ARAMA.PRG dosyasini yazdirma sirasina dahil
eder : :

PRINT /p ARAMA.PRG
Asagidaki komut MENU.PRG dosyasini yazdirma sirasindan siler :
PRINT /c MENU.PRG

Asagidaki komut MENU.PRG dosyasini yazdirma sirasindan
silerken ARAMA.PRG dosyasini yazdirma sirasina dahil eder : -

PRINT MENU.PRG /c ARAMA.PRG /p
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[ PROMPT ~ I-S |
MS-DOS komut gdstergesini diizenler.

YAZILIM : PROMPT [text]

[text] : Komut gdstergesine yerlegtirilecek metin veya
bilgiyi tanimlar. Asadida text parametresi olarak
kullanilabilecek de@erler siralanmigtir.

$q : Esittirisareti (=)
$$ : Dolarigareti ($)

$t . Sistemin gecerli zamani

$d : Sistemin gecerli tarihi

$p : Aktif sliriict ve yol tanimiamast
$v : MS-DOS uyarlama numarasi
$n : Aktif stiriici

$g : Biyikturisareti (>)

$1  :  Kiclktir isareti (<)
$b : Pipeigareti (])
$ Satirbag! ve satir arasi

$h : Backspace
$e : ANSIIESCAPE kodu (27)

Prompt komutu parametresuz olarak kullanildiginda, komut satirini
ilk de@er olan aktif surucu ve bliyiktir isareti (Ornegin : A>) olarak
ayarlar. '

text parametreS| olarak $p kullaniimasi durumunda, MS-DOS
stiriicli veya dizin degistirmelerinde aktif sirlicii ve dizini aragtiracag
icin biraz yavaslamaya (Ozellikle floppy disklerde) sebep olabilir.

$e parametresi ile ANSII escape komutlari olusturulabilir. Bu
konuda daha ayrintili bilgi igin EK-7 SISTEMIiNizi MS-DOS iLE
. DUZENLEME bslimiine bakiniz.

ORNEKLER:

Komut gdstergesi en ¢ok kullanilan sekil olan; aktif striicl, aktif
dizin ve biyiiktir igareti (Ornek: C:\DOS> ) bilesiminde dizenlemek
icin agagidaki komut kullanilabilir :

PROMPT $P$G
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Komut gdstergesine agagida MERHABA kelimesinin yerlestirildigi
sekilde karakter gruplari eklenebilir :

Yukandaki
olusturacaktir:

PROMPT $L$LMERHABAS$SGS$GSLSPSG
komut asagidaki sekilde bir komut gdstergesi

<<MERHABA>><:\DOS>

QBASIC

D-§

Microsoft QUICKBASIC -yorumlayicisinin  basitlestirilmis  bir
uyarlamasinigalistinr. ..~

YAZILIM:

b

/editor

/9

/h
/mbf
/nohi

frun

QBASIC[/b][/editor][/g][/h]/mbf][/nohi]
[[/run][drive:][path]filename]

Renkli monitérierde Qbasic yorumlayicisinin
siyah-beyaz ¢alisasini saglar.

MS-DOS EDITOR programini yikler.

CGA monitdrierde en hizlh ekran glncellesmesml
temin eder.

QBASIC yorumlayicisini ekranin gdsterebilecegi
maksimum satir sayisinda olacak sekilde

- gérintiler.

MKS$, MKD$, CVS VE CVD komutlarini
MKSMBF$, MKDMBF$, CVSMBF, CVDMBF$
olarak degistirir.

Yiksek ¢6zinarllligh desteklemeyen ekranlarin
kullanimasini  saglar. (Bu anahtarin COMPAQ
LAPTOP bilgisayarlarda kullanimamasi gerekir.)

Tanimlanan bir BASIC programini bellege
ylkledikten hemen sonra ekranda
goruntilemedencgaligtirir.

[drive:][path]filename : Qbasic cahstinlirken yiiklenecek

dosyanin ismini ve yerini tammlar.

QBASIC programi, BASIC programlama diliyle program yazmak
ve calistrmak igin komple bir ortam olugturur. Ayrica yorumlayicinin
icerisinde F1 tusuyla cagrilabilen yardim mesajlari da mevcuttur.
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Daha 6nceden GWBASIC ile yazilmig basic programlarini Qbasic
ile gal@tprabilmek icin REMLINE.BAS isimii program kullaniabilir.

| RECOVER D

Bozuk veya hatali bir disketteki okunabilir bilgileri yeniden elde
eder. RECOVER komutu, bir dosyayi sektér sekidr okur ve
kullanilabilecek durumda olan sektdrlerdeki bilgileri yeniden elde
ederek disketin ana dizinine yazar.

YAZILIM : RECOVER [drive:][path]filename
[drive:][path]filename :Yeniden elde edilecek dosyanin

ismini ve yerini tanimlar. filename
parametresi olarak joker
karakterler kullanilamaz. Bir
disketteki biitiin dosyalari yeniden
elde etmek icin sadece drive
parametresini tanimlamak gerekir.

UYARI! : Birdisketin ana dizini belirli sayida dosya girigini
kabul edeceginden dolayi, tiim dosyalari
kurtarma durumunda disketteki bazi bilgiler

* kaybolabilir. Bu sebeple ¢ok gerekli oimadigi
stirece bir dizin veya disketteki biitiin dosyalar
yeniden elde etmeyi denememek gerekir.

Bir disketteki biitin dosyalar yeniden elde edildiginde, elde edilen
dosyalar sirasiyla FILEnnnn.REC olarak isimlendirilerek disketin ana
dizinine vyazilir. (nnnn parametresi; 0001,0002,0003,.. seklinde
degisir.) Bu sebeple RECOVER komutunun yanhs kullaniimasi
durumunda, dosyalarin hangi dosya oldugunu yeniden tesbit etmek
¢ok giiclesir.

RECOVER komutu, bir sebeke stirlicisiinde ve ASSIGN, JOIN,
SUBST komutu ile olugturulan sdrlicilerde c¢ahsmaz. Ayrca
RECOVER komutu BACKUP komutu ile olusturulan disketlerde de
calismaz.

ORNEK :

B siriciistinde bulunan MALZEME.DBF dosyasini yeniden elde
etmek igin agagidaki komut kullanilir :

RECOVER A:MALZEME.DBF
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REM B-C

Batch dosyalara ve CONFIG.SYS dosyasina agiklayici bilgiler
yazma imkam saglar. MS-DOS REM komutu ile baglayan batch
program ve config.sys satirlarint dikkate aimaz.

YAZILIM : REM [comment]
comment : Agiklayici bilgileri ifade eder.

ECHO ON komutu verilmedigi siirece REM komutu ile yazilan
aciklamalar ekranda gérintilenmez. )

BATCH dosyalarinda kullanilacak REM komutlan (>, <, |)
ifadelerini iceremez.

[ RENAME (REN) | -S|

Dosyalarin isimlerini degigtirir.
YAZILIM : RENAME [drive:][path]filename1 filename2

REN [drive:][path]filename1 filename2
[drive:][path]filename1 :Ismi degistirilecek dosya veya
dosyalarin isimlerini ve yerini tammiar.

filname2 :Dosya veya dosyalara verilecek
yeniismi tanimlar.
RENAME komutu ile joker karakterler kullanitabilir.

Eger filename2 parametresinde tanimlanan dosya ismini tagiyan
bir dosya bulunuyorsa, MS-DOS agagidaki mesaji gériintileyecektir :

Duplica&e file name or file not found
ORNEK :

C stricislindeki \MALZEME dizininde bulunan bitin .PRG
uzantih dosyalann uzantilarint .YDK olarak degistirmek icin asagidaki
komut kullanilabilir :

REN C:\MALZEME\*.PRG *.YDK
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| REPLACE D-S |

Kaynak dizin veya sirlicide bulunan dosyalari kullanarak, hedef
dizin veya suriiciideki ayni isimli dosyalan giincellestirir. Ayrica kaynak
siirlicli veya dizinde olup da hedef dizin veya siriciide olmayan
dosyalart da hedef siriicii veya dizine kopyalar.

YAZILIM:
REPLACE[drive1:][pathi]filename[drive2:][path2][/a][/p][/r][/w]
REPLACE[drive1:][pathi]filename[drive2:][path2][/p][/r1/s]/'w] [/ u]

[drive1:][pathi]filename :Kaynak dosyalarin ismini ve yerini
tanimlar.

[drive2:][path2] :Hedef dosyalarin yerini tamimlar.
Hedef dosyalar igin dosya adi
tanimlanamaz. Eger hedef dosyalar
icin yer tanimlanmazsa, akiif
striicliniin aktif dizini kullanihr.

/a :  Mevcut dosyalari degistirmek yerine hedef dizine
yeni dosyalari ekler. /a anahtari /s veya /u
anahtarlariyla birlikte kullanilamaz.

p : Bir hedef dosyay! degistirmeden veya bir kaynak
dosyayi eklemeden &nce kullanicinin onayini alir.
Ir : Sadece okunur (READ-ONLY) 6zelligine sahip

dosyalari da degistirme islemine dabhil eder.

/s  : Hedefdizinin batln alt dizinlerini arastirir ve
uyumiu dosyalari glincellestirir. (REPLACE komutu
kaynak dizinin alt dizinlerini aragtirmaz.) /s
anahtari /a anahtariyla birlikte kullanilamaz.

w : Kaynak dosyalart aragtirmaya baglamadan énce
kullanicinin disketi strictiye yerlegtirmesini bekler.

u . Hedef dizindeki dosyalardan sadece, kaynak ‘
dizindeki dosyalardan daha eski olanlar degistirilir.
Bu anahtar /a anahtariyla birlikte kullanlamaz.

REPLACE komutu dosyalari degistiritken veya eklerken dosya
isimlerini ekranda gérintiiler. Ayrica komutun caligmasi bitince,
yapilan islemin 6zetini belirten bir mesaj gériintulenir.

Gizli (HIDDEN) ve sistem dosyalarini gincellestirmek igin
REPLACE komutu kullantlamaz.



MS-DOS 5.0 Komutlar 227

REPLACE komutu, BATCH programlarda IF ve ERRORLEVEL
komutlariyla birlikte kullanilacak sekilde sisteme sayisal cikis kodlari
gonderir. Komutun génderdigi ¢ikis kodlarinin anlamlari agagida
listelenmigtir:

0 Dosyalar bagarili sekilde degistiriimis veya eklenmistir.
Kaynak dosyalar bulunamamigti.

Kaynak veya hedef yol tanimlamas: bulunamamistrr.
Degigtiriimek istenilen dosyalara giris miimkiin degildir.

QDL g W N

Yeterli bellek yoktur.
11 Komutunyazilisindayazim hatasi vardir.
ORNEK:

A siriciistinde bulunan .PRG uzantili dosyalari, C siiriiciisiindeki
\CALISMA  dizinindeki .PRG uzantil dosyalan  kullanarak
gincellestirmek icin agadidaki komut kullanilir :

REPLACE C:\CALISMA\*.PRG A:/u

| RESTORE . D-S |

BACKUP komutu kullanilarak yedeklenen dosyalari tekarar
yukleyerek kullanima hazir duruma getirir.

YAZILIM:RESTORE drive1: drive2 :[path[filename]][/s][/p] [/b :date]
[/a:date][/e:time][/I:time][/m][/n][/d]

drivel : Yedeklenmis dosyalarin bulundugu siriiciiyl
. tanimlar.
drive2 : Yedeklenmis dosyalarin tekrar yiiklenecegi

siirtclyd tanimlar.

path . Yedeklenmis dosyalarin yeniden yiiklenecegi
dizin ismini tanimlar. Bu dizin, dosyalar
yedeklenirken kullanilan dizin olmaldir.

filename: Yeniden yiklenecek dosyalarin isimlerini
tamimlar.

/s : Yedeklenmis disketlerde olugturulmus olan bitiin
alt dizinlerin yeniden yiklenmesi iglemini yerine
getirir.
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p . Sadece okunur (Read-only) 6zellige sahip
dosyalari veya son yedekleme isleminden sonra
degisen dosyalar yliklemeden once kullamcmm
onayintalir. ‘

/b:date : Sadece date parametresiyle tanimlanan tarihte ve
dncesinde degistiriimis dosyalar yeniden yikler. .

/a: date Sadece date parametresiyle tanimlanan tarihte ve -
daha sonra degistirilmis dosyalari yeniden yiikler.

je:time : Sadece time parametresiyle tanimlanan zamanda
ve dncesinde degistirilmis dosyalar yeniden

ylkler.

/i:time : Sadece time parametresiyle tanimlanan zamanda
ve daha sonra degistiriimis dosyalar! yeniden
ylkler.

/m :  Sadece son yedekleme isleminden sonra degisen
dosyalari yukler.

n . Sadece hedef diskette bulunmayan dosyalari
yikler.

/d - BACKUP komutu kullanilarak olusturulmus yedek

disketlerin icinde bulunan dosyalarin listesini
gdriintiler. /d anahtar kullaniidiginda yiikleme
islemi yapiimaz, ancak yine de drive2
parametresinin tanimlanmasi gerekir.

Sistem dosyalarini yeniden yiiklemek igin RESTORE komutu
kullanilamaz. Ayrica RESTORE komutu ASSIGN, JOIN ve SUBST
komutianyla OIU§turuIan striicllerde galismaz.

MS-DOS 5.00 uyarlamasmm RESTORE komutu, MS-DOS un
daha 6nceki uyarlamalarinin BACKUP komutu kullanilarak yapilan
yedeklemeleri yeniden yiikleyebilir. RESTORE komutu ¢ikis kodlar
asagida listelenmigtir. Bu kodiar, Batch programiar icinde IF
ERRORLEVEL komutu ile kullaniiabilir.

0  Restore komutu dosyalari bagar ile yiiklemigtir.

1 Yeniden yt‘.‘lklenecék dosyalar bulunamamigtir.

3 Kullanict CTRL+C tuslarini kullanarak iglemi bitirmigtir.

4 Restore komutu bir hata sebebiyle son bulmugtur.
ORNEKLER:

B suriicisiinde bulunan yedeklenmis disketteki tim bilgileri C
strlictistindeki \YENI dizinine = ytklemek igin agagidaki komut
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kullanilmalidir (Yedekleme igleminin de ayni isimli dizinden yapildigini
varsayiyoruz.) : .

RESTORE B: C:\YENI*.*

A siricusiinde bulunan yedeklenmis disketin alt dizinler igerdigini -
disiinerek, bu disketin ana dizininde ve alt dizinlerinde bulunan biitiin
dosyalarin ¢ siriclsiinin ana dizinine ylklenmesi igin kullanifacak
komut agagidaki sekilde olacaktir :

RESTOREA:C: /S

|__RMDIR(RD) — )

Bir dizini siler.
Bir dizinin silinebilmesi igin, bu dizin i¢inde higbir dosyanin kayith
olmamasi gerekir. (. ve .. sembolleri dizin iginde olabilir.)
YAZILIM : RMDIR [drive:]path
RD [drive:]path
[drive:]path : Silinecek dizinin adini ve yerini tanimlar. A

Bir dizin silinmek istendidinde asagidaki sekilde bir mesaj alinmasi .
durumunda, (Eger dizin icindeki dosyalar silinmigse) biyik bir
ihtimalle silinecek dizin iginde gizli (Hidden) veya sistem dosyalan
mevcuttur.

Invalide path, not directory,
or directory not empty

Bu durumda, gizli dosyalar veya sistem dosyalart silindikten sonra
dizin silinebilecektir.

path parametresinden énce (\) isaretinin kullaniimasi durumunda,
MS-DOS aktif dizini dikkate almadan silmek i¢in tanimlanan dizini; ana
dizinin bir alt dizini olarak kabul eder. \ isaretinin kullanitmamasi
durumunda ise silinecek dizin , aktif dizinin bir alt dizini olarak kabul
edilir.

RMDIR (RD) komutu kullanilarak aktif olan dizini silmek mimkin
degildir. Bir dizini silebilmek igin, o dizinin aktif olma durumunun iptal
edilmesi (Diger bir dizini aktif hale getirerek) gerekir.
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[ SET IS |

MS-DOS ortam degiskenlerini ekranda gérintiler, ayarlar veya
siler.

Ortam degiskenleri, bazi programlarin ve MS-DOS un caligtigi
ortami kontrol etmek icin kullanilan ifadelerdir. Bu degiskenler en
yaygin olarak AUTOEXEC.BAT dosyasi iginde kullaniimaktadir.

YAZILIM : SET[variable=[string]]
variable : Ayarlanacak ortam degigkenini tanimlar.

string : Ortam degiskenine verilecek yeni 8zelligi tanimlar.

En ¢ok kullanilan ortam degiskenleri; PATH, PROMPT, DIRCMD,
COMSPEC ve TEMP dir. SET komutunun parametresiz olarak
kullanilmasi durumunda, sistemde tanimli olan ortam degigkenlerinin
durumu ekrana gelir.

Bir ortam degiskenini iptal etmek icin, SET komutundan sonra
ortam degigkeninin ismi ve (=) isaretini yazmak yeterli olur. (Ornegin.
SET TEMP= komutu TEMP ortam degiskenine daha 6nce yapilan
ayarlamay! iptal eder.)

Bir ortam degigkeni tanimlamak igin SET komutu kullanildiginda
asa@idaki sekilde bir hata mesaji olusursa, mevcut ortam boslugu
ayarlanacak degisken igin yetersiz demekiir :

Out of environment space

Ozellikle derleyiciler gibi programlar ortam degiskenlerini fazlaca
kullanmaktadir. Ortam degiskenlerinin uygun kullaniimasi, bu tir
programlarin performansini dnemli oranda arttirabilir.

ORNEKLER :

Microsoft Windows programinin kullanabilmesi igin TEMP ortam
degiskenini tanimlamak igin kullanilacak komut agsagida verilmigtir. Bu
komut Temporary olarak bilinen gegici dosyalarnin yazilabilmesi igin
\WINDOWS\GECICI dizinini tanimlamaktadir. '

SET TEMP=C:\WINDOWS\GECICI

DIR komutunun her ¢aligtiriimasinda, aktif dizindeki dosyalar
uzantilanina gbre siraya sokarak gorintilenmesini saglamak igin
DIRCMD ortama degiskenini ayarlayan komut agagida verilmigtir :

SET DIRCMD=DIR /OS
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SETVER ' D-S

Bir programa bildirilecek MS-DOS uyarlama numarasifi ‘ayarlar.
SETVER komutu ayrica, uyarlama tablosunu ekranda gériintileme ve
degistirme islemlerini de yerine getirebilir. :

YAZILIM:  SETVER [drive:path]filename n.nn
SETVER [drive:path]filename/delete[/quiet]

Meveut uyarlama tablosunu ekranda gérintilemek icin asagidaki
yazilimkullanilimalidir: '

SETVER [drive:path]
drive:path o SETVER.EXE dosyasinin yerinitanimlar.

filename. : Uyarlama tablosuna eklenecek program
: dosyasinin (.EXE veya .COM) adini
tanimlar. filename parametresinde joker
- karakterlerkullanilamaz.

n.nn © Tammlanan program dosyasina bildirilecek
MS-DOS uyarlama numarasini tammiar.
(6rnegin, 4.01,3.30 gibi)

/delete : Tamimianan program igin uyarlama tablosu
girigini siler. Bu anahtar /d olarak
kisaltilabilir.

/quiet : Uyarlama tablosunun bir giriginin silinmesi

esnasinda ekrana yazilan mesaj saklar.

SETVER komutunu kullanmadan 6nce, uyarlama tablosunun
sisteme yiliklenmis olmasi gerekir. Bu islem ise CONFIG.SYS
dosyasinda  kullanilacak  bir DEVICE komutu yardimiyla
yapilabilmektedir. (Normal olarak MS-DOS SETUP programi bu
komutu CONFIG.SYS dosyasina yazacaktir.)

SETVER komutu, mevcut uyarlama tablosunu ekranda
gosterecek sekilde kullanildigr zaman, ekranda 2 siitun bilgi
gorintilenir. Soldaki situnda programlarin isimleri; sagdaki siitunda
ise o programin ¢aligmasi icin ayarlandiyi MS-DOS uyarlamasinin .
numarasi yer-alr.

Bir komut yorumlayicisinin uyarlama numarasi, SETVER komutu
kullanilarak ayarlanabilir. Ancak, MS-DOS 5.0 komut yorumlayicisinin
uyarlama numarasinin ayarlanmasi durumunda, sistem caligmayabilir.

MS-DOS un 6nceki uyarlamalnyla calisacak sekilde hazirlanmis
programlarin bir gogu MS-DOS 5.00 uyarlamasi ile de galisacaktir.
Ancak bazi durumlarda, program adi uyarlama tablosuna eklenmedigi
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stirece, program duzgiin olarak cahsmayabilir. MS-DOS 5.0
uyarlamasini, programin cahsabilecedi MS-DOS uyarlamasi gibi
tanimlamak da bu gibi sorunlari giderecektir. Ancak program MS-DOS
5.00 ile uyumlu degilse, SETVER komutu programin caligmasini
saglayamaz.

Yeni girigler ekleyerek veya bazi girigleri silerek uyarlama tablosu
giincellestirildiginde, degisikliklerin devreye girebilmesi igin sistemi
RESET etmek gerekmektedir. Cunki uyarlama tablosu, bellege
CONFIG.SYS dosyasindan yiiklenmektedir.

SETVER komutunun sisteme génderdi§i cikis kodlarn a§ag|da.

listelenmigtir:
0 Setver komutu gorevini bagariyla yerine getirmistir.
Gegersiz bir komut anahtan kullandmigtir.
Gegersiz dosya adi tanimlanmigtir.
Yeterli bellek mevcut degildir.”
Gegersiz uyarlama numarasi tanimlanmgtir.

SETVER.EXE dosyasi bulunamamigtir.

Gegersiz bir sriicli tanimlanmigtir.

Komut satinnda ¢ok fazla parametre tanimlanmigtir.
Komut satirinda eksik parametreler vardr.

= © 0 N OO O~ ON =

0 SETVER.EXE dosyasinin okunmasi sirasinda bll’ hata
meydana gelmistir.

' SETVER.EXE dosyas! hatalidir.

SETVER.EXE dosyas! bir uyarlama tablosunu
desteklememektedir.

-—t ok
NN -

13  Uyarlama tablosunda yeni giris igin yeterli yer yoktur.

14  SETVER.EXE dosyasina yezilmast sirasinda bir hata
olusmustur.

ORNEKLER :

MS-DOS 3.30 uyarlamas! ile caligacak $ekilde hazirlanan
MUHASEBE.EXE isimli programin MS-DOS 5.00 ile galismadigini

varsaylyoruz. Bu program igin uyarlama tablosuna bir girig eklemek.

icin kullanilacak komut asagidaki sekilde olacaktir :
SETVER MUHASEBE.EXE 3.30

Tanimlanan girig uyarlama tablosunda bulunamamigtir. .
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Aynt program igin girisi uyarlama tablosundan silmek igin
asagidaki komut kulianilabilir :

SETVER MUHASEBE.EXE /D

Uyarlama tablosunu gériintilemek igin  agsagidaki komut
kullanilabilir: (SETVER.EXE dosyasinin C sirilicisiindeki \DOS
dizininde bulundugunu varsaytyoruz.) .

SETVER C:\DOS

| SHARE D-S |

Dosya ve kayii kilitlemesi ‘igin MS-DOS u ayarlar.

Normal olarak SHARE komutu, programlarnin dosyalari ortaklasa
kullandigi bir sebekede veya cok goérevli sistemlerde kullaniimahdir.
SHARE komutu bu ortamlarda kullaniidiginda, dosya paylasimi ve .
kilitteme &zellidini destekleyen kodu bellege yerlestirir. Bundan sonra,
programlardan gelecek biitlin okuma ve yazma isteklerinin gegerli
duruma gelebilmesi igcin Share komutunun yikledigi kod kullanilacaktir.

YAZILIM : SHARE [/f:space][/L:locks]
CONFIG.SYS dosyasinda agagidaki yazilim kullanibr :
INSTALL=[[drive:]path]SHARE.EXE[/f:space][/L:lock]

[drive:]path : SHARE.EXE dosyasininyerinitammlar.

/f:space :  Dosya paylagimi igin MS-DOS ylkleme
alani igerisinde ayrilacak bellek miktarini
Byte olarak tanimlar. space parametresi igin
mevcut gecerli deger 2048 byte dir. ‘

/L:lock : Ayni andakilitlenebilecek dosyalarin sayisin
ayarlar. lock parametresi icin mevcut gecerli
ayarlama 20 dir.

Dosya paylasimi icin ne kadar bellek miktar tahsis edilmesi
gerektigi hesaplanitken, agilacak her dosyanin isminin tam yol
tanimlamas: ile birlikte saklanacag unutulmamahdir. Tam vyol
tanimlamasi ile bir dosya adi yaklasik olarak 20 byte yer
kaplamaktadir. :

ORNEKLER :

Dosya paylasimi bilgilerini saklamak igin 4096 byte tahsis etmek
ve 30 dosyanin ayni anda kilitlenebilecegini tanimlamak igin
kullaniimas: gereken komut agsagidaki sekilde olacaktir :

SHARE /£:4096 /L:30
SHARE programint mevcut gecerli ayarlamalan kullanarak bellege



234 MS-DOS 5.00

yiiklemek icin CONFIG.SYS dosyasinda kullanilabilecek komut
asagida verilmigtir :

INSTALL=C:\DOS\SHARE.EXE

| SHELL C |

MS-DOS un kullanacagi komut yorumlayicisinin adini ve yerini
tanimlar.

COMMAND.COM yerine daha degisik bir komut yorumlayicisi
kullanilacadi durumiarda, SHELL komutunu CONFIG.SYS dosyasina
ekleyip yeni komut yorumlayicisi tanimlanabilir. .

YAZILIM: SHELL=[[drive:]path]filename[parameter]
[[drive:]path]filename: MS-DOS un kullanmasi istenilen
yeni komut yorumlayicisinin ismini ve
yerinitanimlar.

parameter :  Tanimlanan komut yorumlayicisi ile
kullanilan parametre ve anahtarlarn -
tanimiar.

MS-DOS igin mevcut komut yorumlayicisi COMMAND.COM dur.
Eger CONFIG.SYS dosyasinda SHELL komutu kullanilarak
COMMAND.COM dosyasina bagka bir yer tanimlanmazsa, MS-DOS
bu dosyayi baglatma disketinin ana dizininde arayacaktir. Ana dizinde
olmayan bir COMMAND.COM dosyasi tanimlamak veya
COMMAND.COM un mevcut ortam boyutunu degistirmek igin SHELL
komutu kullanilabilir..

ORNEKLER :

Asagidaki komut, COMMAND.COM dosyasinin yeri olarak C
strctsinin \DOS dizinini tammlar. Ayrica /e:1024 anahtan,
COMMAND.COM ortam boyutunu 1024 Byte olarak tanimlar. /p
anahtariise COMMAD.COM un kalici olmasi gerektigini belirtir.

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS /e:1024 /p

Asagidaki komut COMMADN.COM yerine OZEL.COM isimli bir
komut yorumlayicisini tanimiar :

SHELL=C:\KULLAN\OZEL.COM
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SHIFT | B I

Bir batch program icinde parametrelerin (%0 ile %9 arasindaki)
yerini degigtirir. -
YAZILIM : SHIFT

SHIFT komutu herbir parametrenin degerini bir &dnceki
parametrenin yerine kopya ederek degistirme iglemini gergeklestirir.
Yani iglem %1 parametresinin degeri %0 parametresine, %2
parametresinin dederi %1 parametresine,... yerlestirmek seklinde
yaptlacaktir.

SHIFT komutunu kullanarak parametrelerin degerlerini geriye
dog@ru kaydirmak mimkin degildir.

[ soRT D-$ |

Girig bilgisini artan veya azalan sekilde siraladiktan sonra; ekrana,
dosyaya veya daha degisik bir aygita ¢ikis bilgilerini génderir.

YAZILIM :
SORT [/r][/+n][[drive1:][pathi]filenamei[[drive2:][path2] filename2
[command]|]SORT [/r]l/+n][[drive2:][path2]filename1]

Ir 1 Siralama igleminin dizenini ters olarak ayarlar.
Yani siralama Z den A ya ve 9 dan 0 a do§ru
yaptlacaktir.

/+h : Siralama igleminin hangi siitunda yer alan

karaktere gbre yapilacagini tammlar. Bu
anahtarin kullanimamasi durumunda, siralama
islemi ilk sdtunda yer alan karaktere gére
yaptlacaktir.

[drive1:][path1]filename1:icindeki bilgiler siralanacak olan
dosyanin adini ve yerini tarumlar. -

[drive2:][path2]filename2:Siralanmisg bilgilerin icine yazilacadt
dosyamin adint ve yerini tanimlar.

command : Gikisini SORT komutuna génderecek
komutu tanimlar.

<, >, | :Yeniden ydnlendirme karakterleridir.
command ve filenamel parametrelerinin  tammlanmamast
durumunda, SORT komutu girisi MS-DOS un standart ¢ikigindan
alarak bir filitre gibi ¢calisir. '
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Bilgileri command veya filename1 parametrelerinden SORT
komutuna yonlendirmek igin, (<) ve (]) isaretleri kullanilir. Siralanan
girisi bir dosyaya yonlendirmek igin ise (>) isareti kullaniimaldir.

SORT komutu sralama iglemini, sistemde tanimh olan kod
sayfasi bilgilerindeki siralama sartlarina gére yapacaktir.

SORT komutu siralama sirasinda biylik harflerle kiguk harfler
arasinda aynm yapmaz. Ayrica sort komutu ile en fazla 64 K. uzunluga
sahip dosyalar siralanabilir.

ORNEK :

Asagidaki komut, CIZIM.BAS isimli GWBASIC programinin
icerigini siralayip LPT1 portuna bagli yazicidan yazdirir.

SORT CIZIM.BAS >LPT1

| STACK C|

Donanim kesintileri (Interrupt) i¢in kullanilacak ek bellek alanin
tanimlar.
YAZILIM : STACK=n,s

n :Donanim kesintileri igin kullanilacak stack sayisini
tanimlar. n icin gecerli degerler O ile 64 arasindadir.

s :Herbir stack in boyutunu (byte cinsinden) tanimlar. s
icin gegerli degerler 0 ve 32 ile 512 arasindadir.

CONFIG.SYS dosyasinda STACK komutu kullaniimadidi zaman,
asagida siralanan mevcut gegerli ayarlamalar kullanilacaktir :

BiLGISAYAR : STACK
IBM PC, IBM PC/XT, IBM TASINABILIR PC 0,0

DIGERLERI | 9,128

Bir donanim kesilmesi ile kargilagildiginda, MS-DOS tanimlanmig -
stack lerden bir tanesini tahsis edecektir. n ve s degerleri icin 0
tanimlanmasi durumunda, MS-DOS stack tahsis edemez. Eger
tanimlamalar 0 ise, ¢alisan her programin bilgisayar donanim kesinti
denefgilerini bulundurmak igin yeteri kadar stack boglugu olmasi
gerekir. Bircok bilgisayar n ve s degerleri 0 olsa bile dizgiin sekilde
calismaktadir. Ancak degerlerin 0 yapilmasi durumunda sistemde
diizensizlikler olusursa, STACK komutu icin mevcut gecgerli degerleri
kullanmak gerekir.
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ORNEK :

Donamim kesintilerini gidermek maksadiyla, 256 byte boyutiannda
10 adet stack tammlamak icin asagidaki komut kullamiabilir :

STACK=10,256

| SUBST D |

Bir dizin ismi olarak, bir strlicti adini tahsis eder.

Tahsis edilen siirlicii harfi gercege yakin bir siriiclyl temsil eder.
Cunkdi strict harfi, fiziksel sirlictiyd temsil ediyormus gibi komutlarda
kullaniabilir.

YAZILIM :

SUBST [drive1:[drive2]path]

SUBST drivet:/d
drivel : Dizinismine tahsis edilecek suriici harfini tanimiar.
drive2 : Surlcl harfinin tahsis edilecegi dizinin

bulundugdu siriciyl tanimlar.

path : Siricl harfi tahsis edilecek dizin ismini tanimlar.
Id : SUBST komutu ile 8nceden yapilan tahsisi iptal

eder.

Bazi komutlar SUBST komutuyla olusturulan siricilerde
kullaniimamalidir. Asagida bu komutlarin bir listesi verilmigtir. Bu gibi
komutlarnin kullaniimasi durumunda istenmeyen bazi hatalar ortaya
¢ikabilmektedir.

ASSIGN BACKUP CHKDSK DISKCOMP DISKCOPY
FDISK ~ FORMAT LABEL MIRROR  RECOVER
RESTORE SYS

drivel parametresinde tanimlanacak siriicti harfi LASTDRIVE
komutu ile tanmimlanan sinirlar icinde olmalidir. Aksi taktirde SUBST
komutu istenen tahsisi yapmadan bir hata mesaji vererek komut
satirina geri dénecektir.
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ORNEKLER :

C suriictisiinde bulunan \KULLAN isimli dizine E sirici harfini
tahsis etmek maksadiyla asagidaki komut kullanilabilir :

SUBST E: C:\KULLAN

Yukarida verilen komutia yapilan tahsisi iptal etmek icin agagidaki
komut kullaniimahdir :

SUBSTE:/d

| SWITCHES c|

Genisletiimig bir klavyeyi standart bir klavye olarak galigtirir.
YAZILIM : SWITCHES=/k

Genigletilmis  klavyeden  alinan  girigleri  dogru  olarak
yorumiayamayan bir proframla c¢ahgilmasi durumunda, sorunu
cozebilmek igin Switches komutunu CONFIG.SYS dosyasinda
kullanmak gerekebilir.

ANSI.SYS denetgisi bellege yerlestiriimis  durumdayken
SWITCHES=/k komutunun kullanilmasi durumunda, ANSIL.SYS
dosyasini yiikleyen komuta /k anahtarinin eklenmesi gerekmektedir.

ORNEK :

Genigletilmis klavyeyi, standart klavye olarak kullanabilmek igin
asagidaki komutu CONFIG.SYS dosyasina eklemek gerekir :

SWITCHES=/k

SYS ~ D |

Tamimlanan siiriicide bulunan diskete, MS-DOS sistem
dosyalarini ve COMMAND.COM dosyasini kopyalayarak bu disketi
sistem agma disketi haline getirir.

YAZILIM : SYS[drive1:][path] drive2:

[drive1:][path]: Sistem dosyalarinin yerini tanimlar. Bu
parametreler kullaniimazsa, aktif strlicinln
ana dizini kabul edilecektir.

drive2 . 'Sistem dosyalarinin kopye edilecegi
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disketin bulundugu siirlictiy G tanimiar.
(Sistem dosyalar bir disketin sadece
ana dizinine kopye edilebilir.)
SYS komutu agagida isimleri yazilan MS-DOS sistem dosyalarin,
asagidaki sira ile kopye edecektir : '

1. 10.8YS
2. MSDOS.SYS
3. COMMAND.COM

SYS komutu ASSIGN, JOIN ve SUBST komutlan kullanilarak
yeniden yénlendiriimis sirlcllerde ve sebeke siriicilerinde
kullanilamaz.

ORNEK :

MS-DOS sistem dosyalannin C siriciisiniin ana dizininde
bulundugunu dugiinerek, bu dosyalari B siriicisindeki diskete
kopyalamak i¢in asagidaki komut kullaniimalidir : .

SYS C:\B:

| TIME -S|

Sistem saatini gériintiler ve ayarlar.

Sistem saati, MS-DOS tarafindan dosya olusturuldugu veya
degistirildigi zaman kullaniimaktadir.

YAZILIM : TIME [hour:[minute[:second[.hundredth]]}{a|p]]

hour : Saatitanimlar. Gegerli degrler O ile 23
arasindadir.

minute : Dakikayi tanimlar. Gegerli degerler 0 ile 59
arasindadir.

second : Saniyeyitamimlar. Gegerli degerler Q ile 59
arasindadir.

hundredth: Saniyelerin ylizdelerini (Saliseleri) tammlar.
Gegerli ’degerler 0 ile 89 arasindadir.

alp 1 12 saatlik zaman yapist icin A.M. ve P.M.
tammlar. Mevcut gecerli ayarlama a
(Yani A.M.) dir.
Sistemde kullanilan saat formati, tanimlanan Glke koduna bagl
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olarak degisecektir.
ORNEK :

Sistem saatini 4:05 pm (Yani 16:05 ) olarak ayarlamak igin
asagidaki komutlardan birisi kullanilabilir.

TIME 16:05
TIME 04:05 p

| TREE D-S |

Bir disketteki veya dizindeki, dizin yapisini grafiksel olarak -
gorintiler. '
YAZILIM : TREE [drive:][path][/f]l{/a]

drive : Dizin yapisi ekranda gorintiilenecek disketin
bulundugu strticti adini tanimlar.

path . Dizin yapisi gorintilenecek dizini tanimlar.
/f :  Her dizin icindeki dosyalar da gériintiiler.
/a . Alt'dizinlere baglanti saglayan ¢izgileri grafik

karakterler yerine metin karakterler olarak
gorintiler. Bu anahtar grafik karakterleri
yazamayan yazicilara ¢ikis géndermek amaciyla
kullanilir.

ORNEKLER :

Aktif striciinin aktif dizininin, dizin yapisint goruntlilemek igin
asagidaki komut kullanilabilir :

TREE

C siriclsiinde  bulunan \DBASE dizininin dizin yapisini
goriintillemek igin asagidaki komut kullamimalidir :

TREE C:\DBASE

Asagidaki komut aktif dizinin dizn yapisini her seferinde bir ekran
olacak gekilde gérintiler : :

TREE | MORE
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TYPE | I-S

Dosyalarnn igerigini ekranda gériintiiler.

YAZILIM : TYPE [drive:][path]filename
[drive:][path]filename: Icerigi gérintilenecek dosyanin
adini ve yerini tanimlar.

TYPE komutu, formatlanmamis metin dosyalannin icerigini
ekranda gdrintilemek icin ¢ok kullanighdir. Bu komut kullanilarak,
formatlanmamis  metin  dosyalan digindaki  dosyalarin icerigi
goriintilenmeye cahsilirsa, ekrana ilging karakterler iceren metinler
gelebilir. Bu tir dosyalan TYPE komutuyla gériintilemek genelde
kullaniimaz, ¢iinkii ekrana gelen metinden hicbir sey anlamak
mimkiin olmayabilir.

ORNEK :

C sirliclisiniin ana dizininde bulunan CONFIG.SYS dosyasinin’
icerigini goriintlilemek icin asagidaki komut kullanilabilir :

TYPE C:\CONFIG.SYS
UNDELETE : D

DEL komutu ile silinen dosyalar yeniden yiikler.
YAZILIM :
UNDELETE [[drive:][path]filename] [/list|/all][/dos|/dt]

[drive:][path]filename: yeniden elde eidimek istenen dosya
veya dosyalarin isimlerini ve yerini
tanimlar. Bu parametreler
kullaniimazsa, aktif dizin gegerli
ayarlamaolarak alinacaktir.

Nlist . Silinmig dosyalar! listeler ancak yeniden elde
etme iglemini gerceklestirmez.
[drive:][path]filename, /dos, /dt anahtarlari /list
anahtariyla olusturulacak silinmig dosya listesini
etkileyecektir.

/all : Silinmis dosyalarin tamamini otomatik olarak
yeniden elde eder. E§er MIRROR komutuyla
olusturulan silme-izleme dosyasi mevcuisa,
UNDELETE komutu bu dosyayi kullanacaktir.
Aksi taktirde, silinmis dosyalarin tamami bas
harfleri # olacak sekilde elde edilir. Bu durumda,
ayni isimli bir dosya varsa, yeniden elde edilen
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dosyanin bag harfi agadida verilen
karakterlerden birisi olarak degigtirilerek farkl bir
dosya adi olugturulmaya calisilacaktir. (Yani
asagida verilen ilk karakter yeniden elde ediien
dosyanin bag harfi olarak kabul edilir, eger ayni
isimli bir dosya zaten mevcutsa, listeden ikinci
harf silinmis dosyanin ilk harfi olarak alinir. Ve bu
islem farkli bir dosya adi bulunana kadar devam .
eder.)

#%8&-0123456789BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

/dos . . Sadece MS-DOS tarafindan silinmig dosyalari
kullanicinin onayi alinmak sartiyka yeniden elde
eder. Bu anahtar kullanildiginda silme-izleme
dosyasindaki bilgiler dikkate ainmaz.

/dt . Sadece MIRROR komutu tarafindan olusturulan
silme-izleme dosyasinda bulunan dosyalar
kullanicinin onayini almak sartiyla yeniden elde
eder.

Undelete komutu anahtarlardan birisi tanimlanmadan kullanilirsa,
MIRROR komutu trafindan olusturulan silme-izleme dosyasini (Eger
mevcutsa) kullanmak isteyecektir. Silme-izleme dosyasi mevcut
degilse, yeniden elde etme islemi dosya listesi kullanilarak yapihr.
Silme-izleme dosyast kullanilarak yapilan yeniden elde etme islemleri
digerinden daha giivenilirdir.

- ORNEKLER :

-Asagidaki komut, ¢ sUrlicisinin \KULLAN dizininde bulunan
bitiin silinmig dosyalari listeler :

UNDELETE C:\KULLAN /LIST

Asagidaki komut aktif dizindeki tim silinmis dosyalari otomatik
olarak yeniden elde eder :

) UNDELETE /ALL

Asé@daki komut, aktif dizinde bulunan biitin dosyalari, her dosya
igin kullanicinin onayini alarak yeniden elde eder :

UNDELETE
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UNFORMAT

D

FORMAT komutu tarafindan silinmis veya RECOVER komutu
tarafindan yeniden olusturulmus bir disk veya dlsketm eski halini

yeniden yikler.
YAZILIM :

drive

fj

fu

L

ftest

UNFORMAT drive:[/j]
UNFORMAT drive:[/u][/L][/test][/p]
UNFORMAT [/partn][/L]

Yeniden elde edilecek disketin bulundugu
sirlciyi tammilar,

MIRROR komutu tarafindan olugturulan dosyanin
varoldugunu ve disketteki sistem bilgileriyle
uyumlu olup olmadigini kontrol eder. Tanimlanan
disket yeniden olusturuimaz. /j anahtari
kullanildiginda, baska bir anahtar
kullaniimamalidir.

Diski yeniden elde etme iglemini MIRROR
komutuyla olusturulan dosyayi kullanmadan

yapar.

/partn anahtari ile biriikte kullanilmadigr zaman,
diskte tesbit edilen her dosya ve dizini listeler.
Eger bu anahtar tanimlanmazsa, UNFORMAT
komutu sadece bélinmus alt dizinleri ve
dosyalari listeler. /L anahtari, sadece MIRROR
komutu tarafindan olusturulan dosyanin
kullaniimastnin istenmedig@i durumlarda
kullanilmalidir. /L anahtari /partn anahtari ile

~ birlikte kullanildigi zaman, akiif siiriictiniin

bdlimleme tablosu ekranda gériintiilenir.
Bélimleme tablosunun boyutu MEGABYTE
cinsinden ifade edilecektir. (Béliimleme boyutu
goruntilenirken, sektdr blyiikligi olarak 512
Byte baz olarak kabul edilir. Bu sebeple eder
caligilan hard diskin sekidr boyutu 512 byte dan
farkliysa, b6limleme boyutu gergek degeri
yansitmayacaktir. Dogru bdlimleme boyutunu
tesbit etmek icin mevcut sekidr boyutu ile sektér
sayisini carpmak gerekir.)

Unformat komutunun diskteki bilgiyi yeniden nasil
olugturacagint gériintiiler ancak yeniden
olusturma islemini yerine getirmez. Bu anahtar,
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sadece MIRROR komutu tarafindan olugturulan
dosyanin kullaniimasinin istenmedigi
durumlardakullaniimalidir.

p . Ekranayazilan mesajlan LPT1 portuna bagh
olan yaziciya génderir.

/partn :  Bir hard diskin bozulmug béllimleme tablosunu
(Partition Table) yaniden olugturur. Bu anahtar,
MIRROR komutunu /partn anahtariyla
kullanarak olusturulan, PARTNSAV.FIL isimli bir
dosyaninvarhginigerektirir.

UNFORMAT komutu sebeke siiriiciilerinde kullanilamaz. Ayrica,
hard disklerin zarar gérmis disk bélimleme tablolarini yeniden
olusturabilir.

FORMAT islemi /u anahtari kullanilarak yapiimissa, UNFORMAT
komutu kullanarak diski eski haline getirmek mumkim degildir.

MIRROR komutu tarafindan olusturulan bir dosyanin mevcut
olmas! durumunda, yeniden elde etme iglemi bu dosyadaki mevcut
bilgiler kullanilarak yapilacaktir. Bu en giivenilir yeniden elde etme
islemidir. Ayrica FORMAT komutuyla birlikte /u anahtari kullaniimadan
yapilan formatlama islemleri de, diskin yeniden elde edilebilmesine
imkan sadlayacaktir.

Bir diskin MIRROR dosyas: kullanilarak elde edilmesinin istendigi
durumlarda, UNFORMAT komutu ekrana ; Mirror dosyasinin en son
gincellesme tarihini ve bir dnceki gdncellesme terihini gdrintiler.
Disketin en son bilgilerle gdncellestirmek istenmesi durumunda L
tusuna, bir dnceki bilgilerle goncellestirmek istenmesi durumunda ise
P tusuna basmak gerekir.
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Eger disk iginde bir Mirror dosyasi mevcut dedilse veya ¢ok
eskiyse, Unformat komutu diskin ana dizininde ve dosya yerlestirme
tablosunda bulunan bilgileri kullanarak diski yeniden elde edebilir.
Fakat' bu yéntem diger yonteme gére hem daha yavas hem de daha
az govenilirdir. Bu iglemi yapabilmek icin Unformat komutuna /L
anahtarini eklemek gerekir.

Unformat iglemi sirasinda, bdlinmis dosyalarla kargilagilirsa, bu
gibi dosyalarnn tamamini elde edemeyeceginden dolayi, kullanicinin
onay! alinacaktir. Kullanici bu durumda, dosyanin sadece ilk bélim{ini
elde etme veya tamarmini silme seceneklerinden birisini secebilir.

Bir hard diske giris yapiimak istendiginde, “Invalid drive
specification™ mesaji ile karsilasiimasi durumunda, hard diskin
bélimleme tablosu bozulmus olabilir. Hard disklerin bélimlemelerinin
zarar goérmesi durumunda, UNFORMAT komutu kullanilarak
bélimleme yeniden elde edilebilir. Ancak bu islemi yapabilmek igin’
MIRROR/partn komutu ile olusturulmus bir PARTNSAV.FIL
dosyasinin bulunmasi gerekir. (PARTNSAV.FIL dosyasinin bir floppy
disk icinde olmast gereklidir.)

Hard  diskin  bolimlemesini  yeniden  ylklemek igin
UNFORMAT/partn komutu kullanilmahdir.

ORNEKLER :

A siricusiinde bulunan formatlanmis bir disketin yeniden
yiklenebilme (MIRROR tarafindan olusturulmus dosya kullanilarak)
durumunu kontrol etmek icin asadidaki komut kullanilabilir :

UNFORMAT A:/J

Yukaridaki islemin MIRROR tarafindan olusturulan dosyayi
kullanmadan yapilip yapilamayacagini test etmek icin agagidaki komut
kullaniir:

UNFORMAT A:/test

B siricisiinde bulunan formatlanmis disketi MIRROR tarafindan
olugturulan dosya olmadan yeniden ylklemek icin asagidaki komut
kullaniimalidir :(Diskette bulunan bltiin alt dizinler ve dosyalar
listelenir.)

UNFORMAT B:/L
Bir hard diskin bozulan bélimleme tablosunu yeniden yiiklemek
icin : i
UNFORMAT C:/partn
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| VER I-S |
MS-DOS uyarlama numarasini ekranda gériintaler.
YAZILIM : VER

VER komutu igletildiginde asagdidaki mesaj gdriintilenir :
MS-DOS Version 5.0

| VERIFY | I-S |

Dosyalarin bir diskete yazilmasindan sonra, bilgilerin diske dogru
yazilip yazilmadikiannin kontrol edilmesi durumunu ayarlar.

YAZILIM : VERIFY [on]off]

on . Bilgilerin diske dogru olarak yazilip yaziimadiginin
kontrol edilmesini saglar.

off : Bilgilerin diske dogru olarak yazihp
yaziimadiginin kontrol edilmesi durumuna son
verir.

VERIFY komutu parametresiz olarak kullanildiginda, dogrulama
igin gegerli olan ayarlama ekrana gelir.

Dogrulama iglemini devreye sokmak (on) disklere yazma iglemini
yavaglatacaktir.

[voL S|

Disk veya disketin ismini ve seri numarasini gérintler.

Disk ve disketlere seri numarasi verme iglemi MS-DOS 4.0
uyarlamas: ile baglamigtir. Daha 6nceki uyarlamalarda bdyle bir zellik
yokitur.

YAZILIM : VOL [drive:] :
drive  : Ismive seri numarasi gérintilenecek disketin
) bulundugu siriiclyi tanimlar.
ORNEK:
Aktif siricide bulunan disketin ismini ve sri numarasini
gorebilmek igin agagidaki komut kullaniimalidir :

VOL
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XCOPY

D-S

Gizli (Hidden) ve sistem dosyalart disinda kalan bitin dosya ve

alt dizinleri kopyalar.
YAZILIM :

XCOPY source[destmahon][/a|/m][/d date][/p][/s[/e]][/v][/w] |

source

destination

la

/m

/d:date

/p

Is

e

v

Kopye edilecek dosyalarin ismini ve yerini
tanimiar. source parametresi ya bir surtci
tanimlamasi ya da bir dizin tanimlamasi
icermelidir.

Dosyalarin kopya edilecegi yeni yeri
tamimlar. destination parametresi, bir
slrlicl adi,(:) isareti, dizin adini veya
bunlarin bir kombinasyonunu i¢erebilir. Bu
parametrenin tanimlanmamasi durumunda,
hedef olarak aktif sirlictinin aktif dizini
kabul edilir.

Sadece arsiv 6zelligi tagiyan dosyalar
kopye eder. Kopyalama islemi sirasinda,
kaynak dosyalarin arsiv ézellikleri
degismez.

Arsiv 6zelligi tasiyan dosyalari kopya eder.
Ancak kopya edilen dosyanin arsiv
dzelligini iptal eder.

Sadece tanimlanmig tarihte veya daha .
sonra de@istiriimis kaynak dosyalan kapya
eder.

Her dosyayi kopyalamadan énce
kullanicininonayintister.

Tanimlanan kaynak dizinde bulunan tim
dosyalari ve alt dizinleri kopya eder. (Alt
dizinlerin bos olmamasi gerekir.)

Tanimlanan kaynak dizinde bulunan tim
dosyalari ve alt dizinleri kopya eder. (Alt
dizinlerin bos olup olamamasina bakiimaz.)
Bu anahtar /s anahtariyla birlikte
kullanilamaz.

Hedef dosyalar olugturuldukian sonra,
kaynak dosyalarla kargilagtirarak, - *
kopyalama igleminin dogru yapilip
yapiimadigini kontrol eder.
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Asagidaki mesaji gériintiileyerek,
kopyalama iglemine baglamadan énce,
kulianicinin herhangi bir tuga basmasini
bekler.

Press any key to begin copyin file(s)

XCOPY komutu ile olusturulan yeni dosyalarin tamami argiv
6zelligine sahip olur.

Xcopy komutunun sisteme génderdigi Qlkl$‘ kodlan agagida
listelenmigtir. Bu kodlar, Batch dosyalar icinde IF ERRORLEVEL
komutu ile kullanilabilmektedir.

0 Dosyalar hatasiz olarak kopya edilmistir.

1 Kopya edilecek dosyalar bulunamamigtir.

2 Kopya edilecek dosyalar bulunamamistir.

3 Kullanict kopyalama iglemini CTRL+C tuglarini
kullanarak bitirmistir. :

4 Baglatma hatasi meydana gelmigtir. Yeterli bellek veya
disk boslugu yoktur veya komut satirinda gegersiz bir
siiriict ismiveya yazilim kullanilmigtir.

5 Diske yazma hatasi meydana gelmigtir.

ORNEKLER :

Asagidaki komut, C siriicisiinde bulunan \MUHASEBE dizini
icindeki bitin dosyalan ve dizinleri (dizinler bos olsa bile) A
suriictsiindeki diskete kopya eder :

XCOPY C:\MUHASEBE A:/e

Hard diskimizin \MUSTERI dizinindeki bitiin dosyalar floppy
disklere kopyalamak istiyoruz. Ancak bu dizinde bulunan dosyalar bir
floppy diske sigmayacak kadar ¢ok. Yani dizin igindeki dosyalan floppy
disklere bélmek zorundayiz. (Ashnda bu islem BACKUP komutuyla
yapilabilir. Ancak biz BACKUP komutunu kullanmak istenmedigimizi
varsayalim.) Bu iglemi asagidaki iki adimi yaparak gergeklestirmek

mimkandr :

ADIM1 : ATTRIB komutunu kullanarak \MUSTERI

dizinindeki bitiin dosyalara argiv 6zelligini
vermek igin agagdidaki komut yazilir

ATTRIB +A C:\MUSTERI\*.*

ADIM2 : . Asagldal{i komut yazilarak kopyalama iglemi
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baslatilir :

XCOPY C:\MUSTERI*.* A: /m

Bu komut dosyalan tek tek A siriiciisindeki diskete kopya
ederken, kopya edilen her dosyanin arsiv 6zelligini iptal edecektir. A
strlcisiindeki disketin alabilecegi kadar dosya kopyalandikian sonra,
diskette yeterli yer olmadigini belirten asagidaki mesaj ekrana gelir :

Insuffisant disk space

A surdcisindeki disket cikartilarak bu siriicliye bos bir disket
takilarak XCOPY komutu ayni sekilde isletilir. Kopyalama iglemine
Onceki komutta kalinan yerden devam edilir. (Cink{i /m anahtan
argiv 6zelligi iptal edilen dosyalari kopya etmez.)

Batiin dosyalar kopyalanana kadar isleme ayni sekilde devam
edilir.
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MS-DOS KURULUMU

A.MS.DOS 5.00’ IN DiSKET VEYA HARD DiSK’ TE
KURULUMU (SETUP ) :

1. MS.DOS 5.00 PAKETi :

. MS.DOS 5.00 diger DOS uyarlamalarindan farkli olarak orjinal
disketleriyle birlikte kurulum programini da beraberinde getirmistir.
Kurulum iglemini anlatmadan énce Isterseniz déncelikle orjinal MS.DOS
5.00 disketlerinin igeriklerini gérelim. MS.DOS 5.00 orjinal paket
icerisinde 3 adet 3 1/2" DD (720 Kbyte) disketten olusmustur. Tim
programlar bu 3 disket icerisine sikistinimig olarak yerlestirilmigtir.
Agma islemi 1’ nci disket icinde bulunan SETUP.EXE programi
yardimiyla yapilmaktadir. Simdi bu 3 disketin igerigini tek tek

siralayalim:

BiRiNCi DiSKET :

AUTOEXEC
COMMAND

EGA

FORMAT
HDBKUP

0]

MSDOS

SETUP
SETUP

UNINSTAL
README
COUNTRY
DISPLAY

EGA
HIMEM
KEYB

KEYBOARD

MODE

BAT
CO_
SY_
CO_
EXE
SY_
SY

CINE

EXE
EX_
18T
SY_
SY_
CP_
SY_
CO_
SY_
CO_

10
34493
4107
23835
42698
25191
31567
11183
111956
61101
465
5086
11186
19714
7894
11479
13391
16834

04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91

04-09-91

5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5.00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
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NLSFUNC EX_ 5742  04-09-91 5:00a
SETVER EX_ 7476  04-09-91 5:00a
ANSI SY_ 7185  04-09-91 5:00a
DEBUG EX_ 16898  04-09-91 5:00a
DOSKEY COo_ 4730  04-09-91 5:00a
EDLIN EX_ 10441  04-09-91 5:00a
EMM386 EX_ 47585  04-09-91 5:00a
FASTOPEN EX_ 8927  04-09-91 5:00a
FDISK EX_ 33175  04-09-91 5:00a
MEM EX_ 29726  04-09-91 5:00a
MIRROR CO_ 12781  04-09-91 - 5:00a
RAMDRIVE  SY_ 3765  04-09-91 5:00a
SHARE EX_ 9312  04-09-91 5:00a
SMARTDRV  SY_ 6295  04-09-91 5:00a
SYS CO_ 9672 04-09-91 5:00a
UNDELETE  EX_ 9391  04-09-91 5:00a
UNFORMAT COM 18576  04-09-91 5:00a
XCOPY EX_ 11868  04-09-91 5:00a
CGA VI_ 6920  04-09-91 5:00a

iKiNCi DISKET :
CGA GR_ 1768  04-09-91 5:00a
CGA IN_ 3330 04-09-91 5:00a
DOSSHELL CO_ . 2231  04-09-91 5:00a
DOSSHELL EX_ 155854  04-09-91 '5:00a
DOSSWAP EX_ 15486  04-09-91 5:00a
EGA GR_ 2729  04-09-91 5:00a
EGA TIN_ 3333  04-09-91 5:00a
EGA \'/ 7012 04-09-91 5:00a
EGAMONO  GR_ 2564  04-09-91 5:00a
HERC GR_ 1809  04-09-91 5:00a
HERC vi_ 6998  04-09-91 5:00a
MONO GR_ 301 04-09-91 5:00a
MONO IN_ 2990 04-09-91 5:00a
PACKING LST 2587  04-09-91 5:00a
PRINT EX_ 11061  04-09-91 5:00a
VGA GR_ 3593  04-09-91 5:00a
VGA VI_ 7236 - 04-09-91 5:00a
VGAMONO  GR_ 3605  04-09-91 5:00a
DOSHELP HL_ 2844  04-09-91 5:00a
DOSSHELL  HL_ 54344  04-09-91 5:00a
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HDRSTORE
HELP
RECOVER
EDIT
MSHERC
QBASIC
EDIT
QBASIC

UCUNCU DIiSKET :

4201

4208

5202
APPEND
ASSIGN
ATTRIB
BACKUP
CHKDSK
COMP
DISKCOMP
DISKCOPY
DRIVER

FC

FIND
GRAFTABL
GRAPHICS
GORILLA
LABEL
MONEY
MORE
NIBBLES
REMLINE
RESTORE
SORT
WINA20
EXEZBIN
GRAPHICS
JOIN

LCD
LOADFIX "
PRINTER

EXE 35440
EX_ 8534
EX_ 7536
HL_ 17419
co_ 4444
HL_ 123120
 COM 413
EX_ 213223
CP_ 2605
CP_ 368
cP_ 261
EX_ 8475
co_ 5219
EX_ 11801
EX_ 25727
EX_ 12705
EX_ 10513
co_ 7661
co_ 8396
SY_ 4577
EX_ 13505
EX_ 5560
co_ 6903
Co_ 12909
BA_ 11991
EX_ 6929
BA_ 14942
co_ 2319
BA_ 8266 -
BA_ 5026
EX_ 26085
EX_ 4996
38_ 3214
EX_ 6886
PR_ 4866
EX_ 13902
CP_ 3470
co_ 704
SY_ 12457

04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91

04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-H
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91
04-09-91

5:00a
5:00a
5:00a
" 5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a .

5:00a
5:00a
5:00a
:5:00a
5:00a
- 5:00a
5:00a
5:00a
5.00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5.00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:.00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5:00a
5.00a
5:00a
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README TXT 33655  04-09-91 5:00a
REPLACE EX_ 14417  04-09-91 5:00a

SUBST EX_ 14495  04-09-91 5.00a
TREE CO_ 5445  04-09-91 5:00a
APPNOTES  TXT 9701  04-09-91 5:00a
EXPAND EXE 14563  04-09-91 5:00a
DELOLDOS EX_ 12581  04-09-91 5:00a
DMDRVR BI_ 8047  04-09-9i 5:00a
IPX OB_ 14589  04-09-91 5:00a
NET EX_ 5338  04-09-91 5:00a
NETS COo_ 36902  04-09-91 5:00a
NETBEU! DO_ 24002  04-09-91 5:00a
NETWKSTA 1X_ 43611  04-09-91 5:00a
NETWKSTA 2X_ 69308  04-09-91 5:00a
REDIR 1X_ 22297  04-09-91 5:00a
REDIR 2X_ 22721  04-09-91 5:00a
SETNAME EX_ 3532  04-09-91 5:00a
SSTOR SY_ 27161  04-09-91 5:00a
TBMI2 CO_ 6242  04-09-91 5:00a
XBIOS Ov_ 2893  04-09-91 5:00a
Ccv COM 716 04-09-91 5:00a

2. MS.DOS 5.00 KURULUMU :

Onceden de bahsettigimiz gibi MS.DOS 5.00 kendi kurulum'
programini beraberinde getirmistir. Bu program 1°nci diskette bulunan :

SETUP.EXE'dir.

SETUP.EXE kurulum programi agagidaki islemleri yerine
getirecektir :

- Bilgisayarinizin ézelliklerini tesbit etmek i¢in donaniminizi kontrol
ederek kurulum sirasinda bu bilgileri dogrulamanizi ister.

- Bilgisayarimiza MS-DOS 5.00 uyarlamasini yerlestirmeden nce
mevcut dosyalarin yedegini alma imkani saglar.

- MS-DOS 5.00 uyarlamasinin orjinal disketlerinde sikistinlmig
olarak bulunan dosyalan agarak sisteminizdeki hard diske veya floppy
disklere yerlesgtirir.

DOS 5.00 HARD DISK'e veya DISKET e kurulabilir. Hard Diske
kurulum igin yaklagik 2.8 Mega Byte (2.8 x 1024 KByte) bog alanin
Hard Diskte mevcut olmasi gerekmektedir. Bu bos alanin mevcut
olmamasi durumunda SETUP programi, kurulumu diskete yapmak
isteyecektir.
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Bu kgiik agklamadan sonra DOS 5.00' 1 kurma ( SETUP )
islemine baslayabiliriz:

L DiSKETE KURULUM :

Eger bu islem igin 5.25 ing 360 K.k disketler kullanacaksani 7
adet diskete intiyaciniz olacaktir. Bu 7 adet disket setup programi
tarafindan asagidaki sekilde isimlendirilecektir :

1. Startup 5. Basic/Edit

2. Support 6. Utility

3. Shell 7. Supplemental
4. Help A

Kurulum iglemi igin 3.5 ing 720 K.k disketler kullanilacaksa,
ihtiyacimiz olan 4 adet disket agagidaki sekilde isimlendirilecektir :

1. Startup/Support

2. Shell/Help

3. Basic/Edit/Utility . .
4. Supplemintal

Simdi kurulum iglemini anlatm‘aya baglayalim : (Kurulumu 3.5 in¢
720 K.lik disketlere yaptigimizi varsayiyoruz.)

a. MS.DOS 5.00 1’ nci disketi siriiciiniize takarak agagidaki
komutuyaziniz. '

SETUP /F (ENTER tusuna basiniz. )

SETUP oncelikle bilgisayarinizin -6zelliklerini tesbit edecek ve
sekil-EK-1.1'de gdsterilen ekrant karsiniza getirecektir.
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Microsoft [R] MS-DOS (R} Version 5.00

Setup has determined that you do not have enough
room on your hard disk to install MS-DOS . You
will need at ieast 2.8MB of free disk space or

if you use the minimal install (fm] option you

will need 512K of free disk space.

MS-DOS cannot be installed on your hard disk now,
but you can continue Setup to creat a set of
MS-DOS floppy disks instead.

Set up MS-DOS on floppy disks.
Exit Setup and return to DOS.

| F3 = Exit

Sekil EK-1.1

b. Bu ekranda SETUP islemine devam etmek igin 1s1kli gubugu ;
" Set up MS-DOS on floppy disks."”

komutu iizerine getirerek ENTER tusuna basmaniz yeterli
olacaktir.

c. Bu islem sonrasi karginiza gekil EK-1.2’de gdsterilen ekran
ctkacaktir. ENTER tusuna basarak isleme devam ediniz.
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Microsoft [R] MS-DOS [R] Version 5.00

YWelcome to Setup

Setup will help you create a set of working disks of MS-DOS
version 5.0. During Setup, MS-DOS files will be copied onto
tloppy disks that you provide and label as shown bellow.

STARTUP/SUPPORT
SHELUHELP
BASIC/EDIT/UTILITY
SUPPLEMENTAL

If you want additional information or instructions about a
screen of option durig Setup , press the Help key ., F1. To
continue Setup , press ENTER . To exit Setup without creating
a set of MS-DOS working disks , press F3.

ENTER=Continue Fl=Help F3=Exit

Sekil EK-1.2

d. Simdi; karginiza " EKRAN TiPi " ve " KURULUM DiSKETi " 'ni
belirten agagidaki ekran gikacaktir: (Sekil EK-1.3)
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Microsoft (R] MS-DOS {R) Version 5.00

Setup has gathered the following information about
your system

Install to Drive : B:
Display Type : VGA Monocrom

IVTTER O The information above is cowect

If all the items in the list are correct, press ENTER to
continue Setup. If you want to change an item in the

list, use the UP ARROWS or DOWN ARROW key to sellect it.
Then press ENTER to see alternatives for that item.

ENTER=Continue F1=Help F3=Exil [

Sekil EK-1.3

Burada ikl gubugu " Install to Drive : B: " secenegi (izerine
getirerek " KURULUM DiSKETi " ' ni ve " Display Type : VGA"
secenegi Uzerine getirerek " EKRAN TiPi " 'ni segebilirsiniz. Ekran
tipini ve kurulum disketini sectikten veya dogruladiktan sonra 1gikli
cubugu " Continue Setup : The information above is correct. "
segenegi {izerine alarak ENTER tusuna basmaniz devam etmek igin
yeterli olacaktir.

e. Artik kurulum baglamig oldu. Karginiza gelecek agagidaki ekran
ile de bunu goérebilirsiniz. (Sekil EK-1.4)
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Microsoft (R} MS-DOS (R} Version 5.00

MS-DOS versien 5.0 is now being set up.

Setup installs a basic M5-DOS system. See the * Microsoft
MS-DOS User's Guide and Reference * {0 learn about additional
features.

You may want to read the chapter on optimizing your system

in the manual. This chapter describes how to fine-tune
MS-DOS to achieve maximum performance.

0% complete

T [ R

Sekil EK-1.4

f. Bu agamadan sonra ekrana gikacak uyarilar ile sizden sirasiyla
bos kurulum disketleri ve orjinal MS.DOS 5.00 disketleri istenecektir.
Karsiniza ¢ikacak ekran érnekleri agagiya gikarimistir.
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Microsoft [R] MS-DOS (R} Version 5.00

MS-DOS version 5.0 is now being set up.

Setup installs a basic MS-DOS system. See the ' Microsoft

MS-DOS User's

ut additional

features.
You may want t

in the manual.
MS-DOS to achi

% complete

Label a floppy disk

STARTUP { SUPPORT
and insert itinto drive
A

When ready , press ENTER

WARNING: All existing files
on this disk will be deleted

ur system
une

ENTER=Continue  F3=Exit A | T

Sekil EK-1.5

Microsoft (R} MS-DOS (R} Version 5.00

MS-DOS version 5.0 is now being set up.

Setup installs a basic MS-D0OS system, See the ' Microsoft
MS-DOS User's Guide and Reference' to learn about additional

features.
‘You may want t

. in the manual.
MS-DOS to achi

% complete

Insert the disk labeled
MS-DOS 5.0 Disk 2

into drive
B:

Yhen ready . press ENTER

ur system
une

ENTER=Continue  F3=Exit , B

Sekil EK-1.6
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g. Sekil EK-1.7'de verilen ekrani gbrdigiinizde SETUP iglemi
tamamlanmis demektir.

Microsoft [R] MS-DOS [R} Version 5.00

Selup is complete. Please insert the Startup
disk you created into drive A: and then press
ENTER to start MS-DOS version 5.0.

ENTER=Continue F3=Exit = o

Sekil EK-1.7

Artik ilk disketi { STARTUP Disketini ) A siriciiniize takarak
bilgisayanniziyeniden agabilirsiniz.

Simdi elinizde 4 adet disket oldu. Bu disketlerin isimleri sirasiyla
sOyledir :

1.STARTUP/SUPPORT

2.SHELLU/HELP

3.BASIC/EDIT/UTILITY

4. SUPPLEMENTAL

Disketlerin (izerine isimlerini yazmanizi tavsiye ederiz. lleride
aramalarda size kolayhk saglayacaktir..!

II. HARD DiSKE KURULUM :

Hard diske kurulum genel hatlanyla diskete kurulumla aynldlr.'
Ancak &zellik arzeden hususlar asagiya ¢ikanlmigtir:

a. Daha dnceden de belirtildidi gibi hard diskinizde 2.8 MByte bos
. yerin olmasi gereklidir. ( SETUP /m segenegini kullanarak en az
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kurulumu gergeklestirebilirsiniz. Ancak bunun igin de en az 512 KByte
- bos yerinizin olmasi gerekir.)

b. SETUP &ncelikle eski DOS uyarlamanizi korumaya almak igin
sizden bir disket (uninstall) isteyecektir. Béylece eski DOSv
uyarlamanizin yedegi alinmig olmaktadir.

c. Yeni uyarlama ( 5.00 ) igin hard diskinizde \DOS isimli bir alt‘
dizin olusturmak istenecektir. Eger ayni isimli bagka bir alt dlzm varsa,
eski alt dizinin ismi degistirilecektir.

d. Kurulum iglemi agilan \DOS alt dizinine yapllarak tamamlaninca
sisteminizi yeniden agmaniz istenecektir.

e. Sistemin yeniden agma iglemi tamamlaninca ( Bu iglem C
suriicistnden yani hard diskinizden yapilacaktir. } , herhangi bir sorun
yoksa \DOS alt dizininde bulunan DELOLDOS.EXE programini
cahgtirarak eski DOS uyarlamanizi hard diskinizden tamamen
silebilirsiniz. (Eski DOS uyarlamaniz setup programi tarafindan
\OLD_DOS isimli bir dizine kopyalanmig olacaktir.)

f. Bu agamadan sonra MS.DOS 5.00 kitabimzin ilgili b&limlerini
inceleyerek CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinizda gerekli
degisiklikleri yaparak sisteminizin en verimli kullanimini elde
edebilirsiniz. : :

~ B. KURULUM SIRASINDA KARSILASILABILECEK
PROBLEMLER :

MS-DOS 5.00 uyarlamasini sisteminize yerle§t|r|rken sorunlarla’
kargilagirsaniz, bu sorunlarin birgok nedeni olabilir. Kurulum esnasinda
karsilagilabilecek en o6nemli sorunlar ve g¢bzliimleri asagida
anlatiimigtir:

Asagidaki durumlarda Setup programiniz ¢aligmayabilir :
- Hard diske kurulum icin yeterli alan yoksa,

- Hard diskin ilk Dos bélimlemesi ¢ok kigik veya Setup programn
ile uyumsuz ise,

- Setup ile farklilk gésteren Bellek yerlesik programlar (TSR)
kullaniliyorsa.

a. Hard Diskte yetersiz disk alani durumunda, Asgari
kurulum:

MS-DOS 5.00 uyarlamasini Hard diskinize yerlestirmek igin, Hard
diskinizde en az 2.8 MB. lik bosg yerin olmasi gerekir. Eder bu
biyuklikte bogluk yoksa, setup islemini asgari oranda yapmak
isteyebilirsiniz. Asgari kurulum icin setup komutuna /m anahtarini
eklemek yeterli olur. Komut érnegi asagida verilmigtir :
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SETUP /M

Asgari kurulum iglemi ileride yapacaginiz MS-DOS ve disk
islemlerinde sorunlar ¢ikarabilecedi i¢in pek tavsiye ediimemektedir.
Bunun yerine hard diskteki gereksiz bilgileri silerek 2.8 MB.lIik bos alan
olusturarak normal kurulum yapmak daha mantikh bir davranis
olacaktir.

b. Hard diskinizin ilk Dos bélimlemesi ¢ok kiigiik veya setup
ile uyumsuz ise :

- E@er hard diskiniz asagida siralanan &zelliklerden birisine sahip
ise, MS-DOS 5.00 uyarlamasini hard diskinize yerlestirmeden énce
hard diskinizi yeniden bélimlemeniz gerekebilir :

- ilk Dos bolimi 2.8 MB. dan kiguk ise, (Bu durumda ikinci bir
alternatif olan Asgari kurulum yapilabilir.)

- Hard diskinizin Cluster veya Sector boyutlan uyumsuz ise, _
- llk dos béltimiine giris yapilamazsa,

- Hard diskin bélimiemesi Setup programiyla uyumlu olamayan
bir programla yapilmissa. :

Yukarida siralanan durumiarla kargilasti§inizda yapmaniz gereken .
en uygun davranig, Hard diskinizin bdlimlemesini degigtirerek
MS-DOS 5.00 igin uygun hale getirmek olacaktir. Hard diskinizin
bélimlemesini degistirmeden &nce, icinde bulunan bilgilerin yedegini
olugturmaniz gerekir ¢linki bélimleme yapildiginda disk icindeki
bilgilerin tamami kaybolur.

Hard diski bolimleme islemi icin kitabin "_DiSKLEBLE ISLEM
YAPMAK" bélimiinde bulunan "HARD DISKI BOLUMLERE
AYIRMAK" konusunu inceleyiniz.

c. Setup programi bellekte yerlesik olarak calisan (TSR) bir
programia uyumsuzluk gdsterirse :

Sisteminizi agtuginizda yerlestirilen (AUTOEXEC.BAT dosyasi
vasitasiyla) bitiin bellek yerlesik programlarini iptal ettikien seonra
bilgisayarinizi yeniden galigtirin ve Setup islemini yapmay: deneyin.

C. KURULUM ISLEMI SONRASINDA
KARSILASILABILECEK PROBLEMLER :

a. Kurulum igleminin tamamlanamdigini belirten bir mesaj :

MS-DOS 5.00 uyarlamasinin kurulum iglemini tamamladiktan
sonra sisteminizi yeniden calistirmak istediginizde agagidaki hata
mesajiyla  kargilasirsaniz,  kurulum  igleminin  tam  olarak
gerceklesmedi@i anlagiimahdir.
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SETUP HAS NOT COMPLETED INSTALLING MS-DOS 5.00
PLEASE INSERT THE UNINSTALL DISK IN DRIVE A:

Kurulum igleminin tamamlanamamasinin en blly{ik sebeplerinden
birisi, setup programini calstirdiginiz sirada sisteminizde bir disk
6nyikleme alaninin (DISK CACHING) mevcut olmasidir. Bdyle bir
durumda, dosyalar hard disk yerine, disk 6nyilikleme alanina
yazilacagindan kurulum tam olmayacaktir. Kurulum iglemini
. tamamlamak igin :

- UNINSTALL DISK 1 i A siiriciisline yerlestirin,

- Bilgisayarinizi yeniden ¢aligtinin, UNINSTALL programi ekranda
gbriinecektir.

- C yazin ve kurulum iglemini tamamlamak igin ekranda verilecek
talimatiariuygulayn.

b. Bilgisayariniz yeniden ¢alismazsa :

MS-DOS sisteminize yerlestirdikten sonra bilgisayarinizi yeniden®
calistrramazsaniz, UNINSTALL 1 disketini A siiriiciisiine yerlestirin ve
bilgisayarinizi yeniden c¢ahstinn. UNINSTALL ekrani gdrindikten
sonra, F3 tusuna basarak UNINSTALL programini terkedin.
CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinizi inceleyerek sorunu
bulmaya galigin. Eger sorunu tesbit edemezseniz, bu iki dosyanin eski
halini yenilerinin yerine kopyalayip sisteminizi ¢alistirmay! deneyin.
Sisteminiz yine galigmazsa sorun bu iki dosyada degildir.

Bu durumda UNINSTALL 1 disketini A siriicistine yerlestirip
_sisteminizi agtiktan sonra, eski DOS uyarlamasini yliklemek igin
verilen talimatlar uygulayin.

¢. Sisteminizin donanim elemalarindan birisi galismazsa :

ik yapacagmiz islem bu donanim elemanini kontrol etmek igin
kullanilan aygit denetgisi komutunun dodru olarak kullanilip -
kullanimadigini  incelemek olmahdir. Komutun dogru olarak
yazildigindan emin olduktan sonra sisteminizi yeniden galigtirin. Eger
sorun gideriimemigse, bliylk bir ihtimalle bu aygit MS-DOS 5.00 ile
uyumsuzdur. Bu durumda, aygit denetgisinin daha degigik bir
uyarlamasini  kullanmak sorununuzu ¢o6zebilir. Veya eski Dos
uyarlamasini yeniden yikleyerek sorunu ¢o6zebilirsiniz. Eski -Dos
uyarlamasini tekrar yiklemek igin UNUNSTALL 1 disketini A
surlicistine takarak bilgisayarinizi yeniden agip verilen talimatlanf
uygulamaniz gerekir.

d. MS-DOS HMA (High Memory Area) da ¢aligmazsa :

Egder bilgisayaninizin uzatilmis bellegi varsa, Setup programi
MS-DOS u HMA da ¢alisacak sekilde yerlestirecektir. (HMA uzatiimig
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bellegin ilk 64 K.ik bélimidir.) Bu islem ile konvansiyonel belledin
daha biyiik bélumiini bos olarak birakmak hedeflenmektedir.

MS-DOS un HMA da calisip cahismadigini anlamak igin MEM/C
komutu kullamlabilir. Eger MS-DOS HMA da cgalisiyorsa asa@idaki
mesaj ekraninizda gériinecektir :

MS-DOS RESIDENT IN HIGH MEMORY AREA

Eger MS-DOS un HMA da galismadigini tesbit ederseniz, sorun
biyik bir ihtimalle CONFIG.SYS dosyanizdaki komutlarin dogru olarak
kullanilmadigindan kaynaklanmaktadir. Dodru komut yapisi ve sirasi
asagida oldugu gibidir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH

(Yukarnidaki komutta HIMEM.SYS dosyasinin C slirlicistndeki
\DOS dizininde oldugu kabul edilmistir. E§er HIMEM.SYS dosyaniz
baska bir siirlicii veya dizinde bulunuyorsa, dogru yol tammlamasin
komutta yazmaniz gerekir.)

Egder komut yapisi ve sirasi dogru oldugu halde, MS-DOS HMA da
cahgmiyorsa, sisteminizin bellek konfigirasyonu bu isleme imkan
saglamiyor demektir. Bu durumda isiniz biraz daha zor olacaktir ¢linki
sisteminizin donamim sorunlarini tek baginiza ¢Ozmeniz genelde
mimkin degildir. En iyi ¢bzim yolu satici firmaniza danismak
olacakiir.

e. MS-DOS uyarlamasi uyumsuziugu ile kargilagirsaniz :

Bazi programlar sadece MS-DOS un belli uyardamalan ile
calisacak sekilde dizayn edilmiglerdir. Uyarlama uyumsuziugunu
beliten bir hata mesajiyla kargitagirsaniz, kullanilan ptogrami
gincellestirmek gerekebilir. E§er programin MS-DOS 5.00 ile uyumiu
caligabileceginden eminseniz, MS-DOS un programa bildirdigi
uyarlama numarasini degistirmek igin SETVER komutunu kullanmaniz
gerekir. SETVER komutunu kullandiginizda, pregram MS-DOS 5.00
uyarlamasini, c¢alismak (izere dizayn edildidi uyarlama olarak
yorumlayacaktr.

Ornegin, MALZEME.EXE isimli programin MS-DOS 3.3
uyarlamasi ile ¢alisacak sekilde dizayn edildigini disiinelim. Ortaya
¢tkacak uyumsuzlugu gidermek icin asa@idaki komutu kullanmamiz
gerekir ;

SETVER MALZEME.EXE 3.3

Ayng:a SETVER.EXE programi, bir aygit denefgisi olarak
CONFIG.SYS dosyasi iginde de kullanilabilir. Bu islem i¢in asagidaki
komutun CONFIG.SYS dosyasinda yazili olmasi gerekir :
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DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE
f. Eger "PACKED FILE CORRUPT" mesajini alirsaniz :

Bir program konvansiyonel bellegin ik 64 K.k bdlimiine
yiklenemediginde MS-DOS asagidaki mesaji gériintiiler :

PACKED FILE CORRUPT

Bu hata genelde aygit denetgilerini (st bellek alanina
. ylklediginizde meydana gelmektedir. Bu sorunu ortadan kaldirmak
icin, programlari konvansiyonel bellegin ilk 64 K. lik alaninin tizerine
ylkleyebilen LOADFIX komutunu kullanmaniz gerekir. LOADFIX
komutunun genel yazilimi agagidaki gibidir :

- LOADFIX [drive][path]dosyaismi[program-parametreler]

Ornegin, MALZEME.EXE programini galigtirmak istediginizde,
"PACKED FILE CORRUPT" wuyanisini aldiginizi  disiinelim.
MALZEME.EXE programini cahstirmak icin asagidaki komutu
kullanmaniz gerekir : ’

LOADFIX C:\MALZEME.EXE

g. LIM XMS standartlarina uymayan programiann uzatimig
bellek alanini kullanamamasi durumunda : (LIM XMS = LOTUS
/INTEL/MICROSOFT EXTENDED MEMORY SPECIFICATION)

Bazi programlar LIM XMS standartlarina uygun olarak
Uretilmemiglerdir. MS-DOS HIMEM.SYS denetgisi uzatimig beliek
yonetimini LIM XMS standartlarina gére yaptigi i¢in bu tiir programlar
calistirma durumunda sorunlar ortaya ¢ikabilmektedir. Ortaya ¢ikacak
bu gibi sorunlart gidermek icin HIMEM.SYS denetgisini yiikleyen
DEVICE komutuna /INT15 anahtarini ekleyerek, LIM XMS
standartlarina uymayan uzatilmis bellek alani tanimlayabilirsiniz.

Ornegin, uzatilmis belleginizin 256 K.ik baliminin LIM XMS
standartlanna uyumsuz olarak olusturulabilmesi icin asagidaki komutu
CONFIG.SYS dosyaniza yazmaniz gerekir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS



EK-2
MS-DOS SHELL HAKKINDA TEMEL BILGILER

A. MS-DOS Shell e giris
B. MS-DOS Shell ekrani
1..MS-DOS Shell ekranlari
a. Sirlict sembolleri
b. Dizin agilimi
¢. Dosya listesi
d. Program listesi
e. Active Task List
f. Alanlarn segmek
C. Meniilerle galigmak
1. Bir meni segmek veya iptal etme
2. Komutlarin secilmesi
D. Diyalog kutulari ile gcalisma
E. Ekrani degistirme
F. Dosya ve dizinlerle calisma
. Bir disk siricliyl se¢gme
. Dizinleri degistirme
. Bir dizini genisletme
. Bir dizinin alt dizinlerini ekrandan silme
. Bir dizini giincellestirme
. Dosyalarin degisik sekillerde ekrana yansitlmasi
. Dosyalari segme
. Bir segimi ¢cogaltma
. Bir secimi iptal etme
G. Programlarla ¢alisma
1. Bir program grubunu ekrana yansitma
2. Bir programi ¢aligtirma
3. Programlar arasinda anahtarlama(gegis)

CoO~NOUTRWN—
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4. Bir programdan ¢ikma
H. Bir programla kullanmak i¢in dosyalari birlegtirme
I. Onay mesajlarinin ekranda gdriinmesini engelieme
I. Ekrani yeniden olusturma ve giincellestirme
J. Yardim kullanma
1. Belirli bir konu igin yardim isteme
2. Yardim menisiinii kullanma
3. Yardim meniisii segenekleri
K. Dosshell i donanim 6zelliklerine gbre ayarlama
1. Ekran renklerini degistirme
2. Text ve grafik modlar arasinda gecis
3. Programlar diizenleme
a. Gruplan ekleme veya silme
b. Bir grubun igerigini degistirme
4. Ozelliklerle caligma (properties)
' a. Bir baglatma (startup) komutunu tanimiama
b. Bir baglatma dizinini tanimiama
c. Bir tus bilesimi tanimlama (Application Shortcut Key)
d. Bir program sona erdiginde ara verip vermeme
durumunu tanimlama
e. Bir parola tanimlama
f. Geligmis 6zellikler
h. Grup &zelliklerini tanimlama
L. MS-DOS Shell i terketme
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MS-DOS SHELL HAKKINDA TEMEL BiLGILER
MS-DOS Shell size degisik bir ydntemle ¢alisma olanag: saglar.
ik defa yiklediginizde asagidaki bilgiler ekranda gorinir;
* Sisteminizde mevcut disk siriiciler
* Dizin yapisi veya aktif disk slrlciiniin iceridi
* Aktif dizindeki dosyalarin bir listesi
* Galistirabileceginiz programlann bir listesi

MS-DOS Shell’i, komut satirinda dosya ve disketlerle yaptiginiz
islemlerin bir cogunu gerceklestirmekte kullanabilirsiniz.

A.MS-DOS SHELL’E GIRIS :

Eger Shell bilgisayarinizi acar agmaz calisacak sekilde sisteme
yerlestirildiyse MS-DOS 5.0 "1 ¢alistirdi§imz an Shell ekranda gériindr.
Eger komut gdstergesi goriiniirse, Shell'i buradan da ¢alistirabilirsiniz.

* SHELL’i Hard Disk’ten ¢alistirma:

C:\DOSSHELL

* SHELL’i Floppy Disk’ten galigtirma:
~i.MS-DOS disketiyle bilgisayarl agin.

2. Komut gdstergesi ekranda gériiniince, Shell program dosyasini
iceren flopyy disketi A siriiciisline yerlestirin.

3. AADOSSHELL
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B. MS-DOS SHELL EKRANI :

Shell'i ik yiklediginizde, ekraniniz asagida gériildigi gibi farkl
alanlaraaynhr:

: MS-DOS Shell

File Options View Tree Help

CADOS :
[A] [B:] 8] [D:]
Directory Tree cy*

[~]CA

—[ 1BANNER 1+|| BooT .cPs 1,024 01-26-92 1t
—[ + 1BASIC CHKLIST .CPS 108 02-03-92
—[+]CLP |} COMMAND .COM 47,845 04-09-91

—|[ + | DBASE ‘ CONFIG  .8YS 294 02-07-92

—[ 1DOS 10 SYS 33,430 04-09-91

—[ 1GLOBE MSDOS - .8YS 37,384 04-09-91

—[ JHG 5D AN 1.602 01-01-92

—[ 1STORY TREEINFO .NCD 811 020492
—[+]TC 4| winazo 386 9,349 040891 ¥

. Disk Utilities ' 1

Disk Copy ‘

Backup Fixed Disk

Restore Fixed Disk

Quick Format

Format )

Undelete 4

F1D=Actions Shift+F3= Command Prompt

Sekil EK-2.1

Asagidaki elemanlar Shell ekraninin birer pargasidir:

* Baglik gizgisi MS-DOS Shell'i gériintiler.(TITLE BAR)

* Menii gizgisi mevcut menii isimlerini listeler.(MENU BAR)
* Asagudakilerden her biri igin bir alan ayrilmistir:

a.Siriict sembolleri(DRIVE ICONS)

b.Dizin agiimi(DIRECTORY TREE)

c.Program listesi ’

d.Dosya listesi

e.Active Task List

* CURSOR size hangi bélim sectiginizi gdsterir.

* Kaydirma gizgileri,bitln liste bir alana sigmadigr zaman listeyi
bélim bélim ekrana getirir.(SCROLL BARS)
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* STATUS BAR fonksiyon tuglanni, Shell mesajlarini ve zamani
ekrana yansitir.

* MOUSE i§areti'eger mouse programi kullanirsaniz ekranda
gbrindr.

1. MS-DOS Shell ekran alaniar:

Shell ekranindaki bitiin alanlar ekrana farkli bilgiler yansitir. VIEW
meni(siindeki komutlar kullanarak ekranda gérmek istediginiz herhan-
gi bir alani secebilirsiniz.

a. Suriicl sembolieri :

Bilgisayarinizda mevcut olan disk siiriicileri temsil eder. Herhangi
birini se¢meniz o slriiclyl aktif hale getirir.

b. Dizin acihimi :

Aktif sdriclideki dizinlerin yapisini gosterir. Farkli bir sirlici
semboli segtiiniz zaman, dizin agiimindaki bilgiler de yeni striiclye
gore degisir.

¢. Dosya listesi :

Dizin agilim alaninin hemen bitisignde aktif dizine ait dosya lis-
tesini gdsteren bir alan vardir. EJer sol taraftaki alandan aktif dizini
degistirirseniz, sag taraftaki alanda da yeni secilen dizine ait dosyalar
ekrana yansir.

d. Program listesi:

Eger VIEV meniisinden PROGRAM/FILE LIST satirini secerseniz
dizin ve dosya alanlarinin altinda program listesini gérirsiniiz. Ana
grup Shell' den direk olarak calistirabileceginiz 2 program igerir :
EDITOR MS-DOS editor programini igletir. MS-DOS QBASIC Basic
programlarini yazmak igin kullanabileceg@iniz bir yazim programidir.

Ana grup ayni zamanda komut géstergesini de icerir (COMMAND
PROMPT). Bu segenedi sectiginiz zaman, bilgisayar SHELL'i terkeder
ve ekrana komut satirini getirir. (c:\)

Ana grupta bir de DISK UTILITIES secgenedi vardir. Bu segenek
size disketlerle ilgili birkag program kullanabilme olanagi saglar.

e. Active Task List :

- TASK SWAPPER secgenegini tercih ettiginizde, ACTIVE TASK
LIST, SHELL ekraninda gérilir.
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MS5-DOS Shell

Fie Optiuns View Tree Help
CADOS '
[A] [B:] [[H] [D:]

‘Directory Tree

[=1C%

[ ]BANNER 1|1 BOOT CPS 1,024 01-26-92 ©

—[ + | BASIC CHKLIST .CPS 108 02-03-92

—[ +]CLP COMMAND .COM 47,845 04-09-91

L[+ |DBASE CONFIG  .8YS 294 02-87-92

—[ ]D0Ss 10 .8YS 33,430 04-09-91

[ ]GLOBE MSDOS .SYS 37,394 04-0991

[ ]HG SD NI 1,602 01-01-92

[ ]STORY TREEINFO .NCD 811  02-04-92

[ +]TC V| winaze 386 9349 040891 ¥

L | A
‘ L ‘_ -Active Task List

Command Prompt t 1

Editor

MS-D0OS QBasic

[ Bisk Utilities ]

F10=Actions  ShifttF9= Command Prompt
Sekil EK-2.2

Task Swapper secenedini devreye sokmak igin OPTIONS
menusiinden ENABLE TASK SWAPPER komutunu se¢meniz gerekir.
- Task Swapper’ i devreye soktuktan sonra baglatacaginiz her program
ekrandaki Active Task List bolimunde goriiliir.

f. Alanlan Segmek :

Shell ekranindaki herhangi bir alanda ¢alismak icin énce onu
segmeniz gerekir. Eger renkli bir monitériinliz varsa, sectigniz alanin
baglik gizgisinin rengi degisir. Eger monokrom monitériiniiz varsa,
secilen alanin solunda bir kiiglik ok belirir. '

* Bir alan segmek icin :

TAB tusuna basarak ulagmak istedidiniz alani seg¢iniz.
SHIFT+TAB tuslarina basarak ters yénde hareket edebilirsiniz. bir
alan sectiginizde ok isareti aktif olarak segilen siriicli, dizin, dosya
veya programi isaretler. MOUSE kullaniyorsaniz mouse igaretini
secmek istedidiniz alan izerine getirerek klikleyin.

C. MENULERLE CALISMAK :

Menliler komutlarin bir listesidir. Menid isimlerini Shell ekrani
baghk c¢izgisinin hemen altinda ekran boyunca uzanan meni
cizgisinde yer alir.
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1. Bir menii segmek ve iptal etmek : (

Shell su meniilerden olugur : FILE, OPTIONS, VIEW, TREE,
HELP

* Bir menii segcmek :
1. Menii ¢izgisini segmek icin ALT veya F10 tusuna basiniz

2. Istediginiz menuyl segmek ve agmak igin, SOL OK veya SAG
OK tuguna sonra ENTER tusuna basin; veya meni isminin daha par-
lak olan harfini klavyeden tuslayin. Bir mendyl segtikten sonra bu
meninln yanindaki menilye gegmek igin SAG veya SOL OK tuslarini
kullanabilirsiniz.

3. Mouss ile; istenilen segenek lizerinde kliklemek yeterlidir.
* Bir menlyl iptal etmek :
1. ESC tusuna basin.

2. Mouse ile segilmig olan meni alani disinda herhangi bir yerde
kliklemek yeterlidir. '

2. Komutlarin segilmesi :
MS-DOS un yerine getirmesini istediginiz degisik gorevleri vermek

icin menideki komutlan kullanabilirsiniz. Bazi komutlar direk olarak
caligir, bazilari ise ek bilgiler vermenizi bekler.

Asagidaki bilgiler MS-DOS Shell iginde kullanihir:

- DIMMED (g6riinmez) komut adi : Bu anda komut mevcut
degildir.

- ELLIPS (@) : Bir komut adindan sonra gelir. Bu isaretle kullanilan

komutlar segildiginde bir diyalog kutusu (dialog box) -gériiniir. Bu
kutuda komutu igletmek igin gerek duyulan bilgiler istenir.

- DIAMOND () : Bir komutun éniinde yer alir. Komutun aktif
oldugunu gésterir.

- TUS KOMBINASYONU : Bu kombinasyon komutlarin kisa
sekilde yazilmast igin olanak saglar.

* Segilen bir meniiden bir komut segmek

1. Komut adindaki belirgin harfi kalvyeden tuglayin. Veya yukar
veya asagi ok tuglaryla istediginiz komutu secin ve enter tusuna
basin.

2. Mouse ile secilecek komut tizerinde kliklemek yeterlidir.
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D. DIALOG KUTULARIILE CALISMA :

Segtiginiz komutun sonunda 3 nokta (ELLIPSIS) varsa, bir diyalog
kutusu gérintr. Orne@in, FILE menisiinden RUN ... komutunu
sectiginiz zaman, Shell RUN diyalog kutusunu ekrana yansitir. Bu
kutuya isletmek istediginiz programin yol tanimlamasini ve dosya is-
mini yazmalisiniz. :

Komutu isletmeden diyalog kutusunu kapatmak i¢in ESC tusuna
basin veya diyalog kutusundan CANCEL segenegini segin.
1. Diyalog kutularinda hareket etmek :

1. ileri gitmek igin (genellikle soldan saga veya yukarndan asagiya)
TAB tusuna basiniz ; ters yénde gitmek i¢in SHIFT+TAB tuglarina ayni
anda basiniz.

- Mouse ile; segilecek komut iizerinde klikleyiniz.

2. Diyalog kutusunu kapatmak : ,

Uygun komutu sectiginiz zaman, diyalog kutusu kapanir ve komut
caligir.

3. Kaydirma gizgilerini kullanmak :

* Segilen alan veya diyalog kutusundaki bilgiler boyunca ekrant
kaydirma :

. MS-DOS Shell
“File Options View Tree Heip
CA\DOS
[a:] [B:] [(H] [D:]

Directory Tree : C:y*re*
[-]1CA

—[ ]BANNER t|] BOOT  cPs 1024 01-26-92 %
—[ + | BASIC CHKLIST .CPS 108 02-03-92
—[ + ]CLP COMMAND .COM 47,845 04-09-91
—| + IDBASE CONFIG  .8YS 294 02-07-92
{ .]D0S 8] 8YS 33,430 04-09-91
—[ 1GLOBE MSDOS .SYS 37.394 04-09-91
—[ 1HG SD JINI 1,602 01-01-92
—[ 1STORY TREEINFO .NCD 811 02-04-92
—[ + ]TC WINA20 .386 8,349 04-05-91
[ ]NORTON _
—[ ]QEMM
—[ 1STACKER
—[ + ] TURBO

¥ .

F10=Actions

Shift+F9= Command Prompt
Sekil EK-2.3
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1. Ekrani kayd|rmak istediginiz yéndeki ok tuslarina basmlz
Ekrani kaydirmak icin asadidaki tuslari da kullanabilirsiniz :

PAGE UP veya PAGE DOWNAsag: ve yukar bir ekrann kaydirir.

HOME veya CTRL+HOME listenin bagina kaydinr.

END veya CTRL+END listenin sonuna kaydirir.

2. Mouse ile; ekran kenarlarinda bulunan OK isaretleri (izerinde
klikieyin.

E. EKRANI DEGISTIRMEK :

Shell programint ilk calighrdiginizda, dizinler, dosya isimleri,
program gruplart ekranda gérinir. PROGRAM GRUBU, baglatma
komutu veya parolalart gibi, kendileri ile birlesen bilgilere sahip
 programianin toplamidir. Bir program grubunda listelenen her bir
programa PROGRAM ITEMS denir.

Dizinleri, dosyalart ve programlan bir ka¢ vyolla ekranda
gorebilirsiniz. Shell i sunlari ekrana yansitmast igin duzenleyeblllrsmlz

- Bir disketteki dizin veya dosyalari
- Iki farkl disketteki dizin veya dosyalari
- Segilen dizindeki dosyalar ve bir dosya hakkindaki bilgiler

- Program grup ve birimlerine ek olarak bir dlskettekl dizin ve
dosyalar ,

- Sadece program grup ve birimleri

* Bir disketteki dizin veya dosyalarln Ilstesml ekrana
yansitmak igin

1. Gormek istediginiz disketin bqunduQu sUrUcUyﬁ seginiz.
2. VIEW menisiinden SINGLE FILE LIST segenegini seginiz.

* jki farkh disketteki dizin veya dosyalarin listesini ekran
yansitmak icin ; VIEW meniisinden DUAL FILE LIST seg¢enegini
seciniz,

* Bir stricideki biitiin dosyalarin listesini ekrana yansntmak
igin : .

- 1. Gérintilemek istediginiz dosya |$|mler|n| kapsayan surucuyu
seg:ln

2. VIEW meniisiinden ALL FILES sec¢enegini segin.
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* Programlar ve dosya isimlerini ekrana yansitmak igin :

1. Goéruntilemek istediginiz dosya isimlerini kapsayan siiriicly(
segin

2. VIEW menisiinden PROGRAM ‘FILE LISTS secgenegini segin.

* Sadece program grup ve birimlerini goriintiilemek igin :
VIEW men(siinden PROGRAM LIST segenegini segin.

F.DOSYA VE DIZINLERLE CALISMAK :

Shell dosya ve dizinleri organize etmek ve calismak igin etkili bir
yéntemdir. Dizinlerin, alt dizinlerin ve dosyalarin listesini ekrana
yansitir. :

1. BiR DiSK SURUCUY( SEGMEK :

Shell programini baglattiginiz zaman aktif strilicideki dizin ve
dosyalarn bir listesini ekranda g&sterir. Farkh bir siirticiideki dizin ve
dosyalarla ¢aligmak igin aktif siiriicliyli degistirmek gerekir.

* Aktif strlciyd degistirmek icin :
1. TAB tusuna basarak siiriicii sembolleri kismina gelin

2. SOL veya SAG OK tuslanni kullanarak 1sikh alani istediginiz
siriici sembolii (izerine getirin

3. Eger siirliciyi ilk defa segiyorsaniz SPACEBAR tusuna basin.
4. Mouse ile; segilecék surtich harfi {izerinde klikleyin.
* Disk bilgisini glincellegtirmek igin :

1. Shell in tekrar okumasini istediginiz disketin bulundugu
suriciyl segin.

2. ENTER tusuna veya F5 tusuna basin.

3. Mouse ile; gincellestirmek istenilen suriict harfi tizerinde 2
defa ‘klil}leyin. Veya FILE menisiinden REFRESH komutunu segin.

2. DiZINLERI DEGISTIRMEK :

Dizinleri gdsteren alanda aktif dizin belirgin parlak bir gekilde
isaretlidir. Ayni anda sadece bir dizin aktif olabilir.

- * Aktif dizini degistirmek igin :
1.Bir dizini segmek icin agagidaki tuslan kullanin :
PAGE UP veya DOWN = Bir ekran asagi veya yukarn

YUKARI veya ASAGI OK  Her basista bir dizin
asag veya yukan

HOME Ana dizini seger (Root directory)
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END : Listedeki son dizini seger
DIiZIN iSMININ ILK HARFi  Yazilan harfle baglayan dizini secer
2.Mouse ile; segilecek dizin ismi Gizerinde klikleyin.

_ MSDOS Shell

Flle Optmns Vlew Teee Help

CADOS
[a] [B:] [EH] [D:]

__ Directary Tree

[~ ]C\

—[ ]BANNER 1| BOOT PSS L024  01-2692 ¢
[ + | BASIC : CHKLIST .CPS 108 02-03-92
—[+]CLP COMMAND .COM 47,845 04-09-91
-—[ + |DBASE CONFIG  .8YS 294 02-07-92
—[ 1DOS i0 5YS 33,430 04-09-91
—[ 1GLOBE MSDOS  .8YS 37,394 04-09-91
—[ [HG SD Il 1,602 01-01-92
—[ [ISTORY TREEINFO .NCD 811  02-04-92
—~[+]TC : 41| wina2o 386 9,349 040391 ¥

_DiskUtilities =~ Active Task List
A

Disk Copy t L
Backup Fixed Disk
Restore Fixed Disk .
Quick Format
Format

Undelete 4 __ ] §
F10=Actions  Shift+F9= Command Prompt =~ .
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3. BiR DiziNi GENiSLETMEK :

Shell programini baglattiginiz zaman, aktif striiciideki birinci
seviyedeki dizinleri ekrana yansitir. Ekrana yansiyan dizin bilgilerinin
miktarint kontrol etmek icin TREE meniisiindeki komutlar kullanabilir-
siniz.

Ekrandaki dizin, dosya listesi veya siirlici sembolleri
bélgelerinden birisini sectiginiz zaman TREE menisi ekranda belirir.
Dizin isminin solundaki kdseli parantez iginde (+) isareti varsa; bu
dizinin bir veya birden fazla alt dizininin oldugunu belirtir. Dizin

~ goruntisini geniglettigimiz zaman bu (+) isareti (-) isaretine dénisr.

* Bir dizini bir seviye genisletmek igin :

1. YUKARI veya ASAGI OK tuslan yardimiyla gen|§letmek
istediginiz dizini segin.

2. TREE meniisinden EXPAND ONE LEVEL secenegini secin
veya (+) tusuna basmn.
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3. Mouse ile; genigletilecek dizin isminin solundaki (+) igareti
tizerinde klikleyin.

* Bir dizinin batun agiimini ekrana yansitmak igin :
1. Genigletmek istediginiz dizini se¢in

2. TREE meniisiinden EXPAND  ALL segenedini secin veya
CTRL+(*) tusuna basin.
4. BiR DIZININ ALT DiZiNLERINi EKRANDAN SILMEK :

Alt dizinlerle calismaniz bitince dizinin blitin alt dizinleri akrandan
silebilirsiniz. Dizin isminin sol trafindaki (-) isareti bir dizinin alt dizin-
lerini ekrandan silebileceginizi géterir. Shell programini baglattiginiz
zaman ana dizin digindaki biitiin dizinlerin alt dizinleri ekrandan silinir.

* Bir dizinin alt dizinlerini silmek igin :

1. ASAGI veya YUKARI OK tuslarini kullanarak alt dizinlerini sil-
mek istediginiz dizini segin '

2. TREE menisiinden COLLAPS BRANCH secenegini segin.
Veya eksi (-) tusuna basin.

3. Mouse ile; dizin isminin solundaki (-) isareti Uzerinde klikleyin.

5. BiR DiziNi GUNCELLESTIRMEK :

Egder Shell programini gegici olarak terk eder ve bir dizinin icindeki
dosyalarda degisiklik yaparsaniz, siz dizini giincellestirmedikce
degisiklikler Shell in dosya listesini gbésteren bélimiinde yer
almayacakirr.

* Bir dizini glincellesgtirmek igin :
1. Giincellestirmek istediginiz dizini secin
2. CTRL+F5 tuglarina basin.

6. DOSYALARIN DEGISIK SEKILLERDE EKRANA
YANSITILMASI :

OPTIONS meniisiindeki FILE DISPLAY OPTIONS komutunu kul-
lanarak Shell programiyla dosyalar hakkindaki bilgileri ekrandan
kontrol edip degistirebilirsiniz. Shell programini ilk yiiklediginizde, aktif
dizindeki biitiin dosyalar (gizlenmis ve sistem dosyalar hari¢) alfabetik
olarak listelenir.

* Belirli bir dosyayi ekrana yansitmak igin :

1. OPTIONS mendlsinden FILE DISPLAY OPTIONS secenegini
se¢in FILE DISPLAY OPTIONS diyalog kutusu ekranda goralur.
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_ MS-DOS Shell

File Options View Tree Help
CADOS
[A] [B:] [[H] [D:]

Directory Tree

[-1C% i

~—[ JBANNER B Filc Display Options | WOTN VRS
—[ + | BASIC . —f13-

—{ + { cLP Name  7.7------- ] et

[ + |DBASE Sotby: | 57495

[ ]DOS - K] Display Hiddenfsystem files [ | Name -09-91

[ 1GLOBE [ ) Extension | 4q g4

—[ [HG [ ] Date 01-92
—[ ]STORY { | Descending order { ] Size -04-92
L[+ ]TC : . [)DiskOrder | “po ot

—[ INORTON ~ ‘

1 roe | S Cren

—[ J]STACKER

[ + ]TURBO

1 ¥

Fl0=Actions ~ ShiftiF9= Command Prompt

Sekil EK-2.5

2. [sim (name) satinna ekrana getirmek istediginiz dosya ismini
veya dosya ¢egidinin uzantisini yaziniz.

3. Diyalog kutusunda OK butonuna gelin ve ENTER tusuna basin.
* Gizlenmis ve sistem dosyalarnni ekrana getirmek igin :

1. OPTIONS meniisiinden FILE DISPLAY OPTIONS seenegini
segin llgili diyalog kutusu ekranda goriniir.

2. DISPLAY HIDDEN SYSTEM FILES Segenegini segin _
3. OK butonuna gelip ENTER tusuna basin.
* Dosyalarin listeleme c¢egidini degistirmek i¢in :

1. OPTIONS menisiinden FILE DISPLAY OPTIONS secenegini
secin ligili diyalog kutusu ekranda gériniir.

2. SORT BY ézelliklerinden istediginizi segin (SORT BY OPTION)
NAME : Dosya isimlerini alfabetik diizende listeler

EXTENSION : Dosya isim uzantilanna, sonra dosya isimlerine
gore alfabetik diizende siralar

DATE : En eski tarihli dosyadan baglayarak tarih sirasina gbre
dizenler '
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SIZE : Kugikten biiyuge dogru dosyalarn biiyiikliiklerine gore
siralar '

DISKORDER : Dosyalari diskete kopyalanma sirasina gére
dizenler ‘

* Siralama diizenini tersine gevirmek igin :

1. OPTIONS meniisiinden FILE DISPLAY OPTIONS secenedini
segin ligili diyalog kutusu ekrana gelir.

2. DESCENDING ORDER segenegini secin

3. OK butonunu segin.

7. DOSYALARI SECME :

Bir dosya ile calismadan 6nce onu segmeniz gerekir.

* Bir dizinin igindeki bir dosyay1 segcmek icin : Asagidaki tuglari
kullanin ; _

YUKARI VE ASAGI OK : Akiif dosyanin alt veya (stiindeki
dosyayi seger

HOME : Listedeki ilk dosyay: secer
END : Listedeki son dosyay secer.

DOSYA iSMININ BAS HARFI : Basilan harfle baglayan dosya is- .
mini seger.

8. BiR SECiMi COGALTMAK :

Bir dizin iginde, bir anda birden fazla dosya segebilirsiniz. Bu
isleme seg¢imi ¢ogaltma (EXTENDING A SELECTION) denir. Bir kag
tane dosyayi segerek diger dizine kopyalayabilirsiniz. Segilen dosyalar
dosya listesinden sirayla veya daginik olarak secilebilir.

* |ki veya daha fazla dosyayt se¢mek igin : ‘
1. Ok tuglarini kullanarak secilecek ilk dosya uzerine hareket edin.

2. SHIFT+F8 tuglarina ayni anda basarak segim iglemini baglatin.
bu agamada ekranin sag alt kenarinda ADD kelimesi goriinecektir,

3. Isikli gubuk secilecek dosya iizerinde iken SPACEBAR tusuna
basin. Bu agamada segilmig olan dosya diger dosyalardan dah degisik
bir renk alacaktrr. :

4. Segilecek diger dosyalar igin de SPACEBAR tugunu kullanin.

5. Segim iglemi sona erince SHIFT+F8 tusuna basarak secme
islemini tamamlayin. ADD kelimesi ekranin altindan silinecektir.



EK-2 DOS SHELL HAKKINDA TEMEL BILGILER 283

* Bitiin dosyalar segmek igin :

1. FILE menisiinden SELECT ALL segenegini secin. Tum
dosyalar degisik bir renk alacaktir.

2. Veya CTRL+(/) tuglarina basin.
* Farkh dizinlerdeki dosyalan segmek igin :

1. OPTION menisindeki SELECT ACROSS DIRECTORY
komutunu aktif hale getirin. Bu islemi yapmak igin 1gikli cubugu bu
komut Gizerine getirerek ENTER tusuna basmaniz yeterli olacakdir..
(komutun aktif durumda oldugunu belirtmek icin komutun baginda ( )
isareti belirecektir.) ' '

2. Onceki bsliimde anlatildii sekilde dosya sec¢iminizi yapin.
9. BIR SECIMI iPTAL ETMEK :

* Bir secimi iptal etmek icin : Secilmemis bir dosyayi secmek
yeterlidir. Bu konumda segilmis olan tlim dosyalar iptal olur.

- * Se¢ilmig dosyalardan sadece birisini iptal etmek igin :
1. SHIFT+F8 tuguna basin, ADD ifadesi ekranda gérinir.

2. Ok tuglarin kullanarak iptal edilecek dosya adi (izerine hareket
edin.

3. SPACEBAR tusuna basarak iptal islemini gergeklestirin.
4. SHIFT+F8 tusuna basarak segme modundan ¢ikin.
* Bitin secimi iptal etmek icin :
1. FILE menisiinden DESELECT ALL secenegini segin.
2. Veya CTRL+(\) tuguna basin. Onceden yaptigimiz tim segimler |
- iptal olacaktir.
G.PROGRAMLARLA CALISMA :

MS-DOS Shell in en 6nemli 6zelliklerinden birisi iki yada daha
fazla programi ayni anda isletebilme kabiliyetidir. Programlari ayni-
anda igletmeye bagladigmizda, sisteminizin kurulumuna bagl olarak
programlar sistem bilgilerini farkli yollardan kullanirlar.

1. BIR PROGRAM GRUBUNU EKRANA YANSITMA :

Shelliilk defa ¢aligtirdiginizda program listesinde gériilen program
grubu ana gruptur (MAIN GRUP). Ana grup su program konularini
icerir: :

a. Komut géstergesi (command propt)

b. Editor
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c. MS-DOS QBASIC

Ana grup ayrica Disket kolayliklan (DISK UTILITIES) adli program
grubunu da igerir. Bir gruptaki komut veya komutlar toplulugunu ek-
rana getirmek igin dncelikle o grubu agmak gerekmektedir.

* Bir program grubunu segmek igin :

1. Ok tuglarini kullanarak isikli cubugu istenilen grup Uzerine
getirin.

2. ENTER tuguna basarak o grubu agin. (Bir grubu actiginizda
dnceden agiimis olan grup ekrani kapanacaktir.)

3. Mouse ile; secilmek istenilen grup adi lizerinde iki defa klikleyin.
2. BiR PROGRAMI CALISTIRMAK :
Bir programi galigtlrmak icin 4 yol vardir :

1. Caligtirilacak program, program gruplarindan birisinin iceriginde
mevcutsa o program grubu icerisinden istenilen programi secerek
calistirabilirsiniz.

Ornek : MS-DOS QBASIC bu yolia galistirilabilir.

2. Program listesinde i§letilebilir dosyalardan (.EXE, .COM, .BAT
uzantili dosyalar) birisi (izerinde ENTER tusuna basarak o programi
isletebilirsiniz.

3. FILE meniisiinden RUN komutunu sectikten sonra ¢alistirmak
istenilen dosyanin adini yazarak ¢ahigtinlabilir.

4. Ana gruptan Komut Géstergesini segip, komut gdstergesi aktif
durumda iken cgaligtrmak istenilen programin adi yazilarak
caligtiriabilir.

Simdi bu y("')nte'mleri sirayla inceleyelim :

a. Program grubundan bir programi ¢aligtirma :

1. Cahstirimak istenen prograrhl iceren grubu agin.
2. Ok tuslarnni kullanarak ¢aligtinlacak programi segin.

3. ENTER tuguna basin veya FILE menisiinden OPEN komutunu
segm

" 4. Mouse ile; program grubunu agip istenilen program adi iizerine
gelindikten sonra iki defa klikleyin.

b. Dosya listesinden bir programi ¢galigtirma :
1. TAB tusunu kullanarak dizin agiimi bélim{ine ulagin.

2. Dizin bélimiinden ga||§f|r|lmak istenilen dosyay! iceren dizini
segin.
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3. TAB tusunu kullanarak dosya listesi bélimine erigin.

4. Ok tuglarini kullanarak caligtirilacak program ismini segin.

5. ENTER tuguna basin veya FILE meniisiinden OPEN komutunu
igletin.

6. Mouse ile; igletilecek program adi lizerine eristikien sonra iki
defa klikleyin.

¢. RUN komutunu kullanarak bir program ¢alistirma :

1. FILE menisiinden RUN komutunu segin. Karsiniza bir diyalog
kutusu gelecektir.

' ' MS-DOS Shell

File Options View Tree Help

C\DOS
[a] [B:] [[#H] [D:]
Directory lree ciye

[=1C%
—[ 1 ma Run | , 01-26-92 4
—~[ +] | Command Line. . [---------------------------- 1} 02-03-92
‘{1} O ooy
—[ [DOS o 5YS 31,430 04-09-91
[ JGLOBE MSDOS  .SYS 37394 04-08-91
—[ JHG ‘ sD NI 1,602 01-01-92
[ ISTORY TREEINFO .NCD 811 02-04-82
—[ +]TC WINAZO .386 9,349 04-09-91
[ JHNORTON
—] JQEMM
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2. Diyalog kutusunda ilgili alana yol tammlamasi da yaparak
(Ornek : c\dos\chkdsk ) calistirilacak programin adini yazin.

3. Kutuda OK secenegini segin.
4. Mouse ile; yukarida anlatilan sira ile aynt iglemler yapilabilir.

d. Komut satiri ile programi ¢aligtirma :

1. Ana gruptan komut satin (COMMAND PROMPT) segenegi
secilerek komut satinnt aktif duruma getirin. ( Program gegici olarak
DOSSHELL den cikar.)
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2. Caligtinlacak program adini (gerekiyorsa yol tanimlamasi
yaparak) yazip ENTER tuguna basin.

3. Programi galistirma iglemi bitip tekrar komut satirina gelindigi
zaman DOSSHELL e dénmek igin EXIT yazarak ENTER tusuna
basin.

3. PROGRAMLAR ARASINDA ANAHTARLAMA
(PROGRAMDAN PROGRAMA GEGIS):

Birden fazla programi ayni anda ve kolayca TASK SWAPPER i
kullanarak caligtirabiliriz.Task swapper i kullanmak icin éncelikle Task
swapper i aktif duruma getirmek gerekir. Bunun icin OPTIONS
menisiinden ENABLE TASK LIST komutu Gzerinde ENTER tusuna
basin. Komutun hemen solunda (®) semboli belirerek komutun aktif
duruma geldigini isaret eder. Ayni anda ekranin 'sag alt kenarinda task
swappet penceresi agilir. :

Active task list, task swapper devreye girdikten sonra caligtirilan .
program isimlerini ekrana yazar. Galigtirilan programdan c¢ikar ¢ikmaz
program adi active task list penceresinden silinir.

* Birden fazla programi isletmek igin :
1. Onceki béliimde anlatildigi sekilde ilk programi ¢ahstirin.

2. Program aktif durumda iken Shel e dénmek icin CTR+ESC
tusuna basin. Caligtirmig oldugunuz program adi Active task list pen-
ceresinde gériniir.

3. 1 ve 2 nci maddeleri tekrarlayarak diger programlan da
cahgtirin. Calistinlan her program adi Actlve task list penceresme ek-
lenecektir.

* Actlve task list e bir program ekleme :

1. Dosya veya program listesinden eklemek istediginiz program
adini segin.

2. SHIFT tusunu basili tutarken ENTER tugﬁna basin. Program
Active task list e dahil edilmis olacaktir.

* Shell den diger bir programi anahtarlamak igin :
1. TAB tusunu kullanarak active task list penceresine erigin.

2. OK tuglan yardimiyla gah§tmlmak istediginiz program Uzerine
gelip ENTER tusuna basin.

* Shell den Active task list igcindeki programlarda déngi kur-
mak igin:_

1. Active task list penceresine erigin.
2. ALT tusunu basili tutarak TAB tusuna basin. Active task list
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igindeki ilk program ekrana gelir. Active task list igindeki alt sirada
bulunan programlart anahtarlamak igin ALT tusunu basil tutarken TAB
tusuna basmaya devam edin. llk program ekranda belirdikten sonra
diger programlann sadece isimleri ekranin Ust tarafinda sirayla belirir.
Bu programlardan birisini se¢mek icin segilecek program ismi ekranin
Ustlinde gérinlrken ALT tusunu birakmaniz yeterli olur.

* Herhangi bir programdan Shell i anahtarlamak igin :
1. CTRL+ESC tus bilegimine basin.

2. Veya ALT tusunu basili tutarak ekranin {stiinde " MS-DOS
SHELL" yazisi gériinene kadar TAB tuguna tekrar tekrar basin. "MS-
DOS SHELL" yazisi ekrana gelince ALT tusunu birakin. :

4. BiR PROGRAMDAN CIKMA :

Eder Task Swapper devreye girerse birden fazla programi aymi
anda ¢ahgtirabilirsiniz. Galstiginiz programiar Active task list iginde lis-
telenir. Active task list den bir programi ¢ikarmak igin programdan
ctkmaniz gerekir.

* Active task list deki bir programdan ¢ikmak igin :

1. Onceki béliimde anlatildigi sekilde listeden ¢cikarmak istediginiz
programi anahtarlayarak caligtirin.

2. Programin igleyisine normal yolla son verin. Yani tekrar Shel’i
veya bagka bir programi anahtarlamadan programdan ¢ikin.

* Kilitleyen bir programdan ¢ikmak igin :

1. Shell'i anahtarlayin.

2. Active task list den gikmak istediginiz programi secin.

3. FILE menisinden DELETE komutunu secin veya DEL tusuna
basin.

. H. BiIR PROGRAMLA KULLANMAK iCiN DOSYALARI
BIRLESTIRMEK :

Belirli bir 'programla sik sik kullandiginiz bir dosya grubu varsa bu
dosyalari programla birlestirerek zamandan tasarruf edebilirsiniz. Bu
birlesmis dosya grubunu agtiginizda program bu yiiklenmis dosyalarla
caligir, ‘

Bir programla birlestirebileceginiz uzantilarin sayisi degisebilir
fakat boglukla dahil 79 karakteri gecemez.

Eger program komut gdstergesinde tanimlanmig uzantih dosyalar
kabul ediyorsa, programi ancak kabul ettigi uzantili dosyalarla
birlestirebilirsiniz.
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* Dosyalan bir programia birlestirmek igin :

1. Dosyalarla birlegtirmek istediginiz programi kapsayan dizini
segin.

2. Dosya listesinden programi segin.

3. FILE menisiinden ASSOCIATE komutunu segin. ilgili diyalog
kutusu ekranda gérulr.

‘ MS-DOS Shell
File Options View Tree Help
C:A\DOS
[A] [B:] [(H] [D:]

Directory Tree

=] C
e DT 2552 1
—[ + 1BASIC -03-92
[ +]CLP -09-91
L[ + |DBASE -07-92
—[ 1DOS Filename . . DBASE.EXE 1 of 11 -09-91
—[ ]GLOBE Extensions . . [-------=~------ -] -09-91
—{ ]HG -01-92
—[ ISTORY -04-92
L[ +]TC -09-91
L[ INORTOM | _ _
mpnevl o hep
E[ ] STACKER ‘
[ +]TURBO :
¥ I

F10=Actions  ShifttF9= Command Prompt
Sekil EK-2.7

4. EXTENSION satirina segilen programia birlestirmek istediginiz
dosya isminin uzantisini yazin.(Sadece uzanty1 yazmak yeterlidir.)

5. OK segenegini secin. v

* Birlestirilmis bir dosyay farkli bir programla caligtirmak
igin:

1. FILE meniisiinden RUN komutunu segin. RUN diyalog kutusu
gOrindr. : :

2. Kullanmak istediginiz yeni programin yol tanimlamasini ve
dosya ismini yazin pesinden dosya ismini yazin.

3. OK segenegini segin.
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* Bir dosya ve program birlestirmesini iptal etmek igin :

1. Birlegimini iptal etmek istediginiz dosya ismini secin.

2. FILE menisiinden ASSOCIATE komutunu secin. Diyalog
kutusu gorindr. Program ismi bu kutuda mevcuttur.

3. BACKSPACE tusuna basarak program ismini silin.

4. OK secgenegini secin veya ENTER tusuna basin.

I. ONAY MESAJLARININ EKRANDA GORUNMESINI
ENGELLEMEK :

Dosya ve dizinleri her silmenizde ve yer degistirmenizde onay
diyalog kutusunu gérmek istemiyorsaniz, onay ayarlamalarini
degistirebilirsiniz. Ayni zamanda MOUSE kullandi§iniz zaman ekranda
gbriilen onay mesajlarinin da gériinmesini engelleyebilirsiniz.

* Bir onay mesajinin gériinmesini engeliemek igin :

1. OPTIONS menisinden CONFIRMATION secenegini segin.
Onay diyalog kutusu ekranda gé6riintr.(CONFIRMATION DIALOG
BOX)

2. Goriintdsinl engellemek istediginiz her bir onay icin, asag ve
yukart ok tuslarmi kullanarak kontrol kutusunu temizleyin ve
SPACEBAR tusuna basin

3. OK secenegini secin.

L. EKRANI YENIDEN OLUSTURMA

VE GUNCELLESTIRME :

Shell programindayken eger hafizada yer isgal eden bir program
caligtirdiysaniz (TSR), programdan ¢iktikian sonra bile program hala

gbrinlyor olabilir. Shell ekranini eski haline getirmek icin ekrani
yeniden olusturmaniz gerekir. (REPAINT PICTURE)

* Ekrani yeniden olusturmak igin :

1. SHIFT+F5 tus bilesimine basin. MS-DOS programu ekrandan
siler ve shell gériintlistind ekrana getirir.

2. Mouse ile; VIEW meniisiinden REPAINT SCREEN komutunu
secin. :

Bazen Shell silinmis dizin ve dosyalar ekranda gésterir veya yeni
eklenmis dizin ve dosyalan ekranda géstermez. Iste bu durumda da
yukarida anlatildig sekilde ekrant giincellestirmek gerekir. »
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* Ekrani glincellestirmek igin :

1. F5 tusuna basin. Shell tipki ilk calistirdiginiz gibi aktif disk
stiriiclideki bitiin dosyalan okur. Sonra, eklediginiz veya sildiginiz
dosya veya dizinleri kapsayacak sekilde ekran giincellestirir.

2. Mouse ile; VIEW meniisiinden REFRESH segenegini segin.

J. YARDIM KULLANMA :

DOSSHELL programinin igeriginde bulunan yardim kulianma
6zelligi sayesinde bircok temel bilgiyi hizli ve kolay bir sekilde
égrenebilirsiniz. Yardim kullanmak igin 3 degisik yol vardir :

1. F1 tusuna basarak.

2. Bir cok diyalog kutusunda bulunan HELP secenegini segerek.
3. Yardim (HELP) men{siinG kullanarak.

* Bir mem’i icin yardim istemek :

1. ALT tusuna basiniz.

2. SOL ve SAG OK tuslarini kullanarak yardim istediginiz meniyi
segin.

3. F1 tusuna basin. Secilen meni hakkindaki bilgileri iceren
yardim ekrani gdriinecektir.

* Bir komut igin yardim istemek :

1. ALT tusuna basarak menl gizgisini aktif hale getirin.

2. SOL veya SAG OK tuglarmi kullanarak hakkinda yardim
isteyeceginiz komutu igeren mendyi segin.

3. YUKARI ve ASAGI OK tuglarini kullanarak hakkinda yardim
isteyeceginiz komutu segin.

4. F1 tusuna basin.
1. BELIRLI BiR KONU iGiN YARDIM ISTEME :

Gerektigi zaman belirli bir konu igin yardim kolayligindan
faydalanabilirsiniz. Omegin : OPTIONS menisiinden COLORS
secenegini segerseniz ekrana COLORS SCHEME kutusu gelir. F1
tusuna basarsaniz karginiza renkle ilgili segenekier gelir. Burada
CHANGING COLORS satirt koyu bir bélge olarak belirgindir. Tekrar
ENTER tusuna basarsaniz renk degistirme ile ilgili yardim ekran
.gorindir.

2. YARDIM MENUSUNU KULLANMA :
a. Once ALT tusuna sonra H tusuna basin.
b. Secmek istediginiz yardim kategorisinin belirgin olan harfini
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tuslayin veya YUKARI ve ASAGI OK tuslarini kullanarak isikli gubugu
istediginiz segenek lizerine getirerek ENTER tusuna basin.

3. YARDIM MENUSU SECENEKLERI ;
INDEX MS-DOS Shell yardim bagliklarinin bir listesini verir

KEYBOARD Shell ile kullanabileceginiz tus ve tus
kombinasyonlarinin listesini verir.

MS-DOS SHELL BASIC Shell ikullanmak igin temel bilgileri verir.

COMMANDS Butiin Shell komutlarini agiklar. Bu bilgiler icinde
komutlarin bulundugu menlilere gére organize edilmistir. (Ayni bilgiyi ;
bir komutu secip F1 tusuna basarak da elde edebilirsiniz.)

PROCEDURES Shell de iglemleri yerine getirmek icin gereken
bilgileri adim adim verir.

USING HELP Shell yardim konusunu kullanmak igin bilgi verir.
ABOUT SHELL Shell hakkinda bilgi verir.

K. DOSSHELL I DONANIM OZELLIKLERINE GORE
UYARLAMA

1. EKRAN RENKLERINi DEGISTIRME :
Shell in birkag¢ cesit renk diizenlemesi vardir.
* Bir renk diizenlemesini segmek igin :

1. OPTIONS menisiinden COLORS secenegini secin. COLOR
SHEME diyalog kutusu ekranda belirir.

2. istediginiz diizenlemeyi segmek icin YUKAR! ve ASAG! OK
tuslarinikullanin.

3. E@er sectiginiz renk dizenlemesinin ekraninizda nastl
gorindugini gérmek isterseniz PREVIEW secenegini segin.

4. Renk dizenlemesini tamalamak igin OK segenegini segin.

2. TEXT VE GRAFIK MODLARI ARASINDA GEGIS

Shell in ekrandaki gériintisi, grafik kartinizin cinsine ve
kullandiginiz ekran moduna baghdir. Ekran modu, ekraninizda gériinen
gorintiilerin boyut ve seklini kontrol eder. Grafik kartiniz ise
ekraninizin goriintlileme kabiliyetini belirler.

2 tip ekran modu vardir. Bu ki mod TEXT ve GRAFIK modlari
olarak bilinir. Sadece bazi grafik kartlan (Or: VGA,EGA) grafik modunu
destekler. Fakat bitiin grafik kartlari text modunda calisabilir. ilk
calistirdiginizda Shell text modundadir. Siz eger isterseniz daha sonra
OPTIONS menisiini kullanarak Shell in ekran modunu birkag
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segenek dahilinde degistirebilirsiniz. Ornegin; 25 satir gosteren ekran
modu yerine, 50 satir gdsteren ekran modunu secerseniz; ekranda iki
kat daha c¢ok bilgi gbérebilirsiniz. Ancak kelime ve semboller
ekraninizda ¢ok daha kiiglk olarak gérindr.

* Ekran modunu degistirmek igin :

1. OPTIONS menisiinden DISPLAY secenegini segin. SCREEN
DISPLAY MODE diyalog kutusu ekrana gelir.

2. OK tuslarini kullanarak istediginiz ekran modunu segin.

3. Eger segtiginiz ekran modunun ekraninizda nasil gériindigina
gbérmek isterseniz PREVIEW secenegini segin.

4. OK secenegini segerek ekran modunu degistirin. Shell ekrani
sectiginiz moda gére degigecektir.

3. PROGRAMLARI DUZENLEME :

Programlarinizi intiyaglariniza uydurmak igin program gruplan
halinde diizenleyebilirsiniz. Bir program grubu olugturdugunuzda, ona

program listesinde gorlinen bir isim vererek ilerideki galigmalarinizda
bu ismi kullanirsiniz.

a. Gruplari Eklemek veya Silmek :

Kullanici gruplar; Ana gruba, DISK UTILITIES grubuna veya ken-
disinin olusturdugu bir grup icine ekleyebilir.

Bir grup olusturdugunuz zaman, ona bir isim (Baglik) vermeniz
gerekir. Bu gruba, kullanicinin grubu gdrmesi icin bir parola da
verilebilir. Ayrica grup ve gruptaki programiar hakkinda bilgi saglayan
bir yardim mesajt da verebilirsiniz.

* Bir grup eklemek igin :

1. VIEW menisinden PROGRAM/FILE LISTS segenegini
sectiginizden emin olun.

2. TAB tusunu kullanarak ekraninizin program listesi bélimine
gelin.

3.'Grup eklemek istediginiz grubu agmak icin, OK tuglarini kul-
lanarak grubu segin ve ENTER tuguna basin.

4. FILE meniisiinden NEW segenegini secin. NEW PROGRAM
OBJECT diyalog kutusu ekranda gérindr.

5. Program grubunu sectikten sonra OK segenegini segin. ADD
GROUP diyalog kutusu ekrana gelir.

6. TITLE satirina yeni grup igin bir isim yazin. .
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M5-DOS Shell
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7. Eger grubun bir yardim (HELP) mesaji icermesini istiyorsamz
HELP TEXT satirna 255 karaktere kadar mesaj yazin.

8. Eger grubun bir parola igermesini istiyorsaniz, PASSWORD
satirinaparolayiyazin.

9. OK segenegini secin.
* Bir grubu silmek igin :
1. Silmek istedidiniz grubu segin.

2. FILE meniisiinden DELETE secenedini segin (veya DEL
tuguna basin) DELETE ITEM diyalog kutusu ekrana gelir.

3. OK seg¢enegini secin.
b. Bir Grubun igerigini Degistirme :

Bir grubun icerigini, programlar ekleyerek, bagka gruptan
programlar kopye ederek, programlari yeniden diizenleyerek ve
programlar silerek degistirebilirsiniz.

aa. Bir program ekleme :

Bir gruba bir nrogram eklediginiz zaman, programa bir isim ver-
mek ve programi igleten komutu tanimlamak zorunda kalirsiniz. Bunun
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yaninda programila ilgili diger bilgi degiskenlerini de verebilirsiniz.
* Bir gruba bir prodram eklemek igin :
1. VIEW menisiinden PROGRAM/FILE LISTS secgenedini segin.

2. TAB tusuna basarak ekraninizin Program listesi bélimiine
gidin.

3. Eger yeni program eklemek istediginiz grup acik degilse, OK
tuslarini kultanarak grubu seg¢in ve ENTER tusuna basin.

4. FILE meniisinden NEW secenegini segin. NEW PROGRAM
OBJECT diyalog kutusu ekrana gelir.

5. OK segenegini segin. ADD PROGRAM diyalog kutusu ekranda
gbrandr.

File Options View Tree Help
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6. PROGRAM TITLE satirina programin ismini yazin.

7. COMMANDS satirina programi baslatan komutu yazin. Eger
komut aktif dizinde veya PATH ortam degiskeni tarafindan tanimlanan
dizinlerde yoksa veya bir I (INTERNAL) komut degilse, COMMANDS
satinnda dosyanin tam yol tanimlamasini yapmaniz gerekir. Bu satira
birden fazla komut yazabilirsiniz.

8. Programla birlegtirmek istediginiz bilgi se¢eneklerini tanimlayin.
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Sunlari tamimlayabilirsiniz ;

- Shell in programi ¢alistirmadan 6nce gidecedi baglatma dizinini
(STARTUP DIRECTORY)

- Bir programi calistirdiginizda, bagka prodramlardan veya Shell
den bu programa gec¢mek icin kullanilacak tuslar (APPLICATION
SHORTCUT KEY)

- Programin calismasi bitince, sizi Sell e dénmek i¢in herhangi bir
tusa basmaniz gerektidini hatirlatan ¢cikistan sonra ara verme (PAUSE
AFTER EXIT) ’

- Programi ¢alistirmadan 6nce gereken bir parola (PASSWORD)

9. Eger diger secenekieri tanimlamak isterseniz, ADVANCED
secenegini secin.

ADVANCED Diyalog kutusu ekranda g&riinir.

10. OK secenegini se¢in. (Eger ADVACED secenedini secerseniz,
OK segenegdini sectiginizde ADD PROGRAM diyalog kutusuna
dénersiniz. Yine o kutudaki OK se¢enegini segmeniz gerekir.)

bb. Bir programi baska bir gruba kopye etme :

* Bir programi bir gruptan digerine kopye etmek igin :
1. Kopye etmek istediginiz programt secin.

2. FILE menisiinden COPY komutunu segin.

3. Program kopye etmek istediginiz grubu secin. Eger agacaginiz
grubun bir parolasi varsa, PASSWORD diyalog kutusu ekrana ¢ikinca,
parclayt yazip OK segenegini secin.

4. F2 tusuna basin.

cc. Bir gruptaki programlan diizenleme :

* Bir programin veya grup isminin yerini degistirmek igin :

1. Yerini degistirmek istediginiz programa veya grup ismini segin.
2. FILE meniisiinden REORDER segenegini segin. h

3. Isikli cubugu yeni sectiginiz yere getirip ENTER tusuna basin.
Secilmis program veya grup ismi yeni segilen yere gider.

dd. Bir gruptan bir programi silme :
* Bir programi bir gruptan silme :
1. Silmek istedi@iniz programi segin.

2. FILE menilsinden DELETE segeneg@ini secin. (veya DEL
tusuna basin) DELETE ITEM diyalog kutusu ekrana gelir. E programin
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bir parolasi varsa, bir uyari mesaji goriirsiiniiz, fakat ylne de programi
silebilirsiniz.

3. OK secenegini segin.
4. ZELLIKLERLE CALISMA (PROPERTIES) :

Ozellik bir programla birlikte kullandiginiz bilgilerdir. Her bir
program icin cok sayida 6zellik tanimlayabilirsiniz.

Asagidaki iki 6zellik mutlaka verilmelidir :

- Program ismi (Basligy)

- Baglatma komutu (Startup)

Asagidaki dzellikler ise istenirse verilebilir :

- Baglatma dizini

- Kisa fonksiyon tuglar (APPLICATION SHORTCUT KEY)

- Programdan ciktiktan sonra ara verme (PAUSE AFTER EXIT)
- parola (PASSWORD)

- Gelismis ek ozellikler (ADDITIONAL ADVANCED PROPER-
TIES)

Bir program olusturdugunuz zaman ADD PROGRAM diyalog
kutusundaki Program ismini (PROGRAM-ITEM TITLE) ve baglatma
komutunu (STARTUP COMMAND) mutlaka tammiamaniz gerekir.
Ayrica segenek olarak verilen &zelliklerden istenilenler de
tanimlanabilir. Daha 6nce olusturulmus olan programlarin &zelliklerini
de degistirebilirsiniz.

* Bir program dzelliklerini degistirmek igin :

1. Programi segin.

2. FILE menlsiinden PROPERTIES secenegdini segin. Eger
programin bir parolasi varsa, PASSWORD diyalog kutusu ekranda
g6riniir. Parolayt yazin ve ENTER tusuna basin. PROGRAM ITEM
PROPERTIES diyalog kutusu ekranda gérinr.

3. Degistirmek istediginiz 6zellikler igin gerekli bilgileri yazin.
4. OK secenedini segin.
a. Bir baglatma (STARTUP) komutunu tanimlama :

Bir program olusturdugunuz zaman, ADD PROGRAM dlyalog
kutusundaki COMMANDS satirina bir baglatma komutu yazmaniz
gerekir. Eger komut, aktif dizinde veya PATH ortam degiskeni ile
tanimlanan bir dizinde yoksa veya komut bir i¢ komut degilse, COM-
MANDS satirina program dosyasinin tam yo! tanimlamasini yapmaniz
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gerekir.
aa. Ek komutiar tamimlama :

. MS-DOS her komutu COMMANDS satinndaki siraya gére igletir.
Her komutun (;) isareti ile ayrilmasi gerekir. Ayrica (;) isaretinin her iki
tarafinda bir veya daha fazla bosluk olmasi gerekir. COMMANDS
satirina en fazla 255 karakter yazilabilir.

bb. Bir_ baslatma komutu icinde batch programiari isletme :

Baglatma komutunun iginde CALL komutunu kullanarak BATCH
programlar isletebilirsiniz.

cc. Degistirilebilir parametreleri kullanma :

PARAMETRE bir programi caligtirdiginizda programa verdiginiz ek
bilgilerdir. Ornegin Shell de iken MS-DOS EDITOR i igletirseniz, FILE
TO EDIT diyalog kutusu ekranda gériinir. TEXT satinna yazdiginiz
dosya ismini MS-DOS EDITOR ¢aligir calismaz ylkler.

Bircok program bu gibi parametreleri kabul eder. Eger bir program
parametre kabul ediyorsa, bu parametreleri COMMANDS satinna
yazabilirsiniz. Eger: programi ¢alistirdiginizda farkh bir parametre
tanimlayabilmek isterseniz, COMMANDS satinna degigken bir
parametre koyabilirsiniz. Bu durumda programi her sectiginizde,
Program calismadan 6nce Shell sizi degistirilebilir parametrelerin
degerini vermek igin uyaracaktir. COMMANDS satirinda degistirilebilir
paramatreleri hemen saginda bir rakam (1 den 9 a kadar) bulunan (%)
isaretiile tanimlarsiniz. .

* Bir baslatma komutuna- degistirilebilir bir parametreyi
yerlestirmek igin :

1. Programi secin.

2. FILE meniisiinden PROPERTIES secenegini éegin. Gerekiyor-
sa parolayi (PASSWORD) yazip OK segenegini segin.

3. COMMANDS satirinda, komutu tammlayin ve %1, %2, ... sek-
linde degistirilebilir parametreleri tammiayin.

4. OK secenegini secin. Tanimladiginiz her deg@isken parametre
icin ya bir PROGRAM ITEM PROPERTIES ya da ADD PROGRAM
diyalog kutusu ekranda gérindr.

5. Bir diyalog kutusuna yazdigimz bilgiler, ekledidiniz veya
degistirdiginiz program igin belirli bir diyalog kutusu olugturulacaktir.
Diyalog kutusunda gbriinmesini istediginiz bilgileri buraya yazin.
Programi her sectiginizde, Shell yazdiginiz bu bilgileri ekranda
gbsterecektir.

WINDOW TITLE satirna yazdiginiz bilgi, diyalog kutusunun bagligi
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olacaktir,

PROGRAM INFCRMATION satirina yazdigmniz bilgiler, ayni baglik
altinda gérintiilenir. Bu satira en fazla 106 karakter yazabilirsiniz.

PROMPT MESSAGE satirinda yazdiginiz bilgiler kutunun solunda
parametre degerini belirlediginiz yerde g&rindr.

Eger DEFAULT PARAMETERS satirinda bir parametre
tanimlarsanz, bu deger PROMPT diyalog kutusunda gériindr,
Programi igletmeden &nce DEFAULT parametreyi kabul edebilir veya
degigtirebilirsiniz.  Programi  ¢o@unlukla ayni parametre ile
caligtiniyorsaniz, bir DEFAULT parametre de@eri tanimlayabilirsiniz.

DEFAULT PARAMETERS satirinda kullanilabilecek iki gesit 6zel
anahtar vardir. %F anahtarini bu satira yazarsaniz, default dosya adi
- olarak, aktif dosya listesinde secilmis olan dosya ismi kabul edilir. %L
anahtarini bu satira yazarsaniz, default parametre olarak , programin
en son ¢ahstiriimasinda verilen parametreyi kabul eder.

dd. Ayni degistirilebilir parametreyi birden fazla yerde kullanma
Ayni degigstirilebilir parametreyi COMMANDS satirinda birden fazla
yerde kullanabilirsiniz. Bu parametrenin kullanimi, Batch programlarda
oldugu gibidir. Ornek :

C:\pw2\pw.exe %1 ; copy %1 c:\pw2\yedek
ee. Birden fazla degistirilebilir parametre kullanma :

COMMANDS:' satirina en fazla 9 farkli degisken parametre
yerlestirilebilir. Ornegin ; PW.EXE kelime islemcisiyle calismaniz bittik-
ten sonra, Shell in yedekleme islemi igin bir isim vermeniz seklinde sizi
uyarmasini saglamak i¢in su komutu COMMANDS satirina yazmaniz
gerekir :

CAPW2\PW.EXE %1 ; COPY %1 %2
" b. Bir baglatma dizinini tanimlama :

Program grubu igindeki bir programi ¢aligtirmadan 6nce MS-DOS
un gecmesini istediginiz bir dizin tanimlayabilirisiniz.

* Bir baglatma dizinini tanimlamak igin : .
1. Ozelliklerini degistirmek istediginiz programi segin.

2. FILE meniistinden PROPERTIES segenegini secgin. PRO-
GRAM ITEM PROPERTIES diyalog kutusu ekranda gérinir.

3. STARTUP DIRECTORY satirinda, bir programi calistirmadan
dnce Shell in gegmesini istediginiz dizinin bulundugu siriiciiyi ve yol
tanimlamasiniyazin.
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€. Bir tus bilesimi tamimlama (APPLICATION SHORTCUT
KEY) : Aktif olarak ¢alismadiginiz bir programi isletmek igin, baska bir
programdan veya Shell den o programa daha hizli ulagmak icin bir tus
kombinasyonu kullanabilirsiniz. Bu tus birlesimi 3 sekilde
olusturulabilir

- CTRL+karakter
- SHIFT+karakter
- ALT+karakter

Karakter; bir harf,bir rakam veya bir fonksiyon tusu olabilir. Tug
tamimlamasint APPLICATION SHORTCUT KEY satirina yazmak igin,
CTRL,ALT veya SHIFT tuglarindan istediginizi basili tutarken
- birlegimin ikinci karakterine basmaniz yeterli olacaktir. Agadidaki tus
birlegimlerini bu satirda tanimlamak igin kullanamazsiniz :

CTRL+M SHIFT+CTRL+M
CTRL+! . SHIFT+CTRL+!
CTRL+H SHIFT+CTRL+H
CTRL+C SHIFT+CTRL+C
CTRL4] SHIFT+CTRL4[
CTRL+5 SHIFT+CTRLA+5

e. Bir program sona erdiginde ara verip vermeme durumunu
tanimlama :

Normal olarak Shell bir programi terkettiginiz zaman Shell e
dénmek igin herhangi bir tuga basmanz igin sizi uyarir. Bu 6zelligi iptal
etmek igin : '

1. Istediginiz programi segin.

2. FILE meniisinden PROPERTIES segenegini secin. PRO-
GRAM ITEM PROPERTIES diyalog kutusu ekranda gériinr.

3. TAB tusuna basarak PAUSE AFTER EXIT secenegdi (izerine
gelin ve SPACEBAR tusuna basarak iptal edin.

4. OK segenegini secin.
f. Bir parola tanimlama :

Bir program: baglatmadan &nce MS-DOS un bir parola vermeniz
icin sizi uyarmasini isterseniz PROGRAM ITEM PROPERTIES diyalog
kutusunda PASSWORD satirina istediginiz parolayt yazarak gerekli
parolay! vermeniz gerekir. ‘
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g. Gelismis 6zellikler :

ADD PROGRAM veya PROGRAM ITEM PROPERTIES diyalog
kutularinda ADVANCED segenegini sectiginiz zaman, iginde ek
Ozellikler tanimlayabilecediniz ADVANCED diyalog kutusu ekrana
gelir.

© MS-DOS Shell

File Options View Tree Help

CADOS
[A:] [B:] [[#] [D:]
Directory Tree - ‘ » ‘ ; -
[=1Cy v
m . -26-92 1
—[ +] ‘ ‘ -03-92
—[+]] Help Text  [-------somommoomioocomoooooo oo 1] -05-91
[ +] . . -07-92
[ ] Conventional Memory KB Required [--------- I -09-91
:{ } XMS Memory KB Required [-------- ] KB Limit[----- ] _'3?:3;
iRl , -04-92
[ +] Video Mode [ ) Text Reserved shortcut keys [[ALT+TAB -09-91 3
) [ 1 Graphics [TALT#ESC] — |
-N [ ] Prevent Program Switch [1CTRL+ESC -
Comm | T et | !
itor ' '
MS-DOS QBasic
[ Disk Utilities |

F10=Actions ShifttF9=Command Prompt
Sekil EK-2.10

aa. Yardim metinini ekleme :

Herhangi bir programa en fazla 255 karakterlik bir yardim mesaji
ekleyebilirsiniz. Programi segctiginizde eger F1 tusuna basarsaniz bu
yardim mesaji ekrana gelir. Shell yazdi§iniz mesaji tam olarak ekrana
yansitir ve onu HELP diyalog kutusunun formatina uydurmak igin for-
matlar. Yeni bir metin satirina baglamak isterseniz, yeni satira
basiamak istediginiz yerde *M ifadesini yazin.

Eger programin yardim mesaji olmasin istemiyorsaniz, HELP
TEXT satirint bog birakin.

bb. Konvansiyonel Hafizayr (CONVENTIONAL MEMORY)
tanimlama :

Bir programi baglatmak i§in ka¢ KILOBYTE konvansiyonel
hafizanin bos olmasi gerektigini tanimlamak icin CONVENTINAL
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MEMORY KB REQUIRED satirni kullanin.

CONVENTIONAL MEMORY KB REQUIRED satirina yazdiginizi
dikkate almaksizin, MS-DOS Shell siz programi calistirdiginizda,
program igin halihazirdaki bitin konvansiyonel hafizayi verir. llgili
satira yazdi§imiz miktar, Shell programi igletmeden énce ne kadar
hafizanin kullaniimaya hazir olamsi gerektidini belirler; programin
kullandigihafizayistnirlamaz.

Shell tanimladigimiz kadar bellek saglayamazsa, programi iglet-
mek icin yeterli hafiza olmadigini gdsteren bir mesaj gdrintller.
Eger TASK SWAPPER devre disi birakilmamigsa, Shell herhangi bir
konvansiyonel hafiza tanimlamasini dikkate almaz.

cc. Uzatilmis bellek (EXTENDED MEMORY) tanimiama :

Hafizayir LOTUS/INTEL/MICROSOFT/AST Uzatlmig Hafiza
Tammlamasi (Extended Memory Specification) standardina gére kul-
lanan bir programa ne kadar UZATILMIS HAFIZA verilecegini
tanimlamak icin XMS MEMORY seceneklerini kullanin. Eger TASK
SWAPPER devre disi birakilmazsa, XMS hafiza tammlamalar dikkate
alinmaz. XMS hafiza seceneklerinin agikilanmasi agagidadir :

KB REQUIRED : Bir programi igletmek icin kac KILOBYTE
uzatilmig hafizanin mevcut omasi gerektigini tanimlar.

Bir cok programiar igin bu alani bos birakabilirsiniz. Burada bir
deger tammlamak bir programa giris ve ¢ikis zamanini arttirir. Eger bir
programin islemesi igin kesin miktarda Uzatilmig hafiza gerekliyse, bu
alana bir degertammlamahsmlz

Eger Uzatilmis hafiza gerektiren bir program igletirseniz ve Shell
tanimlanan hafiza miktann saglayamazsa, programi cahigtirmak
istediginizde; yeteri kadar hafiza olmadigini gdsteren bir mesaj
g6rintiienir.

KB LIMIT : Shell in bir programa verebilece@i maksimum UZATIL-
MIS HAFIZA miktarint belirler.

Bu secenek programiann uzatilmig hafizaya girisini sinirlamak igin
faydalidir, clinkli bazi programlar ihtiyaci olsa da olmasa da mevcut
uzatilmig hafizayr kullanir. Bir programin herhangi bir uzatilmig
hafizaya gireni engellemek igin bu satir bog birakin.

dd. Video modunu kullanma :

Video modunun 2 secenegi vardir. TEXT ve GRAFIK. Bir
programa gegiste bir probleminiz olmadik¢a text modunu kullanmani
gerekir. Text modu tarafindan ayrilan hafiza genellikle yeterlidir, fakat
eger CGA monitdér kullaniyorsaniz daha fazla hafizaya ihtiyaciniz
olabilir. Grafik modu, Text modundan daha fazla hafiza gerekiirir. Eger
ylksek grafik ¢ozinirlige sahip VGA,EGA monitér kullaniyorsaniz,
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text veya grafik modunu kullanabilirsiniz.
ee. Kisa fonksiyon tuslarini bir program igin ayirma :

Task Swapper tarafindan kullanilan bir programin kisa fonksiyon
tuslarini  kullanmasini isteseniz, RESERVE SHORTCUT KEYS
segenegini kullanin. (ALT+TAB, ALT+ESC, CTRL+ESC) Eger bir
program igin bir kisa fonksiyon tusu ayirmak isterseniz, onu AD-
VANCED diyalog kutusundaki RESERVED SHORTCUT KEYS
bdlimiinde tanimlamaniz gerekir.

ff. Bir programin bir diger programa veya Shell e gegisini
Onlemek igin, ADVANCED diyalog kutusundan PREVENT PRO-
GRAM SWITCH sec¢enegini segin. E§er bu segenegi secerseniz, Shell
e dénmek igin programi mutlaka terketmeniz gerekir.

h. Grup Ozelliklerini Degistirme :

Bir program grubunun onunla birlesen bir ismi (bash@) olmasi
gerekir. Ayni zamanda bir yardim metini ve parolasi da olabilir. Bu
6zellikleri Ana Grup harig bitiin gruplar icin degistirebilirsiniz.

* Grup ozelliklerini degistirmek icin :

1. Uygun grubu segin.

2. FILE meniisiinden PROPERTIES segenegini secgin. Eger
grubun bir parolasi varsa, PASSWORD diyalog kutusu ekranda
gdriinir. Parolay! yazin ve OK secenegini secin. PROGRAM GRUP
PROPERTIES Diyalog kutusu ekrana gikar.

3. TITLE,HELPTEXT veya PASSWORD satirini degistirin
4. OK secenegini secin.
L. MS-DOS SHELL | TERKETME :

MS-DOS Shell i terkedip komut gdstergesine 2 yolla gecilebilir.
Shell i gegici olarak terkederseniz siz komut satirinda istediginiz iglemi
gergeklestirirsiniz ve Shell bilgisayarin hafizasinda kalir. Ya da Shell i
kalici olarak terkederek hafizadan da tamamen silebilirsiniz.

* Shell i gegici olarak terketmek igin :

1. SHIFT+FS tusuna basin veya ana gruptan (MAIN GRUP)
komut géstergesini (COMMAND PROMPT) segin.

2. Shell e geri ddnmek igin EXIT yazip ENTER tusuna basin. Eder
TASK SWAPPER devreye girmisse CTRL+ESC tuglarina basarak
komut gdstergesini terk etmeden de Shell e dénebilirsiniz.

* Shell i kalici olarak terk etmek igin :

1. ACTIVE TASK LIST bélimiinde program varsa hepsini
terkedin.
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2. FILE menisinden EXIT segenegini segin. Veya F3 tusuna
basin. Veya ALT+F4 tuglarina basin.

3. Eger ACTIVE TASK LIST iginde programlar varken Shell i
terketmek isterseniz; ¢ikis hatasi diyalog kutusu (EXITING ERROR
DIALOG BOX ekranda gériiniir. Bu kutu size Shell i terketmeden 6nce
ACTIVE TASK LIST iginde programlarn terketmeniz gerektigini ifade
eder.
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EK-3 MS-DOS EDITOR ILE CALISMA 307

MS-DOS EDITOR ILE CALISMA :

MS-DOS EDITOR her tirlii bilgi ve dosyay olusturmak, yazmak
ve yazdirmak igin kullanabileceginiz bir METIN editériidir. EDITOR
icinde MOUSE kullanmak da mimkiindiir.

MS-DOS EDITOR'i  kullanarak olusturdugunuz  dosyalar
formatlanmamigs  metin  dosyalandir. AUTOEXEC.BAT  ve
CONFIG.SYS dosyalarinizi da EDITOR ile olugturabilir veya
degistirebilirsiniz. EDITOR bu tir dosyalarla yapilacak iglemlerde gok
kullanigh bir programdir.

_ EDITOR ii kullanarak ésagldaki islemleri gerceklestirebilirsiniz :

- Menilerden komutlan segip, diyalog kutularindan bilgileri ve
tercihleritanimlayabilirsiniz.

- Bir METIN segip, onu baska bir yere tasiyabilir (MOVE), kopye
edebilir veya silebilirsiniz.

- Tanimladidimiz metini bulup bu metin yerine yenisini
yerlestirebilirsiniz. (REPLACE)

- MS-DOS EDITOR un talimatlar, kullanigi ve komutlan hakkinda
bilgi edinmek igin yardim (HELP) 6zelligini kullanabilirsiniz.

UYARI: MS-DOS EDITOR, QBASIC.EXE programinin ekran
bélimana aynen kullanir. Bu sebeple eger QBASIC.EXE dosyasinin
bulundugu dizin yol tanimlamasina dahil edilmemigse, aktif dizinde
veya EDIT.COM dosyasinin bulundugu dizinde de QBASIC.EXE
dosyasi yoksa; EDITOR calismayacaktir. Yani EDITOR (i ¢alistirmak
istediginizde, EDIT.COM programi QBASIC.EXE programini arayip
bularak, bu programin bir bélimini kullanmaktadir. QBASIC.EXE
programi bulunamazsa editér isleme girmez.

A.EDITOR E GIRIS :

MS-DOS EDITOR (i baglatmak icin iki yol vardir. MS-DOS komut
satinndan ¢aligtirmak veya Shell iginden caligtirmak.

* Komut satirinda iken editori baslatmak igin :

EDIT yazip ENTER tusuna basin. Mevcut bir metin dosyasini da
ilk caigmada yiiklemek isterseniz, EDIT komutundan sonra bir bogluk
birakarak agilacak dosyanin adini ve uzantisini yazin.(Gerekiyorsa
dosyanin bulundugu siriicii ve yol tanimlamasini da yazin)
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* Shell iginden editdrii baslatmak igin :
1. Ana gruba (MAIN) gegin.

2. OK tuglarini kullanarak igikli:gubugu EDITOR satin {zerine
getirip ENTER tusuna basin. FILE TO EDIT diyalog kutusu ekranda
gbriniir.

3. Yeni bir dosya olugturmak igin OK segenegini se¢in veya
mevcut bir dosyaylr agmak icin bu bélime dosyanin siriici, yol
tanimlamasi ve adini yazarak OK segenegini segin.

Eger komut géstergesinde sadece EDIT yazar veya Shell de bir
dosya ismi tanimlamadan FILE TO EDIT kutusunda OK segenegini
secerseniz, asagidaki ekranla kargilagirsiniz :

File. Edit’ Search. Options e - Help
Untitled

— —

Welcome to the :M5-DOS Editor

Copyrigt (C] 'Microsoft Corporation:; 1987 1991
All rigt reserved

< Press Enter to see the Survival Guide >

‘ < Press ESC to clear this dialog box >

Fi=Help ENTER= Execute Esc-Cancel ‘Tab=Next Field = Arrow= Next Item

Sekil EK-3.1

Bu ekran goériindigiinde, ENTER tusuna basarsaniz MS-DOS
EDITOR ve onun yardim sistemini tanitan bilgiler ekranda gériintilenir.
Veya ESC tusuna basarak yardim bilgilerini mcelemeden dogrudan
dogruya editérle ¢caligmaya baglayabilirsiniz.

EDITOR’l caligtirdiinizda bir dosya ismi tanimlarsaniz, diyalog
kutusunun yerine dosyanin igerigi ekrana gelir. Bir dosyay! ylkledikten
sonra da F1 tusunu kullanarak yardim bilgilerine erigebilirsiniz.
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1. MENULERLE CALISMA :

MS-DOS EDITOR de islemleri yapmak icin, olusturulmus MENU
segenekleri kullanilir. Bu meni segenekleri ekranin en iist satiri olan
menl satinnda yer alir. Kullanilacak butiin-komutlar, bu meniilerin
altinda agilacak olan alt mendlere yerlegtirimistir. Kullanict gerekli
komutu buradan igletebilir.

* Bir menlden komut se¢gmek igin :

1. ALT tusuna basin.(Isikh cubuk ik meni ismi olan FILE kelimesi
lzerinde gériindr.)

2. Ok tuglarini kullanarak igikh gubudu acmak istediginiz men
kelimesi Gzerine tasiyin ve ENTER tusuna basarak veya meniiniin ilk
harfini klavyeden yazarak o meninin alt menisini kapsayan
pencereyi agin.

3. Ok tuslan yardimiyla kullanmak istediginiz komut {zerine
ilerleyin ve ENTER tusuna basarak veya komut ismi icinde belirgin
olarak gériinen harfi klavyeden yazarak komutu caligtirin.

Eger bir komutun belirgin harfi yoksa, o komutu kullanmadan énce
0 komutla ilgili bagka islemleri yerine getirmeniz gerekir. Yoksa o
komutukullanamazsiniz.

Komutlan segmek igin, tus bilesimleri de kullanilabilir. Bu tus
bilesimleri komut pencerelerinde, komutlanin sag tarafinda yer alir.
Ancak her komutun’ bir tug bilegimi yoktur. Sadece ¢ok kullanllan
komutlara tus bilegimleri tahsis edilmigtir.

2. DIYALOG KUTULARIYLA CALISMA :

Bazi komutlari segtiginizde, bir diyalog kutusu ekrana gelir. Bu
diyalog kutulanina ek bilgiler yazabilir veya bu kutulardan belirli
secenekleri segebilirsiniz. Bircok diyalog kutusunda bu iglemleri
gergeklestireceginiz bélumler vardir. Kutulardaki bu bdlimler arasinda
hareket etmek igin TAB tusu, geri hareket etmek icin ise SHIFT+TAB
tus bilesimi kullanilr.

Bir ¢cok diyalog kutusu agagidaki bélimlerden bir veya blrkagml
u_,;enr

Igme metin yazabileceginiz bir metin satiri (TEXT BOX).

- Ok tuglanini  kullanarak (zerinde hareket edebileceginiz
secenekler. (Bu seceneklerden, énceden segsilmig olanlar varsa
yanlannda bir nokta ile belirlenmis olarak géruntilenir.)

- Segilebilecek veya iptal edilebilecek kontrol kutulari. (Bu gibi
kontrol kutularinda  hareket etmek icin TAB, SHIFT+TAB ve
SPACEBAR tuglan kulylamllr.)
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- Dosyalarin, dizinlerin ve siiriictilerin bir listesi.

- OK, CANCEL ve HELP gibi komut segenekleri. (Bu secenekler
kutunun en altinda yer alirlar.)

OK secgenedi islemin baglamasini onaylamak igin kullamhr. Bu
secenek secilince, diyalog kutusu kapanarak ilgili komutun geregi
yerine getirilir.

CANCEL secgenegi, yapilacak islemin iptal edilmesi igin kullanilr.
Bu segenek segilirse, komutun gerektirdigi islemler yapilmadan
diyalog kutusu kapatilir ve bir dnceki adima geri dénilir. Ayni iglemler
ESC tusuna basilinca da gergeklestirilir.

HELP secenegi, komut hakkinda gerekli bilgileri iceren bir yardim
mesajini ekrana getirir. F1 tusuna basmak da ayn iglemleri yapar.

B. YARDIM KULLANMA :

MS-DOS EDITOR iginde birkag ¢esit yardim bdlimi vardir.
Asagida bu farkh yardim béliimlerinin nasil kullanilacag agiklanmigtir :

1. DURUM SATIRI (STATUS BAR) :

Kullanabilecediniz komut ve tuglar hakkinda kisa bilgiler veren ve
ekranin en altinda yer alan bir satirdir. Bir komutu segtiginizde, durum
gizgisi Uzerinde bu komut hakkinda kisa bir agiklama yer alr. Bu
satirdaki bilgiler, bir menii veya bir komut segtiginizde veya bir diyalog
kutusu actiginizda hemen degisir. Ayrica degisik tus fonksiyonlan
hakkinda da bilgiler igerir.

2. KOMUT, MENU VE DiYALOG KUTUSU iGiN YARDIM :

Istediginiz konuyu HELP menusiinden segerek veya F1 tusuna
basarak bir komutu, bir meniyi veya diyalog kutusunu nasil
kullanacaginiz hakkinda bilgi alabilirsiniz. Ayrica diyalog kutularindaki
HELP segenegini de bu amagla kullanabilirsiniz.

3. DEVAMLI REHBER (SURVIVAL GUIDE) :

Klavyeyi metin ve yardim konularina ulagmada kullanmak igin MS-
DOS editor ve help konularina baglamada kullanilan bir yardim balimu
vardir. Bu béliime DEVAMLI REHBER (SURVIVAL GUIDE) adt verilir.
Bu bélim EDITOR igindeki diger bélimlerden biraz farkli bir yapiya
sahiptir. Devamhi rehber; tuglarin kullamimi, cursor in hareketi, diyalog
kutulan, metin segimi, dosyalan agma ve kayt iglemleri ve diger temel
islemler hakkinda bilgiler igerir. Bu yardim bdlimini asagidaki
yollardan birisini kullanarak aktif duruma getirebilirsiniz :

- HELP meniisinden GETTING STARTED veya KEYBOAR
secenegini secerek

- MS-DOS EDITOR ekraninda iken F1 tusuna basarak,
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- MS-DOS EDITOR i calistirdiginizda karsiniza gelen itk ekranda
ENTER tusuna basarak.

HELP ekrani gériindiiginde, belirgin parantezler icinde bulunan
herhangi bir baghdi incelemek igin segebilirsiniz. Istediginiz bir baghgs
aktif hale getirmek icin 1sikh gubudu o satir tzerine taglyip ENTER
tuguna basmak gerekir. Isikli gubugu hareket ettirmek igin asadidaki
tuglar kullaniabilir : -

TAB :  Cursor i bir sonraki yardim baghgina
_ tagir.
SHIFT+TAB : Cursor 1 bir 6nceki yardim baghgina
tagsir.
KARAKTER :  Cursor 1 bu karakterle baglayan bir
sonraki yardim konusuna tagir.
SHIFT+KARAKTER : Cursor i bu karakterle baglayan bir
dnceki yardim konusuna tagir.
ALT+F1 :  Bir 6nceki yardim basllglmn yardim
, ekranini gorintiler.
CTRL+F1 : HELP dosyasindaki bir sonraki yardim
konusunu ekrana getirir.
SHIFT+CTRL+F1 :  HELP dosyasindaki bir 6nceki

yardim konusunu ekrana getirir.

4. YARDIM YOL TANIMLAMASI YAPMA :

MS-DOS EDITOR yardim mesajlanm ekrana getirmek igin
EDIT.HLP isimli dosyay! kullanir. Bu dosya akiif dizinde veya
tamimlanmis dizinlerin birisinin igeriginde yoksa, EDITOR yardim
bilgilerini kullamiciya veremez. EDIT.HLP dosyasinin yol tanimlamastni,
OPTIONS menisiindeki HELP PATH segenegini kullanarak yapmak
mumkinddr. -

* Yardim tol tamimlamasi yapmak igin :

1. OPTIONS menisiinden HELP PATH segenegini segin. HELP
PATH diyalog kutusu ekrana gelir.

2. EDIT.HLP dosyasini kapsayan dizinin yol tammlamasini yazin.
3. OK secenegini segin.

C.MS-DOS EDITOR U TERKETME :

FILE meniisinden EXIT segenegini 'segerek EDITOR @
terkedebilirsiniz. Eger editére komut satinndan ulasmis iseniz,
terkettiginizde MS-DOS yine komut satinna geri ddnecektir. Shell
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programi ile editére ulagmig iseniz, déniiste tekrar Shell ekran
karginizagikacaktir.
D. BIR METIN DOSYASI OLUSTURMA :

MS-DOS editér ekraninda metin yazarak bir metin dosyasi
olugturabilirsiniz. Bu islem yapilirken editérii daha verimli bir sekilde
kullanmak igin baz! tuglarin yaptigi islemleri ve kullanabileceginiz 6zel
tus ve tus biiegimlerini bilmekte yarar vardir. Bu tuglar agagiya
cikanimigtir:

BACKSPACE veya CTRL+H : Cursor 1n solundaki karakteri siler.
DEL veya CTRL+G : Cursor in bulundugu karakteri siler.
CTRL+T : Cursor in il harfi Gzerinde bulundugu kelimeyi siler

INS veya CTRL+V : Araya yazma (INSERT) modundan, {izerine
yazma (REPLACE) moduna gegme iglemini yerine getirir. EDITOR ilk
yuklendidinde araya yazma (INSERT) modundadir.

1. CURSOR I HAREKET ETTIRME :
Cursor 1 hareket ettirmek i |g:|n asa@idaki tuglar kullanilir :

OK TUSLARI :  Cursor 1 bir karakter veya bir satir
hareket ettirir.

CTRL+SOL OK :  Cursor 1 bir kelime sola hareket ettirir.

CTRL+SAG OK . Cursor 1 bir kelime saga hareket ettirir.

HOME 1 Cursor 1 satirin bagina alir.

END : Cursor I satirn sonuna alr.

CTRL+ENTER :  Cursor 1 bir sonraki satirin baslna alir,

CTRL+Q+E . Cursor 1 ekranin en ist béliimiine alir.

CTRL+Q+X : Cursor i ekranin en alt ‘bélﬂmﬂne ahr.,

Eger editérde bir ekrandan daha uzun veya daha gemg bir dosya
le calisiyorsaniz, satirlari kaydirmak igin agagidaki tuslan
kullanabilirsiniz : :

CTRL+YUKARI OK veya CTRL+W : Bir satir yukari kaydirir.
» CTRL+A$AGI OK veya CTRL+Z : Bir satir agagi kaydirir.
PAGE UP : Bir ekran yukan kaydirir.

PAGE DOWN : Bir ekran agagi kaydinir.

CTRL+HOME veya CTRL+Q+R : Cursor | dosyanm baslna alr.
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CTRL+END veya CTRL+Q+C : Cursor 1 dosyanin sonuna alir.
CTRL+PAGE UP : Bir ekran sola kaydinr.
CTRL+PAGE DOWN : Bir ekran saga kaydirir.

Ayni zamanda OK tuglanna devamli basarak da ekram
asagi-yukari veya saga-sola kaydirabilirsiniz.

2. METIN SECME :

Bir cok yazma iglemine bir metin blogu secilerek baglanir. Tek bir
satirda, tek bir karakterden satirin timine kadar istediginiz biyukliikte
bir metin segebilirsiniz. Ayni zamanda birkag satiri veya tim dosyay!
da segebilirsiniz. Ancak, bir satirdan fazla segimlerde 6nceki satirflarin
tamamini segmig olursunuz. Yani sadece bir satir icinde siitun secme
imkaniniz vardir, ikinci satin da secmek istediginiz zaman birinci satirin
tamamini segmis olursunuz.

* Metin segmek igin :

1. OK tuglarini ve ya anlatilan diger tuslarn kullanarak secmek
istediginiz ilk karaktere gelin.

2. SHIFT tusunu basili tutarak OK tuslanini kullanip segmek
istediginiz son karaktere kadar ilerleyin. (Baz: bilgisayarlarda NUM
LOCK bélimiinde bulunan ok tuslarini kullanmazsaniz segim iglemini
gergeklestiremeyebilirsiniz.)

3. Tuslari birakin.

Yaptiginiz bir segimi iptal etmek icin Cursor 1 hareket ettiren
tuslardan birisine basmaniz yeterlidir. Bir metin sectikten sonra,
segilen bu Dbolimi silebilir, bagka bir yere tagiyabilir veya
kopyalayabilirsiniz. :

E. METIN YAZMA :

MS-DOS EDITOR deki EDIT ve SEARCH meniileri metin yazmak
icin kullanilacak komutlan igerir. EDIT menisiindeki komutlar
komutlan kullanarak, bir dosyanin bir bélimiindeki metin blogunu diger
bir bdlime tagiyabilir veya kopye edebilirsiniz. SEARCH meniisiindeki
komutlan kullanarak, bir dosya iginde bir karakier dizisi arayabilir ve
bulunan karakterleri otomatik olarak baska bir karakter dizisine
donuistirme iglemini gergeklestirebilirsiniz. (Ornegin; metin igindeki
butiin ECHO ifadelerini buldurup bu ifadeleri REM yapabilirsiniz.)

1. SECILMIS BIiR METINi BASKA BiR YERE TASIMA :

Bir metin blogu CUT ve PASTE komutlarini kullanarak bagka bir
yere taginabilir. Eer bir dosyadaki metini yeniden diizenlemek
isterseniz bu 6zellik size bilyiik kolayliklar saglayacaktir.



314 MS-DOS 5.00

* Bir metin blogunu baska bir yere tagimak icin :

1. Tasimak istediginiz metin blogunu 6énceki bélimde anlatildigi
sekilde segin.

2. EDIT menisinden CUT komutunu segin veya SHIFT+DEL
tusuna basin. Metin bloju dosyadan silinerek hafizaya yerlesir.
Bulundugunuz satirdaki bitin metini CTRL+Y tusuna basarak
hafizaya aktarabilirsiniz. Once CTRL+Q tuslanna sonra Y tusuna
basarak bulundugunuz satirda cursor 1n bulundugu yerin sag tarafinda
kalan buitiin karakterleri hafizaya aktarabilirsiniz.

3. Cursor 1 metinin taginmasini istediginiz yeni yere getirin.

4. EDIT menisiinden PASTE secenegini segin veya SHIFT+INS
tuslanina basin. Hafizada bulunan metin Cursor in bulundugu yere
yerlesir.

PASTE komutu ile tagima iglemini yaptigimzda metin hafizadan
silinmez. Ancak hafizaya bagka bir metin kopye ederek eski metini
hafizadan silebilirsiniz. Hafizadaki bir metini PASTE komutu kullanarak
defalarca bir yerden bir yere tagiyabilirsiniz.

2. METiNi KOPYE ETME :

* Bir metin blogunu kopye etmek icin :
1. Kopye etmek istediginiz metin blodunu segin.

2. EDIT meniisinden COPY komutunu segin veya CTRL+INS
tuslanna basin. Metin blogu hafizaya kopye edildigi halde eski
bulundugu yerden silinmez.

3. Cursor 1 metin blogunun kopye edilmesini istedidiniz yerin
baslangicina getirin.

4. EDIT meniisiinden PASTE komutunu segin veya SHIFT+INS
tuglarina basin. Hafizadaki metin blogunun bir kopyesi cursor In
bulundugu pozisyona kopye edilir.

3. METIN SILME :

* metini silmek igin :
1. Sileceginiz metin blogunu isaretleyin.

2. EDIT meniisiinden CLEAR komutunu segin veya DEL tusuna
basin. Isaretlenen biok silinecektir. Ancak bu blogu daha 6nceden
hafizaya almigsaniz, hafizadaki kopyesi silinmez.

4, METIN BULMA :
Bir dosya iginde-istenilen bir karakter dizisini bulmak i¢in SEARCH
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menisindeki FIND komutu kullanihr. Karakter dizisi; bir harf, bir
kelime, arlaninda bosluklar bulunan birkag kelime olabilir. Arama
islemine cursor in bulundudu pozisyondan itibaren baslanir ve ilk
karakter bulununcaya veya dosya sonu gelene kadar devam edilir.

* Metin bulma :

1. SEARCH menisiinden FIND komutunu segin. FIND diyalog
kutusu ekranda gériindr.

FIND komutunu se¢meden dénce dosya icinde bir metin blogu
secmigseniz, secilen bu blok FIND WHAT satinnda g&riindr. Aksi
takirde cursor in Gzerinde durdugu kelime bu alanda gériiniir. Eger
bunlardan farkli bir metin arastirmak istiyorsaniz, arastirmak istediginiz
metini FIND WHAT satinina yazin.

2. Eger bulmak istediginiz metinin harflerinin kiigiik veya blyik -
olmasina kadar aynisini bulmak isterseniz, MATCH UPPER/
LOWERCASE segenegini segin. Aksi taktirde biiylik veya kiigiik harfle
yazilmig ayni metinler bulunacaktir.

3. Eger tammlanan metinin oldugu gibi (ek yapiimamig)
bulunmasini isterseniz WHOLE WORD sec¢enegini secin. Aksi taktirde,
verilen kelimeler diger kelimeler iginde mevcutsa onlart da bulacaktir.

4. Aramayi baglatmak i¢in OK secenegini secin. Arama iglemine
cursor In bulundugu yerden itibaren baglanir. Tamimlanan metine uyan
ilk ifade bulunur. E§er aranilan metin hig bulunamazsa, "MATCH NOT
FOUND" mesaiji ekrana gelir.

5. Uygun bir ifade bulunduktan sonra aramaya devam etmek igin
FIND meniisiinde REPEAT LAST FIND komutunu secin veya F3
tusuna basin. Bu islemi Arama islemini ilk baglathgimz yere kadar
devam edebilirsiniz.

5. METiNi BiR BASKA METINLE DEGISTIRME :

Bir metini bulmak ve yeni bir metinle degistirmek icin CHANGE
komutunu kullanabilirsiniz. Bu iglem cursor i bulundudu yerden
bagslayp tekrar ayni yere dénillene kadar devam eder.

* Bir metini bagka bir metinle degistirmek icin :

1. Metini degistirmek istediginiz yere cursor i yerlestirin.

2. SEARCH meniisiinde CHANGE komutunu sec¢in. CHANGE
diyalog kutusu ekrana gelir.

3. FIND WHAT satirinda, dedigtirmek istedifiniz metini yazin.
CHANGE TO satirina 6nceki metinin yerine koymak istediginiz metini
yazin.
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4. MATCH UPPER / LOWERCASE ve WHOLE WORD
segeneklerini énceki béliimde anlatildgi sekilde segin.

5. Komutu igletmek igin FIND AND VERIFY veya CHANGE ALL
seceneklerini segebilirsiniz.

FIND AND VERIFY segenegini segerseniz, orjinal metin her
bulundugunda CHANGE diyalog kutusu ekranda gériiniir. Bu diyalog
kutusu icinde; degisiklik yapma, bulunan ifadeyi degistirmeden gecme,
komutu iptal etme ve yardm alma segenekleri vardir. Bu
segeneklerden istediginizi segerek isleme devam edebilirsiniz.

CHANGE ALL segenegini secerseniz, bulunan biitiin metinler
yerine yeni verilen metin yazilr.

6. islem tamamlaninca CHANGE COMPLETE diyalog kutusu
ekrana gelir. Burada OK segenegini segerek veya ESC tusuna
basarak editére geri dénebilirsiniz.

F.DOSYALARLA YAPILAN ISLEMLER :

FILE mendsindeki komutlart kullanarak mevcut bir dosyayi
acabilir, yeni bir dosya olusturabilir, bir dosyay! disk veya diskete
kaydedebilir veya bir dosyay1 yazicidan yazdirabilirsiniz.

1. YENi BiR DOSYA OLUSTURMA :

* Yeni bir dosya olusturmak igin :

1. FILE menisiinden NEW secgenegini secin. Eger degisiklikleri
kaydedilmemis agik bir dosya varsa, MS- DOS editér degisiklikleri
kaydetmek isteyip istemediginizi soran bir diyalog kutusunu ekrana
getirecektir. EJer degisiklikleri kaydetmek istiyorsaniz, YES
segenegini; istemiyorsaniz NO segenedini segcmelisiniz.

Editér aktif dosyayr kapatir ve UNTITLED olarak olarak
isimlendiren bog bir ekrani karginiza getirir. Bu ekrana yazmak
istediginiz  metini, O6nceki anlatilan &zellikleri de kullanarak
‘yazabilirsiniz.

2. Yazma iglemini bitirdikten sonra, bu bilgileri bir dosya olarak
kaydetmek isterseniz ; FILE menlsinden SAVE veya SAVE AS
komutunu segin. Daha sonra dosyayi kaydetmek istediginiz siiriicii ve
yol adini da yazarak dosyaya bir isim verin ve OK segenegini secin.
(Aktif dizine kaydedilecek dosyalar igin siiriicii adina ve yol
tanimalasina gerek yoktur.) :

2. BiR DOSYA ACMA :

FILE menisiinden OPEN komutunu kullanarak bir ka¢ cesit
dosyayi agabilirsiniz :
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- MS-DOS EDITOR kullanilarak énceden olugturulmus dosyalart,
- Diger formatlanmamig metin dosyalarini (CONFIG.SYS gibi),

- Farkli bir editér kullanilarak olusturulmus formath metin
dosyalarini, (E@er bu tir dosyalan editdr ile acarsamz, 6zel karakter
formatlama fonksiyonlari kaybolabilir.)

* Bir dosyay: agmak igin :

1. FILE menusinden OPEN komutunu secin. OPEN diyalog
kutusu ekrana gelir.

2. Agmak istediginiz dosyanin adini ve uzantisini yazin veya TAB
tusunu kullanarak dosya listesine erigin; Ok tuglar yardimiyla agilacak
dosyayi bu listeden secin. Eger ag¢ilacak dosya akitif dizinde degilse,
dosya ismini yazarken siriicti ve yol tanimlamasini yapin veya TAB
tusunu kullanarak kutunun saginda bulunan Dizin/Strlicli listesine
gegin, Ok tuglan yardimiyla dosyanin bulundugu dizin veya strliclyt
isaretiedikten sonra OK segenegini se¢in. Bu islem sonunda agiimak
istenen dosyanin bulundugu dizin veya surliciniin igerdidi dosyalarin
listesi kutunun sol tarafinda ekrana gelir. Bu listeden dosya adini
secerek OK segenedini segin.

3. Bu secimi dogru yapip yapmadiginizi kutunun (st satirinda
bulunan FILE NAME alanina bakarak anlayabilirsiniz. (Bu alana
secilen dosya ismi otomatik olarak yazilir.)

4. secilen dosyanin icerigi editér ekranina gelir.

3. BiR DOSYAYI DiSK VEYA DISKETE KAYDETME (SAVE) :

Bir dosyay! olugturduktan veya mevcut bir dosyada degi§ikliklér
yaptiktan sonra, bu dosyayt FILE menisiindeki SAVE veya SAVE AS
komutlarini kullanarak kaydedebilirsiniz.

Actiginiz bazi dosyalar 6zel formatlama karakierleri icerebilir.
MS-DOS editdr kullanarak bu tir dosyalar kaydedersenlz bu dosyalar
6zel formatlama karakterlerini kaybederler.

* Bir dosyay1 kaydetmek icin (yeni olusturulan):

1. FILE menisinden SAVE secenedini secin. SAVE diyalog
kutusu ekrana gelir.

2. FILE NAME satinina dosya ismini yazin. Eger dosyay: farkl bir
strlicl veya dizine kaydetmek isterseniz, DIRS/DRIVES béliminden
shirlicl veya dizin ismini segin veya dosya isminin bagina siriici ve
yoltanimlamasiniyazin.

3. OK segenegini segin.
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* Bir dosyay: kaydetmek i¢cin (Onceden yiiklenmis) :
FILE menisiinde SAVE komutunu segmek yeterli olur.
* Mevcut bir dosyay! yeni bir isimle kaydetmek igin :

1. FILE menisiinden SAVE AS komutunu segin. SAVE AS
diyalog kutusu ekrana gelir.

2. FILE NAME satirina, dosyaya vereceginiz yeni adi yazin. Farkl
bir sidrici veya dizine kaydetmek isterseniz, siriicli ve yol
tanimlamasini da dosya adinin bagina yazin.

Eger bir dosyay, iginde ayni isimli bir dosya bulunan bir dizin veya
strliclye kaydetmek isterseniz; MS-DOS EDITOR yeni
kaydedeceginiz dosyayl mevcut dosyanin Uzerine yazmak isteyip
istemediginizi soran bir mesaji ekrana getiracektir. Vereceginiz cevaba
(Y veya N) gore islem tamamlanacaktir.

3. OK secenegini segin.

4, BiR DOSYAY! YAZICIYA YAZDIRMA :

FILE menisiinden PRINT komutunu kullanarak agik olan
dosyanin tamamini veya bir bélimiini yazdirabilirsiniz.

* Bir dosyanin tamamim veya bir boliimiinii yazdirmak igin :

1. Yazdirmak istediginiz dosyanin agik oldugundan emin olun.
Eger dosyanin belli bir bblimini yazdirmak istiyorsamz, 6nceki
bélimlerde anlatildig sekilde o bélimi segin.

2. FILE menistinden PRINT komutunu segin. PRINT diyalog
kutusu ekrana gelir.

3. Eger sadece segilen bolimi yazdirmak istiyorsaniz,
SELECTED TEXT ONLY segenegini; dosyanin tamamini yazdirmak
istiyorsaniz, COMPLETE DOCUMENT segenegini segin. (Yazicinizin
yazma iglemi i¢in hazir oldugundan emin olun)

4. OK secgenegini segin.

5. BiR YARDIM KONUSUNU YAZDIRMA :

* Bir yardim konusunu yazdirmak igin :
1. HELP menisiinden GETTING STARTED veya KEYBOARD
secenegini segin.

2. Ekrana gelen diyalog kutusundan yazdlrm'ak istediginiz yardim
konusunu segin. :
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3. Cursor in HELP ekrani iginde oldugundan emin olun. Eger
yardim konusunun belli bir bélimiini yazdirmak istiyorsanmz, bu
bélam segin.

4. FILE mentsinden PRINT komuiunu segin. Eder sadece
segilen bélimi yazdirmak istiyorsamz, SELECTED TEXT ONLY
segenegini; tamamini yazdirmak istiyorsaniz, CURRENT WINDOW
secenegini segin.

5. OK secenegini secin.

G. MS-DOS EDITOR U DONANIM OZELLIKLERINE GORE

UYARLAMA :

OPTIONS menlistindeki komutlan kullanarak editérin ekran
goérantilerini degistirebilirsiniz.

MS-DOS EDITOR ekrandaki renkleri de@istirmek, metin kaydirma
cizgilerini ekranda gOstermek veya giziemek, TAB araliklarini
ayarlamak gibi iglemler icin OPTIONS meniisiindeki DISPLAY
komutunu kullanabilirsiniz.

* Ekranin goriintiisiinii degistirmek igin :

1. OPTIONS menisiindeki DISPLAY komutunu segin. DISPLAY
diyalog kutusu ekrana gelir.

2. Eger ekran renklerini degistirmek isterseniz, 6n ve arka fon
renklerini (FOREGROUND ve BACKGROUND) segin. Listedeki ekran
renkleri kullandiginiz monitér cinsine bagh olarak degdisik olabilir.
Secilmis bir ekran renkleri 6rnegi liste béliminin solunda gérindr.

Eger ekran kaydirma cizgilerinin MS-DOS EDITOR ekraninda
gérinmesini isterseniz SCROLL BARS segenegini segin. Bu segnegi
segmezseniz kaydirma gizgileri ekraninizda gérinmez.

Ve siz caligitken ekranin daha biyltk bolimiind gérebilirsiniz
Klavyeyi kullanarak metini ekran boyunca kaydirma 6zelligi ortadan
kalkmaz.

Eder TAB tusu durma araliklarini ayarlamak isterseniz, arada
birakilacak bosluk sayisini verin. gegerli olan sayi 8 dir.

3. OK seg¢enegini segin.
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KOMUTLARLA CALISMAK ICIN DOSKEY
KULLANMA

A. Doskey i sisteminize yerlestirme
B. Bir satira birden fazla komut yazma
C. Onceki komutlan gézden gecirme
D. Yiiklenmis komutlarn listesini gézden gecirme
E. Bir 6nceki veya bir sonraki komutu gérme
F. llk veya son komutu gérme
G. Listedeki diger komutlari gérme
H. Onceki komutlari yazma ve kulianma
|. Yiiklenmig tim komutiar listeden silme
I. Yilklenmis komutlanin listesini
bir Baich program icine yerlegtirme
J. Macrolarla ¢alismak igin Doskey kullanma
1. Bir makro olusturma
2. Olusturulmus bir makroyu isletme
3. Bir makroyu muhafaza etme
4. Bir makroyu iptal etme
5. Degigtirilebilir parametreler kullanma
6. $* degisken parametresini kullanma
7. Girig ve ¢ikigt yeniden ydnlendirme
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KOMUTLARLA CALISMAK ICIN DOSKEY
KULLANMA :

Daha 6nce kullanmis oldugunuz MS-DOS komutlarini gérmek,
yazmak ve igletmek icin DOSKEY programi kullanilabilir. DOSKEY
6nceki komutlan kullanmanmizi kolaylagtiran tuglan ve MS-DOS
fonksiyon tuslarini icerir. DOSKEY kullanirken, bir satira birkag komut
yazabilirsiniz.

Aynica, komut MAKRO larnni olugturabilir, isletebilir ve
saklayabilirsiniz. Bir MAKRO, RAM igine yiiklenen bir veya daha fazla
MS- DOS komutundan olusur ve bir BATCH program gibi ¢alisir.
DOSKEY i kullandidinizda, MS-DOS onu RAM in igine yikler. Sonra,
MS-DOS énceki komutlarinizi ve olusturdugunuz MAKRO lari
muhafaza eder.

DOSKEY kullanarak, MS-DOS fonksiyon tuglariyla elde ettiginiz
yazim kolayhklarini daha da arttirabilirsiniz. Ancak DOSKEY sistem
ana belleginde kiicik bir kismi igsgal eder. Eger ana bellegin azami
bélimiini kullanmaya ihtiyag duyuyorsaniz, DOSKEY yerine MS-DOS
un fonksiyon tuglarini kullanmalisiniz.

A.DOSKEY I SISTEMINIZE YERLESTIRMEK :

DOSKEY programini  hafizaya vyerlestirmek igin  komut
gostergesinde DOSKEY yazip ENTER tuguna basin.

Siz aksini tanimlamadikga, MS-DOS kayit ettiginiz komut ve
MAKRO lar icin gecici hafizanin 512 Byte lik bélimind ayirir. Eger
sizin bir komutunuz ortalama 15 karakterden olugursa, ayrnlan bu
hafizaya 35 civarinda komut ylkleyebilirsiniz. DOSKEY programinin
kalici bolima hafizanin 3 K.lik bir b&limini kaplar.

Eger daha az veya daha ¢ok hafizay1 ayirmak isterseniz, komutun
icinde /BUFSIZE= anahtanni kullanin. Ornegin 400 byte lik hafizayi
kaydedilen komutlara ayirmak igin agsagidaki komutu yazin :

DOSKEY /BUFSIZE=400

DOSKEY icin ayrilan hafiza tamamen kullaniididinda, en basta
yiiklenen komutlar sirayla hafizadan g¢ikarilir bdylece yeni komutlari
yikiemek igin bos alan olusturulur. DOSKEY igin ayrilan hafizayi
ALT+F7 tuslarina basarak temizleyebilirsiniz.
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B. BiR SATIRA BIRDEN FAZLA KOMUT YAZMA :

Normal olarak , her satira bir komut yaziir. DOSKEY i
yerlegtirdiginizde bir satira birka¢ komut yazabilirsiniz. Her komutu
CTRL+T tuslanina basarak ayirabilirsiniz. CTRL+T tuslarina her
basmanizda ekraniniza bir paragraf isareti (IT) g&riiniir. Bir satirin
kaplayacad maksimum 128 karaktere kadar bir satira istediginiz kadar
komut yazabilirsiniz. .

Ornegin, \TMP dizininde bulunan tiim dosyalarisilmek ve sonra
dizini de silmek igin asadidaki iki komutu ayni satira yazabilisiniz:

DEL\TMP\*.* TIRD\TMP

C. ONCEKI KOMUTLARI GOZDEN GECIRME ;

DOSKEY i yerlestirdiginizde, her yazdlglnlz komut, hafizadaki
komut listesine eklenir. Onceki komutlar gérmek igin asagidaki tuslar
- kullanihr. Komut listesindeki bir komutu tekrar igletmek igin, o komut
ekrana gelince ENTER tusuna basmak yeterlidir. :

YUKARI OK  : Listedeki bir 6nceki komutu ekrana getirir.

ASAGI OK : Listedeki bir sonraki komutu ekrana getirir.

F7 : DOSKEY'in yiikledigi komutlarin listesini numara sirasina gére
ekrana getirir.

F8 : Yiiklenmis ve tanimladiginiz karakterle baglayan komutlari
ekrana getirir.

F9 : istediginiz yiiklenmis komutun numarasini yazmaniz i¢in sizi
uyarir. Komutlarin numaral listesini gérmek icin F7 tusunu
kullanabilirsiniz. Yazilan numarali satirdaki komutu tekrar ekrana
getirir.

PAGE UP : Listenin en eski komutunu ekrana yazar.

PAGE DOWN : Listenin en yeni komutunu ekrana yazar.

ESC : Bos komut gdstergesini ekrana getirir.

D. YOKLENMIi$ KOMUTLARIN LISTESINI GOZDEN
GECIRME :

DOSKEY yikledigi komutlarin numaralandinimis bir listesini
ekrana yazar. E§er F7 tusuna basarsaniz daha 6nce kullandiginiz
komutlar ekrana siralanir. Birden baglamak {izere en eskiden en
yeniye dogru sirayla her komuta bir numara verilir.

'Eger listede bir ekrana sigmayacak kadar cok komut varsa,
DOSKEY her ekrandan sonra ekrani durdurur. Listedeki komutlarin
devamini gérmek i¢cin, PAUSE tusu disinda herhengi bir tusa basmak
gerekir.
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E. BIR ONCEKI VEYA BIR SONRAKI KOMUTU GORME :

YUKARI OK (T) tusuna bastiginizda DOSKEY en son komutu
ekrana yazar. ikinci kez bastiginizda listeyi geriye dogru tarayarak en
son komuttan bir dnceki komutu ekrana yazar. He basista listedeki bir
Onceki komutu ekrana getirir.

ASAGI OK () tusu ise, her basista bir sonraki komutu ekrana
gbruntdiler.

F.ILK VEYA SON KOMUTU GORME :

En son komutu gérmek icin PAGE DOWN tusuna, ik komutu
gormek icin PAGE UP tusuna basmak gerekir.

G. LISTEDEKI DIGER KOMUTLARI GORME :

F9 veya F8 tuslarini kullanarak hstedekl belirli bir komutu
gdrebilirsiniz.

EQer listedeki 3 numarali komutu gérmek isterseniz, ok tuslarini
veya F9 tusunu kullanabilirsiniz. F9 tusuna basarsaniz ekrana su ifade
cikar : A

Line Number :

3 yazip sonra ENTER tusuna basarak 3 numaral komutu ekrana
getirirsiniz.
Tanimladiginiz harflerle baglayan komutlari tekrar gérmek igin F8

tusunu kullanabilirsiniz. Ornegin, C:\ ifadesi ile baslayan komutlan
gbrmek i¢in, komut géstergesinde iken C:\ yazin ve F8 tusuna basin.

F8 tusuna bastisiniz zaman, DOSKEY tanimladiginiz karakterle
baglayan en son komutu ekrana gefirir. F8 tuguna her basista
verdiginiz karakterle baglayan bir dnceki komut ekrana gelir.

H. ONCEKI KOMUTLARI YAZMA VE KULLANMA :

Yeni bir komut yazdidiniz veya Onceki bir komutu ekrana
getirdiginiz zaman, MS-DOS fonksiyon tuslarini kullanarak bu komutu
degistirebilirisiniz.  Aynt fonksiyon tuglarini DOSKEY ile birlikte de
kullanabilirsiniz. Bu tuglardan bazilarini DOSKEY ile kullandiginizda,
bazi kigik farkliliklar oldugunu géreceksiniz. Onceden yazilmis bir
komutu degistirmeyi kolaylastirmak icin DOSKEY bazi ek tuslar
kullanma imkani da saglamaktadir. Bu tuslar sadece ekrandaki
komutu etkiler, DOSKEY in hafizada sakladifi listedeki komutu
degistirmez.

Agagidaki tuglari DOSKEY ile birlikte kullanabilirsiniz :
HOME : Cursor 1.ekranda goriinen komutun bagina getirir.
END : Cursor 1 ekranda goériinen komutun sonuna getirir.
SOL OK («) : Cursor 1 ekranda gériinen komutun iginde bir karakter
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solaalr.
SAG OK () 1 Cursor 1 ekranda gériinen komutun iginde
bir karakter saga alir.

CTRL+SOL OK : Cursor 1 ekranda gérinen komutun iginde
' ' bir kelime sola alir

CTRL+SAG OK : Cursor i ekranda gériinen kumutun iginde
bir kelime sada alr

BACKSPACE : Cursorbir karakter geri alir. Eger cursor
komut satirinin sonundaysa veya INSERT
moddaysaniz, cursor in solundaki karakteri

siler.
DEL ‘ :  Cursor in tizerinde bulundugu karakteri siler.
CTRL+END :  Cursor in bulundugu yerden baglayip, satir

sonuna kadar olan tim karakterleri siler.

CTRL+HOME : Cursor in bulundudu yerden baglayip
komut satirinin bagina kadar ofan tim
karakterleri siler.

INS : Araya sokma (INSERT) , tizerine yazma
: (REPLACE) modiarin se¢imini yapar.
ESC . Ekrandaki komutu silerek bos komut

satirinigériintller.

¥

L. YUKLENMIS TUM KOMUTLARI LISTEDEN SILME :

Yiklenmis komutlarin tamamini silmek ve listeyi tamamen
bosaltmak icin, ALT+F7 tuslan kullanilir. DOSKEY programini tekrar
sisteminize yerlestirdiginizde veya sisteminizi RESET ettiginizde de
eski liste silinir.

I. YUKLENMIS KOMUTLARIN LISTESINI BIR BATCH

PROGRAM ICINE YERLESTIRME :

Yiiklenmis komutlarin listesini muhafaza etmek i¢in DOSKEY
komutuyla birlikte /HISTORY anahtarini, (>) isaretini ve igine yilklemek
istediginiz dosya adini yazmaniz gerekir.

DOSKEY HISTORY >-SAKLA.TXT

DOSKEY kullanarak bir BATCH program olusturabilirsiniz. Bunun
icin 6nce DOSKEY igindeki tim komutlar silmek igin ALT+F7 tuglarina
basin. Sonra depolamak istediginiz komutlari yazin. Komutlari yukarida
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verilen 6rnekieki sekli kullanarak .BAT uzantili bir dosya icine yazdirin.

J. MAKROLARLA CALISMAK iCiN DOSKEY KULLANMA :

MAKRO, adini yazarak isletebileceginiz bir seri komuttan olugan
komutlar listesidir. MAKRO bir BATCH programina ¢ok benzer. Her
ikisi de bir isim yazarak isletebileceginiz bir seri komuttan olusur. Bir
makro agagida belirtilen sekilde bir BATCH programina gére farklilik
gdsterir :

- Bir makro RAM in igine yUklenir, bir BATCH program ise disk
Uzerine yiklenir. Makrolar RAM igine vyiiklendiginden, BATCH
programlardan daha hizli ¢ahgir ve herhangi bir dizinin iginde yol
tanimlamasina gerek duymadan gcahstinlabilir, Diger tarafta, sisteminizi
RESET ettiginizde veya yeniden calistirdiginizda makrolar silinir,
BATCH programlar ise disk tizerinde oldugu icin silinmez.

- Bir BATCH programini bir dosya igine komutlan yerlestirerek
olugturursunuz. Bir makroyu komutlan bir makro ifadesi icine
yerlegtirerek olusturursunuz. Bir Batch programinda, her komutu ayn
bir satira yerlestirirsiniz ve yerlestirilecek komut sayisinda bir sinir
yoktur. Bir Makro icinde ise bitlin komutlari ayni satira yazar ve
aralarina 6zel bir karakter koyarak komutlari birbirinden ayinrsiniz.
Aynca Makrononu toplam uzuniudu 127 karakteri gecemez.

- CTRL+C tuglarina basarak bir Batch programin iglemesini derhal
ve tamamen durdurabilirsiniz. Bir Makro icin ise, Makro icindeki her
komut icin CTRL+C. tusuna basmaniz gerekir. Yani Makro calisirken
CTRL+C tusuna basarsaniz, o anda calistrimakta olan komutun
- igleyisi durdurulur ve bir sonraki komut calistiriimaya baglanir.

- Batch programlan ve Makrolarin her ikisinde de degisken
parametreler kullanabilirsiniz. Batch programlarda parametreler %1
den %9 a ; Makrolarda ise $1 den $9 a kadardir. Ayrica Makrolarda
kullandigimiz yeniden yénlendirme karakterleri , Batch programlarda ve
MS-DOS komutlari ile kullanilanlardan farklidir.

- Bir Batch programda, GOTO komutunu programda farkh yerlere
atlamak igin kullanabilirsiniz. Ayrica, diger Batch programlarini bir
Batch program icinden ¢aligtirabilirsiniz. GOTO komutunu bir Makro
icinde  kullanamazsiniz  ve bir Makrodan diger Makroyu
calistiramazsiniz.

- Bir Batch programini, bir Makro icinden caligtirabilirsiniz. Ancak
bir Makroyu, Batch programlar iginden ¢aligtramazsiniz. Fakat Batch
programlar icinde Makro olugturan komutlar kullanabilirsiniz.

- Bir Makro iginde, MS-DOS un iglettifi komutlarin ekranda
gdriinmesini engelleyen ECHO OFF komutunu kullanamazsiniz.
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- Bir Makro icinde sistem degiskenieri (ENVIRONMENT
VARIABLE) tanimlayabilirsiniz fakat Makro i¢inde kullanamazsiniz.

Bir Batch programi icinde bir makroyu isletemeyeceginizi, ancak
bir makro tanimlayabileceginizi daha 6nce séyledik. Bunun nedenini
s6yle agiklayabiliriz : Bir Makroyu hafizaya yiklemek icin Makro komut
ifadesini igletmeniz gerekir. Makro komut ifadelerini Batch
~ programlardan isletmek mumkiin degildir.

Makrolart kullanmanin en uygun yolu, en ¢ok kullandigimiz
makrolari olusturan komutlari Batch programiar icine yazmaktir. Béyle
yaptiginiz zaman, o Batch programi ¢alistirarak en ¢ok kullandiginiz
makrolari  kolayca  olugyurabilirisiniz.  Bu  Batch  programi
AUTOEXEC.BAT icine vyerlestirerek, sisteminizi her agtginizda
makrolarin otomatik olarak olugsmasini da saglayabilirsiniz. :

1. BIR MAKRO OLUSTURMA :

Bir makro olugturmak igin, &nce DOSKEY yazip pesinden
makronun ismini, (=) isaretini ve makro igindeki komutlari yazmak
gerekir. Ornegin, asadidaki komutu yazarak bir dizini sayfa sayfa
ekrana yazdiran PDIR adli bir makro olusturabilirsiniz :

DOSKEY PDIR=DIR/P

Eger komut gostergesinde PDIR yazarsaniz, MS-DOS aktif
dizindeki dosyalarn her seferinde bir ekran olacak gekilde ekrana
yazdinr. Makro hafizada yukli oldugundan, yol tanimlamasina gerek
yoktur. Bu makro istenilen her dizin veya siriiciide, yol tamimlamasi
yapmadancahstiniabilir.

Bir makro igine birden fazla komut yerlestirmek igin, komutlan (§) -
isareti ve T harfi-ile aywrmak gerekir. Ornegin; asagidaki komutu
yazarak aktif dizindeki .BAK uzantih dosyalari listeleyen, sonra .BAK
uzantili dosyalar silen SIL isimli bir makro olusturabilirsiniz :

DOSKEY SIL=DIR *.BAK $T DEL *.BAK

Bir makroyu olustururken veya test ederken en kolay yol, makroyu
ifade eden komutu komut gdstergesinde yazmaktr. Sonra makroyu
hizl bir sekilde degistirmek ve yeniden tanimlamak icin DOSKEY in
yazim tuslarini kullanabilirsiniz.

2. OLUSTURULMUS BiR MAKROYU iSLETMEK :

Bir makroyu ¢aligtirmak icin makronun adini komut gdstergesinde
yazip ENTER tuguna basmak yeterlidir.

SIL (ENTER tusuna basin)
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Eger makronun parametreleri varsa, makro ismi ile parametreler
arasinda bir bogluk birakmak gerekir. Ornegin; parametre olarak
kopye etmek istedidiniz dosyanin adini ve dosyayi kopye edeceginiz
dizinin adint iceren KOPYA isimli bir makro olusturdugunuzu disinin.
Aktif dizindeki .PRG uzantih biitiin dosyalani C\CLPPRG  dizinine
kopye etmek icin su komutu yazmalisinz :

KOPYA *.PRG C:\CLPPRG

Komut gdstergesi ile makro ismi arasinda bosluk birakilmamalidir.
Aksi taktirde MS-DOS makro ismini taniyamaz ve agagidaki mesaji
gbrintiler

BAD COMMAND OR FILE NAME

MS-DOS komutlanyla veya diger program isimleriyle ayni ismi
taglyan makrolar olugturursaniz, MS-DOS calistirma  6nceligini
makroya verir. Yani komutu yazdiginizda, o isimli makro calistirihir,
Eger Ms-DOS un ayni isimli makroyu degil de programi calistirmasini
isterseniz ; komut géstergesinde bir bosluk verdikten sonra komut
ismini yazmaniz yeterli olur. Béyie yaptiginiz zaman MS-DOS makroyu
bulamaz ve ayni isimli program: calistirir.

3. BIR MAKROYU MUHAFAZA ETME :

Hafizaya yiklenmis makrolan muhafaza etmek icin, DOSKEY
komutuyla /MACROS anahtarini ve (>) igaretini ve dosya adni
kullanmaniz gerekir. Asagidaki komutla makrolarin isimlerini ve
iceriklerini MAKRO.BAT adli dosyaya yiikleyebilirsiniz :

DOSKEY /MACROS > MAKRO.BAT

Eger DOSKEY komutunu, MAKRO.BAT dosyasina yiiklediginiz
her makronun bagina eklerseniz, Batch programini isleterek Makrolar
hafizaya yikleyebilirsiniz. Bu Batch programini CALL komutunu
kullanarak AUTOEXEC.BAT dosyanizdan da ¢alistirabilirsiniz.

4. BiR MAKROYU iPTAL ETME :

Bir makroyu iptal etmek icin DOSKEY komuiu sonrasinda
silinecek makronun adini ve (=) isaretini yazin :

DOSKEY SiL=

DOSKEY, makroyu hafizadan siler.

Bltin makrolan hafizadan silmek igin ALT+F10 tus bilesimini
kullanabilirsiniz.
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5. DEGISTIRILEBILIR PARAMETRELER KULLANMA :

Degistirilebilir parametreleri Makronun iginde, bir Batch
programda kullandiginiz  sekilde /kullanabilirsiniz. Ancak Batch
programlarindan farkl olarak makrofar igindeki degisken paramatreler
$1 den $9 a kadar kullanilabilir.

Omegin; asagidaki komutla, tammlanan isimlere goére C
siiriiciistindeki dizinlerin tamaminda bulunan dosyalari aragtiran BUL
isimli bir makro olugturabilirsiniz :

DOSKEY BUL=DIR C:\$1 /S

Bu makroyu igletmek igin, komut satirinda BUL yazdiktan sonra
listelenmesi istenen dosya ismi yazilmalidir. ~

BUL *.PRG
Bu komut sonucunda makronun igerigi gegici olarak su hale gelir :
DIR C:\*.PRG /S

Ayni parametreyi bir makro iginde birkag¢ ayn yerde de
kullanabilirsiniz : :

DOSKEY BULSIL=DIR $1 $T DEL $1
BULSIL *.BAK

BULSIL isimli makroyu yukarndaki sekilde tamimiayip
calistinrsaniz, 6nce aktif dizindeki *.BAK uzantili dosyalar ekrana
listelenir daha sonra bu dosyalar disketten silinir.

6. $* DEGISKEN PARAMETRESINIi KULLANMA :

$* degisken parametresi, makroyu isleten komutu takip eden
biitiin metine tek bir parametre tahsis etmek igin kullanilir. MS-DOS bir
bosluk aragtirarak parametreleri birbirinden aymnr. llk 2 bosluk
arasindaki karakterler ilk parametredir, 2 nci ve 3 ncii bosluk
arasindaki karakterler 2 nci parametredir ve parametre tesbiti bu
sekilde devam eder. Eger $* parametresini kullanirsaniz, DOSKEY
bosluklari dikkate almaz ve bitin yazilan karakterleri $
parametresine tahsis eder. '

$* parametresi, olusturdugunuz makro bircok degisken parametre
kullantyorsa ¢ok yararh olur. Ornegin; agagidaki komutia DIR
komutunu kisaltmanizi saglayan D isimli bir makro olusturabilirsiniz :

DOSKEY D=DIR $*

Bu makro tammladigimz ‘parametrelerin  numarasini  dikkate
almaksizin tipki DIR komutunun orjinal hali gibi cahgir. Makro ile
kullanilan $* yerine $1 parametresi kullanilirsa, MS- DOS ilk parametre
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yerine ilk bosluga kadar olan karakterleri koyar ve komut satirinin geri
kalanini dikkate almaz.

7. GIRIS VE CIKISI YENIDEN YONLENDIRME :

MS-DOS komutlarinda yaptiginiz gibi makrolarda da giris ve cikis
islemlerini ydnlendirebilirsiniz. Tek fark bu iglem icin makrolari farkl
karakterlerkullanmasidir. .

$L (<) lsaretine esittir.
Bir komutun veri girigini
yeniden yonlendirir.

$G (>) Isaretine esittir. Bir komutun
‘ gikisiniyeniden yénlendirir.
$GS$G (>>) Isaretine esittir. Cikisi meveut
bir dosyanin sonuna ekler.
$B (I) Isaretine egittir. Cikigt bir

) komuttan digerine yénlendirir.
Omegin; agagidaki komut dizin listesini yazicidan yazdiran
YAZTREE isimli bir makro olusturur :

DOSKEY YAZTREE=TREE $G LPT1:
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GELISMIS KOMUT UYGULAMALARI ;

Komut satirinda, c¢iktiyr yeniden yénlendirme karakterleri,
fonksiyon tuglari ve DOSKEY uygulamalan size cok gelismis imkanlar
ve kolayliklar saglayacaktir. Tekrar yénlendirme karakteri bir komutun
bilgi aldigi veya bilgi génderdigi ortami degistirir. Bu karakterler, siz
MS-DOS un bazi bilgileri ekrana degil de bir dosya igine yazmasini
istediginiz durumlarda ¢ok kullanighdir. Aymi zamanda bir FILTER
komutlarini kullanarak da bir komutun ekrana yazdiracag: bilgiyi tekrar
yonlendirebilirsiniz. FILTER komutlar size bir komutun sonuclarini
siralamada, gézden-gecirmede ve bazi bélimlerini secmede yardimci
olur.

Fonksiyon tuglarini kullanarak, son komutunuzu yeniden yazmak
yerine hizla gbzden gegcirebilir ve ekrana getirebilirsiniz. DOSKEY
programi yazdiginiz komutlan sirasiyla hafizaya yiikler, béylece onlar
kullanmak igin tekrar yazmaniza gerek kalmaz sadece bir fusa
basarak énce yazdiginiz komutlardan birisini secmek miimkindiir.
DOSKEY MS-DOS fonksiyon tuslarinin yanisira, komutlari yazmada
kullanigl olan farkh tuglar kullanir. DOSKEY kullanarak bir seri komut
iceren MAKRO lar olugturabilirsiniz. MAKROLAR BATCH programiar
gibi calisir.

A.KOMUT GIRIS VE CIKISINI YENIDEN YONLENDIRME :

Siz aksi bir tanimlama yapmadik¢a, MS-DOS bilgi girisini
klavyeden alir; bilgi cilugini ise ekrana génderir. Bazen bir komutun
veri girigini veya cikisini bir dosya veya yaziciya ydnlendirmek
gerekebilir. Bir komutun veri girig ve ¢ikigini yeniden y6nlendirmek icin,
asagidaki yeniden yonlendirme karakterlerini kullanabilirsiniz :

- Blyuktur igareti (>) : bir komut gikigini bir dosya veya yaziciya -
gonderir. _
- Kliguktdr igareti (<) : Bir komutun gerek duydugu veri girisini
] klavye yerine bir dosyadan yapar.
- Ikili byuktir isareti (>>) :Bir komutun gikigini, bir dosyanin icindeki
bilgileri yok etmeden bu dosyanin sonuna ekler.
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1. BIR KOMUTUN CIKISINI YENIDEN YONLENDIRME :

Hemen hemen biitin komutlar cikis bilgilerini ekrana génderir.
Komutlar cikiglanni bir siiricli veya yaziciya génderseler bile ayni
zamanda yine mesaj ve gostergeleri ekrana da yazdirirlar.

Ekrandaki bir ¢ikisi bir dosyaya veya bir yaziciya yonlendirmek igin
(>) isareti kullanilir. (>) isaretini birgok MS-DOS komutuyla birlikte
kullanmak mumkindir. Ormegin, Asagidaki komut DIR komutuyla
olusturulan dizin ve dosya listesi LISTE.TXT dosyasina yeniden
y&nlendirir. -

DIR>LISTE.TXT

Eger LISTE.TXT adh bir dosya yoksa, MS-DOS onu olugturur.
Eger varsa, icindeki bilgileri siler ve yerine DIR komutunun gikigin
yazar. Dosya igerigini silmeden yeni bilgileri dosya sonuna ekiemek
icin (>>) igaretini kullanabilirsiniz : ' '

DIR >>LISTE.TXT
- Bir komutun gikigini yazicidan yazdirmak icin ise (>) isaretinden
sonra yazicinizin bagh = oldugu PORT semboliini
(LPT1,LPT2,COM1,COM2,...) yazmaniz gerekir.

DIR >LPT1

2. BiR KOMUTUN GiRiSiNi YENIDEN YONLENDIRME :

Bir komutu giris bilgisini klavye. yerine bir dosyadan alabilirsiniz.
Bu islem (<) igareti kullanilarak yapilir. Asagidaki komut SORT
komutunun ihtiyag duydugu verileri SIRA.TXT. adl dosyadan alr.
(Tabii ki SIRA.TXT dosyasina bu verilerin kullanict tarafindan daha
dnceden yazilmig olmasi gerekir. ) :

SORT <SIRA.TXT

MS-DOS SIRA.TXT dosyasini satirlarini alfabetik olarak siraya
-dizer ve sonuglan ekrana yazar.

B. FILTER KOMUTLARINDAN BiLGI GECIRME :

“Bu komutlar.iglerinden gegen bilgileri béler, yeniden diizenler veya
bazi bélimlerini alir. MS-DOS un 3 adet FILTER komutu vardir :

- MORE komutu bir dosyanin igerigini veya bir komutun gikisini her
defasinda bir ekran gériintiileyecek sekilde ekrana
getirir.

- FIND komutu dosyalar veya komut gikigini tanimladiginiz
karakterleri bulmak icin aragtirir.

- SORT komutu dosyalar ve komut gikigini alfabetik olarak siraya
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koyar.
Bir dosya girig bilgisini bir FILTER komutuna gdndermek igin (<)
isareti kullanilr.

1. MORE KOMUTUNU KULLANARAK EKRANI KONTROL
ETMEK :

MORE komutu bir dosyanin igerigini veya bir komut ¢ikisini her
defasinda bir ekran olmak (izere gbrintiler. Ornegdin ; agsagidaki komut
LISTE.TXT dosyasinin iceridini her defasinda bir ekran olarak gésterir

MORE <LISTE.TXT

Bir ekrani dolduracak kadar bilgi ekrana ¢iktiginda ekran sabit kalir
ve en alt satirda MORE ifadesi g6rliintr. Bir sonraki ekrani gérmek igin
herhangi bir tusa basin. Daha fazla bilgi gérmeden komutu iptal etmek
icin ise CTRL+C tuslarina basin.

Bir ekrandan daha fazla ¢ikti veren bir komut veya- dosya ile
calisiyorsaniz, MORE komutunu kullanmak yararl olacaktir. Ornegin ;
Hard diskinizin dizin agihimini gérmek istediginizi dlslniin. Eger
MS-DOS un bir ekrana sigdirabileceginden daha fazla yer tutan bir
dizin acihminiz varsa, TREE komutundan sonra (|) isaretini ve MORE
komutunu yazmaniz gerekir :

TREE C:\ [MORE

3. FIND KOMUTUNU KULLANARAK METIN ARASTIRMA :

FIND komutu tanimladiginiz bir metin iginde bir veya daha fazla.
dosyayi dosyay: aragtirir. MS-DOS belirlenen metini iceren her satiri
ekrana yazar. FIND komutu bir FILTER komutu veya standart
MS-DOS komutu olarak kullanilabilir.

FIND komutunu bir FILTER komutu olarak kullanmak igin (<)
isaretini ve aragtinlacak dosyanin ismini komut satirina eklemek
gerekir. Ornegin; asagdidaki komut MUSTERI.DBT dosyas! icinde
"MEMUR" ifadesini arastinr :

FIND "MEMUR" <MUSTERI.DBT

Bu komutun cikisini bagka bir dosyaya (MEMUR.TXT) yazmak
icin agsagidaki komutu kullanin :

FIND "MEMUR" <MUSTERI.DBT> MEMUR.TXT
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Cikigi  bir ya2|Clya (LPT1) yazdwmak igcin ise su komutu
yazmalisiniz:

FIND "MEMUR" < MUSTERI.DBT > LPT1

3. SORT KOMUTU iLE METiN DOSYALARINI SIRALAMA :

SORT komutu bir metin dosyasini veya bir komutun gikigini
alfabetik = siraya koyar. Ornedin asagidaki komut LISTE.TXT
dosyasinin igerigini alfabetik olarak siraya koyar ve sonuglari ekrana
yazdinr:

SORT < LISTE.TXT

Bu komutun sonuglanm SIRA.TXT dosyasina yazdirmak igin su
komut kullaniimahdir

SORT <LISTE.TXT> SIRA.TXT

4. KOMUTLARI YENIDEN YONLENDIRME KARAKTERLERI
ILE BIRLESTIRME :

FILTER komutlarini, diger komutlari ve dosya isimlerini
birlestirerek kullanabilirsiniz. Ornegin ; asagidaki komut yardimiyla "
DO YAZICI" ifadesini igeren tim dosya isimlerini yiiklemek
mumkiandr : -

DIR *.PRG |[FIND "DO YAZICI"' >YAZICLTXT

MS-DOS DIR *.PRG komutunun ¢ikisini FIND komutuna génderir
ve "DO YAZICI" ifadesini igeren dosya isimlerini YAZICI.TXT dosyasi
icine yazar. Sonuglar bir dosya isim listesi olarak yliklenir.

Birden fazla FILTER komutunu ayni komut satirinda kullanmak
igin FILTER komutlarini (|) isareti ile ayirmak gerekir. Ornegin
asagidaki komut C siriciisiindedeki bitiin dizinleri aragtirarak "DO
YAZICI" ifadesini igeren dosya isimlerini bulur ve bu dosya isimlerini
ekrana sayfa sayfa getirir :

DIR C:\/S /B | FIND "DO YAZICI" | MORE

C. FONKSIYON TUSLARINI KULLANMA :

Yazdiginiz son komutu basit olarak tekrar yazmak igin MS-DOS
birkag fonksiyon tusunu kullanir. Bu bélim eger DOSKEY programi
sisteminize yiiklenmemisse kullanabileceginiz fonksiyon tuslarini
aciklar.

Bir komut yazdiginiz zaman, MS-DOS komutun gerektigi islemi . -



EK-5 GELISMIS KOMUT UYGULAMALAR/ 339

yapar ve komutu TEMPLATE adi verilen gecici bélimlere yikler.
Asagidaki komutu yazip ENTER tusuna basti§iniz zaman MS-DOS
METIN.TXT dosyasinin igerigini ekrana yazar ve bu komutu’
TEMPLATE icine yerlestirir : '

TYPE METIN.TXT

TEMPLATE sadece yazilmis olan son komutu icerir. Asagida
belirtilen tuglar TEMPLATE icindeki en son kullanitan komutu ekrana
yazdirir:

F1 (veyasag ok tusu) :  Bir 6nceki komutu her defasinda bir
karakter olmak Uizere ekrana yazar.
F1 tusuna her basigta
birkarakrter ekrana gelir.
F2: Bir 6nceki komutu ekrana yazar.
Ancak F2 tusuna bastiktan
sonra komut satirinda bulunan
karakterlerden birini
yazdiginizda o karakter haric olmak
"Uzere sadece :
bu karakterin solunda kalan
harfler ekrana yazilir.

F3: : Bir 6nceki komutu
- oldugu gibi ekrana yazar.
F4 : : Komutun bagindan baglamak izere,

bir énceki komutu

TEMPLATE i¢inden siler. F4 tusuna
bastiktan sonra

komut satirinda bulunan karakterlerden
birini yazdi§inizda o karakter harig
olmak (izere sadece

bu karakterin solunda kalan

harfleri siler.

F5 : : Mevcut komut satirini TEMPLATE
icine kopyalar. Ancak komutu
isletmez.

F6: ' : Mevcut komut satirina

. CTRL+Z ifadesini ekler.

BACKSPACE (veya sol ok) : Cursor in solundaki ifadeyi siler.
(komut satirinda, her basigta bir
karakter olmak (zere)

DEL : Mevcut cursor durumuyla uyumlu
olarak TEMPLATE igindeki
bir karakteri siler.

INS : ' INSERT 6zelligini calistinir.

Boylece yazdiginiz karakter TEMPLATE
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icinde ayni yerde bulunan karakterle
yer degistirmeden
araya girer. Tekrar INS tuguna basarak
bu 6zelligi
iptal edebilirsiniz.

ESC: Mevcut komut satirnin gerekturd|g|

islemi yerine getirmeden
iptal eder. TEMPLATE sabit kalir.
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BATCH PROGRAMLARI iLE CALISMA :

MS-DOS ile ¢ahgirken bazi komutlan tekrar tekrar kullandigimiz
gbreceksiniz. Ornegin, aktif striclyl deg|§nrmek aktif  dizini
degistirmek ve sonra bir programi baslatmak icin sik sik ayni Ug
komutu yazmak zorunda kalacaksiniz. Bu gibi birgok komut yazarak
yaptiginiz iglemleri tek bir komut yazarak kolay olarak yaptirmak igin
BATCH programlanini  kullanabilirsiniz.  Yeri  gelmisken; bazi
kaynaklarda BATCH program anlaminda olarak TOPLU IS
KUTUKLERI, YIGIN KUTUKLER .... gibi kavramlar kulianiimaktadir.
Biz ojinalligi bozmamak icgin kltap icinde, bu kavramian kullanmak
yerine BATCH ifadesini kullanacagiz.

A.BATCH PROGRAMLARI ANLAMA :

BATCHN programiar, icine yazilan MS-DOS komutlarini klavyeden
yaziliyormus gibi ve dosya igine yazilis sirasina gére isletme 6zellidine
sahip formatlanmamis metin dosyalandir.

Batch programian kullanmanm sadlayacag avantajlan sdyle
siralayabiliriz : :

3ATCH programlan yaptiginiz islemleri hiziandirir. Bir BATCH

programini islettiginiz zaman birkag komut yerine sadece
bir komut (Batch programa verdiginiz ismi) hatirlamaniz
gerekir. Birgok komutu yeniden yazmaniza veya
hatirlayamadiginizkomutlar arastirmaniza gerek kalmaz.

- BATCH programlar MS-DOS u uyarlamada da kullanilabilir
(AUTOEXEC.BAT).

- BATCH programlarint kullanarak, gerek duydugunuz iglemleri tam

- olarak yapabilen, sahsiniza ait komutlar olusturabilirsiniz.

Bu programlar icine kendi mesaj ve gbstergelerinizi de
yerlegtirebilirsiniz.

- BATCH programlar formatianmamis metin dosyalari oldugu icin,
olusturulmaian ¢ok kolaydir. (MS-DOS EDITOR
ile kolayca batch programlar olusturulabilir.)

1. BATCH KOMUTLARI :

MS-DOS komut gdstergesinde kullanilan tiim komutlar batch
programlar iginde de kullariabilir. Bunlarin yaninda diger programlan
calistirmak igin kuIIandxglmz komutlan da batch programlar icine
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yerlestirebilirsiniz. Ayrica, 6zel olarak batch programlarda kullaniimak
icin secilmis 8 adet MS-DOS komutu vardir. Bu 8 komutu sdyle
siralayabiliriz :

CALL : Bir batch program iginden diger bir batch programi isletmek
icin kullanihr. Ikinci batch programin igleyisi tamamilaninca,
MS-DOS ilk batch programa déner ve kaldigi yerden
devam eder.

ECHO : Kullanici tarafindan ekrana gikmasi igin batch program
icine yazilan uyari ve mesajlarin veya isletilecek komut
isimlerinin ekrana yazilmasini/yazilmamasi durumunu
ayarlar. (ECHO ON, ECHO OFF)

FOR: Bir grup dosya veya dizin i¢in bir komutun
gerektirdigi islemi yerine getirir.

GOTO : Batch programin kendi iginde bagka bélimlere
dallanmasinisaglar.

IF: Bir durumun sonucuna bagdh olarak bir komutun
geredini yerine getirir. '

PAUSE : Baich programin igleyisini herhangi bir tuga basilana
kadar gegcici olarak durdurur.

-REM :  Batch programina agiklama bilgileri eklemek igin kullanilir.

SHIFT : Batch program icine aktarian degigsken parametrelerin

yerlerini degistirir. ’

2. BiR BATCH PROGRAM OLUSTURMAK iCiN KULLANILAN
YOLLAR:

Bir batch programi MS-DOS EDITOR 0 kullanarak veya COPY
komutu yardimiyla olugturmak miimkiindir. Ayrica MS-DOS EDITOR -
den bagka bir metin editéri  kullanarak batch programlar
olusturursaniz, bu dosyalar formatianmamig metinler (ASCII) olarak
kaydetmeniz gerekir. Aksi taktirde bu batch dosyalar ¢alistiramazsiniz.

Kisa batch dosyalarini COPY CON komutunu kullanarak da
- olusturmak mimkindr.

3. BiR BATCH PROGRAMI iSIMLENDIRME :

Batch programlarina, diger dosyalan isimlendirme kurallarina
uymak sartiyla istediginiz bir ismi vermek miimkiindtir. Ancak bir batch
programin uzantisinin mutlaka .BAT olmasi gerekir. Aksi taktirde batch
programlariniziigletemezsiniz.

Batch programlarina MS-DOS komutlariyla ayni isimleri vermek
mimkiindir fakat bu durum pek tavsiye edilmez. Nedenine gelince,
MS-DOS ta programian igletme 6nceligi olarak ; .COM , .EXE , .BAT
uzantll dosyalar sirasi dikkate alinmaktadir. Yani isimleri ayn,
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uzantilan farkli dosyalardan &ncelikle .COM sonra .EXE ve en son
olarak da .BAT uzantil programlar isletilir. Ornek olarak, A sirticiisiini
360 K. olarak formatlamak icin bir batch program olusturdugunuzu ve
bu programa da FORMAT.BAT ismini verdiginizi dasinelim.
Olusturdugunuz bu program isletmek icin FORMAT komutunu
yazdiinizda ; MS-DOS 6ncelikle FORMAT.COM dosyasini bularak bu
dosyay! c¢aligtiracaktir. Bu durumda kendi hazirladidiniz programi
calistrmak yerine MS-DOS wun format programini cahstirmig
olacaksimz. Yukarnida anlatilan sakincalar sebebiyle, batch
programlara komut isimlerini vermek pek uygun olmaz.

4. BiR BATCH PROGRAMI iSLETMEK :

Batch programlar normal MS-DOS komutian gibi isletilir. Yani
komut satinnda batch programin sadece adini yazip ENTER tusuna
basmak vyeterlidir. Ornegdin, derleme iglemlerinde kullanmak igin
hazirlaciginiz DERLE.BAT isimli programi ¢ahstirmak igin su komutu
yazarsiniz: :

DERLE

Bir batch programin parametreleri varsa, dosya isminden sonra bir
bosluk  birakarak parametreyi yazmak gerekir.  Ornegin,
MUHASEBE.PRG isimli bir kaynak dosyayi derleme iglemi igin
DERLE.BAT programini calistiracaksaniz komut satin asagidaki
sekilde olacaktir:

DERLE MUHASEBE.PRG

Tabii ki, kullaniian bu parametrelerin batch programlar icinde
tanimli olmasi gerekir.

5. BIR BATCH PROGRAMI DURDURMA :

Bitin komutlari calismadan 6nce bir batch programini durdurmak
isterseniz, CTRL+C veya CTRL+BREAK tuglarina basmak gerekir. Bu
tuslardan birine basarak programin isleyisini kesemediyseniz, tuglara
birkag defa basmayi deneyebilirsiniz. Ekranda batch programi
durdurmak isteyip istemediginizi onaylamanizi isteyen bir mesaj
gbrindr. Programi durdurmak icin Y tusuna, devam etmek icin N
tusuna basmak gerekir,

Bir batch programi gegici olarak durdurmak icin CTRL+S veya
PAUSE tuglarna basin. Bagka bir tugsa basilana kadar programin
isleyisi gegici olarak durdurulur. Herhengi bir tusa basildidinda
(PAUSE tusu disinda), program kaldidi yerden islemeye devam eder.

Eger batch programiniz bir floppy diskie ise ve program caligirken
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disketi siirlicliden ¢ikarirsaniz, MS-DOS su mesaj: ekrana getirir

NOT READY READING DRIVE A. ABORT, RETRY, FAIL ?

Batch programini igletmeye devam etmek igin, floppy diski tekrar
surticlye yerlegtirerek R tusuna basm.

6. BiR BATCH PROGRAMINI TEST ETME :

Biiyuk kapsamli batch programlar olusturmanin en iyi yolu, batch
programi bélimler halinde olusturmaktir. Bu size programn bSlim
b61im kontrol etme imkani sadlayacaktir.

Gegersiz komut igeren bir batch programi gahistirdiginizda, MS-
DOS gecersiz komuta rastiayinca o komutu iptal eder ve bir sonraki
komutu igletir. Eger batch programi, igletilen komutu ekranda
gosterecek sekilde olugturursaniz, gecersiz bir komut durumunda
ekranda bir hata mesaji g6rinlr. Bu durum da kullanicinin hatalan
bulasinda son derece yaralidir.

B. KUCUK BIR BATCH PROGRAM OLUSTURMA :

Direkt olarak klavyeden bir batch programi olusturmak igin COPY
CON komutunu kullanabilirsiniz. Omegin HD (High densite) disk
striicusiindeki 720 K.lik bir disketi formatlamak icin bir batch program
olugturmak istediginizi duginelim. Bu programi olugturmak ve
FFORMAT.BAT ismini vermek igin asagidaki komutu yazin :

.COPY CON FFORMAT.BAT

MS—DOS, cursor 1 bir sonraki satira getirir. Bu durumda, dosya
bostur. Gerekli komutu dosyaya eklemek icin asagidaki satiri yazin :

FORMAT A:/F:720 (ENTER tusuna basin)

Gerekli komutu dosyaya yazdiginiza gdre, dosyay: kapatip
disketinize kaydedebilirsiniz. Bu islemi yapmak i¢cin, CTRL+Z veya F6
tusuna bastiktan sonra ENTER tusuna basin. Batch dosyaniz
kullanima hazir hale gelmistir. Gerekli oldugunda ismini yazarak
calistirabilirsiniz.

C. BIR BATCH PROGRAM ILE MESAJLARI EKRANDA

GOSTERME :

Batch programlarin igerisine sizi ek bilgi vermeniz icin uyaran veya
size batch programin gergeklestirdigi 6zel islemleri hatirlatan mesajlar
yerlestirebilirsiniz.
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Eger MS-DOS un ekraninizda bir mesaj gdstermesini isterseniz,
ECHO komutunu kullanabilirsiniz. - Ornegin, "LUTFEN BIRAZ
BEKLEYIN ..I" mesajini ekranda gbrmek i¢in su komutu'yazmalisiniz :

ECHO LUTFEN BIRAZ BEKLEYIN ..!

MS-DOS bu mesaji ekranda gosterecektir. Eger mesaji ekranda
belirli bir miktar saga kaydirarak ortalamak isterseniz, mesajin bagina
gerekli boslugu mesajin bir pargasi olarak vermeniz gerekir.

ECHO , LUTFEN BIiRAZ BEKLEYIN ..!
Eger bos bir satir atlatmak isterseniz, ECHO komutunun hemen
sagina bir nokta koyun.

ECHO.

Eger ECHO géstergesi ON olarak ayarlanmigsa, MS-DOS
komutlar igletirken komut gdstergesinde batch program icindeki
komutlar da gériintiiler. Bir 6nceki 6rnekteki mesaj alt alta ki defa
ekrana getirilir. Birincisi batch komutunun bir parcas! olarak komut
gostergesinde , ikincisi ise komutun geregi olarak hemen digerinin
altindaki satirda olmak (izere gbrintiilenir. Bu durumu ortadan
kaldirmak icin ECHO g&stergesini OFF olarak ayarlamak gerekir.

ECHO OFF
Komutu bu iglemi yerine getirmek igin yeterlidir.

Ornegin, ECHO OFF komutunu agagldaki YEDEK.BAT ismli
batch programin ilk satirina ekleyebilirsiniz : '

ECHO OFF

CLS .

ECHO PROGRAM DOSYALARI YEDEKLENIYOR.....!
COPY C:\CLP\MUHASEBE\*.PRG A:

ECHO VERi DOSYALAR! YEDEKLENIYOR .......!
COPY C:\CLP\MUHASEBE\*.DBF A:

CLS

ECHO YEDEK DISKETIN iCERIiGi LISTELENIYOR ....!
DIR A:)]MORE

Bu program , 6nce ekrani temizler ve ekrana ilk mesaj olan
PROGRAM DOSYALARI YEDEKLENIYOR ...... ! mesajini ekrana
getirdikten sonra itk COPY komunun gere@ini yerine getirir. Sonra,
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ikinci mesaj ekrana yazildiktan sonra ikinci COPY komutunun geregi
yapilarak ekran silinir. Son olarak da tiglincii mesaj ekrana getirildikten
sonra DIR komutunun geregi yapilir.

* Batch programiniz icinde hi¢ bir komutun ekranda gériinmesini
istemezseniz, ECHO OFF komutunun hemen éniine
"@" igaretini yazin. Komut agsagidaki sekilde yazilimahdir :

@ECHO OFF

* Eger komutlarin ekranda gériinmesini temin etmek istiyorsaniz,
ECHO ON komutunu yazmaniz gerekir.

ECHO ON

D. PAUSE KOMUTUNUN KULLANIMI :

MS-DOS bir batch programi iginde PAUSE komutuna rastlarsa,
asagidaki mesaji ekrana yazar :

PRESS ANY KEY TO CONTINUE ...

Yani, MS-DOS siz PAUSE tusu diginda herhangi bir tusa basana
kadar programin igleyisini gegici olarak durdurmus olur. Herhangi bir
tusa basiimasi halinde program kaldi§i yerden devam eder. Bu komut
dzellikle disket surlciler ile yapilacak iglemlerde, disket c¢ikarip
yerlestirmek icin gereken zamani temin edecektir.

E. BIR BATCH PROGRAMDA ACIKLAMA SATIRI
KULLANMA :

Eger batch programiniz birgok satirdan olugan uzun bir yapiya
sahipse, komutlar veya yapilan islemler hakkinda agiklama satirlan
kullanmak programciya ilerde program Uzerinde yapacagi
calismalarda gok bilyik kolayliklar sadlayacaktir.

--"Bir agiklama satirini REM komutunu kullanarak programiniza
ekleyebilirsiniz. REM komutundan sonra bir bogluk birakarak yapmak
istediginiz agiklamayi yazabilirsiniz.

_ REM PROGRAMIN BU BOLUMU KAYNAK DOSYALARI A
SURUCUSUNE KOPYE EDER. - ‘

REM komutundan sonra yazilan bilgiler MS-DOS tarafindan
dikkate alinmaz. Bu sebeple bu satira istenilen her tirlli ifade
yazilabilir. (>), (<), () isaretlerini REM satirina yazamazsinmz. Ganki bu
isaretlerin MS- DOS igin 6zel anlamlan vardir. REM komutunu yakiz
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bagina kullanmak da mimkindir. Bu durumda program listesinin
okunurlugunu biraz daha arttirmig ofursunuz.

Ormek :

ECHO OFF

REM 5 o

REM BU PROGRAM AKTIF DIZINDE BULUNAN .BAK UZANTILI
DOSYALARI SILER.

REM

DEL *.BAK

REM ECHO BAK UZANTILI DOSYALARIN TAMAMI
SILINDI ....... !

REM DIR/P

F.BIR BATCH PRQ(';RAMI DIGER BIR BATCH
PROGRAMINDAN ISLETMEK :

Bu islemi yapmak igin iki yontem vardir :
1. Calistinlacak batch program ismini yazarak,
2. CALL komutundan sonra bir bogluk verdikten sonra ¢alistirilacak
batch program ismini yazarak.

Eger sadece galigtinlacak batch program ismini yazarak ¢alistrma
yéntemini kulianirsaniz, ikinci programin (¢agirilan program) ¢alismasi
tamamlandiktan sonra MS-DOS ilk programa (¢agiran program) geri
dénmez ve komut gbstergesini ekrana getirir.

CALL komutu ile yapilan islemlerde, ¢agirilan programin igleyisi
bittikten sonra, MS-DOS ¢agiran programa geri déner ve bu programin
isleyigine kaldigi yerden devam eder.

Ornek 1
CD\PCSHELL
PCSHELL
CD\NORTON
CALISTIR (CALISTIR isimli bir batch program igletilir.)

Ornek 2
CD\TURBO
TURBO
CD\BASIC
ISLET (ISLET isimli bir batch program igletilir.)
CD\ :
CLS
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G.BATCH PROGRAMLAR ICINDE DEGISKEN
PARAMETRELER KULLANMA :

MS-DOS, %0 dan %9 a kadar numaralandirian ve DEGISKEN
PARAMETRE olarak isimlendirilen 10 adet sembol icerir. Bu
semboller, batch programlar igine bazi parametreleri aktarma
islemlerinde kullanilir. MS- DOS Batch program isminden sonra
yazilan ifadeleri, batch programlarin igerisinde bu sembollerin yazildigi
yerlere sirasiyla yerlestirir. %0 semboll batch programin adina, %1 -
%9 arasindaki semboller ise batch program isminden sonra gelen
ifadelere karsilik gelir.

Komut satininda ilk ifade %1, ikincisi %2 dir ve adlandirma bu
sekilde devam eder. Ifadeler komut satinnda, batch program isminden
ve birbirlerinden bir boslukla ayrlarak yazilmahdir. MS-DOS bu
bogluklar yardimiyla ifadeleri program isminden ve birbirlerinden
aywrarak sembollerle eglestirir. Eger dokuzdan fazla parametre
kullanma durumunda kalirsaniz, bu sorunu SHIFT komutunu
kullanarak ¢dzebilirsiniz.

TASI OYUN GAME

%1 <—I ‘ _-[_—>%2

Ornek : Bir dizin iéinde bulunan bitiin dosyalari, kullanilan
stirdciliniin ana dizininde yeni bir dizin olusturarak buraya
kopyalayan bir batch program hazirlamak isterseniz; 2 adet
parametre kullanmalisiniz. Bu batch programi (TASI.BAT) su
sekilde yazmak miimkindiir :

CD\

MD %1

CD %2 v

XCOPY\ %2\ %2 /S

CD\%1

DIR

Hard diskinizde bulunan \GAME dizini icinde bulunan biitiin dizin

ve dosyalari, \OYUN isimli bir dizin olusturarak buraya
yerlestirmek icin agagdidaki komutu yazmalisiniz :
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H. PROGRAM AKISINI KONTROL ETME :

Batch programlarin kabiliyetlerini arttirmak igin, farkli kosullar
altinda farkli komutlari igletmek igin IF komutunu; programin degisik
bdlimlerine dallanmak icin ise GOTO komutunu kullanabilirsiniz.
Ayrica  programinizin  anlagiabilirtiini  biraz karmagiklagtiracag
digiincesini bir kenara birakirsak, degisken parametreleri IF veya
GOTO komutlanyla birlikte kullanmaniz mémkiindir.

1. IF KOMUTUNU KULLANMA :

IF komutunu, igletilecek komutlar icin dogru olmasi gereken bir
durum tanimlamak igin kullanabilirsiniz. Yani IF komutuyla verilen sart
gegerliyse belli bir komutu igletebilirsiniz.

Ornek :
CHESS isimli satrang programini isletmek icin bir batch
program olusturmak istediginizi ve bu baich programa bir
parametre ekleyerek sadece parametrenin dogru yazilmasi
durumunda oyunun ¢alismasini istediginizi distnelim. Bunu icin
olusturacagimiz SATRANC.BAT isimli batch programin icerigi su
sekilde olacaktir :

ECHO OFF
IF "%1"=="DOGRU" CHESS

CHESS programini igletmek igin verilecek tek komut :
SATRANC DOGRU

Ifadesidir. Bu komut disinda yazilacak higcbir komut CHESS
programini igletemeyecekdir.

(==) isareti parametrenin verilen dedere esit olmasi gerektigi
anlamina gelmektedir. SATRANC.BAT isimli program calistirlldidinda,
%1 parametresi olarak program isminden sonra verilen ifade alinir, bu
ifadenin "DOGRU" kelimesine egit olmas! durumunda CHESS komutu
isletilir. Esit olmama durumunda ise MS-DOS CHESS komutu
isletmeden komut satirina geri déner.

2. GOTO KOMUTUNU KULLANMA :

GOTO komutu, programin bagka bir bélime gecerek orada
bulunan komutlari. igleimesini saglayan ydnlendirme iglemini yerine
getirir. Batch program igindeki bdlimler, (:) isaretini takip eden bir
isimle baslar ve istenildigi kadar komuttan olusur. GOTO komutunda,
dallanilacak bélime verilen isim, komuttan sonra bir bogluk verilip
yazilarak programin bu béliime dallanmasi saglanir.
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3. IF VE GOTO KOMUTLARINI BIRLIKTE KULLANMA :

GOTO komutunu IF komutu ile birlikte kullanarak, batch
programlarin  farkh bélimlerini fakli kosullar saglandigr zaman
calistirma iglemini gergeklegtirebilirsiniz.

Ornek : OYUN.BAT adli batch programin igerigi §6yledir :

IF "%1"=="A" GOTO OYUN1
GOTO DUR

:0YUN1

CD\CW

cw

CD\

GOTO DUR

:DUR

CLS

Eger OYUN batch programmni "A" parametresiyle birlikte
yazarsaniz program :OYUNT isimli bdlime giderek CW adh oyunu
isletecektir. "A" parametresi haricindeki higbir parametre CW adh
oyunun igletimesini saglamayacaktir. Bu durumda program bir alt
satirdaki GOTO DUR komutunu igleterek batch programi sona
erdirecektir.

I. BATCH PROGRAMLAR IiGINDE BIiR MENU SiSTEMI
OLUSTURMA : :

Batch programlar iginde, degisik segenekler igeren bir veya birden
fazla menil sistemi olugturmak mimkindir. Mendler kullanarak birgok
islemi cok daha kolay ve anlagilabilir sekilde yapabilirsiniz.

Ornegin, bilgisayarinizda BASIC programlama dilini kullandiginizi
ve birkag bilgisayar oyununuzun oldugunu distinelim. Ayrica BASIC
ile hazirladiginiz programlan da gogu zaman A siiriiclisiindeki diskete
kaydederek yedeklediginizi de hesaba katalim.

Batch program iginde bir meni sistemi olusturarak yaptiginiz bu
islemlerin tamamini bu men( igine dahil ederseniz; hangi programin
hard diskinizde hangi dizinde oldugunu, programi calistirmak icin
hangi komutu yazmaniz gerektigini, ... aklinizda tutmaya gerek
kalmaz. Batch programinizi igletip menii i¢inden istediginiz programi
caligtirabilirsiniz.
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Olusturulacak meniinin ekrandaki gériinimi  Ornek olarak
asagidaki sekilde olabilir :

MENU

A. BASIC CALISMA

B. BASIC PROGRAMLARINI YEDEKLEME
C. OYUN OYNAMA

D. MS-DOS A GERi DONUS

ISTEDIGINiZ SECENEK HARFINi YAZARAK ENTER TUSUNA
BASIN

MENU.BAT isimli programin ilk satirlannda, ECHO komutunu
kullanarak yukaridaki ekrani olusturan ifadeler yer alacaktir. Asagida
bu satirlar verilmigtir :

ECHO OFF

CLS

ECHO.

ECHO.

ECHO.

ECHO MENU

ECHO

ECHO.

ECHO.

ECHO A.BASIC CALISMA B. BASIC PROGRAMLARINI

ECHO YEDEKLEME

ECHO C.OYUNOYNAMA  D.MS-DOS A GERi DONUS

ECHO.

ECHO.

PROMPT iSTEDIGINiZ SECENEK HARFINi YAZARAK
<ENTER> TUSUNA BASIN

Bu programda dikkatimizi ¢eken komut PROMPT komutudur.
Prompt komutu komut géstergesini degistirir ve sizi bir menii secenegi
yazmaniz igin uyaran yeni bir komut gdstergesi olusturur. Menii
programi  ekrani temizlemek ve mend seceneklerini ekranda
gostermekten bagka bir islem yapmaz. Asil iglemler meniideki
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seceneklerin gereklerini yapan batch programlar tarafindan yerine
getirilir. Menti, basit olarak belirli bir gérevi yerine getiren batch
~ programin igletmek igin yazilmasi gereken ifadeyi ifadeleri gOsterir. Bu
érnekte A,B,C veya D yazarak gerekli islemleri yaptirabilirsiniz. Her
secenekle ilgili islemleri yapacak olan batch programiarin isimleri de
A.BAT, B.BAT, C.BAT ve D.BAT olacaktir.

Batch. program isimleri ve yapacaklan islemler asagiya
gikanimistir:

A'BAT ----> Basic caligma iglemi.

B.BAT ---> Basic programlarint yedekleme iglemi.
C.BAT ----> Oyun oynama iglemi.

D.BAT ----> MS-DOS a déniis iglemi.

-BiRINCi SEGENEGIN OLUSTURULMASI : ( BASIC CALISMA )

Menii sistemimizde birinci secenegimiz "BASIC GALISMA" oldugu
icin, 6ncelikle A.BAT isimli batch programimizi olugturalim. Mend
ortaminda iken A yazip ENTER tusuna basarak bu programi
isletebilecegiz. . :

Program: olustururken éncelikle Basic programinin hangi suriict
ve dizinde oldugunu tesbit etmeliyiz. Basic programlarinin hard
diskinizde bulunan \BASIC\GWBASIC dizininde oldugunu varsayalim.
Simdi programimizi yazmaya baglayabiliriz :

A.BAT program listesi :

ECHO OFF
REM BASIC CALISMA ALT BOLUMU
REM -
CD\BASIC\GWBASIC
GWBASIC
CLS
€D\

MENU .

Program listesinin gok basit oldugunu gériiyorsunuz. Bu- batch
program &ncelikle (CD\BASIC\GWBASIC komutu ile) Basic
programinin bulundugu dizini aktif duruma getirir. Sonra (GWBASIC
komutu ile) Basic programinizi ¢alistirmaya baglar. Basic programi ile
isiniz bitip de programi terkettiginizde (CD\ komutu ile) ana dizine.
déniilerek, (MENU komutu ile) ilk meni programini aktif duruma
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getirirerek yeni bir secim yapmaniza olanak saglar.

- IKINCI SEGENEGIN OLUSTURULMASI : (BASIC
PROGRAMLARINI YEDEKLEME)

Basic ile yazdiginiz .BAS wuzantih program dosyalarini A
striiciisiine yerlegtireceginiz bir diskete kopye ederek yedeklerini
almak icin kullanilacak batch programi yazarken, Basic
programiarinizin C:\BASIC\GWBASIC dizininde oldugunu varsayalim.
Program listesi asagidaki gibi olabilir :

B.BAT program listesi :

ECHO OFF

REM .BAS UZANTILI DOSYALARI A SURUCUSUNE KOPYE
EDEN ALT BOLOM

REM

CLS

ECHO A SURUCUSUNE YEDEK DISKETi TAKINIZ .....!
PAUSE

CLs

ECHO .BAS UZANTILI TOM DOSYALAR A SURUCUSUNE
KOPYALANIYOR ..!

COPY C:\BASIC\GWBASIC\*.BAS A:
CLS
ECHO DOSYALARI KOPYELEME iSLEMi TAMAMLANDI .

PAUSE
MENU

Bu program, ilk iglediginde ekrani temizleyip A siriiclsiine yedek
disketi takmanizi hatirlatan bir mesaji ekrana getirir. Bu arada PAUSE
komutu ile programin igleyisi gegici olarak durdurulur. Yedek disketi A
sUriiclisine takip herhangi bir tusa bastiginizda (COPY
CABASIC\GWBASI\*.BAS A: komutu ile) .BAS wuzanhli bitin
dosyalariniz A siiriicislindeki diskete kopya edilir. Kopyalama iglemi
bitiminde ekran temizlenerek kopyalama isleminin tamamlandigini
bildiren bir mesaj ekrana yazilir. PAUSE komutu ile program igleyisi
yine gegici olarak durur. Kullanici herhangi bir tusa bastiginda
MENU.BAT programi igletilerek tekrar segenek-ekranina déndldr.
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- UCUNCU SECENEGIN OLUSTURULMASI : (OYUN OYNAMA)

Bu secenek sonucunda, hard diskinizde \OYUN\CWAVE isimli
dizinde bulunan CW.EXE isimli oyunu c¢alistirmak istediginizi
dugtinelim. Programinizin listesi su sekilde olabilir :

C.BAT program listesi :

ECHO OFF _

REM OYUN OYNAMA ALT BOLUMU
CD\OYUN\CWAVE

cw

CLS

CD\ MENU

Program CW oyununun bulundugu dizini CD\OYUN\CVAWE
komutu ile aktif duruma getirdikten sonra, CW komutunu vererek
oyunu igletmeye baglar (CW.EXE oyunun adidir.). Oyun oynamay:i
bitirdikten sonra, oyun programindan ¢iktiginizda, CD\ komutu ile ana
dizine déniilerek MENU komutu ile itk men{ programi tekrar igletilir.
Bdylece segenek ekrani tekrar karginiza gelir.

- DORDUNCU SEQENEGIN OLUSTURULMASI : (MS-DOS
KOMUT SATIRINA DONUS)

Son segenek olan MS-DOS komut satinna doéniis programi
dncekilerden biraz daha kisa ve basit olacaktir. Bu secenekte
yapacagimiz en Onemli islem komut gdstergesinin eski haline
getiriimesi olacaktir. Ayrica istenirse bazi mesajlar da yazilabilir.
Program listesi sbyle olacaktir :

D.BAT program listesi :

PROMPT $P$G

- CLS
Program, PROMPT komutu ile komut gdstergesini eski haline
getirdikten sonra ekrani temizleyerek meni sistemini terkeder.

* Bu béliimde gok basit olarak Batch programiar ile meni sistemi
olusturmay! iNceledik. Burada amacimiz, kullanicilara, mend
sistemi hakkinda bir fikir vermek olmustur. Verdigimiz bu basit
6rmegi cok kapsamli olarak gelistirmek (Ornegin; her segenek
icine de secmek icin menli segenekleri yerlegtirmek, degisken
parametreleri kullanmak.. - gibi) mimkindr.
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SISTEMINIZI MS-DOS ILE DUZENLEME :

MS-DOS’un kullandigir donamim, bellek ve dosya &zelliklerini
dizenleyebilirsiniz. Bu size sisteminizi istediginiz sekilde ve verimli
olarak kullanma imkanini saglayacaktir. Ornegin, en basit olarak
MS-DOS un kendi temel programlarini ve dosyalan yiiklemek igin
ayirdigi bellek miktarinda degisiklik yaparak donanim &zelliklerinden
azami faydalanabilirsiniz.

Bilgisayaninizla iletigim kurmak icin kullandiginiz  donanim
elemanlarina AYGIT (DEVICE) ismi verilir. KLAVYE, MOUSE, DISK
VEYA DISKET SURUCULER, .. gibi birimler girig islemlerini;
MONITOR, YAZICI (PRINTER), ... gibi birimler ise ckis islemlerini
gerceklestiren aygitlardir.

Her aygitin kendisine ait diizenlenebilir 6zellikleri vardir. MS-DOS
aygitiarin bu ézelliklerini diizenlemek igin 6zel programlar kullanir. Bu
programlara AYGIT DENETCILERI (DEVICE DRIVER) adi verilmistir.
Ornegin, MS-DOS bir floppy diske, verilerin nasil yazilip okundugunu
dizenleyen bir aygit denefgisi kullanir. MS-DOS un klavyeniz,
monitdriniz, hard diskiniz, floppy diskiniz ve PORT olarak tanimlanan
yaziciya veri ileten veya haberlesme yapmakta kullaniian
konnekidrleriniz igin sistemde yerlesik olarak bulunan aygit denetgileri
vardir. Bunlardan bagka MS-DOS yerlestirilebilir farkli  aygit
denefgilerine de sahiptir. Bu denetciler, MS-DOS sistem paketiniz
icindeki disketlerde kayith olarak size ulagir. Yerlestirilebilir aygit
denefgilerini kullanmak istediginizde, MS-DOS bu denetgileri disketten
alip hafizaya yerlegtirerek gerekli dizenlemeyi yapar.

MS-DOS cahismaya bagladifinda, yerlestirilecek  aygit
denetgilerini ve hangi vyerlegtirilebilir - denetcilerin  kullanilacagin
belileyen CONFIG.SYS dosyasini arar. CONFIG.SYS dosyas! ayni
zamanda, MS-DOS un bellegi nasil kullanacagini ve dosyalari nasil
kontrol edecegini belirleyen komutlan da icerebilir. .

CONFIG.SYS dosyasi icindeki komutlarin gerekiirdigi islemler
yapildiktan sonra MS-DOS, AUTOEXEC.BAT isimii dosyay: arar. Bu
dosya, sisteminizle ilgili diizenlemeleri yapacak komutlari iceren bir
batch programdir. AUTOEXEC.BAT dosyasi ayrica, sisteminizi
cahstirdiginizda igletmek istediginiz MS-DOS komutlarim  veya
program isimlerini de igerebilir. Ornegin; yaziciniz: irtibatlayacaginiz
PORT u tamimlayabilirsiniz, bir tusa basip Oylece tuttugunuzda
MS-DOS un tekrarladigi tus vuruslannin oranini kontrof edebilirsiniz,
MS-DOS un dosyalar bulmak icin kullandigr yol tammlamalarimi
yapabilirsiniz, baglatma mesajlarini ekraninizdan silebilirsiniz,... gibi.
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A.BIR BASLATMA TALIMAT (STARTUP) OLUSTURMA :

Baglatma talimati sisteminizi her c¢alistirdiginizda MS-DOS un
iglettigi bir veya fazla komuttan olusur. Bu komutlari kullanarak
aygitlanmizin ézelliklerini ayarlayabilir, MS-DOS un gé6sterdigi bilgileri
dizenleyebilir, batch  programlarini  ve  diger programlari
caligtirabilirsiniz.

MS-DOS un baglatma talimati AUTOEXEC.BAT dosyasi iginde
yer alir. Bu dosya igletim disketinizin ana dizinine yerlestirilmistir.
Sisteminizi her ¢aligtrmanizda, MS-DOS AUTOEXEC.BAT dosyasini
bularak igindeki komutlan otomatik olarak isletir. AUTOEXEC.BAT bir
batch program oldugu icin komut satirndan da cahgtinilabilir. Bunun
icin AUTOEXEC yazip ENTER tusuna basmak yeterlidir.

1. BASLATMA KOMUTLARI :

AUTOEXEC.BAT dosyasindaki her komut diger batch
programlarda da kullanilabilir. Asagidaki komutlar, en ¢ok kuIlanllan
AUTOEXEC.BAT komutlaridir : .

- MODE : Klavye, monitér ve PORT larinizin 6zelliklerini ayarlar

- DATE ve TIME Sisteminizin tarih ve saatini gérmek ve ayarlamak
islemlerinde kullanilir. Eger bilgisayarinizin,
sisteminizi kapattiginizda bile ¢alisan bir saati yoksa
bu iki komutu AUTOEXEC.BAT dosyanizin igine
yerlestirerek her agmada tarih ve saati
ayarlayabilirsiniz.

- PATH -1 MS-DOS un programlar aramak igin izleyecegi yol
' tanimlamalariniyapmakigin kullanihr.
- ECHO OFF  :isletilen komutlarin ekranda gorinmesini veya
' gériinmemesini saglar.
- SET , : Programlar tarafindan kullanilabilecek ortam

degiskenleri tamimlar,

! . /
MS-DOS, AUTOEXEC.BAT dosyanizdaki biitin komutlarin
gereklerini yerine getirdikten sonra komut géstergesini ekrana getirir.
Bu dosya igine sik olarak kullandiginiz DOSKEY ve DOSKEY MACRO
komutlarini da yerle§t|reb|||rs1n|z

2. AUTOEXEC.BAT DOSYA ORNEKLERI :

AUTOEXEC.BAT dosyaniz iginde kendi baglatma talimatinizi
olusturmak isteyebilirsiniz. Ornegin, sisteminizde bulunan A ve B
sliriiciilerine yol tanimlamasi yapmak ve tarih saati ayarlamak
|sted|g|n121 duslnin. Asagidaki komutlari AUTOEXEC.BAT dosyanizin
icine yazarak istediklerinizi gergeklestirebilirsiniz.
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DATE
TIME
PATH A:\;BA

DATE ve TIME komutlari, sizi tarih ve saati kontrol etmeniz ve
ayarlamaniz igin uyaracaktir. Eger sistem saatiniz dogru olarak
ayarlanmamigsa, XCOPY, BACKUP ve RESTORE gibi komutlarn
bazi ézelliklerini dogru olarak kullanamazsimiz. Bu Ornekte, PATH
komutu MS-DOS a programlarn arama yolu olarak A ve B siirlictlerinin
ana dizinlerini tarimiar.

Asagidaki 6rnek, yol tanimlamast yapar, komut gdstergesini
dizenler, DOSKEY kullanim programim INSERT modunda olarak
hafizaya yerlestirerek DOSSHELL programini ¢alistirir.

PATH C:\;C:\DOS;C:\NORTON;C:\VIRUS;C:\OYUN
PROMPT $P$G

DOSKEY /INSERT

DOSSHELL

Diger bir érnek ise,
1. llk satinnda yazilan ECHO OFF komutu ile diger
komutlarin ekranda gériinmesine engel olur.
2. Gerekli yol tamimlamasini PATH satirinda yazilan
dizinler olarak tanimlar.
3. Komut gbstergesini, aktif surtici-aktif dizin-
(>) isareti olacak gekilde diizenler. .
4. Ikinci MODE komutu COM1 PORT unu gerekli
sekilde dizenler. :
5. ilk MODE komutu ile LPT1 ismindeki yazici gikigini ‘
COMT1 isimli PORT a yonlendlrlr
6. SET komutu ise gecici dosyalar yazmasi icin
MS-DOS a C:\TEMP dizininin yol tanimlamasini yapar.
7. Son komut olan ANAMENU, kullanici tarafindan
olusturulmus olan ve menii sistemi iceren bir
batch programi igletir.

ECHO OFF

PATH C:\;C:\DOS;C:\DBASE;C:\OYUN;C:\CLP;
C:\NORTON

PROMPT $P$G

MODE COM1:1200,n,8,1,p

MODE LPT1=COM1

SET TMP=C:ATEMP

ANAMENU
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B. SISTEM OZELLIKLERI ICIN MS-DOS U UYARLAMA :

MS-DOS AUTOEXEC.BAT dosyanizi aramadan &nce,
yerlegtirilebilir aygit denetgilerini yikleyen ve sisteminizin diizenlemesi
ile ilgili komutlan igeren bir dosyayr arayip bularak gerekli
dizenlemeleri yapar. - bu dosyanin CONFIG.SYS olarak
isimlendirildigini 6nceki bélimde de belitmistik. CONFIG.SYS dosyasi
da aynen AUTOEXEC.BAT dosyasinda oldugu gibi, MS-DOS SETUP
programi tarafindan olusturularak agma disketinizin ana dizinine
yerlegtirilir.

1. CONFIG.SYS DOSYASINI DEGISTIRME :

Sisteminizin ihtiyacina bagh olarak CONFIG.SYS dosyasinin
iceriinde degisiklikler yapabilir veya dosya igine yeni komutlar
ekleyebilirsiniz. CONFIG.SYS dosyasi MS-DOS un galismasini kontrol |
eden ve diizenleyen komutlar icerdidi icin, yapilacak bir degisikligin
sisteminizde isleme girmesi igin, b||g|sayar|n|2| kapatip agmaniz veya
RESET etmeniz gerekir.

CONFIG.SYS dosyasml yazmak veya degistirmek maksadiyla
MS-DOS EDITOR programini veya daha bagka bir text editériinii
kullanabilirsiniz. CONFIG.SYS dosyaniz iginde yazacaginiz yanlg bir
komut, sisteminizin kilittenmesine sebep olabilecedi igin bu dosyada
degisiklik yapmadan &nce igletim disketinizin bir yedegini alarak
muhafaza etmeniz gerekir. Sisteminizin agiimamasi durumunda yedek
isletim sistemi disketini kullanarak agma iglemini gerceklestirebilirsiniz.

2. KONFIGURASYON KOMUTLARI :

CONFIG.SYS dosyas! iginde kullanabileceginiz 15 adet komut
vardir. BREAK ve REM komutlan disindaki komutlari komut
gbstergesinde kullanmak mimkiin degildir

BREAK : CTRL+C veya CTRL+BREAK tusu ile programlarl
kesilebilmesi veya kesilememesi durumunu ayarlar.

BUFFERS : MS-DOS un bilgi aktarmak ve bilgi depolamak igin
ayirdigt RAM miktarini ayarlar.

COUNTRY : Sisteminizi tlkelerin dil 6zelliklerine ayarlar.

DEVICE . Aygit denetgilerini sisteminize yerlesgtirir.

DEVICEHIGH : Aygit denetgilerini list bellege (UPPER MEMORY
AREA) yerlestirir.

DOS : MS-DOS un yerlestirilecedi RAM alanini tesbit eder ve Us'
belleginkullanilipkullaniimayacagini ayarlar.

DRIVPARM : Bir disk sirlicinin 6zelliklerini ayarlar.

FCBS : MS-DOS un ayni anda agabilecegi dosya kontrol
bloklarinin (FILE CONTROL BLOCKS) sayisini
ayarlar. ‘

FILES : MS-DOS un bir defada agabilecegdi dosya sayisini

ayarlar.
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INSTALL : Hafizada yerlesik olarak kalacak bir programi
yiiklemek igin kullanthr.

LASTDRIVE : Gegerlisurici harflerinin sayisint belirler.

REM : Aciklama bilgilerini yazmak igin kullamiir.

SHELL : Komutlarin anlamini agiklayan COMMAND.COM
dan farkh bir program kullanidmasini veya
COMMAND.COM un farklh bir sekilde sisteme
yerlestiriimesimaksadiylakullanilir.

STACK : Donanim INTERRUPT lari (Kesintileri) icin ayrilan
RAM miktarini ayarlar. ,
SWITCHES : Klavye fonksiyonlarinin kulianiminitanimiar.

3. AYGIT DENETCILERI (DEVICE DRIVERS) YERLESTIRME :

Yerlestirilebilir aygit denetgilerini sisteminize yerlestirmek icin
DEVICE komutu kullaniir. CONFIG.SYS dosyasi iginde kullanilan
DEVICE komutu, istenilen aygit denetcisini hafizaya yikler. Ornegin,
CAWINDOWS\SYSTEM  dizinindeki MOUSE.SYS  denetgisini
yikleyerek MOUSE unuzu sisteminize tanitmak icin asagidaki sekilde
bir komut kullaniimahdir :

DEVICE=C:\WINDOWS\SYSTEM\MOUSE.SYS

MS-DOS bu komutu okudugu zaman, MOUSE.SYS deneigisini
hafizaya kalici olarak yikler. Bu denet¢i o andan itibaren sisteminizin
bir par¢asi olur ve sisteminizi kapatana kadar hafizada yerlesik olarak
kalir.

Birgok program, kendisi icin gerekli aygit denefgisi (eger gerek
duyuyorsa) igin gerekli olan komutu CONFIG.SYS dosyasi igine
kendisi yerlestirir. Buna en gizel 6mek olarak MS.WINDOWS
programiniverebiliriz.

4. DOSYA AKTARMASI iCiN HAFIZAYI AYARLAMA :

MS-DOS calstiginda, sisteminizin ana belledinin bir b&limiin{
disklerdeki bilgileri gegici olarak tutmak igin ayirir. Hafiza BUFFER adh
birimlere bolindr. Bir diskteki SECTOR lerde oldugu gibi her biri ayni
boyuttadir. Her BUFFER ( Bazi kaynaklarda bu kavrama karsilik olarak
TAMPON BELLEK deyimi kullaniimistir. Biz yine de kavramin orjinali
olan BUFFER i kullanaca@iz.) bir diskteki bir SECTOR lik bilgiyi
tasima 6zellifine sahiptir. Buffer lar bir disk hakkindaki dizin ve dosya
tablosu bilgilerinin yaninda, yikienmek icin bekleyen veya bir program
tarafindan kullanifan dosya bélimlerini tagirlar.

Dizin yapiniz ¢cok karmasik hale geldiginde, MS-DOS ek BUFFER
lar kullanarak daha etkili calisir. Ancak kullanilan her buffer hafizadan
belli bir béliminid isgal edeceginden, kullanlabilecek hafiza
miktarinda azalmaya sebep olur.
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Dosya aktarmalan igin aynlan Buffer sayisim ayarlamak igin,
BUFFERS komutunu CONFIG.SYS dosyasina yerlestirmek gerekir.
BUFFERS. komutu ile ayrilan boglugun miktari disk sector lerinin
boyutlanyla orantilidir. Ornegin, asagidaki komut ile dosya aktarmasi
icin 30 Buffer ayirabilirsiniz :

BUFFERS=30

5. AYNI ANDA AGILACAK DOSYA SAYISINI AYARLAMA :

MS-DOS calistidinda, aktif olarak agilan dosyalar hakkinda bilgi
iceren bir tablo igin hafizada bir yer ayinr. Ayni anda ne kadar ¢ok
dosya agmay isterseniz, bu tablo icin o kadar cok yere ihtiyaciniz
vardir. Ayni anda en fazla 255 dosya agabilirsiniz. Aynt anda agilacak
dosya sayisini tanimlamak igin FILES komutu kullanthr.

Omegin, ayni anda 40 dosyanin agilabilmesi icin su komutu
CONFIG.SYS dosyaniza yazabilirsiniz :

FILES=40

FILES komutu ile tanimlanan dosya sayisi ne kadar fazla olursa
sistem hafizasinda bu is icin isgal edilecek alan da o kadar fazla
olacaktir. Bu durum bellek kullaniminizi bazi durumlarda aksi yénde
etkiliyebilir. :

Egder FILES komutunu CONFIG.SYS dosyanizda kullanmazsaniz,
ayni anda 8 dosya acabilecek sekilde hafizada yer ayrilir. EGer 255
den daha fazla dosya tanimlarsaniz, MS-DOS CONFIG.SYS dosyasini
i§lettigi zaman bir hata mesaji ekranda gériindr.

6. CTRL+C VEYA CTRL+BREAK TUSLARINI AKTIF/PASIF
DURUMA GETIRME

Aksini tanimlamadiginiz  sirece MS-DOS CTRL+C . veya
CTRL+BREAK tuglarinin sadece klavyaden mi yazilacagini yoksa
ekrana veya yaziolya mi yazdirlacagini kontrol eder. Ornegin, bir
dosyay! bir diske kaydederken CTRL+C veya CTRL+BREAK tuglarina
basarsaniz, MS-DOS ekraninizda bazi ifadeler ‘gériinene kadar bu
tuglarin geregini yerine getirmez. Eger bu tuglarin programlarn kesme
islemini daha ¢abuk yapmasini istiyorsaniz asadidaki komutu
CONFIG.SYS dosyaniza yerlestirmeniz gerekir. -

BREAK=ON

Bazi programlar CTRL+C veya CTRL+BREAK tuglaninin iglevierini
gegici olarak degigtirebilirler. Béyle bir program kullanirken bu tuglara
basmanin farkh bir etkisi olabilir veya higbir etkisi olmaz.
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7. MANTIKSAL SURUCULERIN SAYISINI AYARLAMA :

MS-DOS calisti§l zaman, sisteminizin kullanmasini istediginiz her
mantiksal slriici hakkinda bilgi iceren bir tablo icin hafizada bir yer
ayinr. Sisteminizde kag adet fiziksel siriici oldugunu dikkate
almaksizin, en fazila 26 adet mantiksal slriici igin hafizada yer
ayirabilirsiniz. Eger sisteminiz bir sebekenin (NETWORK) parg¢asi ise
veya bazi dizinleri SUBST komutu kullanarak siriici olarak
tanimliyorsaniz, mantiksal siricllerin  sayisint arttirma ihtiyaci
duyabilirsiniz. '

Mantiksal siriculerin sayisini degistirmek igin, CONFIG.SYS
dosyaniz LASTDRIVE komutunu yazmalisimz. Ornedin A dan K
harfine kadar olan siirGcl tammiamasi igin 11 mantiksal slricl
tanimlamak istiyorsaniz agsagidaki komutu kullanabilirsiniz:

LASTDRIVE=K

LASTDRIVE komutu sisteminizi ek mantiksal siriciler
tanimlamak icin hazirlar. Ancak, bu siriiclleri kullanmak icin gerekli
tanimlamalan yapmadan kullanmanizt saglamaz. Ayrica LASTDRIVE
komutu ile tanimladiginiz her mantiksal stiricii FILES ve BUFFERS
komutlarinda oldugu gibi hafizanizin belli bir miktarini isgal edecektir.

8. ORNEK CONFIG.SYS LER :

* Eger sisteminizde bir MOUSE kullaniyorsaniz, CONFIG.SYS
dosyanizi su sekilde olusturabilirsiniz :
BUFFERS=20
FILES=30
DEVICE=C:\KULLAN\MOUSE.SYS /M/1
BREAK= ON

BUFFERS komutu, bir diske bilgi aktarmak ve bir disten bilgi
almak igin 20 rakamini ayarlar. FILES komutu bir defada 30 dosya
acilabilecek sekilde hafizada yer ayirir. DEVICE komutu C:\KULLAN\
dizininden MOUSE.SYS denetgisini hafizaya yerlestirir. MOUSE.SYS
komutundan sonra yazilan parametreler sadece kullanilan mouse
slrlclsl icin gecerlidir. Bu parametreler her mouse sirlcisi icin
gecerli degildir. Bunun icin mouse siricinizin komut &zelliklerini
kullanim klavuzundan incelemek gerekir. (Bu érnekieki /M parametresi
MICROSOFT MOUSE kullanilacagini, /1 parametresi ise mouse un
COM?1 konneki6riine irtibatlanaca@ anlamindadir.) BREAK komutu ise
CTRL+C ve CTRL+BREAK tus kontroliini siklastirir.

* EJer 80386 veya daha Ustin bir mikroiglemci kullaniyorsaniz ve
640 Kbyte olan DOS ana bellegine ek olarak 1 Mbyte uzatiimis bellege
sahipseniz, CONFIG.SYS dosyaniz biraz daha ¢ok komut igerecekdir.
Bu sekilde hazirtanmis bir Ornek asagdiya cikariimistir ;
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BUFFERS=30

FILES=40

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DEVICEHIGH=C:\KULLAN\MOUSE.SYS /M/1
BREAK=ON

LASTDRIVE=Z

Simdi sirastyla kullaniian komutlan kisaca agtklayalim :

- BUFFERS ve FILES komutu agacaginiz dosyalar ile ilgili
diizenlemeleri yapar.(Bu komutiari tekrar agiklamaya gerek
yoksanirim.)

- HIMEM.SYS komutu ile sisteminizin 640 Kbyte haricindeki
bellegini uzatilmig bellek (EXTENDED MEMORY) olarak
sisteminizetanitir.

- EMM386.EXE NOEMS komutu HIMEM.SYS ile tamimlanmis
olan uzatiimis belleginizi genisletilmis bellek (EXPANDED
MEMORY) olarak tanimlayarak programlarin kullanabilmesini
saglar.

- MOUSE.SYS /M/1 komutu ise bir dnceki drnektekinin ayni
islemi yerine getirir. Ancak bu komutun baginda bulunan
DEVICEHIGH komutu MOUSE.SYS dosyanizin,
EMM386.EXE komutu ile olugturulan tst bellek alanina
yerlestirilmesini saglar. Béylece standart bellegi isgal
etmeden gerekli olan denetgiyi ytiklemis olursunuz.

- BREAK ve LASTDRIVE komutlari 6nceki 6rnekte oldugu
gibi islev gérrler.

NOT : Bu bsliimde CONFIG.SYS kullanimiyla ilgili basit 6rnekler
: vererek bir fikir edinmenizi amagcladik. Kitabin diger
bslimlerinde de ayni konuyla ilgili daha detayl bilgiler
verilecektir. Ayrica MS-DOS aygit denefgileri ile ilgili deteyls
bilgileri kitabin EKLER bélim{iinde bulabilirsiniz.

C. VERI GIRIS-CIKIS UNITELERININ (PORT)

KONFIGURASYONU :

Seri ve paralel portlann dizenlenmesi igin MODE komutu
kullanilir. MODE komutunu tek olarak veya bir aygit adiyla ve bir veya
daha fazla parametre veya anahtarla birlikte kullanabilirsiniz. Bunun
yaninda igletilen bazi programlanin iginden de portlarla ilgili
diizenlemeleri yapmak mimkiindir. (MS WINDOWS buna iyi bir
Ornektir.)
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1. YAZICINIZIN KONFIGURASYONU :

Normal olarak, yazicinizin ilk paralel port olan LPT1 e bagh olmasi
gerekir. Yazicinizi farkli bir porta irtibatlamak icin MODE komutu ile
diizenleme yapabilirsiniz. Ornegin agagidaki komutu kullanarak LPT1
portuna gdnderilen verileri COM1 portuna ydnlendirebilir, bdylece
yazicinizi COM1 e baglayabilirsiniz.

MODE LPT1=COM1

Sadece paralel bir portu seri bir porta yénlendirebilirsiniz. Paralel
bir portu diger paralel portalara veya seri bir portu bagka portlara
yonlendirmek mimkin degildir.

MODE komutunu kullanarak yaziciizin yazma Ozelliklerini de
degistirmek imkant vardir. Ornegin, bir satira 80 karakter ve her in¢
kagit alanina 6 satir yazan bir yazicinin bu 6zelliklerini her satira 132
karakter ve her ing e 8 satir yazacak sekilde degistirmek i¢in asagida
‘yazilmig olan komut kullanilabilir : (Yazicinizin LPT1 e bagh oldugunu
kabul ediyoruz.) '

MODE LPT1:132,8

Bir yazici bilgi kabul etmedigi zaman, yazdirma isleminin nasil
yapilmasi gerektigini gbsteren bir ayarlama yapabilirsiniz. (RETRY
SETTING) Ornegin, yazici bilgi kabul edip yazdirana kadar LPT1
portuna yazilacak bilgiyi géndermeye devam etmek igin su komutu
kullanin :

MODE LPT1:,P

Bu komutta yer alan 2 virgll isareti degistiriimeyecek olan ilk 2
parametreyi (Bir satira yazilacak maksimum karakter sayisi ve bir ing
kagidin alacagi satir sayisi) ifade eder. Bu komut kullanildiktan sonra
MS-DOS , yazicl bir bitim kodunu veya hata kodunu génderene kadar
veya kullanicc CTRL+C / CTRL+BREAK tusuna basarak yazma
islemini iptal edene kadar, yaziciya bilgi géndermeye devam eder.

MODE kodunu parametresiz olarak kullanirsamz, MS-DOS
LPTn,COMn ve CON adaptorlenmz hakkinda bilgi verir. Ozel bir
adaptoriniz hakkinda bilgi almak i¢in MODE komutu sonuna bir
bosluk vererek port ismini ve /STATUS anahtarini kullanabilirsiniz.

‘ MODE LPT1 /STATUS
Komutu LPT1 hakkinda bilgi verir.
2. BiR SERi ADAPTORUN (SERIAL PORT) DUZENLENMES! :

Seri bir adaptéri ihtiyaciniza gére uyarlamak icin, bu adaptérin
karakteristik degerlerini degistirmeniz gerekir. Bu uyarlama iglemini
MODE komutu yardimiyla yapmak mimkiindir. Uyarlama iglemi igin
MODE komutu ile birlikte birkac parametreyi tanimlamak gerekir.
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Sirastylabu parametreleyi agiklayalim :

BAUDveyaB : MS-DOS un adaptor ile iletisim kurdugu génderme
hizint ayarlar. iletisim hizi olarak genelde 1200
baud kullanilir. Ancak bu deger sistem 6zelliklerine
ve seri adaptére bagdlanan cihazin ézelligine gére
degisebilir.

PARITY veya P : Seri adaptoriiniiziin hata kontrol modunu ayarlar.

DATAveyaD : Seriadaptdriniiziin kag DATA biti ile iletigim
saglayacagini ayarlar. ilk deger (DEFAULT) 7 dir.

STOPveyaS : Seriadapt6riiniiziin kag durumda STOP biti
bekledigini tesbit eder. BAUD=110 ise gegerli
deger 1 degilse 2 dir.

RETRY veya R : Bilgi almaya hazir olmayan bir aygitin nasil hazir
duruma getirilecegini gdsterir.

Seri adaptrler genel olarak sistemler arasi-haberlesme amaciyla
kullanilirlar. Ornegin, telefon hatlarint kullanarak uzaktaki bir sistemden
bilgi almak veya bilgi vermek icin sisteminize bir MODEM cihazi
baglayabilirsiniz. Modem cihazi sistemin seri adaptdrlerinden birisine
irtibatlanir. COM2 seri adaptériinlize, 2400 BAUD luk EVEN PARITY
dzelligi tasiyan, 7 bit bilgi ve bir stop bitine sahip veri sinyali ile
haberlesen bir MODEM irtibatladiginizda asagidaki komut yardimiyla
COM2 adaptériintzde gerekli dézenlemeyi yapabilirsiniz :

MODE COM2: B=24

PARITY ézelligini, veri ve stop bitlerini tanimlamadik; ¢lnki bu
degerler sisteminizin gecgerli degerleriyle (DEFAULT) aynidir.
Haberlesme hizinin iki adet sifirnni yazmadigimiza da dikkat edin.

MODE komutu ile yukarida agiklanan parametreleri iki ayr sekilde
kullanmak mimkiindiir. Parametreleri harflerle tanimlayabilir veya
parametreler arasina virgll koyarak harfleri yazmadan direkt olarak
degerleri yazabilirsiniz. Asagidaki iki komut, farkh sekilde
yazilmalarina ragmen ayni iglemleri yerine getirir :

MODE COM1: BAUD=96 PARITY=N DAT=7 STOP=1
RETRY=P
MODE COM1: 96,N,8,1,P

D. SISTEMINIZE DiSK SURUCULER EKLEME :

MS-DOS, sisteminizin ROM BIOS u (READ ONLY MEMORY
BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM) tarafindan tanimlanan bitin
standart floppy disk slriclleri kontrol eden vyerlegik bir aygit
denetcisine sahiptir. Eger sistemirize yeni bir siirici eklediginizde,
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yeni slrilct sisteminiz tarafindan taninmazsa veya igletilemezse, ROM
BIOS unuz bu siriclyl desteklemiyor olabilir. Bu durumda yeni
strlicilyi DRIVER.SYS adh bir aygit denetfgisi kullanarak sisteminize
tanitmak mimkiindir. DRIVER.SYS ile en fazla 4 adet ek siriiclyi
tanimlanabilir. Bu denetgi sadece floppy disk siiriiciilerini kontrol etme
yetenegine sahiptir, hard diski kontrol etmek igin kullanilamaz.

DRIVER.SYS hem fiziksel hem de mantiksal sdriciler igin
kullanilabilir. Fiziksel siriiciler 0 dan baglamak zere numaralandinlir
donanmim parcalarndir. lik floppy disk siriiciisi daima 0 ikincisi 1 olarak
adiandirilir ve numaralandirma islemi siraya gére devam eder. Eger bir
hard diskiniz varsa, ikinci floppy disk siriciliniiz olsun veya olmasin.
daima 128 olarak numaralandinlir. Bunun sebebi ise, MS-DOS 0-127
arasindaki rakamlan floppy disk strtciler igin kullanir. Yani MS-DOS
128 adet floppy disk siriict destekleyebilir.

Mantiksal siirGciler, MS-DOS un bilgi génderdigi yeri belirlemek
icin kullandidi isimlerdir. Mantiksal siirlicti isimleri A dan Z ye kadar
olan harflerle adlandiriir. Her fiziksel siiriiciniin benzeri olan bir
mantiksal strlici vardir. Ancak, her mantiksal siiriiciiniin kargihgi olan
benzer bir fiziksel striici yoktur. Ik ﬂoppy disk slriiciniiz (Fiziksel
stirtichi 0) daima A slrlclstdur, ikincisi ise (Fiziksel striicli 1) daima
B surtictistidir. Eger sebeke (NETWORK) siriiciileri, UZANTI DOS
BOLUMLEMELERI veya RAM DISK ler kullaniyorsaniz veya bir dizin
" yerine bir surGct harfi kullaniyorsaniz bunlann isimlendirmesi de
C,D,E,...gibi harflerle siraylayapilir.

MS-DOS bir defada sadece 26 siricd harfi saglayabilir. Bir
fiziksel siriicinin tanimlanabilmesi veya dzelliklerinin
degistirilebilmesi icin, fiziksel slrlici numarasinin bilinmesi gerekir.
Cinku, DRIVER.SYS iginde sirlictiyli belirlemek igin fiziksel stricl
numaralarikullanilir.

1. SURUCUYU SISTEMINIZE TANITMA :

Yeni bir sriicti tanimlamak icin yukarida da belirttigimiz gibi, o
striiciiniin hangi fiziksel stirict oldugunu bilmeniz gerekir. MS-DOS
bu yeni striicllye mevcut bir sonraki mantiksal sirtici harfini tahsis
eder. Onceden tanimlanmig mantiksal bir siirlicliyll degistirmek igin
DRIVER.SYS kullanamazsiniz. Ancak bir siiriiciiye ikinci bir mantiksal
surticl harfi tahsis ederek 6zelliklerini degistirebilirsiniz.

Sisteminizi ROM BIOS u tarafindan desteklenmeyen bir floppy
disk siirlicliyl sisteminize eklerseniz, bu siiriicliyll destekiemek igin
DRIVER.SYS vyi sisteminize yerlestirmeniz gerekir. Bu iglemi
DEVICE=DRIVER.SYS komutunu ve gereken parametreleri
CONFIG.SYS dosyaniza vyerlegtirerek gergeklestirebilirsiniz.  Bir
stiriiciiye fiziksel stirlici numarasini vermek ve dzelliklerini tamimlamak
icin agsagidaki parametreler kullanilir :
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/D:Numara : Yeni bir siirlictiye fiziksel bir siirlici numarasi
tahsis eder. Sisteminize bir strlicl yerlegtirdiginiz
zaman, onun fiziksel stiricli numarasi sirdcinin
fiziksel durumu ve sisteminizin yapisi ile tesbit edilir.
Birgok bilgisayarda bu iglemi yapmak igin mikro
switch veya jumper switch olarak adlandirilan
anahtarlar vardir. Siiricti numaralart 0- 127
arasindadir. 0 ve 1 numaralari ilk iki floppy disk
siriictilere ayriimigtir. /D anahtan DRIVER.SYS
komutu iginde mutlaka kullaniimahdir. Ornegin
D/:4 anahtan, fiziksel sUrlict numarasinin 4
oldugunu gdsterir.

C : ‘Suriicti mandalinin agik oldugu zaman, bu durumu
o siriictiniin tesbit edebilecedini gésterir. Bu 6zellik
icin stiriiciiniiziin teknik 6zelliklerini incelemeniz
gerekir.

/F:Numara . Eklemek istediginiz striictiniin kapasitesini tanimlar.

: Asagida gegcerli degerler verilmigtir :
0=160K., 180 K., 320 K., 360 K. -
1=1.2MB.
2=720 K.

7 =1.44 MB.
9=2.88 MB.

/F anahtar tanimlanmazsa MS-DOS gegerli deger
olan 2 yi kabul eder.

/H:Numara : Bir strliciiniin okuma - yazma iglemleri igin
kullanabilecedi disk ylizeyi sayisini belirler. Degerler
1-99 arasinda olabilir. /H anahtari tanimlanmazsa
MS-DOS, gecerli deger olan 2 yi kabul eder.

/S:Numara : Bir disk stirtictideki her iz (TRACK) iginde bulunan
sector sayisini tanimlar. Degerleri 1-99 arasinda
verebilirsiniz. /H anahtar tanimlanmazsa MS-DOS

v gecerli olarak 9 u kabul eder.

[T:Numara - Bir disk stiriiciideki her disk yiizeyinde bulunan iZ
(TRACK) sayisini tanimlar. Degerleri 1-999
arasinda verebilirsiniz. Mevcut gegerli deger 80 dir.

Asagidaki tablo, bu anahtarlann her cins siriici igin
kullanilabilecek degerlerini gdstermektedir :
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SURUCU TiPi

368 K. veya daha kigik 4] 1 veya 2 8 veya 9 4G
1.2 HB. 5 174 ing 1 2 i5 86
228 K. 3 12 ing 2 2 9 86
1.44 HB. 3 172 ding 7 2 ig 88
2.88 MB. 3 1/2 ing g 2 36 8G

TABLO EK-7.1

720 K.lik bir siirliclyl sisteminize eklemek istediginizi diglinelim.
Siirlictiniin 2 yizeyli disket kullanabilme 6zelligi, bir iZ Gzerinde 9
sector , bir ylizeyde 80 iZ ézellikleri vardir. Siriici 2 nolu fiziksel
stirdci oIarak bilinmekiedir. Bu siiricliyl sisteminize tanitmak igin
asaidaki komutu CONFIG.SYS dosyanizin icine yazmamz yeterli
olacaktir :

DEVICE=C:\DOS\DRIVER.SYS /D:2 /F:2

Bu komut C:\DOS dizinindeki DRIVER.SYS dosyasint tarumlar. /D
anahtari donanim anahtarini kullanarak 2 nolu sirlicd olarak
duzenlenen surucuyu tanimlar. /F anahtari strdictiyt 720 K olarak
tanimlar.

2. BIR SURUCUYE 2 SURUCU HARFi TAHSIS ETME :

Mevcut bir siiricti numarasini kullanarak DEVICE=DRIVER.SYS
komutunu CONFIG.SYS dosyaniz icine koyarsaniz, MS-DOS disk
stiriictiye ek bir sriici harfi tahsis eder. Eder bir siriiciiye 2 isim
tahsis ederseniz, siz bir slrliciniin mantiksal birim adindan digerine
kopye yaparken MS-DOS sizi disketleri degistirmek igin uyanr. Yani
tek bir disket stiriicliyt aym 6zellikte 2 ayn disket siirlict varmig gibi
kullanirsiniz.

Ornegdin asagidaki komutu kullanarak bir sonraki meveut siirlict
harfini A sriicisiine tahsis edebilirsiniz :

DEVICE=C:\DOS\DRIVER.SYS /D0 /F:1

Bu komut igletildikien sonra, A striicisiine bagl 2 siriict harfi
olusmus olur. A ve bir sonraki mevcut striici harfi (Ornegin D), A
suriictisiine tahsis edilir. Eder bir disk siirlicliye tahsis edilmis 2
strlicti harfi varsa, ayni siiricii icinde iki disketin igerigini birinden
digerine kopye edebilirsiniz. Bu iglemi yaparken kaynak suriici olarak
mevcut siirlictiniin bir harfini; hedef siricl olarak da diger harfini
vermeniz  gerekir. MS-DOS, kopyalanacak dosyalart kaynak
striicliden okuduktan sonra sizden hedef siirlicliye hedef disketi
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takmanizi isteyecektir. Aymi stiiriicliye hedef disketi takip bir tusa
bastiginizda, hafizaya alinan dosyalar hedef diskete kopyalanacaktir.
Bu islem icin eger COPY komutu kullanilirsa, her dosya kopyelemek
icin disketin birisini gikarip digerini takmak gerekeceginden pek pratik
olmayacaktir. Bu durumda DISKCOPY komutu daha zahmetsiz galigir.

E. EKRAN VE KLAVYE OZELLIKLERINI DEGISTIRME :

Ekran ve klavye 6zelliklerini degistirmek icin ANSL.SYS isimli
denetci kullanilir. ANSI.SYS denetgisini kullanarak agagdidaki iglemleri
yapabilirsiniz :

- Bir tusun yazdig karakteri degistirebilirsiniz,
- Bir tusa bir komut tahsis edebilirsiniz,
- Cursor 1 ekraninizin herhangi bir yerine yerlegtirebilirsiniz,
- Komut géstergesinin durumunu degistirebilirsiniz,
- Metin formatini, metin rengini ve ekranimzin arka fon
rengini degistirebilirsiniz.
Bu islemleri, ANSI ESC iglevlerini kullanarak yerine getirebilirsiniz.
1. ANS!I ESC iSLEVLERI :

ANSI ESC iglevlerini, klavye veya monitére gdnderilen &zel
komutlar olarak tanimlayabiliriz. Bu komutlara ESC iglevleri olarak isim
veriimesinin sebebi, komutlarin ESC karakteriyle baglamasidir. Bu
islevler ANSI (AMERICAN NATIONAL STANDARTS
INSTITUTE=AMERIKAN ULUSAL STANDARTLAR ENSTITUSU)
tarafindan gelistirilmistir.

Bu komutlarin, diger MS-DOS komutlarindan ¢ok daha degigik bir
yapisi vardir. Bir ANSI ESC komutu ESC karakteri ve ([) isareti ile
baslar. Bu karakterleri parametreler takip eder. Son olarak tek harften
olusan bir komut adi yer alir. Karakterlerin arasinda bogluk birakiimaz.
Clinki bir bogluk komutun sonunun geldigi seklinde isleme sebep
olur. Eger birden fazla parametre kullanilacaksa her parametre arasina
noktali virgll (;) yazitarak parametreler birbirinden ayrnlir. Ornek :

ESCI[3;12H
2. ASCIl KODLARIN KULLANIMI :
Bir gok durumda; -ANSI ESC komutlan parametre olarak ASCI

‘kodlan gerektirir. Bu kodlar cesitli karakterleri temsil eder. Orijinal

ASCII kodlar, ingiliz alfabesi harflerini, noktalama isaretlerini ve kontrol
karakterlerini temsil eden 128 kod igerir. Fakat birgok sistem 256 kod
tanir : 128 orjinal ASCII koduna ek olarak genigletiimis karakter seti
olarak bilinen 128 kod daha belirlenmistir. Bu 128 kod, bir dizi Avrupa
karakterini, grafik karakterleri ve bilimsel karakterleri kapsamaktadir.

Klavyenizdeki her tusa ait bir ASCII kod vardir. Klavyenizden bir
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tusa bastiiniz zaman, MS-DOS o tusun hangi tus oldugunu tesbit
ederek, tusa karsilik gelen ASCIl kodunu o tusa tahsis eder. Ayrica
bircok-tusun, ALT ve CTRL tuglanyla kullanildiginda farkh kodian
vardir. Bir karaktere karsilik gelen tuslarin ASCIl kodlari bir sayidir.
Omegin, C harfinin kodu 128 sayisidir.

Bazi tuslar bir karakter yazdirmaz ve bir kodu yoktur.(Ornegin F3,
HOME,PG UP,..gibi) Bdyle bir tusu , bir isaret ve bir kod numarasi
iceren komutiarla tanimlamak mimkindir. Bu tir komutiar icin isaret
"O" ve (;) isaretidir. Bu isaretleri fonksiyon tusunun numaras: takip
eder.

Ornegin, F1 tusu igin, fonksiyon tus numarasi 59 dur. Yani F1
tusunun tanimlanma kodu : O;59 seklindedir.

Ornegin, SHIFT+3 tusuna basildiginda, ASCIl 35 kodu bu tug
birtesimine tahsis edilir. Normal olarak ASCII 35, # isaretine karsilk
geldidi icin sisteminiz bu kodu # olarak algiiar.

3. BiR ANSI ESC iSLEVININ iSLETILMESI :

ANS| ESC iglevlerini isletebilmek igin ANSIL.SYS deneigisini
sisteminize yiklemeniz gerekir. Bu igslemi gergeklestirmek igin
CONFIG.SYS dosyaniza asadidaki komutu eklemeniz gerekir :

DEVICE=C:\DOS\ANSIL.SYS

ESC islevlerini agagidaki sekillerden birisini kullanarak calistirmak
mimkdnddir :

- PROMPT komutunu kullanarak,

- ESC iglevini formatlanmars metin dosyasinin
icine yazdiktan sonra, TYPE komutunu kullanarak
bu dosyanin igerigini ekrana getirerek,

- ESC iglevini, BATCH programlar icinde ECHO
komutundan sonra yazarak.

a. PROMPT komutunu kullanarak ESC iglevlerini calistirma :

Tek bir ESC iglevini gahstirmak icin en uygun yol PROMPT ‘
komutunu kullanmaktir. Glinki ESC iglevlerini direkt olarak kiavyeden
yazabilir veya DOSKEY programini kullanarak hazirlayabilirsiniz.

Klavyenizden ESC tusuna basarsaniz, MS-DOS komut
gbstergesinde yazdidiniz herseyi iptal ederek komut géstergesinin
sagindaki hergeyi siler. ESC iglevleri, ESC ile bagladigindan , ESC
tuguna bastginizda komutunuzu iptal etmeyen bir ydnteme ihtiyaciniz
olacaktir. PROMPT komutu size bu olanagi saglar. PROMPT komutu
ile ESC tusunu tanimlamak igin $E yazmak yeterlidir. Ornegin, M ESC
islevini (Ekranin &n fon rengini kirmizi, arka fon rengini yesil yapan
islev) Prompt komutu kullanarak asagidaki sekilde igletebilirsiniz :
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PROMPT $E[31;42M -

ANSI ESC islevierini igletmek igin Prompt komutunu kullandiginmz
zaman komut g&stergesi ekrandan kaybolur. Prompt komutunu tekrar
kullanarak komut gdstergesini tekrar yikleyebilirsiniz veya komut
gostergesini olusturan karakterleri ESC islevinin sonuna ekleyerek
komut gbstergenizi tekrar ekrana getirebilirsiniz. ESC islevini igletmek
ve komut gbstergenizi ekrana tekrar getirmek icin yukaridaki 6rnegi su
sekilde degistirebiliriz :

PROMPT $E[31;42M$P$G

Yukaridaki komut; ekran on fon rengini kirmizi, arka fon rengini
yesil yaptiktan sonra , aktif siirlici ve dizini gdsterebilecek sekilde bir
komut géstergesi olusturur.

b. ESC iglevlerini Metin dosyalarindan veya BATCH
programlardan cahigtirma :

Bir ANSI ESC iglevini metin dosyalarina veya Batch dosyalara
yerlegtirerek calistirmak icin, bu tir dosyalarn formatlanmamig metin
dosyalar olarak olugturmak ve ESC karakterini olugturma imkani
saglayan herhangi bir editér kullanmak gerekir. Ornegin, Microsoft
Word programinda, ALT+27 tuglanim kullanarak bir ESC ifadesi
olugturabilirsiniz. MS-DOS EDITOR ile, Once CTRL+P tuglarina basip
sonra ESC tusuna basarak ayni islemi yapabilirsiniz.

Eger elinizde igletecediniz bir seri ESC iglevi varsa, bunlan
formatlanmamig bir metin dosyasina veya bir BATCH dosya icine
yliklemeniz uygun olabilir. Dosyanizda bulunan ESC iglevlerinin
hepsinin ayni satira yaziimasi gerekir ve bildiginiz gibi aralarda bogluk
olmamaldir.

Sonug olarak, bir seri ESC iglevini iceren bir dosya birbiri pegine
yazilmisg karakterlerden olusan bir satirdan ibarettir. Bu sekilde
olugmus bir dosyay! okumak ve olusturmak ¢ok zordur. Bu sebeple,
her ESC islevini olusturan karakterleri ayri satirlarda yazip en son
islem olarak hepsini tek satira toplamak bu zorlugu biraz azaltabilir.

ESC iglevleri BATCH programlar iginde olusturulacaksa, ECHO
komutundan sonra yaziimalidir. Yani  ESC iglevinin bulundugu satir
ECHO komutu ile baglamalidir. Batch program igindeki ESC iglevini
calistirmak icin, o batch programi calistirmak gerekir. Metin
dosyasindaki bir ESC iglevini igletmek igin ise; TYPE komutunu
kullanarak o metin dosyasinin igeridini ekrana getirmeye ¢ahsmak
yeterli olur. ‘
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4. BiR TUSUN EKRANA GETIRDIGI KARAKTERI
DEGISTIRME :

MS-DOS un bir tusa tahsis ettigi ASCIl kodu (P) ifadesini
kullanarak degistirebilirsiniz. Ornegin SHIFT+4 tusuna bastiginizda
ekrana § isareti yazilir. Siz asa@idaki komutu kultanarak SHIFT+4
tuglarina basiiinca $ isareti yerine 1/2 ifadesini ekrana getirebilirsiniz.

ESC['$";"1/2"P

Komut icerisinde hi¢ bosiuk olmadigina ve P ifadesi ile "1/2"
ifadesi arasinda (;) olmadiina dikkat edin. Komut iginde karakterleri
direk yazmak yerine, karakierlere karsihk gelen ASCIl kodlan da
yazabilirsiniz.

ESC[36;171P

Karakterler yerine ASCH kodlar kullandidimz zaman, tirnak
isaretleri kullaniimaz. Bu komut cahstirildiktan sonra 1/2 isaretini
yazmak -igin SHIFT+4 fusuna basmak gerekir. Bu tusu orjinal
durumuna geri cevirmek i¢in, orjinal kodu bir ve ikinci parameire olarak
yazmak yeterli olur :

ESCI[36;36P
5. BiR TUSA KOMUTLAR TAHSIS ETME :

P ESC iglevini kullanarak bir tusa tek bir karakter tahsis
edebileceginiz gibi, birden fazla karakteri de bir tusa tahsis
edebilirsiniz. Omegin, $ tusuna (SHIFT+4), "TL" ifadesini tanimlamak
icin agagidaki gibi bir komut kullaniabilir : '

ESC["$";"TL"P

Bu komutu calistirdikian sonra TL yazmak icin SHIFT+4 tuslarina
basmak yeterli olur.

P islevinin sagladigi bu olanad kullanarak, bir veya birka¢ MS-
DOS komutunu bir tusa tahsis edebilirsiniz. Bir komutu, komut
satirinda iken iglettiginiz zaman komutu yazip ENTER tusuna
basarsiniz. Bu yapilan igslemin tamamini sadece bir tusa tahsis etme
imkanini da P iglevi saglamaktadir. Ornegin, sisteminizin bellek
kullanimi ile ilgili bilgiter veren MEM/C|MORE seklindeki MS-DOS
komutunu (%) isaretine tahsis etmek icin asagidaki komutu
kullanabilirsiniz.

ESC["A";"MEM/C|MORE";13P

Bu komut igletildikten sonra, (") isaretini yazmak icin kullanilan
SHIFT+6 tuslarina basildiginda, MEM/CJMORE komutu komut satirina
yazilarak ENTER tusuna basmaya gerek kalmadan komutun geregi
yapilacaktir. Bu komut iginde ENTER tusunun iglevini yerine getiren
bélim, P ifadesinden &nce yazilan 13 rakamiaridir. 13 rakami ENTER
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tusunun ASCIHl kodu oldugu igcin, ENTER tusuyla aym iglevi
yapmaktadir. ’

Bir tusa komutlar tahsis etme islemi igin fonksiyon tuslan olarak
adlandirilan F1-F12 arasindaki tuglartni da kullanmak mimkiindiir. Bu
islem icin, ilk parametre olarak fonksiyon tusunun kodunu yazdiktan
sonra, bu tusa tahsis edilecek komutu tirnak igareti arasinda yazarak
hic bosluk birakmadan P harfini yazmak yeterlidir. Ornegm F12
tusuna bastiinizda DOSSHELL programini igletmek icin agagidaki
komut kullanilabilir :

ESC[0;134;"C:\DOS\DOSSHELL";13P

Yukaridaki komutta (O;134) ifadesi F12 tugsunun arama kodudur.
Bu kodlarin tamamini kitabin sonundaki eklerden , AYGIT
DENETCILERI bolimiinde ANSILSYS alt baghdinin  sonunda
bulabilirsiniz. Komutun geri kalan bolimd ilk érnekte anlatildigt sekilde
islem yapar.

6. CURSOR | HAREKET ETTIiRME :

Bir komutun calismasi sona erdiginde, cursor hemen komut
gbstergesinin saginda ekrana gelir. ESC iglevlerini kullanarak,
komutlarin isleyisi sona erdiginde cursor n bulunacag: yeri
degistirebilirsiniz. Bu iglem icin asagidaki harfler kullanihr :

A : Cursor 1 bulundugu yerden ekranin yukarisina
kaydinr.
B : Cursor 1 bulundugu yerden ekranin agsagisina
' kaydinr. ’
c : Cursor 1 bulundugu yerden sag tarafa kaydirir.
D : Cursor 1| bulundugu yesen sol tarafa kaydirir.
Hveya F : Cursor | tanimlanan s&tir ve karaktere g6tirir.

A dan D ye kadar olan harfler cursor 1 itk durumuna bagl olarak
hareket ettiriler. H ve F harfleri ise cursor n ilk konumuna bagh
olmasizin verilen satir ve karaktere hareket edilmesini sagiar.

Komut géstergesinin yerini belirleme :

Eger bir prompt komutu igerisinde H harfini kullanarak Cursor in
‘yerini tesbit ederseniz, o pozisyon cursor in kalici yeri olur. Yani cursor
artik oradan bagka bir yere hareket etmez. Omegin asagidaki komut
cursor | kalici olarak ekranin sol (st kdsesine tasir.

PROMPT $E[HS$P$G

Bu komut sonrasinda cursor ekranin sol {ist kdsesine hareket
eder ve tekrar bagka bir PROMPT komutu ile yeri degigtirilene kadar o
pozisyondan hareket etmez.
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Agsadidaki komut cursor 1 bulundudu satinn onuncu sitununa
tasimak icin kullamifabilir : (saga dogru 9 situn kayar)

PROMPT $E[9C$P$G

7. EKRAN OZELLIKLERINi (ATTRIBUTE) DEGISTIRME :
Ug cesit ekran 6zelligi vardir :

- Metin Formati (TEXT FORMAT)
- Metin Rengi (TEXT COLOR)
- Arka Fon Rengi (BACKGROUND COLOR)

Birinci  Ozellik ekranda gbrinen yazilarin  Gzelliklerini
(BOLD,UNDERSCORED,BLINKING,HIDDEN) degistirmek igin, ikinci
6zellik yazilarnin rengini, Gglincl &zellik ise ekranin arka fon rengini
tarumiamakicinkullanihir,

Ekran g6rantlisiini degistirmek i¢in M ESC iglevi kullaniir. Bu
komut kullanilarak ekran ozellikleri tanimlandiktan sonra ekraninizda
bufunan metin de bu &zelliklere uyum sadiar. Ornedin, ekraninizda
harf ve rakamlarin BOLD yani koyu olarak gériinmesini isterseniz
asagidaki komutu kullanabilirsiniz :

ESC[1M

Ekraninizi eski haline (Fon siyah yazilar beyaz) gevirmek igin
asagidaki komut kullanilir :(0 rakami bu manadadir)

ESC[OM

Bir komut icinde ekranin birkag Ozelliini de tanimlamak
mimkidndir. Ornegin, asadidaki komut; metin yamp sénen
(5)(BLINKING), ekran &n fon rengini kirmizi (31), arka fon rengini mavi
(44) olarak ayarlar. ,

ESCI5;31;44M

Parametreleri yazma siras! dnemili degildir, ancak her parametre
birbirinden (;) ile ayriimalidir.

a. Metin formatini degistirme :
Asagidaki I|ste kuflanilabilecek metin formatlarini siralamaktadir :

1 : BOLD, koyu yazi 6zelligi

4 : UNDERSCORED (Yalnizca MONOCROM
monitdrierde kullantlir)

5 : BLINKING, yanip sénen yazi dzelligi

8 : HIDDEN, gériinmeyen yazi 6zelligi.
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HIDDEN metin 6zellidi, arka fon rengi degismedikge yazilarin
ekranda goriinmesine engel olur. Asa@idaki 6rnek, "DIKKAT"
kelimesini koyu renkli ve yanip séner sekilde ekrana getirir.

ESC[1;5MDIKKAT

Ekranimzi eski durumuna getirmek igin asagidaki komutu
isletmeniz gerekir :

ESC[OM

Asagidaki 6rnek, komut gostergesindeki (>) isaretini koyu renkli
olarak gérintiler. ‘

PROMPT $PS$SE[1M$GSE[OM

0 parametresi $G ifadesinden sonra kulla.nlld@ icin  komut
gostergesinden sonra gelen metin BOLD olarak gériinmez.

b. Metin rengini degistirme :

Metin rengi icin gecerli olan renkler ve rakamlar agagida
siralanmigtir:

RAKAM RENK

30 SiYAH

31 KIRMIZI

32 YESIL

33 SARI

34 MAVi

35  MAGENTA (Kirmiziile eflatun arasinda
bir renk)

36 CYAN

37 BEYAZ

38 BEYAZ FON USTUNDE SiYAH METIN

Asagidaki 6rnek "DIKKAT" kelimesinin harflerini kirmizi , bold ve
yanip sénen sekilde ekrana getirir.

ESC[31;1;5MDIKKAT

Asagidaki 6rnek, komut géstergesinin siiriicti ismini ve dizin ismini
kirmizi, (>) isaretini san olarak ve tim komut géstergesini yanip sénen
sekilde ekrana getirir :

PROMPT $E[5;31M$P$E[5;33M$G



EK-7 SISTEMINIZI DUZENLEME 379

¢. Ekran arka fon rengini degistirme :

Arka fon rengi icin gegerli olan renkler ve rakamlar asagiya
cikartiimigtir:

RAKAM RENK
40 SiYAH
41 KIRMIZI
42 YESIL
43 SARI
44 MAVI
45 MAGENTA
46 CYAN
47 BEYAZ
7 BEYAZ FON UZERINE SIYAH METIN.

Asagidaki 6rnek, "DIKKAT" kelimesini mavi ve bold olarak sar bir
fon Uzerinde gérintiier :

ESC[1;34;43MDIKKAT
ESC[7M komutunu kullanirsaniz, ekran arka fonu beyaz, metin

siyah olacaktir. Metin rengini ayarlamak arka fonu degistirmek yetmez.
Arka fon rengini ayrica degistirmeniz gerekir.






EK-8
SISTEMINIZI DAHA ETKIN OLARAK KULLANMA

A. Sistem kaynaklarini (donanim elemanlarini) anlama
1. Bellek nedir.
a. Konvansiyonel bellek
b. Uzatimig bellek (XMS)
c. Genigletilmis bellek (EMS)
d. Ust bellek alani
e. MS-DOS bellek yoneticileri
2.Disk boglugu nedir.
B. Daha fazla beiledi kullanilabilir hale getirme
1. Uzatilmig bellek yéneticisini kullanma (HIMEM.SYS)
a. Himem.sys kullanmanin sagladi§ avantajlar
b. Himem.sys kullanmanin getirdigi dezavantajiar
c. Tavsiyeler
2. Konvansiyonel bellegi bosaltma
a. MS-DOS u Uzatilmig Bellekte ¢alistirma
b. Config.Sys ve Autoexec.Bat dosyalarint sadelestirme
c. Config.Sys ve Autoexec.Bat dosyalarini degistirme
3. Uzatilmig Bellegi bosaltma
4. Genigletmis Belle@i bosgaltma
C. Sisteminizin hizini artirma
1. Daha fazla bellek kullanmadan sisteminizin hizini arlirma
_a. Gereksiz dosyalari silme
b. Chkdsk komutunu kullanma
¢. MS-DOS un dosyalar hizh bir sekilde
bulmasina yardim etme
d. Hizi artirmak igin Hard Diskinizi yeniden organize etime
e. Bir disk diizenleme programi kullanma
f. Hard Diskinizin Interleave ayarlamastni yapma
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2. Buffers komutunu kullanma
3. Fastopen programini kullanma
4. Smartdrv disk 6nylikleme (Disk-Caching)
programinikullanma
a. Smartdrv i sisteminize yerlegtirme
b. Smartdrv Cache in boyutlarin tanimlama
¢. Smartdrv Cache i Uzatilmig veya Genigletiimis Bellege
yerlestirme
5. Ramdrive programini kullanma
a. Bir Ram Disk olugturma
b. Programiari Ram Diskte galistirma
c. Ramdrive ile Temp ortam degiskenini kullanma
D. Programlari Ust Bellek Alaninda ¢alistirma
1. Programian Ust Bellek Alaninda ¢alistirmak
icin hazirtanma
2. Ust Bellek Alani igin Config.Sys dosyasml dizenleme
a. Ust Bellek Alanini kontrol etmek igin EMM386 y1
sisteminize yerlestirme
3. Ust Beliek Alaninin igerigini inceleme
4. Programlari Ust Bellek Alanina aktarma
a. Aygit denetgilerini | Ust Bellek Alaninda galigtirma
b. TSR programiart Ust Bellek Alaninda galistirma
5. Bilgisayarinizin Ust Bellek Alanini etkin olarak kullanma
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SISTEMINIZi DAHA ETKIiN OLARAK KULLANMA

Sisteminizi daha etkin olarak kullanma deyiminin anlami,
sisteminizi diizenleyerek sistem 6zelliklerini yapacaginiz islemler igin
maksimum verimi alacak sekilde degistirmektir. Biz bu islemi kisaca
GELISTIRME olarak adlandiracagiz. Normal olarak bu iglemlerin
tamami, sistem performansini arttirmay! hedefler. Ancak bu artinmlar
diger yonlerden bazi fedakarliklar yapmayi da gerektirebilir. MS-DOS
icin sisteminizi geligtirmek, genellikle hafiza ve hizini dengeleme
anlamina gelmektedir. Bu igslem genellikle asagidaki ki amag icin

yapihr:

- Programiar igin daha fazla hafiza saglamak. Eger baz!
programlari igletmek igin yeterli hafizay temin etmekte
gicliklerle kargilagiyorsaniz, hafizayi bogaltmak
isteyebilirsiniz.

- Sisteminizin hizini mimk{in oldugu kadar arttirmak.
(Programianinizi igletecek hafizay: muhafaza ederek)
Sistermn hizini, '

Hard diskinizi daha etkin kullanarak ve MS-DOS kullanim
programlarini sisteminize yerlestirerek arttirabilirsiniz.

Bu béliimde sisteminizin kaynaklarint (Sisteminizde bulunan
donanim elemanlanini) en etkin gekide nasil kullanacaginiz
anlatilacakdtir.

A.SISTEM KAYNAKLARINI (DONANIM ELEMANLARINI)
ANLAMA :

MS-DOS ortaminda, sistemin en nemli iki kaynag: sistem bellegi
ve hard diskinizdeki bos alanlardir. Bu iki kaynak asagidaki iglemlerin
hepsini dogrudan etkiler :

- lgletilebilecediniz programlart,

- Programlannc¢aligmahizim,

- Bir programin ayni anda ne kadar veri kullanarak gahgtigin,
-Bir béliimden digerine ne kadar veri yliklenebilecegini.

1. BELLEK NEDIR ? :

Hafiza, programlar ve veriler igin gegici yiikleme ortami saglayan
bir donanim elemamdir. Hafizay! olugturan elemanlar, bilgisayarinizin
Ana devre kartimin izerine takili olarak veya Ana devre kartina
sonradan takilmis sekilde bulunuriar. Bilgisayarlarda bellek (hafiza)
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miktari birbirinden farkli olabilir ancak her bilgisayarin mutlaka belli bir
miktar bellegdinin olmasi gerekir. Cinki bilgisayarin iglettigi bitiin
programlar, bellege ylklenerek caligtinhirlar.

Genel olarak, bilgisayarinizin bellek kapasitesi ne kadar biyiikse,
belle§e ayni anda o kadar ¢ok bilgi yiklenebilir. Bazi programiar
normalden biraz daha fazla bellek miktan gerektirebilirler. Bu gibi
programlarla ¢alismak durumunda kalinirsa, belldin arttinlmasi gerekir.
Veya sistem belledini etkin sekilde kullanarak da gerekli bogluk
saglanabilir.

Bir bilgisayar ana karti (MAIN BOARD) {izerine takilabilecek en az
ve en fazla bellek miktar bellidir. Bu miktarlar dretici firmanin istegi ve
sistem kapasitesi digiiniilerek tesbit edilirler. Ve buna gére, en fazla
bellek miktarini sadlamak icin gerekli bellek elemani takilacak kadar
bos soket ana kart {izerinde olugturulur. Kullanicilar bilgisayarlari satin
alirken, ihtiyaclari kadar bellek miktarini sistemlerine taktirabilirler. Eger
ana kart lizerinde, ihtiyaci kargilayacak kadar beliek yerlestirme imkani
yoksa, bellek elemanlar bilgisayarin genigletme konnektdrlerine
takilacak 6zel kartlar zerine de yerlestirilebilir.

Sistem bellegi 3 cesit olarak boél{inr :
- Konvansiyonel Bellek (CONVENTIONAL)
- Uzatilmig Bellek (EXTENDED)
- Genigletiimis Bellek (EXPANDED)

Ayrica, birgok sistemin bir st bellek alani (UPPER MEMORY
AREA) vardir. Sisteminizin ne tir bellege sahip oldugunu MS-DOS un
MEM komutunu caligtirarak tesbit edebilirsiniz.

MS-DOS ile c¢alhsan programlar genelde sisteminizin
konvansiyonel belledi olan 640 Kbyte 1 kullamir. Uzatilmig veya
Genigletiimis bellek alanlarini veya Ust bellek alanini kullanan
programlar igin bu hafizalara girisi sadlayan bir hafiza kontrol
programini sisteme yerlegtirmek gerekir.

a. KONVANSIYONEL BELLEK :

Konvasiyonel bellek bitin bilgisayarlarda bulunan temel hafiza
cesididir. Bir ¢ok bilgisayarin en az 256 Kbyte lik bir konvansiyonel
bellegi vardir. Bu deder 640 K. ya kadar ¢ikabilir. Konvansiyonel
bellegi kullanmak igin, dider beilekleri kullanmak igin gerekli olan
hafiza kontrol programlanina gerek yoktur. Yani bir program
konvansiyonel belledi dogrudan dogdruya kullanabilir.

MS-DOS igletim programiari konvansiyonel belledi kullanir.
CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinda bulunan aygit
denetgileri ve komutlar da konvansiyonel bellegin bir bc'jl_i]mi.'mﬂ isgal



EK-8 SISTEMI DAHA ETKIN KULLANMA 385

ederler. isletim sisteminin gerekli olan butin programlan bellege
yerlestirildikien sonra geriye kalan bos bellek alani isletilecek
programlarakalr.

b. UZATILMIS BELLEK (XMS) :

Sisteminize daha fazla bellek eklemeninin bir yolu uzatilmis bellek
yerlegtirmektir. Bu bellek sadece 80286 ve daha gelismis mikro
islemcilerin bulundugdu sistemlerde kullanilabilir. (80286 ve 80386
mikroiglemcili bilgisayarlann ¢ogu 640 K.lik konvansiyonel bellek ve
384 K.lik uzatiimig bellege sahiptir.)

Konvansiyonel bellegi kullanan bircok program uzatiimis bellegi
kullanamaz. Ginkd, uzatlmig bellek adresleri , bu programiarin
taniyabildigi adreslerin diginda kalir. Sadece 640 K.lik bellek igindeki
adresler butiin programiar tarafindan taninir.

Programlar uzatlmig bellek adreslerini tamimak igin 6zel
talimatlara gerek duyarlar. Uzatimig bellek, onu kullanabilen
programlar icin daha hizh ve etkili calisan bir ortam olusturur. Ancak
biraz 0Once de belirttigimiz gibi, uzatimis bellegi kullanabilen
programlarin sayisi pek fazla degildir.

Uzatilmig bellegi daha etkili olarak kullanmak igin, sisteminize
EXTENDED MEMORY MENAGER adli bir programi yerlestirmek
gerekir. Bu program, farkli programlarin uzatimis belledin ayni
bélimlerini aynt anda kullanmasini engeller. Ayni zamanda uzatiimig
bellegin programlar tarafindan kullaniimasini kolaylagtinr. MS-DOS
daki extended memory menager programinin adi HIMEM.SYS dir.

MS-DOS 5.0 , uzatdmig beliekte cahgabilir. Bu durum diger
programlar icin daha fazla konvansiyonel bellek kullanma imkani
saglar. EGer Microsoft Windows 3.0 programini veya daha geligmisini
kullanmirsaniz, hafizayr arttirmak igin en iyi yol uzatimig bellek
kullanmaktir. Microsoft Windows, uzatilimig bellegi kullanabilen sayih
programlardan birisi ve aym zamanda bu iglemi en iyi
gerceklestirenlerden birisidir.

Eger uzatiimis bellege sahip bir 80386 veya 80486 (tiirii
bilgisayara sahipseniz ve genigletiimis bellegin avantajlarindan
faydalanan programlar kullamyorsaniz, EMM386.EXE programini
sisteminize yerlestirerek uzatilmis belledinizi, genisletiimis bellek
olarak kullanabilirsiniz.

¢. GENISLETILMIS BELLEK (EMS) :

Sisteminize 640 K.dan fazla bellek eklemenin diger bir yolu da
Genigletilmis bellek kullanmaktir. Genisletilmis bellek, bir ¢ok
bilgisayarda 2 {initeden olugur. Birinci Unite donaniminizin bir parcasi
olan bellek elemanlandir. Ikinci Unite ise, Genigletiimis Bellek
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Yoneticisi (EXPANDED MEMORY MENAGER) olarak adlandirilan bir
yazihimelemanidir.

Genigletiimis bellek kullanmak igin hazirlanmig bir programin,
Genigletilmis bellekteki bilgilere direk erigimi  mimkin _degildir.
Genigletilmis bellek SAYFA (PAGE) adi verilen 16 K.lik BOLUMLERE
(SEGMENT) aynlmigtir. Bir program genigletilmis bellek igindeki
bilgiye giris yapmak istediginde, genigletilmis beliek ydneticisi,
program tarafindan istenilen bilgilerin bulundugu sayfayr PAGE
FRAME adi verilen alana kopye eder. (PAGE FRAME st bellek
bsliminde yer alir.) Ve program ihtiyag duydugu bilgileri bu PAGE
FRAME den alarak kullanir.

Genigletilmis  bellek y6neticisi ile caligacak . sekilde dizayn
edilmemis programlar genisletimis bellegi kullanamazlar. Ancak,
genisletilmis bellek , uzatimis bellekten daha dnce yaygin olarak
kullaniimaya bagladigindan , birgok program genigletilmis bellegi
kullanabilecak sekilde hazirlanmigtir.

Bir genisletiimis bellek yoneticisi, programlara ayni anda stnirh
bilgi girisi saglayabileceginden, genigletilmis bellek uzatilmis bellege
oranla daha yavas ¢aligir.

d. UST BELLEK ALANI (UPPER MEMORY AREA) :

Bir cok sistemin st bellek alani adi verilen 384 K.k bir boglugu
vardr.  Bu bélim 640 Kk konvansiyonel bellegin hemen
bitisigindedir. Ust bellek bdlimi bilgisayarimzin toplam belledinin bir
pargasl olarak disintlimez. Ginkid programlar bu bélime bilgi
ylkleyemezler. Bu bolim, normal olarak sisteminizin donanimini
desteklemek icin kullanilir. (Ornegin, gériintil sistemi)

Bilgiler, diger hafiza alanlarinin birisinden, Ust belledin donaniminiz
tarafindan kullanilmayan bélimlerine kopye edilebilir. Bu kullaniimamig
alanlara Ust bellek bloklart (Upper Memory Blocs) adi verilir.

Eger uzatiimis bellegi olan 80386 veya 80486 mikro islemcili bir
sisteminiz varsa, MS-DOS bilgisayarinizdaki konvansiyonel hafizay!
daha fazla bogaltmak igin, st bellek alamini kullanabilir. MS-DOS un
belirli aygit denetgilerini ve programlan konvansiyonel hafiza digina
yiiklemenizi saglayan komutlan vardir.

MS-DOS daha sonra bu denefgileri ve programiari tst bellek
alanina aktarir. Gunkd, bu tir programlar tst bellek alaninda ¢ok daha
verimli caligirlar. Ust bellek alanina yerlestirebileceginiz denetgilerin ve
programiarin miktari, sisteminiz tarafindan kullanilan tst bellek alanina
ve genigletilmis bellek PAGE FRAME ine baghdir.
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e. MS-DOS BELLEK YONETICILERI (MEMORY MENAGER) :

_ Bilgisayaninizin UZATILMIS, GENISLETILMIS BELLEGINI veya
UST BELLEK ALANINI kullanmak isterseniz, gerekli bellek ydnetici
programlarini sisteminize yerlestirmeniz gerekir. Bu programilar, belirli
bir bellek cesidine girisi sadlayan Aygit Deneigilerinden baska birsey
degildir. (Konvansiyonel belledi kullanmak icin bir bellek y&neticisine
ihtiyagc yoktur. Cilinki, MS-DOS un sistemde vyerlesik bir
Konvansiyonel bellek yéneticisi zaten vardir.)

MS-DQOS agagidaki yerlestirilebilir bellek yéneticilerine sahiptir
- HIMEM.SYS : Uzatiimis bellege girisi sadlar.
- EMM386.EXE : Uzatlmis beliegdi, genigletiimis bellek gibi
kullanmak icin diizenler. Ayrica st bellek alanina da bir giris
imkani olugturur.

Bir bellek yéneticisi, CONFIG.SYS dosyast iginde bir DEVICE
komutu kullanarak sisteminize yerlestirilir. Bellek y&neticileri
islevlerini yerine getirmek i¢in Konvansiyonel belledgin belli bir
bélimiini kullanirlar, ancak kazandirdiklan bellek miktan kullandiklan
- bellek miktarinin ¢ok ¢ok izerindedir.

2. DISK BOSLUGU NEDIR :

Bir disk program ve veri dosyalan igin hem uzun sireli hem de
gecici yikleme alanlan saglar. Yikleme icin kullanillan en yaygin
elemanlar, Floppy diskler ve Hard disklerdir. Bilgiler bu disklere,
manyetik olarak yiklenirler.

Kullamlacak bltin program ve veri dosyalanni bir diske
yikiedikien sonra hala o diskte bog yerin olmasi gerekir. Bog disk
alanina su iki nedenden dolayi ihtiyacimiz vardir ;

- Déklimanlan ve diger veri dosyalarini kaydetmek icin,
- Programiarla ¢alisirken onlara gegici dosya ve verileri
yikleyebilecekieri bog alant sadlamak icin.

Sisteminizde ne kadar disk boslugu oldugunu bilmeniz gerekir.
Bos disk alaninin miktan dosyalan kaydetme ve programlar isletme
imkaninizi etkileyebilir. Bos disk alanini tesbit etmek igin CHKDSK ve
DIR komutlarini kullanabilirsiniz.

B.DAHA FAZLA BELLEGI KULLANILABILIR HALE
GETIRME :
Eder yeteri kadar bellek olmadigindan programiarinizi ¢alistirmada
zorluklarla karsilagirsaniz, esas amaciniz bu programlar ici daha fazla
kullantlabilir bellek saglamak olmalidir. ,
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Bir programi igletmek icin, bu programin ihtiyag duydugu fiziksel
hafizay sistemin saglamasi gerekir. Ornegin, ¢alismak icin 512 K.k
bir hafizaya ihtiyag duyan bir program, 256 K.k hafizaya sahip bir
sistemde calismaz. (Ne kadar hafizanin bos oldugu énemli degildir.)

Sisteminiz yeterli bellege sahip olsa bile, bir program yine de
caligmayabilir. Bunun nedeni genellikle , ¢alistirilan bazi programlarin
bellekte yerlesik (TSR) olarak kalmasi sebebiyle konvasiyonel bellegin
kullanilabilir bdluminin iyice azalmig olmasidir. Bu bdlimde butin
hafiza gesitlerinin programlar tarafindan kullanilabilmesi igin yapiimasi
gereken igslemler anlatitacakiir.

1.  UZATILMIS BELLEK VYONETICISINI KULLANMA
(HIMEM.SVS) :

HIMEM.SYS dosyast MS-DOS sistem paketinde yer almaktadir.
Bu program Uzatilimis bellege girisi temin eder. Aynica ayni anda 2
programin Uzatilmig bellegin ayni béltimiinii kullanmasina engel olur.
Eger sisteminizin uzatilmig bellegini kullanmak isterseniz, HIMEM.SYS
yi sisteminize yerlestirmeniz gerekir.

a. HIMEM.SYS KULLANMANIN SAGLADIGI AVANTAJLAR:

- Uzatiimisg bellek kullanabilen programlara bu imkani saglar,
-Programlaria bellek arasindaki farklarin meydana getirecegi
sistem hatalarini engeller.

- EMM386 ile birlikte, MS-DOS un Uzatilmig bellekte
calistinlmasinisaglar.

- Eger 80386 veya 80486 mikroiglemcisi olan bir sisteminiz
varsa, genigletilmis bellege gerek duyan programlar igin
EMM386 yiI devreye sokarak, EMM386 nin uzatiimig bellegi,
genisletilmis bellek gibi kullaniimasini saglar.

- Microsoft Windows 3.0 ve daha yeni uyarlamalar ile
uyumludur.

b.HIMEM.SYS KULLANMANIN GETIRDIGI
DEZAVANTAJLAR:

- Konvansiyonel bellegin az da olsa bir bdlumind kullanir.

- Uzatilmis bellek y6neticisi kullanmak yerine, direkt uzatiimig
bellegi kullanmak Uzere hazirlanmig eski programlarla uyumlu
olmayabilir.

c. TAVSIYELER :

- Egfer 80286, 80386 veya 80486 mikroiglemcisi olan uzatimig
bellege sahip bir sisteminiz varsa, HIMEM.SYS yi sisteminize
yerlegtirin.

- HIMEM.SYS yi yerlestirmek igin kullandigimz DEVICE
komutunu CONFIG.SYS dosyaniz i¢inde diger DEVICE
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komutlarindan énce yazdiginizdan emin olun. Ornegin,
EMM386.EXE yi yiklemek igin kullanilacak DEVICE komutu
HIMEM.SYS yi yuklemek icin kullanilandan sonra gelmelidir.

*  HIMEM.SYS vi yerlestirmek igin :

1. CONFIG.SYS dosyanizi agmak icin MS-DOS EDITOR gibi
bir metin editérl kullanin,

2. CONFIG.SYS dosyanizin bagina HIMEM.SYS igin bir
DEVICE komutu ekleyin. Bu DEVICE komutu uzatiimig
hafizay1 kullanan aygit stiriicilerinin yazildig DEVICE
komutlarindan énce gelmelidir.

3. Asagidaki satin CONFIG.SYS dosyaniza yazin.

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
4. CONFIG.SYS dosyamizi kaydettikien sonra
CTRL+ALT+DEL
tuslarina ayni anda basarak sisteminizi RESET edin.

2. KONVANSIYONEL BELLEGI BOSALTMA .

MS-DOS un, yerlestirilebilir aygit denetgilerinin ve diger yerlesik
programlarin (TSR) programlarin kullandidi bellegi en az dizeye
indirerek igl teceginiz programlarnn daha genis bir konvansiyonel
bellek bolimi  kullanmasini  saglayabilirsiniz.  Bir  programi
calistrdiinizda sadece mevcut konvansiyonel hafizay: kullanabilir.
Hafizada yerlesik ¢alisan programlarin kullandiklari bellek bolumini
diger programiar kullanamaz.

Programlarin . kullanabilmesi igin  konvansiyonel  beliegi
bosaltmanin birkag yolu vardir

- Eger sisteminizin uzatiimis bellegi varsa, MS-DOS u uzatilmig
bellekte cahigtinn. -

- Gereksiz olarak yiklenen TSR leri CONFIG.SYS ve
AUTOEXEC.BAT dosyalarinizdang¢ikarn.

- Eger 80386 veya 80486 mikro islemcisi olan bir sisteminiz
varsa, aygit denetcilerini ve diger TSR programiar
konvansiyonel bellek yerine st bellek alaninda ¢ahigtirin.

a. MS-DOS U UZATILMIS BELLEKTE CALISTIRMA :

Normal olarak, MS-DOS konvansiyonel hafizada ¢aligir. Bu durum
programiar igin kalan belle§in azalmasina sebep olur. Ancak,
sisteminizde Uzatilmis bellek varsa MS-DOS uzatlmig bellekte
caligabilir. Bu durum gergeklesirse, MS-DOS uzatimis bellegin HMA
(HIGH MEMORY AREA) adi verilen ilk 64 K.lik bdlimand kullanr.

Eger sisteminizin uzatlmig bellegi varsa, MS-DOS SETUP
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programi normal olarak MS-DOS u sisteminize yerlegtirirken HMA da
calisacak sekilde yerlestirir.

*  AVANTAJLARI:
- Konvansiyonel belledi bogaltir.
- Uzatidmig belledi olan herhangi bir bllglsayarda caligir.
- HMA y1 kullanwr.
- HIMEM.SYS nin cogunu HMA ya yiikler, b6ylece daha fazla
konvansiyonel hafiza bogaltir.

* DEZAVANTAJLARI :

- Sisteminizde uzatiimig beliek olmasi gerekir.

- Programiarin HMA y1 kullanmasint énler. Bu ciddi bir sorun -
degildir, ¢linki gok az program HMA y1 kullanmay gerekdirir.

* MS-DOS u HMA igine yiiklemek igin:
- Agagidaki iki satinn CONFIG.SYS dosyaniza ekleyin:
DEVICE=CADOS\HIMEM.SYS (Eger 6nceden yazimamigsa
yazin)

DOS=HIGH

- CONFIG.SYS dosyanizi kaydedin, CTRL+ALT+DEL tuglanina
ayni anda basarak sisteminizi RESET edin. Herhangi bir
sorun yoksa MS-DOS HMA da calisacaktir.

b. CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT DOSYALARINI
SADELESTIRME :

‘Sisteminizi cahstirdiginmiz zaman, CONFIG.8YS ve
AUTOEXEC.BAT dosyanizda bulunan komutlar belledi kullanan aygit
denetgiler ve programlan cahistirabilir. Bu dosyalardan gereksiz
komutlan cikararak programiar icin daha fazla bellek kullanma imkan
saglayabilirsiniz.

Bu sadelesmeyi daha etkili olarak yapabilmeniz igin,
CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinda bulunan her komutun
amacini ¢ok iy bilmeniz gerekir.

CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarimzi degistirirken ¢ok
dikkatli olmaniz gerekir. EGer baz! dederleri yanhghkia degistirir veya
bazi komutlart devre digi birakirsaniz sisteminiz dizenli olarak
calismaz.
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* CONFIG.SYS DOSYANIZI SADELESTIRMEK ICIN
TAVSIYELER :

Bu kitabin diger béliimlerinde anlatildigi gibi CONFIG.SYS nin
aygit deneigilerini caligtiran ve MS-DOS konfigiirasyonunu tanimlayan
bir metin dosyast oldugunu biliyoruz. Asadidaki tavsiyeler size
CONFIG.SYS dosyanizi sadelestirerek diger programiar icin daha
fazla hafiza ayirmanizda yardimet olabilir :

DEVICE komutunu, sadece gergekien intiyaciniz olan aygit
denetcilerini yiklemek amaciyla kullanin. Gereksiz olarak
yazilmig olan DEVICE komutlanni ileride kullanabileceginizi
diistinerek silmek yerine REM komutunu bagina ekleyerek
devre digi birakmak daha dogru bir hareket olur.

Eger sisteminizin genigletilmig bellek kullanabilme 6zelligi
varsa, EMM386.EXE programini galigtirabilirsiniz.

Eger sisteminizde uzatilmig bellek varsa, HIMEM.SYS
programini yerlestirdikten sonra MS-DOS u HMA da
calistirmak igin DOS=HIGH komutunu CONFIG.SYS
dosyaniza ékleyin.

CONFIG.SYS dosyaniz icinde SMARTDRIVE, RAMDRIVE,
veya FASTOPEN programiari i¢in DEVICE komutlar
kullaniyorsaniz, bu programiari devre dig! birakarak veya Gst
bellege atin. Béylece daha fazla konvansiyonel beliek elde
etmis olursunuz. Ozellikle SMARTDRYV, konvansiyonel
bellegin biyiik bir bSlumund kullanir. Eger bir RAM DISK

kullaniyorsaniz, bunun konvansiyonel bellek disinda

olusturulmasinacaligin.

Eger BUFFERS komutuyla gereginden fazla alan ayrnilmigsa,

komuttaki rakami azaltin.(Her buffer hafizada 500 Byte lik yer

kaplar.) Fakat bu saywy: cok azaltirsaniz, bazt programlarin

calismasi bozulabileceginden bu islemi yaparken dikkatli

davranmaniz gerekir.

MS-DOS un kullandigi INTERRUPT STACK lann boyut ve

sayilanni sinirlamak igin bir STACKS kemutu kullanin, Normal

olarak, MS-DOS IBM PC, IBM PC/XT, IBM TASINABILIR PC

ve uyumlulan igin 0 INTERRUPT STACK ; IBM PC/AT,

IBM PS/2 ve uyumlulan igin 9 STACKS kullanr. STACKS leri

0 degerine ayarlayarak daha fazla hafizay! bosaltabilirsiniz.
STACKS=0,0

(Ancak bazi sistemlerde, STACKS 1 0 a ayarlamak Microsoft

Window 3.00 ile sorunlara neden olur. 803836 istemcili bir

sistemde STACK leri 0 yapip, Windows u ENHANGED MODE

da calistinyorsaniz sisteminiz kilitienebilir. Bunu engellemek

icin STACKS leri eski degerine ayarlamaniza gerekir.)

Eger CONFIG.SYS dosyanizda LASTDRV komutu varsa, bu

komutu Z yerine J veya K olarak ayarlarsaniz, belli bir miktar
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beliek arttirimi yapabilirsiniz. Clinkii, her harf bir 6nceki
harften 100 Bytes daha fazla yer isgal eder. Ancak bir sebeke
(NETWORK) iginde ¢alisiyorsaniz bu durum galismanizi
olumsuz olarak etkileyebilir.

- Eger CONFIG.SYS dosyanizda FCBS komutu varsa 1 e
ayariayin.

CONFIG.SYS dosyanizin igindeki DEVICE ve DEVICEHIGH
komutlarinin sirasi da bellek kullaniminda etkili olabilir. Bu sira, belledin
etkili kullanimini ve CONFIG.SYS nin galistirdigi degisik programlarin
duzgin calismasini etkiler. Asagidaki liste Aygit denetgilerini yazmaniz
gereken sirayi vermektedir :

aa. HIMEM.SYS ‘

bb. Egder sisteminizde fiziksel genigletilmis bellek varsa,
genigletiimis beliek yoneticisi,

cc. Uzatilmig bellegdi kullanan bir aygrt denetgisi,

dd. EMM386.EXE,
Eger EMM386.EXE yi , hem genigletilmig belledi , hem de
uzatilmig bellegi kullanacak sekilde yerlestirmek
istiyorsaniz, EMM386 komut satirina NOEMS anahtari
yerine RAM anahtanni yazmalisiniz. EMM386 ys NOEMS
anahtariyla galistirmak, EMM386 nin genigletilmis bellegi
kullanmasini engeller. Eger bagka bir genigletilmis bellek
yOneticisi kullantyorsaniz, EMM386 yi kullanmayin.

ee. Genigletilmis bellegi kullanan herhangi bir aygit denetgisi,

ff. Ustbeliek alanini kullanan herhangi bir aygit denetgisi.

Yukarndaki liste sizin CONFIG.SYS dosyamzda bulunmasi
gereken komutlari iceren bir liste degildir. Her sistem igin,
CONFIG.SYS dosyasinin igerigi sistemin cinsine, bellek cinsine ve
miktarina, donamm 6zelliklerine ve kullanilan programlara bagh olarak
degisik olur, ‘

* AUTOEXEC.BAT DOSYANIZI SADELESTIRMEK ICIN
TAVSIYELER :

MS-DOS, CONFIG.SYS dosyaniz igindeki komutlan cahstirdikian
sonra, AUTOEXEC.BAT dosyanizi bularak icindeki komutlari
isletmeye baglar.

Asagidaki  tavsiyeler size  AUTOEXEC.BAT dosyanizi
sadelestirirek diger programlar igin daha fazla bellek ayirma imkan
saglayabilir :

- Ihtiyaciniz olmayan TSR programlan gahistiran komutlan,
REM komutunu kullanarak devere digi birakin.
- Eger bir MOUSE u sadece sistemde yerlesik bir aygit
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denetcisi olan Mirosoft Windows ile kullanirsaniz,
MOUSE.COM gibi mouse denetgilerini devre dist birakin.

¢. CONFIG.SYS VE AUTOEXEC.BAT DOSYALARINIZI
DEGISTIRME :

Sisteminizi sadelestirmek icin CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT
dosyalarmnizi degistirmeden &nce bu dosyalarin mevcut iceridinin
kopyesini alin. Sonra, eder yaptiginiz degigiklikler bir sorun yaratirsa,
kopyesini aldiginiz  eski doya iceriklerini kullanma ihtiyac
hissedebilirsiniz.

*  CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalariniz
degistirmek icin:

ol

Bir baglatma disketi olusturmak igin SYS komutunu kullanin.
2. CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarini da
olusturdugunuz bu baglatma disketine kopye edin. Ve
baslatma disketini sirlciliden ¢ikanp muhafaza altina alin.
3. MS-DOS EDITOR veya bagka bir metin editérii kullanarak
iki dosyayi sirasiyla acarak degisiklikleri isleyin.
4. Gereksiz DEVICE komutlarini ve kullanim programlarini
devre disi birakin. Bir komutu silmektense devre digi
birakmak daha iyidir. Giinkii eger gergekten ihtiyaciniz olan
bir komutu yanligiikia devre digt birakirsaniz, o komutu
kolayca tekrar devreye sokabilirsiniz. Bir komutu iptal etmek
icin, komut satininin basina REM komutunu yerlestirin.

DEVICE=C:\KULLAN\MOUSE.SYS (Aktif komut)

REM DEVICE=C:\KULLAN\MOUSE.SYS (Komut devre digi)
5. Dosyayi kaydedin.
6. Her iki dosyay: da yazdiktan sonra CTRL+ALT+DEL
tuslarina ayni anda basaralk sisteminizi RESET edin.

Eger sisteminiz ‘dtlzgijn olarak calismazsa, A siriclsiine 1 nci
adimda olusturulan baglatma disketini yerlegtirerek sisteminizi actiktan
sonra sorun gikaran komutu diizeltin veya iptal edin.

3. UZATILMIS BELLEGI BOSALTMA :

Bazi programiar ¢alismak icin Uzatiimig bellede ihtiyac duyarlar.
Eger béyle bir prodramt calistinrken bir problemle karsidagirsanz
asadidaki iglemleri yapin :

- Sisteminizin, programin gerekdirdigi kadar fiziksel uzatiimis
bellege sahip oldugundan emin olun,

- CONFIG.SYS dosyanizda HIMEM.SYS Uzatimis bellek
y8neticisi icin bir DEVICE komutu oldugundan emin olun.
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Birgok program uzatiimig bellegdi kullanmak igin bir uzatilmig
bellek ydneticisine ihtiya¢ duyar.

- Eger CONFIG.SYS dosyanizda SMARTDRYV, RAMDRIVE
VEYA EMM386 programlari igin komutlar varsa, bu
programlarin uzatiimig bellegin hepsini kullanmadigindan emin
olun. Her aygit denetgisi icin tahsis ettiginiz uzatiimig hafiza
miktarini, komut icinde bazi parametreleri degistirerek
ayarlamak mimkiindir. Bu sekilde ayarlamalar yapilabilir veya
bu komutlardan bazilar REM komutu kullanilarak iptal edilebilir.

- CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinizin, uzatilmg
bellek kullanan gereksiz programlari caligtirmadigindan emin
olun.

- Eger program ¢aligmaz ve sdyle bir mesaj ekrana getirirse ;

HIGH MEMORY AREA (HMA) ALREADY IN USE

Sorunu ¢dzmek igin HMA y1 bosaltin. Eger MS-DOS HMA da
calisiyorsa CONFIG.SYS dosyanizda DOS=HIGH komutunu iptal
edin.

4. GENISLETILMIS BELLEGI BOSALTMA :

Bazi programlanin galigmasi icin ek genisletilmis bellek gerekir.

Boyle bir programi calistirmada bir sorunla kargilagirsaniz, agagida
anlatilanlan uygulamaniz gerekebilir :

' - Sisteminizde programin ihtiyag duydugu kadar fiziksel
genisletilmis bellek bulundugundan emin olun. Eger uzatiimig
bellege sahip bir 80386 veya 80486 bilgisayariniz varsa,
programlara genigletilmis bellek saglamak igin EMM386.EXE
programinikullanabilirsiniz.

- Eger sisteminizde fiziksel genigletilmis bellek varsa,
CONFIG.SYS dosyanizin iginde Genigletiimig Bellek Yoneticisi
gbrevini yapan bir denetcinin (DEVICE DRIVER) olmast
gereklidir. Bu denetgi olmadan programlar genisletiimig bellegi
kullanamayabilirier.

- Eger CONFIG.SYS dosyanizda SMARTDRV veya RAMDRIVE
icin isimli denetgiler varsa, bu denetgilerin genigletilmis bellegdin
tamamint kullanmadigindan emin olun. SMARTDRV ve
RAMDRIVE icin tahsis ettidiniz genisletilmis bellek miktarini
azaltmak veya REM komutuyla devre digi birakmak
sorununuzu ¢dzebilir.

- CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalannizin genigletilmis
belledi kullanan gereksiz komutian ¢alistirmadigindan emin
olun.

- Eger EMM386 programini kullaniyorsaniz, uzatiimig belleginizin
daha fazla b6limin{ genigletiimis bellek olarak tanimlamak
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mumkindr. Ayrica EMM386 programlariniza daha fazla
genisletilmis bellek saglamak icin Ek Uzatiimis Bellegi
kullanabilir.

a. EMM386 YI GENISLETILMIS BELLEK EMULATORU
OLARAK KULLANMA :

Genigletilmis bellek emulatéri, uzatimig bellegdi genigletilmis
beliek gibi kullanabilen bir programdir. Programiar bu taklit edilmis
genigletiimis bellegi tipki fiziksel genigletilmig bellek gibi kullanabilir.
EMM386 denetgisi, 80386 ve 80486 mikroislemcili bilgisayarlarda bir
genisletilmis beliek emulatéri gibi caligir. (EMM386 aymi zamanda Gst
bellek yoneticisi olarak da gérev yapar.)

ONEMLI NOT: EMMB386 sadece 80386 ve 80486 mikroislemcili
bilgisayarlarda kullanilir. 80286 ve 8086
mikroislemcili bilgisayarlarda Genigletilmis bellek
gerektiren bir program kullanmak igin, sisteminizi
programin ihtiyag duydugu kadar fiziksel
genigletilmis bellek saglayacak sekilde
diizenlemeniz gerekir.

MS-DOS 5.00 da bulunan EMMS386 uyarlamasi, Microsoft
Windows 3.0 da bulunan uyarlamasinin yerini alacak sgekilde
gelistirilmigtir. Hem MS-DOS 5.00 da hem de Microsoft Windows 3.0
da bulunan EMM386 programiniz varsa, MS-DOS 5.00 ile birlikte
gelen uyarlamasini kullanmaniz gerekir.

Eger farkh bir genigletimis bellek ydneticisi kullaniyorsaniz,
EMM386 yi kullanmayin.

* AVANTAJLARI:
EMM386 kullanarak uzatlmis belledi, genisletiimis bellek gibi
kullanmanin saglayacag avantajlar gunlardir :
- Sadece uzatilmig bellege sahip sistemlere genigletilmig bellek
sadlar.
- Eger sisteminizin fiziksel genisletilmis bellegi yoksa,
genisletilmig belledi kullanan bazi programiarin hizini arttinir.

* DEZAVANTAJLARI:

- Sadece 80386 ve 80486 mikroiglemcili sistemlerde calisir.

- EMM386 calistiginda uzatilmig belledin 80 K.lik bir bolumiini
kullanir.

* TAVSIYELER:

- Eger sadece uzatilimig bellege sahip bir 80386 veya 80486 b
sisteminiz varsa ve genisletilmis bellek gerektiren programiar
kullanmak isterseniz, EMM386 y1 bir genisletilmis bellek
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emulatdri olarak kullanabilirsiniz.

- Eger EMM386 yi1 genisletiimis beliek emulatérii olarak
kullaniyorsaniz, sadece gerektigi kadar uzatiimis bellegi bu is
icin tahsis edin. Ornegin, 256 K.Iik genigletilmis bellege ihtiyac
duyan bir program kullaniyorsaniz, EMM386 ya sadece
256 K.Iik uzatiimig bellek tahsis etmeniz uygun olur.

- Eger EMM386 yi hem genisletilimis bellek emulatsrii hem de
Ust bellek yéneticisi olarak kullamyorsaniz, EMM386 komut
satirina RAM anahtanni eklemeniz gerekir. Aksi taktirde
programlar EMM386 nin sagladigi genisletilmis belleg
kullanamazlar.

- Eger Microsoft Windows 3.0 veya daha gelismis bir
uyarlamasini kullaniyorsaniz ve Microsoft Windows disinda
genigletiimis bellege ihtiyag duyan programiariniz da mevcutsa
EMM386 y1 genigletiimis bellek emulatdrii olarak kullanmaniz
dogru olur. 80386 nin ENHAGED MODE unda ¢alisirken,
MS.Windows ihtiya¢ duyan programiar igin ; uzatimis bellegi,
genisletiimis bellek olarak kullanabilir.

* EMM386 y1 genigletilmis bellek emulatérii olarak sisteminize
yerlestirmek igin :

- CONFIG.SYS dosyanizin igine EMM386 yi1 yerlestirmek icin bir
DEVICE= komutu ekleyin.
EMM386 yi igeren komutun HIMEM.SYS ye ait komuttan sonra
ve genigletilmig bellek kullanan programlarla ilgili komutlaradan
6nce yazilmalidir. EMM386 komutuna, bu dosyanin bulundugu
stirdcii ve dizinin yol tammlamasimi eklemek gerekir.

Asagidaki &rnek komut, EMM386 min  uzatimig bellegi,
genigletilmis bellek olarak kullanmasini belirtir ve bu is icin uzatilmig
bellegdin 512 K.lik bir bélimiini tahsis eder. '

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 512
- Eger varsa diger genisletilmis bellek yéneticileriyle ilgili
komutlari CONFIG.SYS dosyanizdan silin veya devre digi
birakin.
- CONGIG.SYS dosyanizt kaydettikten sonra, CTRL+ALT+DEL
tuslarina ayni1 anda basarak sisteminizi RESET edin.

C. SISTEMINIZIN HIZINI ARTTIRMA :

Sisteminizin hizini veya kullandi§iniz programlarin hizini arttirmak
icin birkag yéntem kullanabilirsiniz :
- Fazla bellek kullanmadan sisteminizin hizini arttirabilirsiniz.
- BUFFER komutu kullanin,
. - FASTOPEN programini kullanin,
- SMARTDRYV Disk-Caching programini kullanin,
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- RAMDRIVE komutu ile RAM diskler olusturun.

1. DAHA FAZLA BELLEK KULLANMADAN SISTEMINIZIN
HIZINI ARTTIRMA :

Ek bellege gerek duymaden sisteminizin hizini erttirmak igin
asagidaki yéntemleri kullanabilirsiniz. Bu iglemler Hard diskinizin
kullanimini diizene sokarak sisteminizin hizini belli oranda arttirir.

- Gereksiz dosyalari silin.

- Kaybolan disk alanlarini yeniden elde etmek i¢cin CHKDSK/F
komutunu kullanin ve CHKDSK in olusturdugu dosyalar silin.

- MS-DOS un dosyalar en etkili sekilde aradigindan emin olun.
AUTOEXEC.BAT dosyanizdaki PATH komutuna, engok
kullanilan programlarin bulundugu dizin adini ilk olarak yazin.
Yani PATH komutundaki dizin isimlerini 6ncelik sirasina sokurn.

- Hard diskinizdeki programiari yeniden organize ederek
karigikhikiari giderin.

- En az ayda bir defa hard diskinizin iginedeki programlart
diizenleyebilen programlari (Ornek NORTON un SPEED DISK
veya PCTOOLS un COMPRESS programlari gibi.) caligtirin.

- Hard diskinizin INTERLEAVE ini ayarlayin. (INTERLEAVE,
okunacak olan bir diskin tamami i¢in diskin ne kadar
dénecegini etkiler. Konu ileride daha genis anlatilacaktir.)

a. GEREKSIZ DOSYALARI SILME :

Eger daha fazla disk bosluguna ihtiyacimz varsa, bunu
saglamanin en kolay yolu gereksiz dosyalari silmektir. Silmek
isteyebilecegdiniz 3 farkli dosya tipi vardir

- Daha fazla kullanmayacaginiz program ve veri dosyalari,

- Bir programin beklenmedik sekilde sona ermesi sonucunda,
geride birakilan gegici dosyalar,

- Sisteme otomatik yerlestirilen ve kullanmadiginiz MS-DOS
dosyalari. Bu bslimin sonundaki tablo, silebileceginiz
MS-DOS dosyalari hakkinda bilgi vermektedir. Bu tablo iginde
yazili dosyalarin haricinde herhangi bir dosya silmeyin.

Hard diskinizdeki dagimik dosyalarin bdlimlerini  birlegtirme
(COMPACT) iglemine baslamadan énce gereksiz dosyalari silmek,
yapilacak iglemin etkisini arttiracaktir. Genel olarak, mimkin oldugu
kadar ¢ok disk alanini bos bulundurun. Gereksiz doslari silmek igin
DEL komutunu kullanabilirsiniz.

Silinecek dosyalan tesbit ederken asagida anlatilaniari géz6niine
almamz size kolaylik saglayacakiir :
- Kullandigimz programlar tarafindan olugturulan gegici
dosyalari silin :
Birgok program caligirken gegici dosyalar olusturur. Bazi
programlar, SET komutunu kullanarak AUTOEXEC.BAT
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dosyaniz iginde tammladidiniz ayri bir dizine bu dosyalarn
yukleyecek gekilde dizayn edilmigtir. Genellikle bu iglem
TEMP veya TMP kom utuyla yapihr. Bu islem igin érnek bir
komut asagida verilmigtir

SET TMP=C:\CLIPPER\GECICI

veya
SET TEMP=C:\CLIPPER\GECICI

TEMP dizinini peryodik olarak silmeniz gerekir. (Eger TEMP dizini
yerine bir RAM disk kullanirsaniz silme islemine gerek yoktur.)

- - Kullanmadiginiz MS-DOS dosyalarini silin :
Eger MS-DOS dosyalarini silmeyi planliyorsaniz, Once
MS-DOS sistem dosyalar|n|2| floppy disklere yerlestirmek igin
MS-DOS SETUP programini kullanmaniz gerekir. Bu iglem,
ilerideki ¢aligmalarinizda veya bu dosyalari tekrar hard diske
kopyalama isleminizde kolaylik sagdlayacaktir.
Agagidaki tablo silinebilecek MS-DOS dosyalart hakkinda
daha genis bilgi vermektedir :

DOSYA iSMi ACIKLAMA SILINEBILME DURUMU

EMM386.EXE Bellek y6neticisi Eder bilgisayariniz 80386
‘ veya 80486 degilse veya

bilgisayanniz 80386 veya
80486 olmasina ragmen siz
genigletilmis bellek gerektiren
programlar kullanmiyorsaniz
ve programlan st bellek
alanindagalistinyorsaniz.

RAMDRIVE.SYS Sisteminizinhizini ~ EJer bir RAM diske
artirmak igin ihtiyaciniz yoksa veya

kullanilan RAM sisteminize sadece
disk olusturma Konvansiyonel beliek varsa

programi

SMARTDRV.SYS Sisteminizinhizimi =96 sisteminizde HARD
artirmak iin DISK yoksa veya
kullanilan sisteminizede sadece

SMARTDRIVE Disk Konvansiyonel bellek varsa
CACHING programi

NLSFUNC.EXE  Uluslararasi ve CODE Uluslararasi destege
PAGE destegi sag_ ihtiyacimizyoksa
layan dosyalardir.

GRAFTABL.COM
KEYB.COM
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* CPI
COUNTRY.SYS
DISPLAY.SYS
KEYBOARD.SYS
PRINTER.SYS

COMMAND.COM, 10.8YS ve MSDOS.SYS dosyalari kesinlikle
siinmemelidir. Eger bu dosyalardan herhangi birini silerseniz,
sisteminiz calismaz.

b. CHKDSK KOMUTUNU KULLANMA :

Hard diskinizde bir yer kaplayan silinmig dosya bélamlerini
yeniden elde etmeden silmek mamkin degildir. Bu alanlari (Allocation
Units) yeniden elde etmek igin CHKDSK komutunu kullanabilirsiniz. Bir
Allocation umit, bir dosyanin yerlestirilebilecegi ,hard diskin en kiglk
parcasidir. Bir program beklenmeyen bir anda sona erdigi zaman
Allocation Unit ler hard diskie gecici dosyalar birakabilir. Bu dosyalar
hard diske dizenli bir sekilde kaydedilelmemis veya silinememis
olabilir. Belli bir siire sonra kaybolmus bu alanlann toplami biiyUk bir
yer olugturabilir. '

CHKDSK komutu ile birlikte /F anahtarim kullandiginiz zaman,
CHKDSK komutu kaytp alaniari, normal dosya sekline gevirir. Boylece
bu alanlar DEL kemutuyla kolayca silinebilecek hale gelmis olur.

DIKKAT : CHKDSK /F komutunu kullanmadan énce herhangi
bir programin aktif durumda olmadigindan emin olun.
Eger bir program aktif durumdayken bu komutu
kullanirsaniz, bu programin kullandigi verileri
kaybedebilirsiniz.

CHKDSK /F komutunu; hard diskieki kayip alanlan tesbit etmek
veya hard diski kontrol etmek icin kullanabilirsiniz. CHKDSK /F
komutunu kullanmadan 6nce, CONFIG.SYS dosyanizda bulunan
(varsa) FASTOPEN ve SMARTDRV gibi yerlesik (TSR) programlari
devre disi birakarak sisteminizi RESET ederseniz , bu gibi
programlarin  disk  diizenleme islemine  engel  olmasini
engelleyebilirsiniz.

*CHKDSK komutunu kullanarak kayip Allocation
Unit leri silmek igin: ,

1. Biittin programiar terkederek MS-DOS komut
satirinaddnin.

2. islem yapilacak Hard diski aktif duruma getirin.
3. CHKDSK/F komutunu calistinin. Kayip alanlar
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bulunarak yeniden elde edilir.

4. Eger CHKDSK herhangi bir kayip alan bulup, sizi
onlari dosya haline getirip getirmemek icin uyarirsa;
kayp alanlar dosya sekline getirmek igin Y tusuna
basin. Y tusuna basmaniz halinde bu alanlarin her
biri FILE00ON.CHK isimli dosyalara déntstirilir. Bu
dosyalar diskin ana dizinine kopye edilirler. Eger N
tuguna basarsaniz bu alanlar dosya haline
gevrilmeden silinir. Ayrica CHKDSK diskinizin
fiziksel 6zeliikleri hakkinda bilgi verir.

5. Olugturulan bu dosyalarn igerigini inceleyebilirsiniz
veya silebilirsiniz.

¢. MS-DOS UN DOSYALARI HIZLI BiR SEKILDE BULMASINA
YARDIM ETME :

sir komut yazdigimiz veya bir programi calistrdiimiz zaman
MS-DOS un komutu igletmeden veya programi calistrmadan énce
calistiniabilir bir dosya bulamasi gerekir. Eger tam yol tanimlamasini ve
dosyanin adini yazarsaniz, komutu bulup isletmeyi veya programi
calhgtirmayi hizl bir gekilde gergeklestirir. Ancak sadece dosya ismini
yazarsaniz, MS-DOS agagidaki sekilde program dosyasini aragtirir :
1. Program dosyasi aktif dizinde aranir. A
2. Eder dosya aktif dizinde degilse, MS-DOS dosyayi PATH
komutuyla tanimlanan dizinler icinde arar. Dizinleri PATH
komutunun igindeki dizin sirasina gbre arar. Normal olarak
PATH komutu AUTOEXEC.BAT dosyasinin igine
yerlestirilir.

Ozellikle, eger yol tanimlamaniz birgok dizin iceriyorsa veya
dizinleriniz ¢ok dosya iceriyorsa bu arama ¢ok zaman alabilir.
MS-DOS un aragtirmasi gereken dizin ve dosyalar ne kadar-az olursa,
sonu¢ o kadar ¢abuk alinir. Arama iglemine PATH komutunun
bagindaki dizinlerden baglandigi igin , en cok kullamlan dosyalari
iceren dizinleri ilk olarak yazmak arama iglemini bir miktar hizlandirr.

Ayrica bir dizin icindeki dosya sayisi en fazla 150 olursa, arama
icin harcanan zaman azalir.

d. HIZI ARTTIRMAK ICIN HARD DISKINIZI YENIDEN
ORGANIZE ETME :

Kullamlan dosyalarin siirekli olarak hard diskten okunmasi veya
hard diske yazilmasi sebebiyle, belli bir siire sonra bazi dosyalariniz
bélinmis (FRAGMENTED) duruma gelebilir. Dosyanin boliinmesi; bir
dosyanin disk lizerinde birbirini takip eden sektérler yerine ayn ayrn
sektérlere yazilmast anlamindadir. Bélinme bilgilerin kullaniimasin
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etkilemez ancak dosyalann diskten okunma siiresini arttinr. Ayrnica
dosyalarin diske yazilma siiresini de arttirir.

Bu olumsuz durumu gidermek igin 2 yol vardir :

1. Piyasada mevcut olan disk diizenleme programlarindan
birisini edinip kullanabilirsiniz. Bu tiir programiar diskteki
bilgileri yeniden organize eder. Bdylece her dosyadaki
bilgiler miimkiin oldugu kadar birbirine yakin olarak yiklenir.
Bu islem diske yazma ve diskten okuma hizini belli bir
miktar arttinr.

2. Diskinizin yedegini alip yeniden formatlayip, yedeklenen
programlari tekrar yikleyebilirsiniz. Bir diski formatlamak
o diskin igindeki tiim bilgileri tamamen siler. Daha sonra
dosyalarinizi daha kullanigh bir sirayla yeniden
yikleyebilirsiniz. Ancak bu islemlerin tamami gok zaman
kaybina neden olur.

e. BIR DISK DUZENLEME PROGRAMI KULLANMA :

Onceki bolimde aciklandigi gibi, bir disk dizenleme programi
hard diskinizdeki dosyalar yeniden organize ederek dosyalann daha
fazla bolinmesini engeller. Bu islem Hard diske dosya kaydini ve hard
diskten dosya okumay! hizlandinir. Bu tir programlara 6rnek vermek
gerekirse; NORTON SPEED DISK ve PCTOOLS COMPRESS
programlart bu iglemi en iyi sekilde gerceklestirebilen ve piyasada
kolayca bulunabilecek programlardir.

DIKKAT :  Disk organize programini baglatmadan énce,
Yerlegik (TSR) programlar da dahil olmak Gzere
bitiin programlar terkettiginizden emin olun.

*  AVANTAJLARI :

- Bir hard diskteki dosyalara yazmay! veya o
dosyalardan veri okuma islemini hizlandirir. Bu
islem sistem performansini arttirir.

- Programlari igletmek igin gecen streyi Snemli
6lclide azaltir.

- Uygulanmasikolaydir.

* DEZAVANTAJLARI:

- Organizasyon iglemi uzun sirebilir. (Sisteminizin
hizina bagli olarak 5 dakika ile birkag saat arasinda
bir siire gerekebilir. Ancak bu islemi belli
peryotlarla yaparsaniz ( Ornegin: haftada veya
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ayda
bir defa) bu siireyi azaltmak mimkindr.

- Digerprogramlarin icinden ¢aligtirilamaz.

- Buprogramlar MS-DOS iginde mevcut olmadigi
icin, piyasadan temin etmek gerekir.

*  TAVSIYELER:

- Dosya bélinmesinden dolayi sisteminizin
performansinin digmesini engellemek icin hard
- diskinizi diizenli olarak, bu tiir programlar
yardimiyladiizenleyin.

- Hard diskinize yeni programlar yerlestirmeden
hémen 6nce, dilzenleme islemini yapin.

- Gereksiz dosyalari silin, CHKDSK/F komutunu
isleterek kaybolmus alanlari yokedin ve dlizenleme
islemini gergeklestirin.

** Hard diski yeﬁiden formatlayarak dosya boliinmesini azaltma :

Eder sisteminiz hard diskteki dosyalara yazmayi ve oradan veri
okumayt her zamankinden daha yavas yapiyorsa, diskinizdeki
dosyalarda bélinmeler olmus olabilir. Bir disk diizenleme programiniz
yoksa ve hard diskinizdeki dosyalarin ¢ok fazla bdélindiiglinden
gupheleniyorsaniz, hard diskinizi yeniden formatlayarak bu
bélinmeleri engelleyebilirsiniz. Bu iglem, hard diskteki dosyalar
yedeklemek, hard diski formatlamak ve yedeklenen programlan hard
diske yeniden kopyalamak basamaklarindan olugur. Ancak bu iglemi,
hard diskinizdeki bilgiler gok fazla béliindigiinde uygulayin. Giinkii bu
islemi yapmak hem ¢ok zaman alir hem de g¢ok yorucu olabilir.

DIKKAT :FORMAT islemi diskteki biitiin bilgileri tamamen
silecedi icin, format isleminden 6nce bu diskte -
bulunan dosyalar yedeklemek gerekir. Aksi taktirde,
bu dosyalar bir daha elde edilemeyecek sekilde
kaybolur.

*  AVANTAJLARI:

Hard diskteki dosyalar okuma ve yazma hizini
arttirr, B 0
Programlarin galismasi igin gereken siireyi azaltir.

Ek bir disk diizenleme programi satin almanizi
gerektirmez.
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_* DEZVANTAJLARI:
- Buislem birkac saat strebilir.
- Hard diskteki biitiin dosyalari yedeklemek gerekir.

A

f. HARD DISKINIZiN INTERLEAVE AYARLAMASINI YAPMA :

Bir hard diskin INTERLEAVE i, biitiin diskin okunmasi igin diskin
ka¢ defa dénmesi gerekiigini belirler. Bir hard diskin INTERLEAVE i
hard diskin ve hard disk kontrol kartimin cinsine baghdir. Egder
SMARTDRYV programi kullaniyorsaniz, INTERLEAVE bilhassa 6nem
kazanir. Uygun olmayan INTERLEAVE , disk hizini %200 veya %300
e varan degerler kadar azaltabilir. INTERLEAVE ayarlamasi yapabilen
ve kontrol edebilen bir program satin alarak bu islemi yapabilirsiniz.
(Bazi bilgisayarlarda INTERLEAVE ayarlamasini otomatik olarak
yapabilen (CMOS SETUP icinde) béliim bulunmaktadir.)

* AVANTAJLARI:

- Bilhassa SMARTDRYV programini kullaniyorsaniz,
sistem hizini etkili bir sekilde arttirir.

- Ek hafiza ve disk alani kullanmaz.
Sadece bir defa yapiimalidir.
*  DEZAVANTAJLARI:

- MS-DOS bu islem igin bir program
icermediginden,
adi gecen programi satin almaniz gerekir.

Hard diskinizi yeniden formatlamaniz
gerekebilir,

2. BUFFERS KOMUTUNU KULLANMA :

CONFIG.SYS dosyamzda bulunan BUFFERS komutu MS- DOS
un dosya transferi icin ayirdigi ara bellek sayisini belirler.

BUFFER larin sayisi ne kadar fazla olursa (50 ye kadar),
sisteminiz o kadar hizli gahgir. Ancak, BUFFER larin sayisi belli bir
degeri gecince sisteminizin hizi artmaz sadece daha fazla bellek
miktari bu is icin kullanbir.

Sisteminizin hizimt arttrmak istediginiz zaman, sisteminiz igin
yararll olacak en fazla sayida BUFFER tanimlayin. Bu sayt hard
diskinizin boyutlarina da baghdir. Farkli boyuttaki hard diskler i¢in en
etkili Buffer boyutlar sdyledir :
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HARD DiSK BOYUTU  BUFFER BOYUTU
49 MB. dan daha kiigik 28
40-79 MB. arasi 36
868-119 HB. arasi 48
120 MB. dan daha biiyiik 59

TABLO EKB.1

Asagidaki 6rnek komut, 40-79 MB. aras: bir hard diske sahip bir
sistemde kullanilabilir :

BUFFERS=40

NOT : Mevcut BUFFER sayisini hesaplarken, MS-DOS
hard diskinizin boyutlarini degil sisteminizin sahip
oldugu konvansiyonel bellek boyutlarini esas alir.
MS-DOS un hesapladigi mevcut sayt,
kullanilabilecek en kiiclik degerdir. Sisteminizin
hizini arttirmak icin daha blyik degerler
kullanabilirsiniz.

. IKINCI BIR BUFFER ONYUKLEME ALANI (CACHE)
KULLANMA :

Eger SMARTDRYV DISK-CACHING programim kullanmiyorsaniz,
ikinci bir BUFFER CACHE faydali olabilir. MS-DOS ikinci CACHE i ,
programlarin kullanmakta oldugu dosyalarin igerigini oraya ylklemek
icin kullamir. Bir program disk tizerinde yUkl bir dosyanin bir b8limind
kullanmak istediginde, MS-DOS programin istedigi bilgiyi disketten
okuyup programa aktarir.

Eger ikinci bir CACHE varsa, MS-DOS dosyanin bir sonraki
bélumind ikinci CACHE e ylikler. Program dosyanin bir sonraki
bélumiini istediginde, MS-DOS CACHE de bulunan bilgiyi hard diskte
bulunan bilgiden daha hizh saglar.

ikinci bir BUFFER CACHE, kelime iglem programlarini ve derleme
islemi yapabilen programlan diger programlardan daha etkili bir
sekilde hizlandirir. ikinci CACHE ayni zamanda programiarin hafizaya
yiiklenmesinide hizlandinr.

ikinci BUFFER CACHE i BUFFERS komutunun bir pargasi olarak
tanimlayabilisiniz. Eger SMARTDRYV gibi bir DISK-CACHE programini
sisteminize yerlestirdiyseniz, ikingi CACHE tanimlamayin. Normal
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olarak, ikinci bir BUFFER CACHE tanimlarsaniz, ona 8 sayisini
vermeniz gerekir. Komut 6regi asagida belirtilmigtir :

BUFFERS=40,8

3. FASTOPEN PROGRAMINI KULLANMA : |

FASTOPEN programi dosya ve dizinlere erigimi hizlandinr. Bu
ayni zamanda aghginiz dosya ve dizinlerin yerlerinin izlerini (TRACK)
muhafaza eder. Bu iglem bir kere kullanilan dosyaya ikinci girigi daha
hizli gergeklestirir. Eger VERITABANI yénetimi programlari gibi,
devamit birgok dosya ac¢ip kapayan programlar kullaniyorsaniz,
FASTOPEN programi &zellikle faydali olur.

ES

AVANTAJLARI :

Veritabani yénetimi ve derleyiciler gibi dosyalar sik sik agip

kapayan programiarnn hizini arttinr.

- Sadece konvansiyonel bellegi olan bilgisayarlarda da
kullanilabilir. Yani, uzatiimis veya genigletilmis bellek
gerekiirmez.

- Genigletiimig belledi kullanabilir.

* DEZAVANTAJLARI:

- Konvansiyonel bellegin bir béliimini isgal eder.

- Uzatilmis bellegi kullanamaz.

- Dosyalan tekrar tekrar agip kapamayan programlarin
performansini arttirmaz. Bu gibi programlarin hizini artirmak
icin BUFFERS komutu veya SMARTDRV programi
kullaniimahdir.

* TAVSIYELER:

- Eger veritabani programlari veya derleyiciler kullaniyorsaniz
ve sisteminizde yeterli bellek mevcutsa, FASTOPEN
programinikullanin.

- Hard diskin her bir Megabyte Iik alan: i¢in FASTOPEN
programina bir dosya igin giris verin. Ornegin 40 MB.lik
bir hard disk igin, FASTOPEN programini bir defada 40 dosya.——
ile caligacak sekilde ayarlamak gerekir.

- FASTOPEN programini sisteminize yerlestirdikten sonra
sisteminizin performansini deneyin. Eger hizda herhangi bir
artis tesbit edemezseniz, bilylk olasitikia kullandiginiz. -
programlar FASTOPEN programinin hizins arttirabilecedi
sekilde herhangi bir yazma-okuma iglemi yapmiyordur.

Eger durum bdyleyse FASTOPEN programini iptal etmenizde
bir mahsur yoktur.

- Eger sisteminizin fiziksel genigletiimis belledi varsa,
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FASTOPEN komutuyla /X anahtarini kullanarak FASTOPEN
programini genigletilmis bellek iginde ¢aligtirabilirsiniz.

- Eger bir 80386 veya 80486 sisteminizin varsa,
FASTOPEN.EXE programini Ust bellek alaninda ¢aligtirmaya
gayret edin. (Bu islemi gergeklestirebilmek igin
AUTOEXEC.BAT dosyaniz'icinde LOADHIGH komutunu

kullanabilirsiniz.)

* FASTOPEN PROGRAMINI CALISTIRMA :

FASTOPEN programini galistirmak igin 4 ayri yol vardir :

- Komut gbstergesinden FASTOPEN komutunu yazarak,

- Komutu AUTOEXEC.BAT dosyasina yerlestirilerek,

- CONFIG.SYS dosyasi iginde, INSTALL komutuyla
FASTOPEN komutunu kullanarak. .

- FASTOPEN programini tist bellek alaninda ¢ahgtirmak igin
AUTOEXEC.BAT dosyasi icine LOADHIGH komutuyla blrhkte
FASTOPEN komutunu kullanarak.

FASTOPEN programini fiziksel genigletiimis bellegi olan bir
sistemde , genigletilmis bellekte calistirmak icin asagidaki komuta
benzer bir komut kullanabilirsiniz : (CONFIG.SYS dosyasi iginden
galistirmakicin)

INSTALL = C:\DOS\FASTOPEN.EXE C:=40 /X
Yukaridaki 8rnek komut, ayni anda 40 dosya ile ¢alisabilir.

Eger bir 80386 veya 80486 sisteminiz varsa LOADHIGH
komutunu FASTOPEN komutu ile birlikte kullanarak, bu programi {ist
bellek alaninda ¢aligtirabilirsiniz. LOADHIGH komutunu hem komut
gostergesinden hem de AUTOEXEC.BAT dosyanizda kullanabilirsiniz.
Ancak CONFIG.SYS dosyanizin iginden FASTOPEN programini {ist
bellek alaninda cahstirmak mimkiin degildir. Asadidaki komutu
AUTOEXEC.BAT dosyanizdan veya komut satinndan kullanarak
FASTOPEN programini Ust bellekte calistirabilirsiniz :

LOADHIGH C:\DOS\FASTOPEN.EXE C:=40

4, SMARTDRV DIiSK ONYUKLEME (DISK-CACHING)
PROGRAMINI KULLANMA :

. SMARTDRYV, hard diski ve uzatiimig veya genigletilmis bellege

sahip _sistemler igin kullanilan bir DISK-CACHING programidir.
DISK-CACHING programlan bilgisayarin hard diskten bilgi okurken
harcadigi zamani azaltir.

SMARTDRV kendi kullanimi igin bir kisim genigletiimis veya
uzatilmig bellek ayinr. Bellegin bu alanina SMARTDRIVE CACHE adi
verilir. SMARTDRYV, hard diskten okudugu bilgileri bu bellek alanina
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yiikler. Bir program bu bilgileri hard diskten okumak istedigi zaman,
- SMARTDRV gerekli bilgileri programa direkt olarak bu beliek
alanindan sagladidi icin sisteminizi belli oranda hizlandirir.

NOT : MS-DOS5.00ile gelen SMARTDRYV uyarlamasi
Microsoft Windows 3.0 ile gelen uyarlamasinin
yerini alir. Eger her iki SMARTDRYV uyarlamasina
da sahipseniz, MS-DOS 5.00 ile geleni kullanin.

* AVANTAJLARI:

- Genigletilmis veya uzatiimis belledi bulunan bitiin sistemlerin
hizintarttiri,

- Kullanimi oldukca kolaydir.

* DEZAVANTAJLARI:

- Konvansiyonel bellegin bir bélimuni isgal eder.

- Sadece uzatilmig veya genisletilmis bellege sahip sistemlerde
kullanilabilir.

* TAVSIYELER:

- Eger sisteminizde bir hard disk ve en az 512 K.lik uzatiimig
bellek veya 256 K.hk genigletilmis bellek varsa, SMARTDRV
programini kullanin. Birgok program SMARTDRYV ile daha hizh
caligir.

- Sisteminizde uzatiimig bellek varsa, SMARTDRYV yi uzatilmig
bellegi kullanacak sekilde tanimlayin.

- Sisteminizde bir genigletiimis bellek varsa, SMARTDRYV yi
genigletilmis bellekte ¢alistirmak i¢in, CONFIG.SYS dosyanizda
yazacagimz SMARTDRV komutuna /A anahtarini
ekleyebilirsiniz.

- Eger sisteminizde hem uzatiimig hem de genigletilmis bellek
varsa, SMARTDRY vyi bu belleklerden hangisi daha fazla ise
onu kullanacak sekilde tanimiayin.

- SMARTDRYV nin 2 MB. a kadar miimkiin olan en biiyilkk CACHE e
sahip olmasini saglayin. (CACHE ne kadar bllylik olursa
SMARTDRYV o kadar ¢ok bellek kullanir.) Bu arada, eder bir
program yeteri kadar uzatilmig veya genigletilmis bellek
olmadigindan ¢alismazsa, bu program diizenli olarak ¢caligana
kadar CACHE in miktarini azaltin.

- Dizenli olarak hard diskinizdeki dosyalarin bélinmesini
engelleyen programla: igletin. EGer hard diskte bélinmiis
dosyalar bulunursa, SMARTDRYV etkin olarak calisgamaz.

- Eger 80386 veya 8048¢ mikroiglemcili bir bilgisayanniz varsa,
SMARTDRYV yi Uist bellek alaninda ¢galistirmayi deneyin.

- SMARTDRY/ yi diger DISK-CACHING programlariyla birlikte
kullanmayin. Ayrica, Microsoft Windows/386 uyarlama 2.x ;



. 408 MS-DOS 6.00

MS-DOS 5.00 SMARTDRYV uyarlamasi ile birlikte galigmaz.

a. SMARTDRYV [ SISTEMINIZE YERLESTIRME :

MS-DOS u sisteminize yerlestirdiginiz zaman, SETUP programi
SMARTDRV.SYS dosyasini \DOS dizininin igine kopye eder.
SMARTDRV i sisteminize yerlestirmek icin , SMARTDRV igin
CONFIG.SYS dosyaniza bir DEVICE komutu eklemeniz gerekir. Bu
komutta sunliari tanimlayabilirsiniz :

- SMARTDRV.SYS dosyanizin yerini,
.- SMARTDRIVE CACHE in boyutlarini,
- SMARTDrive in uzatilmig veya genisletiimis belleklerden
hangisini kullanacagini. (Normal olarak uzatilmig
belledi kullanir.)
Asagidaki komut SMART Drive icin tipik bir DEVICE komutudur :

DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 640

Bu komut SMARTDRV.SYS nin CADOS dizininde oldugunu ve
CACHE boyutlarinin 640 Kbyte olmasi gerektidini belirtir. Ayrnica bu
komut SMART Drive i uzatiimig bellek iginde olugturur.

b. SMARTDRV CACHE IN BOYUTLARINI TANIMLAMA :

SMARTDrive DISK CACHE inin boyutlari onun ¢caligmasini etkiler.
Genellikle, CACHE ne kadar blylk olursa, SMARTDRYV programinin
hard diskteki bilgileri daha seyrek olarak okumagi gerekir. CACHE igin
en etkili boyut yaklagik 2 MB.dir. CACHE boyutunu 2 MB.in (zerine
ctkarmak sistemin performansini pek arttirmaz.

SMARTDRYV igin kullanilan DEVICE komutunun ilk sayisal
parametresi CACHE boyutunu tanimiar.

NOT : SMARTDRYV in ayni zamanda Microsoft
Windows un azaitabilecedi CACHE boyutunun
miktanini sinirlayan 2 nci bir sayisal parametresi
vardir. Eger Microsoft Windows 3.0 veya daha
geligsmisg bir uyarlamasini kullaniyorsaniz bu
parametre ¢ok 6nemlidir.

-Asagidaki komut SMARTDRYV in uzatiimig bellekte 2048 K.hk bir
CACHE olusturmasi gerektigini belirtir : -

DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 2048

SMARTDRYV kendine ait CACHE i olustururken, tamimlanan
CACHE boyutunu en yakin hard disk TRACK boyutunun garpanina
ayarlar. Eger sisteminizde birden fazla hard disk varsa, SMARTDRV
en blylk TRACK boyutunu kullanir. Ornegin, hard diskinizdeki
TRACK boyutu 10 K. ise ve siz 512 Klik bir CACHE olugturmak
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isterseniz, CACHE icine 51 TRACK yerlestirebili. Bu durumda
SMARTDRV 512 K. degil 510 K.k hafiza kullanan bir CACHE
olusturur ve ayni anda 51 TRACK den fazla yikleyemez.

Genellikle , SMARTDRYV kiigik TRACK lere sahip hard disklerde
daha etkili galigir.

NOT :  Bircok sistemde, SMARTDRYV programi ¢alismak
icin 15 K. veya daha fazla konvansiyonel bellege
intiyac duyar. Bu bellek miktari hard diskininizdeki
en bilyiik TRACK in ve tanimlanan CACHE in
boyutianna bagh olarak degisir.

SMARTDRY in en iyi CACHE boyutlan, islettiginiz programlara ve
sistem konfiglirasyonunuza bagh oldugundan, standart bir en iyi
ayarlama yoktur. Sisteminiz igin en iyi CACHE boyutunu bulmak igin
denemeler yapmaniz gerekir.

* CACHE BOYUTLARI ICIN TAVSIYELER :

- 256 K. ve 2048 K. arasinda CACHE boyutunu ayarlayin ve
bu sinirlar iginde miimkin oldugu kadar bilyik deger vermeye
caligin.

- 256 K.dan daha kiiciik CACHE boyutu ayarlamayn. Eger
béyle yaparsaniz, SMARTDRYV biiyik ihtimalle etkin bir
sekilde kullanmak igin CACHE e yeterli bilgi yikleyemez.

- CACHE boyutunu 2048 K.dan biylik ayarlamaktan kaginin.
Ciinkii bu durumda sisteminizin bellegini en iyi sekilde
kullaniimig olmazsiniz. Daha biiylik CACHE daha hizh olsa da,
CACHE boyutu 2048 K. {izerine giktiginda hizda daha az bir
gelisme elde edersiniz. Ornegin, 256 K.lik bir CACHE i
512 K ya cikarmak sisteminizin hizint %20 oraninda arttir.
Ancak, 2048 K.ik CACHE i 2304 K.ya ¢tkarmak sisteminizin -
hizini sadece %2 oraninda arttirabilir.

c. SMARTDRV CACHE [ UZATILMIS VEYA GENISLETILMI§
BELLEGE YERLESTIRME :

‘ SMARTDRV programi kendi CACHE i i¢cin ya uzatlmig ya da
genisletilmis bellegi kullanabilir. Ancak normal olarak uzatilmis bellegi
kullanir. Eger genigletiimis belle§i  kullanmasini  isterseniz,
CONFIG.SYS dosyanizda SMARTDRV icin kullanilan DEVICE
komutunun sonuna /A anahtanni eklemeniz yeterli olur.

* CACHE i UZATILMIS BELLEGE YERLESTIRME :

: Eger bilgisayarinizin uzatilmig bellegi varsa, SMARTDRV CACHE
e mumkin olan en biyiik degeri (2048 K.y1 gegmeyecek sekilde)
vererek u;atllmlg, bellege yerlestirmek en uygun yontemdir.
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SMARTDRV CACHE i uzatilmis bellege vyerlestirmek icin,
CONFIG.SYS dosyanizda SMARTDRV programini iceren DEVICE
komutu HIMEM.SYS igin kullanilan komuttan sonra yazilmig olmalidir.
Asagida verilen &rnek bu iglem igin tipik bir komut érnegidir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 640

* CACHE I GENISLETILMIS BELLEGE YERLESTIRME :

Eder sisteminizin genigletiimis belledi varsa ve belli bir béliminii
SMARTDRYV igin ayirabilirseniz, CACHE i genigletiimis bellege
yerlestirebilirsiniz. Bu arada, genisletiimis hafizayr kullanan diger
programlar icin gereken miktari ayirmayi unutmayin.

SMARTDRYV programini genigletiimis bellege yerlestirebilmek igin,
CONFIG.SYS dosyanizdaki SMARTDRYV komutu , genigletilmis bellek
ydneticisini iceren komuttan sonra yerlestirilmelidir. Asagidaki komut
CACHE i genigletilmig bellek iginde olusturur :

DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 1024 /A

NOT : SMARTDRYV CACHE i EMM386.EXE tarafindan
= saglanan genigletilmis bellege yerlestirmek iyi bir
yéntem degildir. EMM386 tarafindan uzatiimis
bellegin genigletilmis bellek olarak tanimlanmasi
sonucu olusturulan genisletilmis bellek icinde
olusturulacak CACHE sisteminizin hizini istenen
oranda arttirmayabilir.

5. RAMDRIVE PROGRAMINI KULLANMA :

RAMDRIVE, sistem belleginin bir béliimini tanimlanan boyutta
bir disket siriicl olarak olusturan bir yerlesik bellek programidir. Bu
islem size, gok hizli calisan gegici bir disk siriicii tanimlama imkani
verir. Bu hafiza alanina RAM DISK ad verilir. Glnkii, bu disk RAM
(Random Acccess Memory) alaninin bir bélimi kullanilarak
olugturulmaktadir. RAM diskler, hard disklerden ¢ok daha hizh
cahgirlar. Bilgiler RAM disklerden gok c¢abuk gekilde okunabilir ve
yazilabilir. Bir RAM diski tipki normal siiriicti gibi kullanabilirsiniz.

RAM diskler ile fiziksel disk suriiciiler arasindaki en énemli fark,
RAM diske yazilan bilgiler bilgisayarinizi kapattiginizda tamamen
silinmesidir. Fiziksel suriictilerde kullanian dlsklerde bbyle bir sey
sbzkonusu degildir.



EK-8 SISTEMI DAHA ETKIN KULLANMA 411

*

AVANTAJLARI :

Gok hizli bir disk siiriicii saglar,

Gegici yliklemeler icin ek disk alani sadlar. Bu hard diski
olamayan sistemlerde olduk¢a kullanighdir.

DEZAVANTAJLARI : ‘

Ek hafiza kullanir, bu da sisteminizin hizini ve kapasitesini
azaltir,

Bilgilerikalici olarak yiikleyemez. Bilgisayarinizi kapatuginizda
RAM diske yiklenmig bilgiler kaybolur.

Gegcici dosyalan ylklemek i¢in cok kullanigh olmasina ragmen,
kalici veri dosyalarint yiiklemek igin kullanigh degildir.
Bilgisayarinizi yeniden ¢alistirir ¢alistirmaz RAM disk yeniden
olusturulur. S6yleki sisteminizi her agtiginizda kullanacaginiz
bilgileri RAM diske kopyalamak gerekir.

TAVSIYELER :

Eger gercekten bir RAM diske ihtiyaciniz varsa RAMDRIVE 1
kullanin. Bir cok durumda, SMARTDRV CACHE icin ayni
miktarda bellek kullanmak sisteminizin hizint RAMDRIVE in
arttiracagindan daha fazla arttinr.

EJer sisteminizin belledi ¢cok genigse fakat bir hard diski yoksa,
RAMDRIVE 1 kullanin ve ona mimkiin olan en fazla bellek
miktarini tahsis edin.

Eger bir gok gegici dosyayi kullanan programlar stk stk
isletiyorsaniz, SMARTDRYV yerine RAMDRIVE kullamn, ¢lnki
RAMDRIVE bu durumda sisteminizin hizint SMARTDRYV den
daha fazla arttirabilir. Ayrica, TEMP ortam degdiskenini RAM

. diske ayarlamak da ayni bir hiz artigi saglayabilir.

Eger bir 80386 veya 80486 mikroiglemcili bilgisayariniz varsa,
CONFIG.SYS dosyanizda DEVICE komutu yerine
DEVICEHIGH komutunu kullanarak RAM diski Ust bellege
ylkleyebilirsiniz.

Eger programlan RAM diskten ¢alistiracaksaniz, PATH
komutuna ilk olarak RAM diskinizin tanimlamasint yapin.
Ornegin, RAM diskinizi F ile ifade etmigseniz, PATH
komutunun bastna F:\ tanimlamasim yazmalisiniz.

Eger EMM386 programint kullanarak uzatiimig belledi
genigletilmis bellek gibi tammlayip kullaniyorsaniz, RAM
diskinizi genigletilmis bellege yerlestirmeyin. RAMDRIVE
programi bu gekilde tanimlanan bellek alanint kullanabilse de
gercek fiziksel bir hafiza kullanirken oldugu gibi etkil olamaz.

a. BIR RAM DISK OLUSTURMA :
MS-DOS u sisteminize yerlestirdiginizde, MS-DOS SETUP
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RAMDRIVE i sisteminize yerlestirmek i¢cin, CONFIG.SYS dosyaniza
bir DEVICE veya DEVICEHIGH komutu yerlestirmek gerekir. Bu
komut icin de asagidaki hususlar tanimiayabilirsiniz :

- RAMDRIVE.SYS dosyasinin yerini,
- RAM DISK icin aynilan bellek miktarmni,
- RAMDRIVE icin konvansiyonel, genigletiimis veya uzatilmig
belleklerden hangisini kullanacagini.
Asagidaki komut RAMDRIVE icin tipik bir DEVICE komutudur :

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 512 /E

Bu komut RAMDRIVE.SYS dosyasinin CADOS dizininde
oldugunu belirtir ve RAM disk icin 512 K.k uzatimig bellek tahsis
eder. /E anahtart RAMDRIVE in uzatiimig bellegi kullanmasini belirtir.

RAMDRIVE ile uzatiimig veya genigletilmis bellek kullanarak RAM
disk olugturacaksaniz; CONFIG.SYS dosyanizda RAMDRIVE
komutunu, uzatimig veya genisletilmis bellek yonetncn!enm iceren
komutlardan sonra yazmaniz gerekir.

Asagidaki komut, genigletiimis bellek iginde 1024 K.k bir RAM
disk olusturur :

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 1024 /A

b. PROGRAMLARI RAM DiSKTE CALISTIRMA :

- RAMDRIVE i sisteminize yerlestirin, RAM diskinizin siriict
harfi en son fiziksel stirlictinlizii temsil eden harften sonraki
harftir. Ornegin, eder en son fiziksel disk siirliciiniiz E ise,
RAM diskinizin harfi F olacaktir.

- Program igletilebilir dosyalarini RAM diske kopyalayin,

- Tipki fizikseél bir disk siirliciide oldugu gibi programi RAM
disktencaligtirin.

¢. RAMDRIVE iLE TEMP ORTAM DEGISKENINI KULLANMA :

Bir gok program caligirken bilgi yuklemek igin gegici dosyalar
kullanir. Bu pro§ramlarin bazilan gegici dosyalarr TEMP ortam
~ degiskeni tarafindan tanimlanan bir dizine kopyeleyecek sekilde

dizayn edilmiglerdir. Bu konu igin kullandigimz programin kullanim
klavuzunu incelemeniz gerekebilir. A

TEMP ortam  degiskenini SET  komutunu = Kullanarak
ayarlayabilirsiniz. Normal olarak SET komutu AUTZEXEC.BAT
dosyasi iginde kullantlir. Ornegin, asagidaki komut TEMP degigkenini
C stuirlictsiindeki \GECICI dizinine ayarlar :

SET TEMP=C:\GECICI
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TEMP degiskenini ayarlama sadece TEMP degiskenini
kullanabilen programian etkiler.

Gegici dosyalar i¢in tamimladiginiz yer, TEMP degiskenini kullanan
programlanin hizini etkileyebilir. Ornedin, TEMP degiskenini nisbeten
yavas bir hard diskin igindeki bir dizin olarak tammiarsaniz, TEMP
degiskenini kullanabilen programlarnin hizi yavaglamig olur.

" Eger TEMP degiskenini 6nceden olusturdugunuz bir RAM diske
ayarlarsaniz, bu degigkeni kullanabilen programlanin hizlan énemli
oranda artacaktir. RAM diskinizin harfinin D oldugunu kabul edersek,
asagidaki 6rnek TEMP degiskenini RAM diskinize ayarlayacaktir :

SET TEMP=D:\

Ashinda TEMP degiskenini bir diskin ana dizinine degil de alt
dizinlerinden birisine ayarlamak en uygunudur. Bunun nedeni ise
MS-DOS un ana dizin icine belli miktarda dosya kaydina izin
vermesidir. Alt dizinler icin ise béyle bir kisitlama yoktur.

D. PROGRAMLARI UST BELLEK ALANINDA CALISTIRMA :

Bu bélimde daha fazla konvansiyonel bellegi kullanma imkam
saglamak icin yapiimasi gerekenler agiklanacaktir. Yapilacak bu
islemlerin cogunun teknik olarak karmasik olmasi sebebiyle tecriibesiz
olan kullanicilarin bu iglemleri yapmalarini tavsiye etmeyiz.

Eger bir 80386 veya 80486 mikroiglemcili bilgisayarimiz varsa,
aygit denetgilerini ve diger TSR programlar Ust bellek alaninda
cahstirabilirsiniz. Bu sayede konvensiyonel bellegin daha fazla
bélimini bosaltarak diger programlarin ¢ahigmasini kolaylagtirmig
olursunuz.

Ust bellek alami , normal olarak sistemin kullanmasi icin ayrilan,
bilgisayarinizin belleginin bir blimudir. Bu alan, MS-DOS un yerlegik
donamim denetgilerinin  kullanmasi igin aynimigtir. Fakat birgok
sistemde, bitiin donamim denetgileri yerlestikten sonra Ust bellegin
bazi bélimleri kullaniimamig olarak kalir. Bu bélimlere Ust bellek
bloklan (UPPER MEMORY BLOCKS=UMB) adi verilir. UMB leri
yerlestirilebilir aygit denetgileri ve TSR programlan calistirmak igin
kullanabilirsiniz. Bu islem sizin, programlan konvansiyonel bellek
digina tagimaniza imkan saglar.

Asagidaki sekil EK-8.1 bir bilgisayarin konvansiyonel belleginin ve
ist bellek alamnin igerigini gdstermektedir. Konvansiyonel bellegin
biiyik boliminin aygit denefgileri ve TSR programlar tarafindan
kullanildigina dikkat edin. '
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Konvansiyonel bellegin nasil bogaltildigini ve yeriesik program ve
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B VE TSR PROGRAMLAR. VE SiSTEM VERILER

SEKil  EK-8:.1 - ‘

denefgilerin Gst bellek alanina aktariimasi iglemini sematik olarak
gdsteren sekil agagida verilmigtir. (Sekil EK-8.2)
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Diger bir sekil ise, aygit denetgilerinin ve TSR programlarin tist
bellek alanina aktariidiktan sonra sistem belledinin gorintlsiini
icermektedir. Aygit denetgilerinin ve TSR prodgramlann sistem
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tarafindan kullamimayan UMB lere aktanildi§ dikkatinizi cekmistir.
Ayrica gsematik de olsa konvansiyonel bellegin bogaldigin
gérmekteyiz. (Sekil EK-8.3)
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* AVANTAJLARI :
- Programlar igin daha fazla konvansiyonel beliek sadiar.
- Ustbellek alaninin kullaniimayan béltimlerinin kullanilmasini

saglar.

* DEZAVANTAJLARI :
- MS-DOS un st bellek alan yoneticisi olan EMM386 sadece

80386 veya 80486 tipi bilgisayarlarda ¢ahgabilir. 8086,8088 ve
80286 tiirii bilgisayarlar i¢in daha degisik bir {ist bellek alan
yoneticisi kullanmamiz gerekir.

- EMM386 konvansiyonel bellegin 8 K.lik bir b&limind kullanir.
- Hangi programin st bellek alanina yerlestirilebilecegini tesbit

etmek zor olabilir.

- Bazi programlar st bellek alaninda tam olarak ¢aligmayabilir.

* TAVSIYELER :
- Eger 80386 veya 80486 tiirii bir bilgisayariniz varsa

programlari iist bellek alaninda galigtirin.

- Baglamadan énce, MS-DOS 5.00 1n uygun bir sekilde SETUP

edildiginden ve sisteminizin diizgiin bir sekilde galish@indan
emin olun. Bu sizin programiar: tist bellek alaninda
cahstinrken karsilasacaginiz sorunlari en aza indirir.

- Aygit denetgilerini ve TSR leri birer birer ist bellek alanina

aktarin.

Programiarin {st bellek alaninda galistirmak igin takip edilmesi
gereken adimlar suniardir :

1.

Biitiin programlar Ust beliek alaninda diizgiin olarak
calismayabilirler. Bazen bir programi iist bellek alanina
aktarmak istediginizde sisteminiz kilitienebilir. Bu hususu
aklinizda bulundurarak cikabilecek sorunlara kargi
hazirhkholun.

CONFIG.SYS dosyanizda {ist bellek alamni kullanmak igin
gerekli degisiklikleri yapin.

Programlari igletmek icin Ust bellek alaninizin ne kadarinin
bos oldugunu ve hangi aygit denetgilerinin veya TSR lerin
bu alana uyabilecegini tesbit edin.

Aygit denetgilerini ve TSR leri birer birer Ust bellek alanina
aktarin. Bu islem sonucunda {ist bellege aktarilan program
ve denetgilerin dilzgiin olarak galigip galismadidini deneyin.
Hangi program ve denetgilerin {ist bellek alaninda diizgiin
olarak caligtigini tesbit ettikten sonra, gerekli olanlari {ist
bellek alanina aktarin.

Simdi bu adimlar daha genis olarak inceleyelim.
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1. PROGRAMLARI UST BELLEK ALANINDA CALISTIRMAK
ICIN HAZIRLANMA :

Programlarmizi st bellek alaninda calistirmadan  6nce,
bilgisayarinizda bazi diizenlemeleri yapmaniz gerekir. Bazi programlar
st bellek alaninda istenilen sekilde calismazlar. Bir programin st
bellek alaninda galigip alismadigini anlamanin tek yolu denemektir.
Eger bir programi Ust bellek alamina yuklediginizde program
cahsmazsa; sistaminiz hi¢ ¢alismayabilir veya o programi ¢alistirmak
istediginizde sisteminiz kilitlenebilir.

* Programiari ist bellek alaninda galistirmadan once :

- Sisteminizin donanim elemanlarinin ve belledinin uygun bir
sekilde calistigindan emin olun.

- MS-DOS un kurulumunun uygun olarak yapildigindan
emin olun.’

- Ust bellege aktarlacak aygtt deneteilerini ve TSR lerin
konvansiyonel bellek icinde normal olarak ¢alsip
gahsmadiklarinideneyin.

- FORMAT /S komutunu kullanarak yedek bir sistem disketi
olusturun. CONFIG.SYS ve AUTOEXEC.BAT dosyalarinizi da
bu diskete kopyeleyin. -

2, F'JST BELLEK ALANI ICIN CONFIG.SYS DOSYANIZI
DUZENLEME :

Bir Onceki bélimdeki adimlari gerceklestirdikten sonra,
CONFIG.SYS dosyanizi diizenleme iglemine baglayabilirsiniz. Bu
dizenlemeler sonrasinda MS-DOS (st bellek alanini kullanilir hale
getirebilecekiir. Islemleri yaparken agagidaki adimlar takip etmelisiniz

- CONFIG.SYS dosyanizin orjinal seklini 5nceden
olusturdugunuz sistem disketinize kopyaladiginizdan emin
olduktan sonra, MS- DOS EDITOR veya bagka bir metin
editéri kullanarak CONFIG.SYS dosyanizi acin.

- Dosya icinde HIMEM.SYS yi iceren bir DEVICE= komutu olup
olmadigint kontrol edin. (MS-DOS SETUP programi, uzatiimig
bellege sahip sistemlerde bu komut satirini otomatik olarak
olusturmaktadir.) Eger yoksa asagidaki sekilde bir satir ekleyin

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

- Busatirin sonrasinda, CONFIG.SYS dosyaniza DOS=UMB

. komutunu ekleyin. Yazacaginiz bu komut MS-DOS un
konvansiyonel bellek ile uzatilmig bellek arasinda bir irtibat
saglamasini saglayacaktir. Eer CONFIG.SYS dosyanizda
DOS=HIGH komutu varsa bu komuta UMB anahtarini ekleyin.

DOS=HIGH,UMB
- EMM386 programi icin CONFIG.SYS dosyaniza bir
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DEVICE= komutu ekleyin. Bu komut ya NOEMS ya da RAM
anahtarintigermelidir.
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM

- Degisiklikleri CONFIG.SYS dosyaniza kaydettikten sonra
CTRL+ALT+DEL tuslarina birlikte basarak sisteminizi RESET
edin veya sisteminizi kapatip tekrar agin. Bu andan itibaren
sisteminiz aygit denetgilerini ve programlari iist bellek alaninda
calistiracak gekilde diizenlenmig olur.

a. UST BELLEK ALANINI KONTROL ETMEK ICIN EMM386
YI SISTEMINIZE YERLESTIRME :

EMM386 programi, 80386 ve 80486 tird bilgisayarlarda sistem
tarafindan kullaniimayan st bellek alanlarini kontrol ederek kullanma
imkani saglama 6zelligine sahiptir. Bu 0Ozellik sayesinde aygit
denetgileri ve TSR ler Ust bellek alaninda cahstinlabilir. Ayrica
EMM386 sisteminizde bulunan uzatimis bellegi, genigletilmis bellek
olarak tanimlama yetenegine de sahiptir.

EMM386 programini {ist bellek alan ydneticisi olarak kullanmak
icin CONFIG.SYS dosyaniza agagidaki komut satirini yazmaniz yeterli
olur :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS (veya RAM)

Bildiginiz gibi bu komut, HIMEM.SYS komutundan sonra, aygit
denetcilerini Ust bellege yiklemek icin kullanilan DEVICEHIGH
komutundan énce gelmelidir. Ayrica EMM386 komutuna RAM veya
NOEMS anahtarlarindan birisini de eklemek gerekmektedir. Bu iki
anahtarin yaptigi iglemler agagida anlatimigtir :

NOEMS : EMM386 yi sadece ist bellek alanlarini kontrol
edecek sekilde caligtinir. Eger kullandiginiz
programlar genisletilmis bellek gerektirmiyorsa bu
anahtari kullanabilirsiniz. Bu anahtar kullanildiginda,
iist bellek alaninda aygit denetgiler ve programlar
icin maksimum bellek miktari temin edilmig olur.
Ancak uzatimis bellegin genigletiimis bellek olarak
tanimlanmasiniengeller.

RAM : EMM386 yI hem (st bellek alanlarini kontrol etmesi
icin, hem de uzatiimis bellegdi genisletilmis bellek
olarak calistirabilmesi igin diizenler. Eger
genisletilmis bellek kullanan programlarla calisma
durumunuz varsa, RAM anahtarini kullanmaniz
gerekir. RAM anahtanini kullanarak dst bellek alan
icinde elde edilen kullanilabilir miktar NOEMS
anahtarina oranla daha azdir.Ancak RAM anahtart,
uzatilmis bellegi genisletilmis bellek olarak
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kullanma imkani saglar. :
NOT :NOEMS anahtanni kullanirsaniz, Microsoft
Windows genigletilmis belledi, genigletilmis
bellek kullanabilen programlara tahsis
edemeyeceginden, bu gibi durumlarda NOEMS
anahtaninin yerine RAM anahtarini kullanmak
gerekir.

* EMM386 icin 6rnek uygulamalar :

- Sadece (st bellek alanini kontrol etmek igin :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS komutu, kullanilabilir.

- Ust bellek alanini kontrol etmek ve uzatiimig bellegin 2048 K.lik
bélumiini genigletilmis bellek olarak tanimlamak igin :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 2048 RAM komutu

kullaniabilir.

3. UST BELLEK ALANININ ICERIGINi INCELEME :

Sisteminizde HIMEM.SYS ve EMMS386.EXE programlari
tarafindan olusturulan ust bellek alaminin boyutlanni ve igerigini
incelemek icin MS-DOS un MEM komutunu kullanabilirsiniz. Bu iglem
icin komut gostergesinde iken asagidaki komutu yazmaniz yeterli
olacaktir :

MEM/C|MORE

MS-DOS aktif olarak sisteminizin hafizasini kullanan programlar
hakkinda bilgileri 3 sittun olarak ekrana yansitir. Bu sutunlarda
programlarin isimleri, ondalik ve hexadecimal olarak uzunluklan
goriintiilenir. MS-DOS konvansiyonel bellegin ve st bellek alaninin
icerigini ekrana ayri ayn yazdiktan sonra konvansiyonel bellek ve Ust
bellek alaninda kullanilabilecek bog alanlari da bu ekranda belirtir.

4, PROGRAMLARI UST BELLEK ALANINA AKTARMA :

Bir 6nceki bélumierde anlatilan hususlari yerine getirdikten sonra
artik aygit denetgilerini ve programlar {st bellek alanina aktarma
islemine baglayabilirsiniz. Bu iglemi yaparken, her seferinde bir
program veya denetgiyi Ust bellek alanina akiardiktan sonra sisteminizi
calistirarak, program veya denetginin normal caligip ¢alismadigini
kontrol etmeniz; daha sonra diger bir denetci veya programi lst bellek
alanina aktarmaniz en dogru ydntem olacaktir. Béylece ust bellek
alaninda normal calismayan programlan tesbit etmek ¢ok
kolaylagacaktir.

Simdi programlarn ve denetgileri {ist bellek alanina aktarmaya
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baglayabiliriz :

1.

MS-DOS komut géstergesinde asagidaki komutu yazarak

belleginizin igeridini gdrntileyin.

2.

MEM/C|MORE
"Largest available upper memory block" satirinda, Ust bellek

alaninizin kullanilabilecek miktari verilecektir. Bu miktar bir
yere not edin.

3.

Ust bellek bloklarina (UMB) uyacak en biiyiik aygit denetgisi
veya programi (TSR) tesbit etmek icin Conventional Memory
bélimini inceleyin. Segiminizi yaparken, segilecek program
veya aygit denetginin blytklidindn, en blyik Gst bellek
bloduna esit veya daha kiiglik olmasina dikkat etmelisiniz.
Ayrica Konvansiyonel bellek icerisinde bulunan MS-DOS
sistem verileri gibi birka¢ 6zel programin, EMM386.EXE ve
HIMEM.SYS dosyalannin iist bellek alanina
aktanilamayacagina dikkat etmeniz gerekmektedir.

Hangi aygit denetgisini veya programi (ist bellek alaninda
cahstirmak istedidinize karar verdikten sonra, CONFIG.SYS
ve AUTOEXEC.BAT dosyanizda bu programi igleten
komutu (st bellek alanini kullanabilecek sekilde degistirin.

Bu islem igin :

DEVICE komutu yerine DEVICEHIGH komutunu,

Programlan (st bellek alaninda galigtirmak icin ise ilgili
komut satininin bag tarafina LOADHIGH veya LH komutunu
ekleyin. '
CONFIG.SYS veya AUTOEXEC.BAT dosyalarinizin yeni
seklini kaydettikten sonra, CTRL+ALT+DEL tuglarina
basarak, varsa RESET diigmesine basarak veya sisteminizi
kapatip acarak yapilan bu degisikligin isleme girmesini
saglayin.

6. Sistem belledinin yeni kullanim seklini gérmek icin agagidaki

komutu tekrar kullanin :

MEM/C|MORE
Yiiklemeye ¢alistiginiz program veya denetginin (st bellek
alanina yiklenip yiklenmedigini tesbit etmek icin, MEM
komutunun ekran giktisini inceleyin. Eger program veya
denetgi ismi Ust bellek alant béliimiinde yer aliyorsa, yapilan
islemin basanyla yerine getirildigi anlagiimalidir. Aksi taktirde,
isim konvansiyonel bellek alani iginde yer aliyorsa, Ust bellek
alanina yiiklenmeye gahigilan program veya denetginin
konvensiyonel bellege yiiklendidi anlagihr. Bu durum biytk
ihtimalle, program veya denetginin iist bellek
bloklarina uymadigi icin meydana gelmistir. ( Bazi program
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veya denetgilerin hafizaya yiklendiklerinde gerektirdikleri
bellek miktari, bunlann direkt olarak calistinldikiari zaman
ihtiyag duyduklar bellek miktarindan daha fazla olabilir. Bu
tlr programlarin biyiklikleri, en biiylk Ust bellek blogundan
kigiik bile olsa, cogu zaman herhangi bir iist bellek bloguna
uymayabilir.)

7. Hergeyin uygun olarak cahgtigindan emin olamk i¢in programi
ve sisteminizin igleyisini kontrol edin. ik agihgta veya
programin kullanildidi sirada sisteminiz kilitlenirse, bu program
veya deneigci Ust bellek alaninda gerektigi gibi
calismiyor demektir.

8. Eger program Ust bellek alaninda herhangi bir sorun
yaratmadan ¢ahsiyorsa, diger bir denetgiyi veya programi
Ust bellek alanina aktarmak icin yukanda anlatilan adimlar
tekrarlayin.

a. AYGIT DENETCILERINI (DEVICE DRIVER) UST BELLEK
ALANINDA CALISTIRMA :

Aygit denetcilerini kisaca, bilgisayarinizin donamm elemanlarina
giris imkant saglayan programlar olarak tanimlayabiliriz. Ornegin,
HIMEM.SYS uzatilmis bellek alamina giris imkani saglayan bir
denetgidir. Bitlin aygit denetcileri hafizada yerlesik olarak cahstiklan
icin, sistem belleginin belirli bir bélimini (Genelde konvansiyonel
bellegin bir bélumind) isgal ederler. Ancak bu denetgilerin bir
béliminid veya tamamini Gst bellek alaminda caligtrarak diger
programlarin kullanimi icin konvansiyonel belledi bosaltabilirsiniz.

Normal olarak aygit denetcileri, CONFIG.SYS dosyaniz iginde
kullanilan DEVICE= komutlan yardimiyla igletilir. DEVICE= komutu
aygit denetgisini konvansiyonel bellek alaninda ¢ahstirir. Denetgileri
Ust bellek alaninda c¢ahstirmak icin DEVICE komutu yerine
DEVICEHIGH komutu kullaniimahdir. ‘

Kullandigmiz denetgilerin hepsi Gst bellek alaninda normal olarak
calismayabilir. Hangi denetginin Gst bellek alaninda normal olarak
cahstigini anlamanin en iyi yolu, her denetgiyi tek tek Uist bellek alanina
yuklemeyi denemektir. Eger bir denetgi Ust bellek alaninda normal
olarak galismazsa, genelde sisteminizi kilitleyecektir. Béyle bir
durumda sisteminizi yeniden calistirabilmek icin elinizde mutlaka
yedek bir igletim disketi olmasi gerekir. Aksi taktirde sisteminizi
calistiramayabilirsiniz.

Aynica, HIMEM.SYS ve EMM386.EXE denetcilerini st bellek
alanina yiiklemeye calismak da sisteminizin kilitlenmesine sebep
olabilir. HIMEM.SYS ve EMMBS386.EXE denefcileri sadece
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konvansiyonel bellek alaninda ¢aligabilir.

* Bir AYGIT DENETCISINI iist bellek alaninda ¢ahs tirmak icin :

CONFIG.SYS dosyanizdaki ilgili DEVICE komutunu DEVICEHIGH
olarak degistirin. Asagidaki érnek komut, MOUSE surucusunu {ist
beliek alanina yiklemek igin kullanmlabilir :

DEVICEHIGH=C:\KULLAN\MOUSE.SYS

MS-DOS CONFIG.SYS dosyasi iginde bir DEVICEHIGH komutu
ile karsilagtiginda, komutla birlikte yazilan denetgiyi ist bellek alanina
yiiklemeye c¢aligacaktir. Eger Ust bellek alaninda yeterli bog yer yoksa
veya denetgi (st bellek bloklarina uygun degilse, MS-DOS denetglyi
konvansiyonel bellege yiikleyecektir.

Bazi denefgiler galstinidiktan sonra kendi kullamimlan igin ek
hafiza alani ayrlar. Bu tur bir denetgiyi DEVICEHIGH komutu ile Ust
bellek alanina vyilklemeye kalktiginizda genellikie sisteminizin
kilittenmesi durumuyla karsilagirsiniz. Bu durumdan kaginmak igin
DEVICEHIGH komutu ile birlikte SIZE= parametresini kullanmak
gerekir. SIZE parametresi, denetcinin ne kadar Ust bellek alanina
ihtiya¢ duydugunu tanimlamaya yarar.

Bir denetginin ne kadar bellek miktarina ihtiya¢ duydugunu tesbit
etmek igin MS-DOS un MEM/C komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu
islettikten sonra ekranda SIZE IN HEX sitununda st bellege
yiiklenecek denetginin konvansiyonel bellek iginde kapladigi alan
onaltilik sayi sisteminde (Hexadecimal) gosterilecektir. Bu onaltilik sayi
degerini SIZE= komutundan hemen sonra yazarak, Ust bellege
ylklenilecek  denetginin kullanabilecegi bellek miktarini
belirleyebilirsiniz. :

Yukaridaki érnekte kullanilan MOUSE siriciistini {st bellek
alanina yiiklerken bu denefginin ihtiyag duyabilecedi 22B1h byte
biyikliikteki Gst bellek blojunu da tanimlamak isterseniz, agagldakl
komutu kullanmaniz gerekir :

DEVICEHIGH SIZE=22B1 C:\KULLAN\MOUSE.S"'S
SIZE parametresi sadece gerekli oldugu zaman devreye girer.

b. TSR programlari tist bellek alaninda cahstirma :

Genel olarak bellekte yerlesik olarak ¢aligan programiar (TSR)
konvansiyonel bellegin belli bir miktarini kullandiklarindan, diger
programlarin galismasini etkileyebilirler. TSR leri (st bellek alaninda
cahstirarak konvansiyonel bellegin daha fazla bsliminiin bog olarak
bulundurulmasini saglayabilirsiniz. Bu iglemi gerceklestirmek igin,
komut satirinda veya BATCH programlar icinde LOADHIGH (veya
kisaca LH) ifadesini galigtirlacak komutun bagina yazmak yeterli olur.
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MS-DOS un yerlesik olarak galisan programlarindan olan;
DOSKEY NLSFUNC, SHARE, KEYB, GRAPHICS, MIRROR veya
FASTOPEN gibi ~ programlari kolayca st bellek alaninda
caligtirabilirsiniz.

Ornegin, yerlesik bir virls kontrol programi olan VSAFE.EXE
programini st bellek alaninda igletebilmek icin agagidaki sekilde bir
komut kullanilabilir :

LOADHIGH C:\VIRUS\CPAW\VSAFE.EXE
veya
LH C:AVIRUS\CPAWVSAFE.EXE

MS-DOS LOADHIGH komutu ile kargilagtiginda, bu komutla
belirtilen programi Ust bellek alanina yikiemeye galigir. Eger program
meveut Ust bellek bloklarindan birisine uymazsa veya ist bellek
alaninda yeterli bos alan yoksa, MS-DOS programi konvansiyonel
bellege yilkleyecektir. Bir program (st bellek alanina yerlegtirildikten
sonra normal olarak cahsmazsa, biylk ihtimalle sisteminizin
kilitlenmesine sebep olur. Bu tir programlarn konvansiyonel bellek
iginde calistirmak gerekir.

5. BILGISAYARINIZIN UST BELLEK ALANINI ETKIN
KULLANMA :

Bir program veya aygit denetgisini Ust bellek alanina ytiklediginiz
zaman, program en kiigiik Ust bellek bloguna sigacak blyliklikte olsa
bile MS-DOS onu mevcut en biylk tst bellek blodunun icine
ylikleyecektir. Bu sebeple Gst bellek alanina yuklenilecek programlarin
yikleme sirasi da Ost bellek alaninin kullaniimasini etkileyen bir
faktérdir.

Genellikle aygit denetgilerini ve TSR leri bilylikten kiigige dogru
olacak sekilde yiklemek en uygun yéntemdir. Ancak en iy siralar-a,
yiklenilecek programlarin ve st bellek bloklarinin boyutlarina bagh
olarak degisebilir. Uygun yikleme sirasini tesbit etmek igin, dedisik
yikleme siralarini tek tek denemek bazen daha iyi sonuglar verebilir.
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OZET

Agagidaki tablo sisteminizin bellegini etkin olarak kullanabilmek
icin uygulanabilecek yontemleri igermektedir :

METOD

|Ne Zaman Kulaniacajt | Bosallan Bellek [Kulantan Belck

HIMEM.S5Y5'w) Eder sisteminizde uzatim |Uzabimis bellegin kulla-{Konvansiyonel bellegin
sisteminize | bellek varsa kullanin, imasmn saglar. Bu  Kiiciik bir bokimiinii
verlestirme. ' sekilde konvansiyonel {kullanir.

bellekte bulunan ban

program ve denetcileri

iist bellek alanina yiik-

leme imkani sadlar.
M5-D0S'w  [Sisteminizde uzabimis bellek |Konvansiyonel belledt |Uzatimis bellegin HMA
uzahilmig varsa kullanin. bosaltn. olarak bilinen biliimi-
bellek icine il kullanis.
yiikleme.
EMM386  |Uzatimis bellegi olan 80386 | Programlar tarafindan {Uizatlms beflegin ve
projramint  [veya 80486 tiiri bilgisayari- {kullardlan genisletilmis | konvansiponel belle-
kullanma.  [niz varsa ve kullandijimiz  [bellek alamnt. qin kiiciik bir bishimi

programlar genigletiimis nu kullang.
bellek kullamyorsa.

CONFIG.5YS [Beflek bosaltmaya ihtipac  {Silinen programlarin  |Ek bir bellek kullanil-
ve duydugunuz zaman kullanin. {ve denetcilerin kullan- Imaz ancak silinen
Autoexec. BAT difi bellek alanlanni. | denetcilerin olusturde-
dosyalanni gu bellek alanlan
sadelestime ortadan kalkar.
Aygit denetel- |Eger 80306 veya B0406 tiirii | Konvansiyonel bellegi |Normal olarak
lesi ve TSR \bilgisapanniz varsa. bosalt. piodramlann kullanma-
lei iist bellek digy iist bellek alanim
alanina yiikler.
yiikleme
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CHEDSESF komutury
kullanma

Eger kayip prodram alanfannin disk
icinde ok artbim hissederseniz.

Bells bir oranda olmak iizere
tiim programian hizlandi,

Gok kullanilan dospa-
lann hulundugu dizin
isimlenini PATH satinn-
da Gince yazmak.

Bir komut yazdiginiz zaman sislemi-
nizin cevap vermesi uzun siiriporsa.

Programlata ensme ve galig-
ima hiziw anttnr,

Hard diski fomatiama
veya disk diizenleme
programlanm kullanma.

Diizendi arakklarla veya diskinizdeki
bilgilerin gok bifiinmiis oldugunu
hissettiginizde kullanin.

Belli oranda biitiin programlara
erigim ve programlan calistrma
thizinn arthnr.

Hard diskin
INTERLEAVE aparla-
Mmasini yapma.

SMARTDRY kullanmaniza rafmen
hard diskteki bilgilere erigim hiz
yine de yavas olupoisa.

Biitiin programlara engimi
hizlandin.

{kinci bir BUFFER
CACHE kullanma,

Ikinei dngiikleme alanimin hizlandea-

thilecegi programlas kullaniorsaniz.

Dospalan kiiciik bilimler
thafinde okuyan derleyiciler ve
diger programlan hizlandin.

FASTOPEN
programm kullanma,

Eger VERITABANI vepa DERLEYIC]
filrii programlan kullanyorsaniz vepa
sisteminizde sadece 640 K. ik bellek
varga kullanin.

Ozellikle veritahani ve derle-
vici programlan ; belli oranda
\da difjer prodramlan hizlandum.

SHARTDRY prodiami-
ni sisteme yerlestime.

Sisteminizde bir hard disk ve dider
programlann kullanmadid uzatims
vepa genisletimis belleginiz varsa,

Biitiin proGramlan hizlandirr. |

RAKDRIVE program-
nt kullanarak RAMdigk
olustuima,

Sisteminizde yelen kadar uzatilmg
veya genigletilmis bellek varsa ve

RAM diskin hzlanduabileceq
piogramlar kullaniporsaniz,

(Gegict dosyalan gok sk kulla-
nan vepa stk olarak gahstin-
lan programlan hizlandum.
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Bu béliimde MS-DOS 5.00 paketi ile birlikte gelen aygit denetgileri
anlatilacaktir. Aygit denetgisi deyimi ile, sistem donanim elemanlarinin
isleyisini degistirebilen yerlesik programlar anlatiimak istenmektedir.
Asagida MS-DOS 5.00 in sahip oldugu aygit denetcileri ve her
denetginin yaptid: islem 6zet olarak listelenmigtir.

ANSLSYS

DISPLAY.SYS

DRIVER.SYS

EGA.SYS

EMM386.EXE

Ekran dlizenini degigtirebilen
fonksiyonlari igerir,

Cursor 1n hareketini kontrol eder

ve klavyedeki

tus kullanimlanni degigtirir.

Ekran gorintiisting, Glkelere ait

Ozel isaret ve

harfleri gériintlileyebilecek

sekilde dizenler.

Fiziksel bir disk striicliye kargilik olarak
kullanilabilecek mantiksal siriiciler
veya donanim

tarafindan desteklenmeyen fiziksel bir
stiriici igin

parametreler tanimlar.

EGA tiirli monitore sahip sistemlerde Task
Swapper kullanilirken ekranin
kaydedilip yeniden

yiklenmesi iglemini gergeklestirir.
Uzatiimis bellek alanini Genigletilmig bellek
olarak tanimlar ve 80386 veya



428 MS-DOS 5.00

daha gelismis )
mikroiglemcisi olan sistemlerde Ust bellek
alanina giris imkani saglar.

HIMEM.SYS . : 80286 veya daha gelismis mikroislemciye
sahip sistemlerde uzatiimig bellek alaninin
kulianiimasini kontrol eder.

PRINTER.SYS : Yazicilaricin iilke kodiarini tamimlar.

RAMDRIVE.SYS : Sistem belleginde RAM disk olusturur.

SETVER.EXE :  MS-DOS un uyarlama (Versiyon) tablosunu
hafizaya yikler.

SMARTDRV.SYS: Uzatiimis veya genisletilmis
bellek igerisinde,
hard disk i¢in bir 6nylikleme alani
(DISK CACHE) tanimfar.

Simdi siralanan bu denetgileri daha genis olarak aciklayahm.

| ANSLSYS B

Ekran grafiklerini degistiren fonksiyonlan tanimlama, Cursor in
hareketlerini kontrol etme ve tuslara yeni degerler tahsis etme
islemlerini yerine getirir. Bu iglemler yapilirken ESC Islevieri olarak
tanimianan (ANSI ESCAPE SEQUENCE) komut yapisint kulianir.

YAZILIM : DEVICE=[DRIVE:]J[PATH] ANSL.SYS [/X][/K]
[DRIVE:][PATH] : ANSI.SYS dosyasinin yerini tanimlar.

X : 101 tuslu klavyelerde bagimsiz olarak uzatiimig
tuglarin yerlerini yeniden belirler.
/K : 101 tuslu klavyelerde uzatiimig

tuglan dikkate almaz.

Eger 101 tuslu bir klavyeniz varsa, belli uzatiimis tuslarin yerini
belilemek igin /X anahtarini kullanmak isteyebilirsiniz. /X anahtarinin
kullamlmasi durumunda klavye izerinde cift olan tuslar ayni iglevleri
yerine getirecek gekilde diizenlenmis olur.

Bazi bilgisayarlar, 101 tuslu klavyelerin bitiin uzatilmis tuslarini
guvenilir sekilde denetleyemez. Bu gibi durumiarda ANSIL.SYS ye /K
anahtarimi  ekleyerek uzatilmis tuslarni  dikkate almamasini
saglayabilirsiniz.

ESC KOMUTLARININ KULLANIMI :

ESC komutlan diger MS-DOS komutlarindan farkli bir yapiya
sahiptir. Bu komutlarin iglevlerini yerine getirebilmesi igin ANSI.SYS
dosyasinin bellege ylklenmis olmasi gerekir. Bir ESC komutu,
ESCAPE tug kodunu takip eden sada dogru acik késeli parantez
igareti (ESC|) ile baglamak zorundadir. Ayrica ESC komutlar
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icerisinde hi¢ bosluk birakilmamalidir. Bu aciklamalardan sonra ESC
komutlannt tek tek inceleyelim.

Bu komutlar icerisinde kullanilan parametreler asagida
siralanmigtir:
Pn :  Sayisal deger alanlarini belirtir.
Ps . Segici parametreler. Bir fonksiyonu segcmek icin
kullanilan sayi alanlarini belirtir.
Pi : Satr numarasini belirtir.
Pc : Situn numarasini belirtir.

CURSOR ILE ILGILI ISLEMLERI YAPAN ESC
KOMUTLARI : '

- Cursor in pozisyonunu tanimlama :

ESCIPI;PcH

ESCIPI;PcF

Pl ve Pc parametrelerinde cursor in yeni pozisyonu tanimlanr
ve bosluk birakilmadan H veya F harfi yazilir.

Cursor i yukan kaydirma :

ESCI[PnA

Pn parametresinde cursor in kag satir yukari alinacagi yazilir.
Cursor | agagi kaydirma :

ESCI[PnB

Pn parametresinde cursor in agag! kayma miktari yazilir.
Cursor 1 saga kaydirma :

ESC[PnC

Pn parametresinde cursor in kag siitun sagda kayacagi yazilir.
Cursor 1 sola kaydirma :

ESCI[PnD

Pn parametresinde cursor tn kag siitun sola kayacagi yazilir.
Cursor pozisyonunu kaydetme :

ESC[S

Cursor 1 6nceden kaydedilmis pozisyona alma :
ESC[U

Ekrani silme :

ESC[2J

Cursor in bulundugu yerden itibaren satirin sonuna kadar
olan karakterleri silme :

ESCIK

EKRANINIZIN GRAFIK MODUNU DEGISTIRMEK ICIN
KULLANILAN ESC KOMUTLARI :

Bu iglem icin agagidaki ESC komutu kullaniir :

ESC[Ps;...;PsM
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Ps parametresi olarak kullanilabilecek degerler asagida liste
halinde verilmigtir. Ps parametresini birden fazla tammlamak
mimkiindiir ancak her parametre digerinden (;) isareti ile aynimalidir.

Metin ézellikleri icin kullanilabilecek Ps degerleri :

Biituin verilen dzellikler devre digi.

Koyu (BOLD) yazi

UNDERSCORE (Sadece monokrom monitdrlerde kullanihir.)
Yanip sénen yazi (BLINKING)

Acik renk fon {izerine koyu renk yazi (REVERSE VIDEQ)
CONCEALED

ONO L =0

Ekran 6n fon renkleri icin kullanilabilecek Ps degerleri :

30 Siyah
31 Kirmizi
32 Yesil
33 Sarn

34 Mavi
35 Magenta
36 Cyan
37 Beyaz

Ekran arka fonr renkleri icin kullanilabilecek Ps degerleri :

40 Siyah
41 Kirmizi
42 Yesil
43 Sar

44 Mavi
45 Magenta
46 Cyan
47 Beyaz

- Ekran modunu degistirme :
ESC[=PsH,
Gegerli Ps de@erleri tabloda siralanmigtir :
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Ps ACIKLAMALAR

] 40x25 MONOKROM TEXT MODU

i 40x25 RENKLI TEXT MODU

2 80x25 MONOKROM TEXT MODU

3 80x25 RENKLI TEXT MODU

4 320x200 4 RENK GRAFIK MODU

5 320x200 MONOKROM GRAFIK MODU

7 SATIR SONU UYARISI GECERLI
13 320200 RENKLI GRAFiK MODU
14 640x200 16 RENK GRAFIK MODU
15 540x350 MONOKROM {2 RENK GRAFIK ] MODU
16 640x350 16 RENK GRAFIK MODU
17 640x480 MONOKROM {2 RENK GRAFIK | MODU
18 640x480 16 AENK GRAFIK MODU

19 320x200 256 RENK GRAFiK MODU
 TABLO EK-9.1

- Ekran modunu yeniden tanimiama :
ESC[=PsL

Yukaridaki modian kullanarak ( 7 modu harig olmak iizere) ekran
modunu yeniden tanimlar.

KLAVYE DEGERLERINi YENIDEN TANIMLAMAK IGiN
KULLANILAN ESC KOMUTLARI :

Bu iglem igin asagidaki ESC komut yapisi kullanilir :
ESC[Kod;Karakter;...P

Karakter parametresinde, klavyede bulunan tusa karstlik olarak
verilmek istenilen karakter, ya tirnak iginde direk yazilarak ya da ASCl
kodu yazilarak kullanilabilir. Kod parametresi olarak kullanilabilecek
ASCII kodlar agagida listelenmigtir. Bu listede parantez iginde yazilan
kodlar bazi klavyelerde meveut oimayabilir. Ayrica ANSI.SYS komutu
/X anahtariyla birlikte kullaniimigsa, parantez i¢inde yazilmig kodlarin
bazilar sisteminiz tarafindan taninmayabilir.

Kod parametresi olarak kullanilabilecek ASCIl TUS KODLARI :
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Fi2

HOME

YUKARI DK

PAGE UP

SOL DK

SAG 0K

END_

ASAGI DK

FAGE DOWN

INSERT

DELETE

HOME [GRi TUS)
YUKARI 0K {GRi TUS)
PAGE UP  [GRi TUS)
SOL 0K {GRi TUS)
SAG OK {GRi TUS)
END {GRi TUS)
ASAGI 0K (GRi TUS)
PAGE DDOWN [GRI TUS)
INSERT [GRi TUS)
DELETE [GRi TUS)
PRINT SCREEN

PAUSE 7 BREAK
BACKSPACE

ENTER

TAB

SPACE [BOSLUK )

| oz TrREeEmEOTAICO O

0:83
(224:71)
[224:72)
[224:73)
[224:75)
{224.77)
(224:79)
{224:80)
[224:81}
{224.82)
[225.83)

46
(224:71)
[224:72)
(224:73)
(224;75)
(224:77)
{224:79)
(224:80)
{224;81)
{224:92)
(224:83)

{224:119)
{224:141)
{224:132}
{224:115)
{224:116)
[224117)
{224;145)
[224;118)
{224;14b)
{224:147)

0:144

0

127

10
{0148}

D D = B e 0 R e

0:104
0105
9:106
8107
0:108
0:109
8:110
on
0112
8:113
0:133
0:140

{224:151)
{224:152)
{224:153)
[224;155]
(224:157)
[224:159)
{224;154}
[224:161)
[224:162)
(224:163)

i0)
10:28)
{B:165)

;30
0:48
0:46
0:32
018
0:33
0:34
0:35
0:23
0:36
;37
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LI I ]

(NOKTAL! ViRG L)

* (SAGDAN TEK TIRNAK)
(ViRGL)

- NOKTA)

] [BOLNE)

* [ SOLDAN TEK TIRNAK )

ENTER (KEYPARD)

! [BOLME - KEYPARD]

© (CARPNA - KEYPARD)
(EKSi iSARETi - KEYPARD)

+  [ARTI SARETi - KEYPARD)

5 (KEYPARD]

KOD  [SHIFT+KOD ETHL+KI]D ALT+KOD

13
14
115
116
1"
118
i19
120
121
122
1
5
51
5)
53
5¢
55
5§
57
I
I5
6l
9
5

2
59
3
4
46
4
3%
13
i
42
45
LY
(0:76)

Rl
82
83
B4
85
86
87
88
89
30
3
b4
3
%
i
%
3
{2
40
i
%
4

123
125

124
58
U
60
62
63
126

47
(0;144)
45

43
53

TABLO EK-9.2 (DEVAM)

17
18
19
2
2
22
23
4
25
26

0
0

A
aq
29
28

10
[0:142)
(0:78)
(0:143)
(0;150)

{143 | .

016
013
03
0:20
0;22
047
017
0:45
4]
044
0120
012
0122
0:123
0124
0:125
0:126
0:126
0127
0129
0:13
IRK]
0:26
0:27
0:43
0:38
0:40
0:51
0:52
0:53
{0:41)
{0:166)
(0;74]

[0:1-54]
(0:55)
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ORNEKLER:

- ESC["1";"I"pESC["!";"1"p (Bir rakam: (1) ile dnlem igaretinin
(1) yerini degigtirir.)

- ESC[49;33pESC[33;49p ( yukaridaki iglemin aynisin
gergeklestirir.)

- ESC[49;49pESC[33;33p ( Bir rakamini ve tnlem igaretini eski
durumuna getirir.)
- ESC[™";"1"pESC["!";"!"p ( Onceki iglemin aynisini
gerceklestirir.)
~ ESC iglevleriyle ilgili daha aynintili bilgi icin, EKLER bdliminden
SISTEMINIZI MS-DOS ILE DUZENLEME bélimtinin E maddesi olan

EKRAN VE KLAVYENiZIN OZELLIKLERINi DEGISTIRME alt
bélimine bakimz.
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| DISPLAY.SYS |

Ekrani, segilen {lke kodlarini destekleyebilecek sekilde
dizenlemek icin kullanilan aygit denetgisidir.

YAZILIM : DEVICE=[Drive:][Path]
DISPLAY.SYS CON[:J=(Type[,[Hwcp][,nl})

DEVICE=[Drive:][Path] DISPLAY.SYS
CON[:J=(Type[,[Hwcp][,(n,m)]])
[Drive][Path] : DISPLAY.SYS dosyasinin yerini tanimlar.

TYPE : Kullanlan ekran adapt6riinii tanimiar. Gegerli degerler
EGA ve LCD ifadelerini icerir. EGA degeri, EGA ve VGA tlrii
ekranlarin ikisini de desteklemekiedir. Eger TYPE parametresi
kullaniimazsa, DISPLAY.SYS hangi ekran adaptérinin kullaniidigini
anlamak igin donanimi kontrol eder. TYPE parametresinde CGA veya
MONO degerleri de verilebilir. Ancak bu tir ekranlar igin kod sayfalan
tanimlanmadigindan, CGA veya MONO tanimlamalarinin hicbir etkisi
olmaz.

Hwep : Donamminizin destekledigi kod sayfalarni tanimlar.
Agagidaki liste MS-DOS un destekledigi ve her bir llke veya dil icin
kullanilan kullanilan kod sayfasi degerlerini géstermekiedir :

437 ABD ,

850 MULTILINGUAL (LATIN 1)
852 SLAVIC (LATIN 2)

860 PORTEKIZCE

863 KANADA-FRANSA

865 NORDIC

Hwcp parametresinden sonra yazilan n parametresi, donanimin
destekleyebilecedi kod sayfasi miktarini tanimlamak icin kullanilir. n
parametresi icin gecerli degerler 0 ile 6 arasindadir. Bu deger
dogrudan dogruya donamim elemanlarinin cinsi ile orantili olarak
degisir. Ornegin EGA ekran kartlari icin en bilyik n degeri 6, LCD
ekran adaptérieri igin ise 1 dir.

m :Her kod sayfasi igin donanimin destekledidi SUBFONT
(Degisik yazi fontlart) larin sayisini tanimlar. Type EGA ise mevcut
deger 2, LCD ise 1 dir.

ORNEK :

DISPLAY.SYS nin EGA ekran adaptdri icin KANADA-FRANSA
kod sayfasini destekleyecek ve 3 veya daha fazla kod sayfasini
SUBFONT suz olarak tanimlayacak sekilde isletecek komut agagidaki
sekilde olacaktir :

DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON:=(EGA,863,3)
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] DRIVER.SYS |

Fiziksel bir floppy disk siirliclistine kargilhk olarak kullanilabilecek
mantiksal suriicliler olusturmak veya mevcut disket siriciilerinin
6zelliklerini degistirmek igin kullanilir.

Mantiksal siriicii, sistemde bulunan fiziksel bir disk siriciyu
gbsteren bir semboldir. Mantiksal siiriiciler de aynen fiziksel
stirliciler gibi bir harf ile ifade edilir.

YAZILIM: DEVICE=[Drive][Path]DRIVER.SYS
/d:number [/c][/f:-factor] [/h:heads][/s:sectors][/t:tracks]

_ [Drive][Path] : DRIVER.SYS dosyasinin yerini tammlar.

/d:number : Fiziksel floppy disk siriicilerin sayisim tamimlar.
number igin gecerli dederler 0 ile 127 arasindadir.

/¢ : Fiziksel disk siiriiciisiini, siriici mandalinin agik veya kapali
olup olmadidini kontrol edecek sekilde diizenler.

/f:factor : Disket siriiclisiiniin gesidini tanimlar. factor igin gegerli
degerler suniardir :
0 160K./180 K. veya 320 K./ 360 K
1 1.2 MB.
2 720K. (3.5ing)
7 1.44MB (35in¢
9 2.88MB.(35ing) |
factor icin gegerli meveut deger 2 dir.

Genel olarak, eder /fr anahtarini kullanirsanmiz; /h,/s ve #
anahtarlarini  kullanmayabilirsiniz. Bunu yaparken bu anahtarlarin
kullanilan siiriicli icin dodru degerler oldugundan emin olmaniz
gerekir. Tersi durumda, eger /h,/s ve /t anahtarlarini kullaniyorsaniz /f
anahtarin:ihmal edebilirsiniz.

/h:heads : Disket siirliciide kullanilan okuma kafalarinin sayisini
(Aym zamanda disket ylizeyi sayistni) tanimlar. heads igin gegerli
deg@erler 1 ile 99 arasindadir. Mevcut gegerli deder ise 2 dir. Bu
anahtari dogru olarak tanimlayabilmek igin kullanilan disk siriciniin
kag adet okuma kafasina sahip oldugunu bilmek gerekir.

/s:sector : Her iz (Track) igin sector sayisini tanimlar. sector igin
gecerli degerler 1 ile 99 arasindadir. Mevcut gecerli deder /f:factor
anahtarinin degerine baglidir. Bu degerler asagdida listelenmisgtir :

1£:0 /s:9
/f:1 /s:15
1£:2 /s:9
/£:7 /s:18

/£:9 /s:36
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f:track : Disket lzerinde her yiizey igin iz (track) sayisini
tanimlar. track icin gecgerli degerler 1 ile 999 arasindadir. /f:0 olmadigi
slirece mevcut gecerli deger 80 /f:0 durumunda ise mevcut gecerli
deger 40 olarak tanimlanmigtir.

ORNEKLER :

Sisteminize 720 K.hk harici bir siriicii eklemek iéin asagidaki
komut satirini CONFIG.SYS dosyaniza ekleyin :

DEVICE=C:\DOS\DRIVER.SYS /D:2

Bir floppy diskten digerine dosyalarn kopye etmek icin tek bir 1.44
MB.lk disk siriict kullanmak istedigimizi disiinelim. Bunu yapmak
icin, DRIVER.SYS icin birbirinin aynisi olan 2 adet DEVICE komutunu
CONFIG.SYS dosyaniza eklemeniz gerekir. Bu komut yapisi 2
mantiksal strlici harfini ayni fiziksel disk siiriicilye tahsis eder.

DEVICE=C:\DOS\DRIVER.SYS /D:2 /[F:7
DEVICE=C:\DOS\DRIVER.SYS /D:2 /F:7

[ EGA.SYS |

EGA monitdrierde Task Swapper kullanildiginda, ekrani kaydedip
yeniden yikleme iglemini yerine getirir.

YAZILIM : DEVICE=[drive][path]EGA.SYS
[drive][path] : EGA.SYS dosyasinin yerini tanimlar.
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| EMM386.EXE , |

Uzatilmig belledi genigletiimis bellek olarak tamimlar ve 80386
veya daha gelismis mikroiglemcisi olan bilgisayariarda st bellek
alanina girig imkani saglar. Bu sayede TSR ler ve aygit denetgileri Ust
bellek alanindacgaligtinlabilir.

YAZILIM: DEVICE=[drive] [path]emm386.exe [on/off/auto]
[memory] [w=on/w=0ff] [mdframe=zaddress/pmmmm]
[pn=address] [x=mmmm-nnnn] [i=mmmm-nnnn] [b=address]
[L=minXMS] [a=altregs] [h=handles] [d=nnn][RAM][NOEMS]

[driver][path] : EMM386.EXE dosyasininyerini tanimlar.

[on/off/auto] :on --- emm386.exe denefgisini isleme sokar. off
--- emm386.exe denefgisini beklemeye alrr. auto --- Sadece bir

- program genigletiimis belledi kullanmak istediginde emm386.exe

denetcisini devreye sokar. Gegerli ayarlama on dur. Bu degeri
degistirmek icin Emm386.exe denetgisini bellege yerlestirdikten sonra
komut satirlnda emm386 komutunu kullanabilirsiniz.

memory : Emm386.exe denetgisine tahsis etmek istenilen bellek
miktarimi tanimlar. memory igin kullanilan degerler 16 ile 32768
arasindadir. Mevcut gegerli deder 256 dir. Emm386 denetgisi verilen
bu dederi en yakin 16 ¢arpanina ayarlar.

w=0n/w=0off : Weitek coprocessor icin destedi devreye sokar
veya devreden ¢ikarr. Meveut gecerli deger w=0off tur.

mx :Page Frame in adresini tanimlar. X icin gecerli degerler 1
den 14 e kadardir. Asagidaki liste her bir dederi ve ona bagh taban
adreslerini onaltilik sayi sisteminde (hexadecimal) gbstermektedir :

1 —C000h 8 —DC00h
2 —C400h 9 —EOOOh
3 —C800h ‘ 10 —8000h
4 —CCO00h » 11 —8400h

5 —DO000h 12 —8800h

6 —D400h 13 —8C00h
7 —D800h 14 —9000h

10 ile 14 arasindaki degerler sadece 512 K.k bellegi olan
bilgisayarlardakullanilir,

frame=address : Page Frame icin taban segment adresini
tanimlar. Adresler icin gecerli degerler 8000h ile 9000h ve C000h ile
E000h arasindadir. (400h lik artiglarla)

/pmmmm : Page Frame in adresini tanimlar. mmmm igin gecerli
degerler 400h hk artiglarla, 8000h ile 9000h ve COQ00h ile EO0Oh
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arasindadir.

pn=address : n ile tamimianan page sayisi ve address ile
tamimianan segment adresinin oldugu yerde belirli bir PAGE
SEGMENT adresi tamimlar. n igin gecerli degerler 0 ile 255
arasindadir. address igin gegerli degerler, 400h lik artiglarla, 8000h ile
9C00h ve CO0O00h ile ECOOh arasindadir. Eger mx anahtari, frame
anahtar veya /ommmm anahtan kullanirsaniz, /ommmm anahtari igin
0 ile 3 arasindaki sayfalar icin adres tanimlayamazsiniz. Ayrica, 0 dan
3 e kadar olan page adreslerinin LIM EMS 3.2 uyarlamast ile uyumlu
olabilmest icin, birbirini takip eden adreslerde tanimlanmasi gerekir. (
LIM EMS = Lotus/Intel/Microsoft Expanded Memory Specification)

x=mmmm-nnnn : Emm386 denetgisinin EMS PAGE igin belirli bir
segment adresini kullanmasini engeller. mmmm ve nann icin degerler
A00Oh ile FFFFh arasindadir ve en yakin 4 K.Iik sinira uyarlanir. Eger
X anahtan ile i anahtarinda “verilen adresler gakisirsa, x anahtan
oncelik alir.

i=mmmm-nnnn : RAM veya EMS PAGE igin kullanilan bir seri
segment adresini tamimlar. mmmm ve nnnn igin gecerli degerler
A000h ile FFFFh arasindadir ve en yakin 4 K.lik sinira uyarlanir.

b=address : EMS BANKING icin icin gegerli olan en digilk
segment adresini tamimlar. Gegerli degerler 1000h ile 4000h
arasindadir. Mevcut gecerli deger 4000h dir.

L=minXMS : EMM386 denetcisini  yerlestirdikten sonra
genigletiimis bellege dénistiriimeden kalacak uzatiimig miktarini
tammlar. Bu bellek miktari minXMS yerinde tamimlanir.

a=altreg : Emm386 denetgisine aynimak istenilen YAZMAGC
(REGISTER) miktarini tanimlar. Gegerli degerler 0 ile 254 arasindadir.
Her yazmag EMM386.EXE belledinin boyutuna 200 Byte ekler.

h=handles : Emm386 denetcisinin kullanabilecegi HANDLE
miktarini tanimlar. Gegerli degerler 2 ile 255 arasindadir. Mevcut
gecerli deger 64 tur.

d=nnn : Direk bellek erisimi (DMA=Direct memory access) igin
aynimasi gereken bellegin miktarini kilobyte olarak tamimlar. Bu
degerin EMM386.EXE ¢aligirken meydana gelebilecek en biliylik DMA
aktarimini yansitmasi gerekir. nnn igin gegerli deger 16 ile 256
arasindadir. Mevcut gegerli deger ise 16 dir.

RAM : Genigletilmis bellek ve iist bellek alaninin ikisine birden
giris sadlar.

NOEMS : Uste bellek alanina girigi saglar ancak genigletiimig
bellege giris imkani vermez.

Emm386.exe denetgisini st bellek alanina girig saglamak igin
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kullanirken, bellek anahtarlanni  tanimlamak gerekmemektedir.
Emm386 genelde mevcut gegerli degerleri kullanarak uygun sekilde
calgir. Ancak bazi ‘durumlarda bellegin kullanimini kontrol etmek
isteyebilirsiniz. Bu islemi yerine getirmek icin istediginiz sayida bellek
anahtarini istediginiz strayla kullanabilirsiniz.

DIKKAT : EMM386 denetgisinin parametre ve anahtarlarini cok
dikkatli kuilanmak gerekir. Bu anahtarlar ve parametrelerin yanhs
kullaniimasi durumunda sisteminiz devre disi kalabilir.

Sadece Ust bellek alanina girisi mimkin kilmak icin NOEMS
anahtarini kultanmak gerekir. Hem genisletiimis bellek alanini hem de
ust bellek alanini kullanima hazir hale getirmek igin ise RAM anahtar
kullanilmalidir. RAM anahtari kullanildiginda tist bellek alaninda temin
edilecek bos yer, NOEMS anahtari kullanildiginda temin edilenden
daha az olacaktir. Her iki anahtar kullanildiginda da, CONFIG.SYS
dosyaniz icinde bir DOS=UMB komutunun bulunmasi gerekir.

Eger Emm386 denetgisi PAGE FRAME icin 64 K.k bir alan
bulamazsa, agagidaki mesaji ekrana getirecektir :

UNABLE TO SET BASE ADDRESS
ORNEKLER :

Ornekleri vermeye baglamadan &nce, Emm386 denetgisini iceren
komuttan dnce, CONFIG.SYS dosyaniz icinde mutlaka bir Himem.sys
komutunun yaziimis olmasi gerektigini tekrar hatirlatmak istiyoruz. Aksi
taktirde Emm386 denefgisi gérevini yerine getiremeyecektir.

Mevcut gegerli degerleri kullanarak, uzatilmig bellegi genigletiimig
bellek olarak tamimiamak isterseniz agagidaki komutu yazmaniz yeterli
olacaktir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS (Mutlaka yazilmaldir....!)
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE

- Asagidaki komut, genigletilmis bellegi kullanima hazirlarken 2048
K.Iik bir bellek miktarini kullanmak iizere gerekli diizenlemeleri yapar :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 2048

Genigletiimis bellege giris saglarken, 1024 K.k bellegin
kullaniimasi ve D000 ile E100 arasinda kalan bellek adreslerinin
kullanilmamasi i¢in agagidaki gibi bir komut yaziimalidir :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024 X=D000-E100

Sadece Ust bellegi kullanima hazirlamak igin asagidaki komut
kullaniimalidir:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
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Hem Ust bellek alanina giris yapmak, hem de uzatimis bellegi
genigletilmis bellek olarak kullanabilmek icin Asa@idaki komutu
CONFIG.SYS dosyaniza ekleyebilirsiniz :

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM
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[RIMEm.SYS I

Uzatiimig bellek alaninin kullanimini kontrol eder. ki programin
ayni anda ayni bellek alanimi kullanmasina engel olarak karisikh@
énler.

YAZILIM : DEVICE = [drive] [path] Himem.sys
[/fhmamin=m][/numhandles=n] [/int15=xxxx]
[/machine:xxxx] [/a20control:on/off] [/shadowram:on/off]
[/cpuclock:on/off]

[drive][path] : Himem.sys dosyasinin yerini tanimlar.

/hmamin=m : Himem.sys, bir programin HMA yi kullanmasina
izin vermeden énce programin kullanmast gereken bellek miktarini
tanimlar. m igin gecerli degerler 0 ile 63 arasindadir. Mevcut gecerli
deger O dir.

/numhandles=n : Ayni anda kullanilabilen uzatiimig bellek
bloklarinin (EMB) gegis alanlari icin maksimum sayiyi tanimlar. n igin
gegcerli degerler 1 ile 128 arasindadir. Mevcut gegerli deger 32 dir.
Eklenen her gegis alani (Handle) 6 Byte lik bir bellek miktari iggal
eder.

/int15=xxxx : Interrupt (Kesim vektdri) 15h arabirimi igin
tanimlanmig uzatiimig bellek miktarini ayirir. Bazi eski programlar, farkii
bir uzatilmig bellek diizenlemesi kullanir. Bu anahtar tarafindan ayrilan
bellegi kullanmak igin programlann, Vdisk Header (Virtlel disk
baglangiglan) leri tanimasi gerekir. Yeterli bellegin ayriidigindan emin
olmak igin, xxxx i¢in tamimlamak istediginiz dedere 64 ekleyin. xxxx
icin gegerli de@erler, 64 ile 65535 arasindadir. Eger 64 den kiiglik bir
deger tanimlarsaniz, verilen deger 0 kabul edilir. Mevcut gecerli deger
odir. :

/machine=xxxx : Kullanilacak A20 HANDLER i tanimlar. A20
Handler, bilgisayarniniza HMA ya giris saglayan, bilgisayarinizin bir
bélimidir. xxxx degeri olarak asa@idaki tablodaki kodlardan birisini
veya koda karsilik gelen sayilar kullanilabilir.
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420 HENDLER

AT 1 IBH PC/AT

P32 2 IBH PS/2

PT1CASCADE 3 PHOENIX CASCADE BIOS
HPUECTRA 4 HP UECTRA (A ve A+
ATT63BAPLUS 9 AT&T 6388 PLUS
ACER110@ b ACER 1106

TOSHIBA 7 TOSHIBA 1680 ve 1200KE
WYSE 8 WYSE 12.5 MHz. 286
TULIP § TULIP 8%

ZENITH 18 ZENITH ZBIOS

ATl 11 IBN PC/AT

AT2 12 1B PC/AT

(88 12 (55 LABs

AT3 13 - 18BN PCAAT

PHILIPS 13 PRILIPS

FRASTHF 14 HP UECTRA

- TABLO EK.3

Normal olarak, Himem.sys hangi A20 Handler in kullamichgini
kendisi tesbit edebilir. Eger A20 Handler sorunlar ¢ikariyorsa veya
MS-DOS u HMA da kullanmada sorunlariniz varsa, bu ayarlama igin
uygun degderi tanimlamaniz gerekebilir. Kullandiginiz bilgisayar modeli
yukanidaki listede yoksa, diger degerler igin README.TXT dosyasini
inceleyin. xxxx anahtar igin mevecut gecerli deger AT veya 1 dir.

/a20control:on/off : Himem.sys yiiklenirken A20 satinnin kontrol
edilip edilmemesi durumunu ayarlar. Mevcut gegerli deger
/a20control:on dur.

/shadowram:on/off : HIMEM.SYS nin SHADOW RAM i (ROM
. alanlanm  yuklemek icin  kullamlan ram alanlar)  kullanip
kullanmayacagini tanimlar ve bu RAM alanlanni kendi bellek alanina
ekler. Eger bilgisayarnnizdaki RAM degderi 2 Mbyte dan az ise, mevcut
gecerli deger /shadowram:off tur. Bu parametre sadece bazi
bilgisayarlarda desteklenir.

/cpuclock:on/off : HIMEM.SYS nin bilgisayarimizin sistem saat
tuzini etkileyip etkilememe durumunu tanimlar. EGer Himem.sys yi
sisteminize yiikleyince, bilgisayarinizin c¢alisma hizi degisiyorsa,
/cpuclock:on anahtarini kullanabilirsiniz. Ancak bu anahtarn devreye
sokmak Himem.sys nin ¢calismasini yavaglatacakir.
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Normal olarak ayni anda sadece bir program HMA y! kullanabilir.
Eger /nmamin=n anahtarini kullanmazsaniz (veya sifira ayarlarsaniz),
Himem.sys HMA yi kullanmak isteyen ilk program igin HMA yi
ayiracaktir. Sisteminizin HMA sini en etkin sekilde kullanabilmek icin,
/hmamin=n ifadesini HMA nmin en biytik kismini kullanan programin
gerektirdigi bellek miktarina ayarlamaniz yerinde olur.

HIMEM.SYS denetgisini yiikledikten sonra eder isterseniz,
MS-DOS u st bellek alaninda galistiracak sekilde ayarlayabilirsiniz.
Bu iglem icin CONFIG.SYS dosyanizda HIMEM.SYS denetgisini
yukleyen DEVICE komutundan sonra asagidaki komutu yazmaniz
gerekir :

DOS=HIGH
ORNEKLER :

Mevcut gegerli degerleri kullanarak Himem.sys deneigisini
sisteminize yliklemek icin asagidaki komutu kullanabilirsiniz -

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

Bir programin HMA ya giris yapmadan 6nce en az 40 K.k bir
bellek kullanmasini istedigimizi diisiinelim. Bu islemi yapabile komut
agsagidaki gibi olacaktir :

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS /HMAMIN=40

HIMEM.SYS denetgisini IBM PS/2 tiri bir bilgisayarda A20
Handler tanimlayarak yerlestirmek isterseniz asagidaki komutu
kullanabilirsiniz : -

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS /MACHINE:PS2
veya
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS /MACHINE:2
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| PRINTER.SYS |
PRN, LPT1, LPT2 ve LPT3 paralel veri ¢ikiglari igin, {itkkelere ait
kod sayfas! tanimlar,

- YAZILIM : DEVICE = [drive] [path] Printer.sys
Lptx=(type[,[hweplLn]])
[drive][path] : PRINTER.SYS dosyasinin yerini tammlar.

Lptx : Uke kod sayfasini desteklemesi istenilen paralel ¢ikis
numarasinitammiar.

type : Kullanilan yaziclyl tanimlar. Asagidaki liste type igin gecerli
degerleri ve her bir deger tarafindan temsil edilen yazicilari gésterir.

4201 1BM Proprinter 1l ve Il model 4201 IBM Proprinter il ve i
model 4202

4208 1BM Proprinter X24E model 4207 IBM Proprinter XL24E
model 4207

5202 |IBM Quietwriter lll model 5202

hwep : Donaniminizin destekledigi Kod sayfasini tanimiar.
Asagida bu kod sayfalarinin listesi verilmigtir :

437 ABD

850 MULTILINGUAL (LATIN 1)
852 SLAVIC (LATIN 2)

860 PORTEKIZCE

863 KANADA-FRANSA

865 NORDIC

h : hwep parametresinde tanimlanan kod sayfasina ek olarak
donamminizin destekleyebilecegikod sayfasini tanimiar.

ORNEK :

Asagidaki komut, IBM Quietwriter Il model 5202 printer igin
kullanilmak Gzere, Printer.sys denetgisini ABD kod sayfasi
destekleyerek Lpt2 paralel gikigina yiikler. Ayrica 3 adet ek kod
sayfasini destekleyecek sekilde Pinter.sys denetgisini hazirlar.

DEVICE=C:\DOS\PRINTER.SYS LPT2:=(5202,437,3)
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[ RAMDRIVE.SYS |

Sisteminizin RAM alaninda Hard disk benzeri bir RAM DISK
olugturur. RAM diskler, sistem belleginin bir béliimiinii disk siiriici gibi
“kullandidi icin hard disklerden ¢ok daha hizli ¢cahigirlar. RAM diskler
gecici veri depolama vasitalandir. Yani RAM diskteki bilgiler sadece
sisteminiz aglk oldugu silrece saklanabilir. Bilgisayariniz
kapattiginizda, RAM diskteki tim bilgiler yokolur. Kullanici istedigi
kadar RAM disk olusturabilir. Bu hususta tek sinirlama bilgisayarin
bellek miktaridir. Olusturulacak her RAM disk icin CONFIG.SYS
dosyasi igine ayrn ayrnn RAMDRIVE komutlan yazmak gerekir.

YAZILIM : DEVICE=[drive] [path] Ramdrive.sys [disksize
sectorsize] [/el/a]

DEVICE = [drive][path]Ramdrive.sys [disksize sectorsize
humentiries] [/e[/a]v

[drive][path] : RAMDRIVE.SYS dosyasinin yerini tanimlar.

disksize : Kilobyte olarak RAM diskin boyutunu tanimlar. disksize
icin gegerli degerler 16 ile 4096 arasindadir. Mevcut gecerli degder 64
tar.

sectorsize : Olusturulacak Ram diskin sector boyutunu byte
cinsinden olacak sekilde tanimlar. sectorsize icin gecerli degerler,
128,256 ve 512 dir. Mevcut gecerli deger ise 512 olarak belirlenmigtir.
Eder sectorsize parametresi igin bir deger tanimlanirsa, disksize
parametresi icin de bir de@eri tanimlanmaldir. sectorsize degerini
genel olarak mevcut gecerli deger olan 512 olarak kullanmak tavsiye
edilir.

numentries : Olusturulan Ram diskin ana dizininde
olugturulabilecek dosya ve dizin sayisini tanimlar. Gegerli degerler 2
ile 1024 arasindadir. Mevcut gecerli deger ise 64 tiir. disksize ve
sectorsize parameétrelerinde deg@er tanimlamadan numentries
parametresinde bir deger tanimlanamaz.

/e : Ram diski uzatilmig bellek alaninda olusturmak igin kullanilir.

/a : Ram diski genigletiimis bellek alaninda olusturmak igin
kullanilr.

Bir Ram disk olustururken /e ve /a anahtarlarinin hi¢ birisini
kullanmazsaniz, MS-DOS Ram diski konvansiyonel bellek alani
icerisinde olugturacaktir. Ram digki uzatilmig veya genigletilmis bellek
alanlarinda olusturmadan &nce, uzatiimis veya genigletiimis bellek
alanlarini  olusturup diizenleyen denetgileri (HIMEM.SYS ve
EMM386.EXE) sisteminize yerlestirmeniz gerekir.
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ORNEKLER :

Mevcut gecerli degderleri kullanarak uzatiimig bellek alaninda bir
Ram disk olugturmak icin agagidaki komut kullanilabilir :

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS /E

2 Mbyte biyikiigiinde bir Ram diski, genigletilmis bellek alani
icinde olusturmak icin agagidaki komutu kullanin :

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 2048 /A

Yukarnidaki komutla olugturulan Ram diskin ana dizinine
yazilabilecek maksimum dosya ve dizin sayisini 256 olarak
tanimlamak icin asagidaki gibi bir komutu CONFIG.SYS dosyaniza
yazmaniz gerekir : ’

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 2048 512 256 /A

| SETVER.EXE A |

MS-DOS uyarlama (version) tablosunu sistem bellegine yukler.

SETVER.EXE, programlann isimlerini ve MS-DOS uyarlama
sayisini listeleyen bir tabloyu belle§e yiklemektedir. Programlarin
herbirinin, farkli bir veya birkag MS-DOS uyarlamast ile caligabilecek
sekilde dizayn edildigini diisiinerek ortaya gikabilecek uyumsuziuklari
gidermek maksadiyla SETVER.EXE denetgisini kullanabilirsiniz.
Setver.exe denetfgisini, MS-DOS uyarlama tablosunu degistirmek veya
gorintiilemek icin komut satinndan da kullanma imkan: vardir.

YAZILIM : DEVICE=[drive][path]setver.exe
[drive][path] : SETVER.EXE dosyasinin yerini tanimlar.
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| SMARTDRV.SYS |

Uzatilmig veya genigletiimis bellek icerisinde bir disk ényiikleme
(CACHE) alani olusturur.

Disk &nylikleme alani, MS-DOS disk iglemlerini dnemli derecede
hizlandirmaktadir. Smartdrv.sys kullanirken, disk dnyiikleme alaninin
boyutlarini kontrol edebilir ve dnytikleme alaninin olugturulacagi bellek
gesidini tanimlayabilirsiniz.

YAZILIM : DEVICE=[drive] [path]smartdrv.sys [initCacheSize]
[MinCacheSize] [/a] :
[drive][path] : SMARTDRV.SYS dosyasinin yerini tanimiar.

initCacheSize : Disk &énylkleme alannin  boyutunu kilobyte
olarak tanimlar. Gegerli degerler 128 ile 8192 arasindadir. Mevcut
gecerli deger ise 256 olarak tesbit edilmistir.

MinCacheSize : En kigiik disk 6nyikleme alani boyutunu
kilobyte olarak tanimlar. Bazi programlar cahsmalan sirasinda
6nylkleme alaminin  boyutunu azaltabililer. Eger bir deger
tanimlanmamigsa dnylikieme alaninin boyutu programiar tarafindan
sifira kadar azaltilabilir. Bu parametre Microsoft Windows 3.0 ve daha
yiksek uyarlamasi ile galisilirken gok faydalidir.

/a : Disk &nyikleme alaninin genigletiimis bellek igerisinde
olugturulmasini saglar. Bu anahtar kullaniimazsa 6nyiikleme alani
uzatiimis bellekte olusturulur.

Smartdrv.sys denetgisini  kullanmadan 6nce uzatiimis veya
genigletiimis bellek y&netici denefgilerini sisteminize yerlestirmek
gerekir. initCacheSize parametresinde 6nyiikleme alani igin verilecek
deder 16 nin katlarina rastgelecek sekilde diizenlenip &nyiikleme
alaminin boyutu belirlenir. Eger bog bellek alanindan daha bilyiik bir
6nyukleme alani olugturacak komut kullanirsaniz, Smartdrv.sys
mevcut belledi kullanarak daha kiglk bir 8nyiikleme alan
olugturacaktir.

Ayrica mevcut uzatilmig veya genigletimis belleginizin biyik
bélimind kullanan onyilikleme alam olusturmaniz durumunda, bu
bellek alanlarini  kullanmasi gereken prodramlarla sorunlariniz
olabilecegini diigtinerek dikkatli davranmaniz gerekir.

80286 ve 80386 tiiril bilgisayarlarda 6nyiikleme alanini uzatiimig
bellek igerisinde olugturmak, Smartdrv.sys denetgisinin daha verimli
ve hizl galigmasini saglayacaktir.

ORNEKLER :

Mevcut gegerli degerleri kullanarak (uzatiimig bellek alaninda, 256
K.ik) bir disk 6nylkleme alani olugturmak icin asagidaki komutu
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kullanin
DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS
Genigletilmis bellek alaninda, 2048 Kbyte bellek miktarina sahip
onylklene alam olugtururken, &nylkleme alaninin  boyutunun

programlar tarafindan minimum 1024 Kbyte a indirilebilmesini
istiyorsaniz agagidaki komutu kullanabilirsiniz :

DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 2048 1024 /A
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ULUSLARARASI KULLANIM ICIN SISTEMINIZI
DUZENLEME

A. Ulke ve klavye tanimlamalarini degistirme
1.Tarih ve zaman yapisini degigtirme
2.Klavye 6zelliklerini degistirme
a. KEYB komutunu komut géstergesinde galistirma
b. KEYB komutunu CONFIG.SYS dosyasindan -
calistirma
B. Kod sayfalarini (Karakter Setleri) kuilanma
1. Klavye ve ekrani kod sayfalan icin hazirlama
2. Yaziciyi kod sayfalan icin hazirlama
3. Kod sayfalari icin ulusal dil destegini bellege yukleme
4. Bir kod sayfasini bellege yilikleme
5. Bellege yuklenmis bir kod sayfasini aktif duruma getirme
a. CHCP komutunu kullanarak kod sayfasini degistirme
b. MODE komutunu kullanarak kod sayfalarini
degistirme
6. Kod sayfalar hakkindaki bilgileri gdzden gegirme
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ULUSLARARASI KULLANIM KIIN SISTEMINIZI
DUZENLEME
MS-DOS un 6zel komutlanni kullanarak, sistemde kullanilan ulusal
dil ve Ulke ayarlamalarini degistirmek mamkiindir.

MS-DOS 5.0 uyarlamasi agagidaki ulkelerin, bdlgelerin veya
dillerin 6zelliklerini, klavyelerini ve karakter setlerini kullanabilir :

BELGika BREZiLY¥R KANADR — PRANSA
GEKOSLAUAKYA {GEK> GEKOSLAUAKYA (SLOVAK> DANEMARKA
FiNLANDiY¥A FARANSA ALMANYA
MACARISTAN ULUSLAR ARASI iNGiLiZCE . iTALYA

LATiN AMERiKR HOLLAMDA NORVEG

POLOKYA PORTEKiZ iSPANYA

iSUEG iSUiGRE <{PRANSIZ) iSULiGRE <(ALMAN>
iNGiLIERE AMERLKA YEGOSLAUYA

TABLO EK-10.1

Sistemlerdeki tlkeye baglh ayarlamalar agagida anlatilan yollar
kullanilarak yapilabilir :

* Tarih, zaman, gegerii 6zellikler, karakter siralama diizeni ve
dosya adi karakterini ekranda gostermek igin belirli ilke Szelliklerini
degistirmek igin CONFIG.SYS dosyasi igcinde COUNTRY komutu
kulianiabilir.

* Bir bagka tilkenin standart klavyesine uydurmak maksadiyla,
kullanilan klavyenin karakter kurulusunu ve dizenlemesini
degistirmek igin KEYB  komutu kullamilabilir. '

* Kod.sayfas! olarak adlandirian, sistemin kullandigi karakter
setini  degistirmek miimkiindiir. Bylece diger dillerde bulunan 6zel
karakterler ekranda gériintiilenebilir ve yazicidan yazdirilabilir.

MS-DOS bir metini ekranda gdsterirken, yazicya yazdirirken ve
cahgirken 256 farkhi karakter kullanabilir. Kullamlabilen 256 karakterin
tamamina, karakter seti veya kod sayfasi denmektedir. MS-DOS
yukarida siralanan {lkelerin kod sayfalarini kullaniiabilecek sekilde
dizayn edilmigtir.

Normal olarak, MS-DOS bilgisayarin donanmimi tarafindan
kullanilan karakter setini aynen kullanmaktadir. Bu karakter seti,
donanim kod sayfasi olarak da bilinir. Donanim iginde bulunan
elemanlar igin (Klavye, monitér, yazici, ...) kod sayfasl, bilgisayarin
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imalati agamasinda olugturulmaktadir.

Eger kullanicinin ihtiya¢c duydugu bitin karakterler , donanim kod
sayfasinin iginde mevcutsa, COUNTRY ve KEYB komutlar
kullanilarak farkh bir dilin kod sayfasina gegmek miimkiindiir. Ancak
karakterlerinin tamami donanim kod sayfasinda bulunmayan bir dil
kullanmak durumunda kalinirsa, hazirlanmig bir kod sayfasini sisteme
ylklemek gerekir. Hazilanmig kod sayfalan, .CPI uzantii dosyalar
icinde bulunmaktadir.

MS-DOS tarafindan desteklenen her iilke igin, kullanilabilecek ve
aralannda gegis yapilabilecek iki tir kod sayfasi meveuttur :

- Gegerli kod sayfasi
- Alternatif kod sayfasi

MS-DOS tarafindan desteklenen (ilke kod sayfalarinin
dedigtirimesi sirasinda, yeni kod sayfalarnini tamimlamak igin
‘kullanmlacak parametreler agagida toplu olarak listelenmistir :

GEGERLi. | ALTERNATIF

ULKE veya DIL

KOD SAYFASI | KOD SAYFASI
ALMANYA 849 gr 856 437
AMERiKn 881 us §58 437
BELGika 832 be 8508 437
BREZiLYQ B55 br 859 437
GEKOSLAVAKYA <GEXD 842 cz 852 859
GEKOSLAUVAKYA <(SLOVAKD A42 sl 852 858
DANiMARKA 845 dk 858 865
FiNLANDiYA 358 su 850 437
FRAMNSA : a33 fr 858 437
HOLLANDA B31 nl . 858 437
iTaLYa 839 it 858 437
iSPANYA 834 sp 854 437
iSVEG 046 sv - 858 437
iSUViGRE <{FRANSIZ)> 841 sf 858 437
iSUiCRE <ALMAND 841 sg . 85@ 437
iNGiLTERE B44 uk 858 437
KANADA — FRANSA a62 cf 856 863
LATiN AMERiKn 663 1a 856 437
MACARISTAN B36  hu 852 85e
NORUEG 847 no 858 865
POLONYR @48 pl 852 850
PORTEKiZ 351 po 858 868
YUGOSLAUYA @38 yu B52 i1yt

__ TABLO EK-10.2

A.ULKE VE KLAVYE TANIMLAMALARINI
DEGISTIRME : ‘
Ulke tanimiamalarini degistirmek igcin COUNTRY komutu,

klavye tamimlamalarini degistirmek icin de KEYB komutlarimin
kullaniimasi gerektigini daha dnce belirtmigtik. Bu iki komutu, herhangi
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bir kod sayfasi yiiklenmeden de kullanilabilmektedir.

1. TARIH VE ZAMAN YAPISINI DEGITIRME :

Normal olarak MS-DOS; tarih ve zaman gostergesi, gegerli
sembol, harf siralamasi, dosya ve dizin isimlerinde kullanitan
karakterler olarak ABD. karakter setini kullanmaktadir.

Bu ayarlamalar, COUNTRY komutu kullanilarak degistirilebilir.
MS- DOS un destekledigi her ilke igin kullamlacak degerler
COUNTRY.SYS dosyast icinde bulunmaktadir. Ozellikler degistirildigi
zaman, kullanilacak yeni degerler bu dosya iginden alinarak sisteme
yiklenmektedir. ’

Country komutu ile birlikte Ulkelere tahsis edilen kodlar
kullanilarak, istenilen tilkenin 6zellikleri segilebilmektedir. Ulkeler icin
-~ kullaniian kodlar, bu bsliimiin baginda bir tablo halinde verilmigtir.

Normal olarak COUNTRY.SYS dosyasi \DOS dizini iginde
bulunur. CONFIG.SYS dosyasi icinde bir COUNTRY komutu
kullaniimasi durumunda, komut icinde bu dosyanin bulundugu yerin
tanimlanmast gerekir. Eger dosyanin bulundugu dizin tanimlanmazsa,
COUNTRY.SYS dosyasl, baglatma diskinin ana dizininde aranacaktir.
Asadida verilen 6rnek komut, FRANSA nin 6zelliklerini sisteme
yliklemek istenmesi durumunda kullanilabilir :

COUNTRY=033,, C:\DOS\COUNTRY.SYS

Yukaridaki érnek komut incelendiginde, Fransa nin kodu olan 033
rakamindan sonra, iki adet virgil yazilmig oldugu dikkatimizi
cekmektir. Bu yaziim, o {lkenin gegerli kod sayfasinin yiklenmesi
anlamina gelir. Normal olarak bu iki virgtl arasina kullanilacak kod
sayfasinin rakami yaziimalidir. Virgiller arasina hicbir sey yaziimamasi
durumunda ise, tanimlanan tlkenin gegerli kod sayfasi yiklenecektir.
Alternatif kod sayfasinin ylklenmek istenmesi durumunda ise,
alternatif kod sayfasina kargilik gelen sayinin bu iki virgul arasina
yazilmasi yeterli olacaktir. Bu isleme 6rnek olmasi bakimindan, Fransa
nin alternatif kod sayfasini yiikleyen komut agagida verilmistir :

COUNTRY=033,437,C:\DOS\COUNTRY.SYS

2. KLAVYE OZELLIKLERINI DEGISTIRME :

ABD ingilizcesinden bagka bir dil kullamlacagi zaman, KEYB
komutu - igletilerek, kulianilan klavye yeni dilin Gzelliklerine gore
ayarlanabilmektedir. KEYB programi isletildiginde, klavye tanimlanan
tlkenin klavye kuruluguna gegecekiir. KEYB komutu IBM PC/XT,
PC/AT, PS/2 ve IBM PC uyumlu klavyelerde caligabilmektedir.

KEYB programi sistem belleginde yerlesik olarak ¢alismaktadir.
Bu komut, AUTOEXEC.BAT dosyasina veya komut satinna yazilarak,
* aynca CONFIG.SYS dosyas iginden de INSTALL komutu kullanilarak
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bellege yuklenebilmektedir.

KEYB komutu kullanilarak kalvye diizeni degistirildiginde,
CTRL+ALT+F1 tuslanna basarak ABD klavye diizenine dénmek
mimkundiir. Yiklenmis olan klavye diizenine gegmek icin ise
CTRL+ALT+F2 tuglarina basmak yeterli olur.

a. KEYB KOMUTUNU KOMUT GOSTERGESINDEN
CALISTIRMA :

KEYB komutu kullanildiginda, yiiklenecek klavyeyi tanimlayan iki
harfli klavye kodunun komut ile birlikte yazilmasi gereklidir. (Klavye
kodlarr genelde Ulke isimlerinin ilk harflerini kapsamaktadir. Bu kodlar
onceki bdlimde verilen tablo iginde mevcuttur) KEYB komutu
kullanildiinda, gerekli klavye tamimlamasi KEYBOARD.SYS adli
dosya icinden alinarak sistem bellegine ytiklenmektedir.

KEYBOARD.SYS dosyasi normal olarak \DOS dizininin icinde
bulunur. Eger bu dosya bagka bir dizin icinde yer aliyorsa, KEYB
komutu ile birlikte yol tanimlamasinin da yapiimasi gereklidir. Yol
tanimlamast yapiimamasi durumunda, KEYBOARD.SYS dosyasi aktif
sirGctnin aktif dizininde veya baglatma diskinin ana dizininde
aranacaktir.

Fransiz klavye diizeni kullanmak istedigimizi, aktif kod sayfasinin
850 oldugunu ve KEYBOARD.SYS dosyasinin da baglatma diskinin
ana dizininde oldugunu kabul edelim. Disiincemizi gergeklegtiren
komut agagidaki gibi olacaktir :

KEYB FR

. imdi, KEYBOARD.SYS dosyasinin \DOS dizininde oldugunu
dusiinerek yukaridaki islemi yapacak komutu yeniden yazalim. Yeni
komutta farkl olarak KEYBOARD.SYS dosyasinin yerini tanimlamamiz
gerekecektir.

KEYB FR,, C:\DOS\KEYBOARD.SYS

Dikkatimizi yine iki adet virgul gekmektedir. Bu virgiiller arasina,
kullanilacak kod sayfasinin numarastnin yazilmasi gerekir. Ancak, aktif
kod sayfasi kullanilacagi zaman, virgiiller arasina hi¢bir tanimlama
yapilmayabilir. Bu yazilim, aktif kod sayfasinin kullanilacagr anlamina
gelmektedir. Aktif kod sayfasi yerine, alternatif kod sayfasinin
kullanilacagi durumiarda ise, alternatif kod sayfasina karsilik gelen
sayinin bu virgliller arasina yazilmas: gerekir.

Yukaridaki komutlarin yaptigi islemi, alternatif kod sayfasi
kullanarak yapmak igin kullanmamiz gereken komut asagidaki sekilde
olacaktir. (Fransa nin alternatif kod sayfa numarasi 437 dir.)

KEYB FR,437,C:\DOS\KEYBOARD.SYS
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Yapilan klavye tanimlamasi ile aktif kod sayfasinin uyusmamasi
durumunda, klavye Uzerinde bazi karakterler mevcut olmayabilir.
Tanimlanan klavye ile birlikte o Ulkeye kargilik gelen kod sayfasinin da
tamimlanmasi bu hatayi ortadan kaldiracaktir.

Komut gdstergesinde kullanilan KEYB komut yapisi ayni sekilde
BATCH programlar icinde de kullanilabilmekiedir.

b. KEYB KOMUTUNU CONFIG.SYS DOSYASINDAN
CALISTIRMA :

KEYB programini CONFIG.SYS dosyasindan isletmek icin,
INSTALL komutunu kullanmak gereklidir. Bu durumda, yiiklenecek
Ulkenin gegerli kod sayfas ile, Donanim kod sayfasinin ayni olmasi
gerekir.

KEYB komutu CONFIG.SYS dosyasindan calistinlirken de
yukarida anlatilan parametrelerin aynist kullanilmalidir. Yukarida
verilen Orneklerde yapilan iglemi yerine getiren bir komut,
CONFIG.SYS dosyast iginde asagidaki sekilde yazilmalidir :
INSTALL=C:\DOS\KEYB.COMFR,437,C:\\DOS\KEYBOARD.SYS

B. KOD SAYFALARINI (KARAKTER SETLERINI)
KULLANMA :

MS-DOS un normal olarak donanim kod sayfasini kullandigini
belirtmistik. Eger karakterleri donamim kod sayfasinda bulunmayan bir
dil kullaniimak istenirse, hazirlanmig bir kod sayfasimin sisteme
yuklenmesi gerekmektedir. (Bazi yazicilar, monokrom ve CGA
monitérier hazirlanmig kod sayfalarint kullanamayabilir.)

MS-DOS, donanim kod sayfasina ek olarak kullanilabilecek 6 adet
kod sayfasini beraberinde getirmigtir. Hazirlanmis kod sayfalarinin

. ACIkiaMpA
KANADA — PRANSA ’ 863 BUTUN iNGiLiZ UE KRNADA — PRANSH

KARAKTERLERiNiI iGERiR.
MULTILINGURL <LATIN 1) 858 LATiN ALFABESiINDE EM COK HULLANI-
LAN KARAKTERLERi iGERiR.
NORDIG 85@ BUTUM iNGiLiZ. NORUEG UE DANISH

KARAKTERLERiNi iGERiR.

PORTEKiZ 858 BUTUN iNGiLiZ UE PORTEKiZ
KARAKTERLERiNi iGERiR.

us 437 iNGiLiZ VE AURUPA DiLLERiNiM
. KARAKTERLERiINi iGERiR.

SLAUIC CLATIN 2 852 SLAU ALPABESiNiN KARAKTERLERiNi
: iGERiR.
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* birbirinden fark, tlkelere ait 6zel karakterleri icermeleridir. Ulkelere ait
6zel karakterler harig, diger karakterler hazirlanmig bitin kod
sayfalarinda birbirinin aynisidir. Hazirlanmis kod sayfalari agagida
listelenmigtir :

Hazirlanmig kod sayfalari, .CPl uzantll dosyalar igine
yerlestiriimigtir. Bir kod sayfasi kullanmak icin, o kod sayfasini bellege
yiklemek gereklidir. Bellek iginde birden fazla kod sayfasi yiiklenmig
olabilir, ancak bu kod sayfalarindan sadece birisi aktif durumda
bulunur. Yiiklenmig bu kod sayfalan ve donanim kod sayfasi arasinda
gecis yapmak mimkinddr.

Hazirlanmis bir kod sayfasini sisteme yiklemek icin asagidaki
islemleri yapmak gerekir :

* Ekran, klavye 've yazici aygit denetgileri kullanilarak kod sayfasi
icinhazirlanmalidir.

* leride CHCP komutu kullanarak kod sayfalar arasinda gecis
yapilacaksa, ulusal dil destedi saglayan NLSFUNC programinin
kullanimasi gereklidir. NLSFUNC programi komut gdstergesinden
isletilebilmektedir.

* MODE komutu yardimiyla, kod sayfalari sisteme yiklenmelidir.
MODE komutu komut gdstergesinden igletilebilir,

* Yikleme islemi yapildiktan sonra, CHCP veya MODE komutu
kullamlarak istenilen kod sayfasi aktif duruma getirilebilir.

Simdi bu iglemleri sirayla daha genis olarak agikiayalim :

1. KLAVYE VE EKRANI KOD SAYFALARI iCIN
HAZIRLAMA :

MS-DOS; EGA,VGA ve LCD monitorler ile hazirlanmis kod
sayfalarini kullanma imkani saglayan DISPLAY.SYS isimli bir aygit
denetgisine sahiptir. DISPLAY.SYS denetgisi CGA ve monokrom
monitdrierde kullanilamaz. Bu tlir monitérler genelde, sadece donanim
kod sayfalarint kullanabilmektedirler.

DISPLAY.SYS denetcisini CONFIG.SYS dosyasinda kullanilacak
bir DEVICE komutu vasitasiyla yerlestirerek agagidaki iglemleri
yapmak mumkuindir :

= Kullanilan monitériin cinsi (EGA,VGA,LCD) tanimlanabilir.
Monitdér tanimlamasi yapiimazsa, MS-DOS donanimi kontrol ederek
monitdr cinsini tesbit etmeye ¢alisir.

- Sistemde kullanilan donanim kod sayfasi tanimlanabilir. Bu
tanimlamayi yapmalk, ilerideki donanim kod sayfasini tekrar etkin hale
getirme imkani saglar. Donanim kod sayfasi igin kullanilan en yaygin
de@er ABD kod sayfasi olan 437 dir. .
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- Kullandacak  hazianmis kod  sayfalarnin sayisi
tanimlanabilir. VGA ve EGA monitérler icin bu sayr 1 den 6 ya
kadar olabilir. LCD monitdrler igin bu sayt 1 olmalidir. Mevcut gecerli
deger 1 dir.

- Herbir kod sayfasi igin desteklenen FONT sayist tanimlanabilir.
Mevcut gecerli deger 2 dir.

Simdi yukarida anlatilaniar kapsayan bir 6rnek verelim.

DISPLAY.SYS dosyasinin \DOS dizininde oldugunu ve VGA
monitérimiizin donamm kod sayfasinin 437 oldugunu distnelim.
Sisteme 2 adet kod sayfasi ekleyebilecek sekilde monitdrimizd
hazirlamak icin asagidaki komutu CONFIG.SYS dosyamiza yazmamiz
gerekmektedir : ‘

DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,437,2)

Dikkat ettiyseniz, sadece ka¢ adet kod sayfasi yikleyecegimizi
tanimladik.  Yikleyecegimiz kod sayfalannin numaralarini ise
tanimlamadik. Cinki, DISPLAY.SYS denetgisi, kod sayfalarini bellege
yikleyemez. Yalmzca kod sayfalarini yikleyebilmek icin monitdri
hazirlar. (DISPLAY.SYS denetgisi hakkinda daha aynntil bilgi igin
EK-9 AYGIT DENETCILERI BOLUMUNU inceleyin.)

2. YAZICIYI KOD SAYFALARI ICIN HAZIRLAMA :

Kullanilan yaziciyr hazirlanmis kod sayfalarini destekleyebilecek
sekilde hazirlamak icin  kullanldan aygit denetgisinin  ismi
PRINTER.SYS dir. Eger LPT1, LPT2 veya LPT3 cikisina bagh,
asagidaki yazncnardan birisi kullaniliyorsa, yazicinin karakter setini
degistirmek igin ha2|rlanm|§ kod sayfalan kullamlablllr

| KOD SAYFASI ‘ -
BILGi DOSYAS| YAZICL lPRINTER]lSMI

4261 .CPI IBM PROPRIWIER II ve III model 4281
. IBM PROPRINIER [I we III XL model 4282

4298 .CPI IBM PROPRIMIER X24F model 4287
| [BM PROPRINTER XL24E model 4268 ve wyumlulara

5282 .CPI é IBM QUIETWRITER [I] madel 5282 ve uyumlular1
. _ TABLO EK-10.4 ' -

PRINTER.SYS denelcisi sisteme yiklenerek asagidaki islemler
yerine getirilebilir :

- Kulianilan yazicinin cinsi (4210,4208,5202) secilebilir.

- Yazicinin kullandigi donanm kod sayfasi tammianabilir. Bu
tanimlamayi yapmak, ilerideki donamim kod sayfasini tekrar etkin hale
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getirme imkani saglar. Donanim kod sayfasi igin kullamlan en yaygin
deger ABD kod sayfasi olan 437 dir.

- Kullanilacak hazrrlanmis kod sayfa sayisi tanimlanabilir. Bu
rakam kullanilan yazicinin tipine baghdir.

Simdi yukarida anlatitanlar kapsayan bir 6rnek olugturalim :

PRINTER.SYS dosyamizin \DOS dizininde oldugunu ve LPT1
¢ikigina bagh olan 5202 model yazicimizin donanim kod sayfasinin 437
(ABD) oldugunu distnelim.  Yazicmizi 2 adet kod sayfasini
destekleyebilecek sekilde hazirlamak igin kullanacagimiz komut
asagidaki gibi olacaktir :

DEVICE=C:\DOS\PRINTER.SYS LPT1(5202,437,2)

PRINTER.SYS denetgisinin sadece yaziclyr hazirlanmig kod
sayfalan igin hazirladigini ve hazirlanmig kod sayfalarini yiikleme gibi
bir 6zelliginin olmadigini unutmamak gerekir. (PRINTER.SYS denetgisi
hakkinda daha aynntih bilgi igin EK-9 AYGIT DENETCILERI
BOLUMUNU inceleyin.)

3. KOD SAYFALARI ICIN ULUSAL DiL DESTEGINI
BELLEGE YUKLEME :

Bilgisayan yeniden c¢alistirmadan (RESET etmeden), (ilke kodu
veya mevcut kod- sayfasinin degistirilmek istenmesi veya bitin
aygtlar icin ayni kodl sayfasini aktif hale getirebilmesi icin, NLSFUNC
isimli programi igleterek bellege yerlestirmek gereklidir.

NLSFUNC programi AUTOEXEC.BAT veya CONFIG.SYS
dosyasindan  yiiklenebilecegi gibi komut satinndan da
yuklenebilmektedir.

NLSFUNC programi, kod sayfalari igin bilgileri COUNTRY.SYS
isimli dosyadan alacad icin (Bu maksatla 6zel bir dosya da
kullaniabilir.) NLSFUNC komutu iginde bu dosya igin yol tanimlamasi
da yapmak gereklidir. (NLSFUNC komutunun kullanimi hakkinda daha
aynntilt bilgi edinmek icin BOLUM-6 KOMUTLAR bélimiinde
NLSFUNC komutuna bakiniz.)

4. BIR KOD SAYFASINI BELLEGE YUKLEME :

Hazirlanmig bir kod sayfasini bellege yiiklemek igin MODE
CODEPAGE PREPARE komutunu kullanmak gerekir. Bu komut
kullanildiginda, tanimlanan kod sayfasi .CPl dosyasindan alinarak
bellege ylklenecektir.

Kod sayfasi bellege yiiklendikten sonra; aktif duruma getirilebilir,
kod sayfasiyla ilgili bilgiler ekranda gérintiilenebilir veya MODE
komutunun diger yapilar kullanilarak tekrar yiiklenebilir.

MODE CP PREP komutu kullanilirken, asagidaki hususlar
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tanimlanabilir :

- Kod sayfaswun ylklenecedi aygit tanimlanir. Klavye ve ekran
icin CON; vyazict ¢ikiglan i¢in ise PRN,LPT1,LPT2 ve LPT3
ifadelerikullanilabilir.

- Yiiklenecek hazirrlanmig kod sayfalan tanimlanir. Her aygn
icin, o aygit hazrlanrken tanimlanan saywda kod sayfasi
yiklenebilir.

- Yiklenecek kod sayfasini iceren .CPI uzantii dosya tanimlanir.
EGA/VGA kod sayfalan, EGA.CPI dosyasinda; LCD kod sayfalari
LCD.CPI dosyasinda bulunur. Yazict kod sayfalan ise 4201.CPi,
4208.CPI ve 5202.CPI dosyalarinin iginde bulunur.

Simdi yukarida anlatilanlan kapsayan bir rnek olugturalim :

Asagidaki komut, C:\DOS\EGA.CPI dosyasindaki 863 numaral
kod sayfasini (KANADA-FRANSA) bellege yiikler :

MODE CON CP PREP=((863)C:\DOS\EGA.CPI)

Kod sayfasinin yiiklenecegi aygit hazirlanirken, birden fazla kod
sayfasi ylklenebilecek gsekilde hazirfanmigsa, MODE komutu
kullanarak aym anda birden fazla kod sayfasini yukleme imkani da
vardir. Asagidaki kofmut 2 adet kod sayfasini yiklemekiedir :

MODE CON CP PREP=((863 865)C:\DOS\EGA.CPI)

Kod sayfalari her aygita ayn MODE komutlart kullanarak .
yiklenmelidir. Asagidaki ilk komut monitér ve klavyeye, kinci komut
ise yaziciya 863 numarall (KANADA-FRANSA) kod sayfasini
yiikleyecekdtir :

MODE CON CP PREP=((863)C:\DOS\EGA.CPI)
MODE LPT2 CP PREP=((863)C:\DOS\4201.CPI)

(MODE komutunun kullammi hakkinda daha ayrintili bilgi edinmek
icin BOLUM-6 KOMUTLAR béliim{inde MODE komutuna bakiniz.)

5.BELLEGE YUKLENMIS BIiR KOD SAYFASINI AKTIF
DURUMA GETIRME :

Aygitlar hazirlandiktan, NLSFUNC programi ve hazirlanmis kod
sayfalari (veya sayfasi) bellege yiklendikten sonra; bitiin aygitlar igin
ayni kod sayfasini aktif duruma getirmek igin CHCP komutu, sadece
bir aygit icin tanimlanan kod sayfasini akiif duruma getirmek igin ise
MODE CP SELECT komutu kullanilir.

Akiif duruma getirilecek kod sayfasinin, kulanilacak aygit igin
bellege yliklenmis olmasi ve aygitlar icin kullanilacak tamimlamalarla
uygun olmasi gereklidir. Aksi durumlarda islem bagarisizlikla
sonuclanacaktir.
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a. CHCP Komutu Kullamlarak Kod Sayfalarin Degistirme :

CHCP komutu, kullanabilecek her aygit icin tanimlanan kod
sayfasim aktif duryma getirir. CHCP komutu ile tanimlanan kod
sayfasi, aygitlardan en az birisi igin bellege yliklenmis olmalidir. Aksi
taktirde agagidaki hata mesaji gériintilenecektir : ,

Code page nnn not prepared for all device

CHCP komutu kullanildiginda, tanimlanan kbd sayfasi sadece
énceden yiklenen aygitlarda aktif duruma gegecektir. Kod sayfasi
yiklenmemis aygitlarda ise higbir degisiklik olmaz.

Asagidaki érnek komut, 863 numarali (KANADA-FRANSA) kod
sayfasini yliklenmis olan tim aygitlarda aktif duruma gegirecektir :

CHCP 863

(CHCP komutunun kullammi hakkinda daha ayrintili bilgi edinmek
icin BOLUM-6 KOMUTLAR bélimiinde CHCP komutuna bakiniz.)

b. MODE Komutu Kullanarak Kod Sayfalarini Degistirme :

MODE CP SELECT komutu, tanimlanan kod sayfasini sadece bir
aygit icin etkin duruma getirir. Bu komutun kullaniabilmesi igin
tanimlanan kod sayfasi tanimlanan aygita daha énceden yiikienmis
olmalidir.

Asagidaki érnek komut, monitér ve klavye igin 863 numarali kod
sayfasini aktif duruma getirecektir :

MODE CON CP SELECT=863

6. KOD SAYFALARI HAKKINDAKI BILGILERI GOZDEN

GECIRME :

MODE, KEYB ve CHCP komutlan parametresiz olarak
kullaniimalart durumunda, kullaniimakta olan kod sayfalari hakkindaki
bilgileri ekrana getirirler.

(MODE,KEYB ve CHCP komutlaninin kullanimi hakkinda daha
ayrintill  bilgi edinmek igin BOLUM-6 KOMUTLAR b&limini
inceleyin.)
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3 - ASCIl KODLAR TABLOSU

ASCIlI KODLAR TABLOSU
(1)

ASCIl DEGER KARAKTER
0 Null (bosluk)
1
2
3
-
6
7 Beep
8
9 Tab
10 Line feed (satir at)

'y
ey

Cursor home (korsir basa)
Form feed (from at)
Carriage Return (satirbasi)

e d wd ed wh wd b
W~ U b W

3
©w

L
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ASCII

KODLAR TABLOSU
(2

ASCIl DEGER

KARAKTER

21
22
23
24
25
26
27
- 28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

kdrsirsaga
korsir sola
korsir yukan
korsir agad
Space (bogluk)

xR :-
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ASCIl KODLAR TABLOSU
(3)
ASCIl DEGER KARAKTER

41 )
42 e
43 +
44
45 i
446 -

47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60 " <

O ®~NDO B W =~ -
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ASCil KODLAR TAB LOSU

(4)

ASCIl DEGER

KARAKTER

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
7
72
73
74
75
76
77
78
79
80

VO ZZTMrXC TIOTMMOO®IPE N vy
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ASCIl| KODLAR TAB LOSU
(s)

ASCIl DEGER KARAKTER

81 Q
82 R
83 S
B4 T
85 U
86 ' v
87 W
88 i X
89 l Y
80 Z
o |
92 \
93 ]
94 -
85
86 v
87
98
99
100

QO om
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ASCIl KODLAR TABLOSU
(6)

| ASCl DEGER  KARAKTER

101
102
103
104
105
106

107
108
109
110
1M
112
113
114

115
116
117
118
19 |
120

Xg<C~®W "NV O33 "X TTO o0
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ASCIl KODLAR TAB LOSU
(6)

r ;
ASCIl DEGER KARAKTER

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
13
114

115
116
117
118
119 l
120 +

X§<C'”W".Q‘UOES_X"-'—"‘_T¢Q"'¢D
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ASCII KODLAR TAB LOSU

Y

ASCHl DEGER

KARAKTER

121
122
123
124
125
126
127

128
129

130

131
132
133
134
135 -
136
137
138
139
140

- D@ DO D DB D )

zh,af——hN‘<
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ASC(I KODLAR TAB LOSU

@)
ASCI DEGER  KARAKTER

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154 ||
1155
156
157
158
159
160

DD D OO~ OI0: O N [ B B =
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ASCH KODLAR TAB LOSU

)

ASCiHl DEGER

KARAKTER

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
7
172
173
174
175
176

177 .

178

179

180

ﬂ

il

¥V A= 0N T e O QY Y SIS O

g
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ASCil KODLAR TAB LOSU

(10)

ASCIl DEGER

KARAKTER

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
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ASCIlI KODLAR TAB LOSU
(11)
ASCIl DEGER KARAKTER

201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
213
215
216
217
218
219
220

A == r A FIFRFILESAE
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ASCII KODLAR TAB LOSU

(12)

ASCli DEGER KARAKTER

221
222
223
224

225
226 .
227
228
229
230
231
232

233
234
235

236
237
238
239
240

MOSME BOODEATAMA DL Ba™




476

MS-DOS 5.00

ASCIl KODLAR TAB LOSU

(13)

ASCIll DEGER

KARAKTER

241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

T

o - “— AV K

a e

N 3

bogluk
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"4 - PC Kiavye Kodlan

Normal

Tug Shift Curl Alt

Fi "0 59 0 84 0 94 o 104
F2 0 60 6 85 0 88 0 108
F3 0 61 0 86 6 86 ¢ 108
F4 0 62 0 87 0 97 0 107
FS 6 63 0 88 0 98 o 108
Fé 0 64 0 &g 6 €8 0 109
F7 6 65 0 90 6 100 ¢ 110
F8 0 66 0 91 ¢ 10t 6 191
Fo 0 67 6 92 6 102 6 12
Fi0 ¢ 68 0 83 0 103 o 113
gola ok 6 78 52 ¢ 118 -
safja ok 6 77 54 0 116 -
yukar: ok 6 72 56 - -
agafi ok 0 80 50 - -
Home 0 71 §5 0 119 -
End 0 79 49 o 117 -
PgUp 0 73 57 0 132 -
PgDn 0 81 51 . 0 118 -
ins 0 82 48 - -
Del 0 83 46 ¢ 255 -
Esc 27 27 27 -
BackSpace 8 8 127 -
Tab 2 6 15 - -
Enter 13 13 10 -
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Tug . Normal Shift Ctrl Alt

A 97 65 1 0 30
B 98 66 2 0 48
Cc 99 67 3 0 46
D 100 68 4 0o 32
E 101 69 5 0 18
F 102 70 6 ¢ 33
G 103 4] 7 0 34
H 104 72 8 . 0 35
| 105 73 9 0 23
J 106 74 10 0 36
K 107 75 11 0 37
L 108 76 12 0 38
M 109 77 13 0 50
N 110 78 14 0 49
Tug Normal Shift “Ctrl Alt

(o] 11 79 15 0o 24
P - 112 80 16 0 25
Q 113 81 17 0 16
R 114 82 18 0 19
] 115 83 19 0o 31
T 116 84 20 o 20
u 117 85 21 0o 22
v 118 86 22 0 47
w 119 87 23 0 17
X 120 88 24 0 45
Y 121 89 25 o 21
p4 122 90 26 0 44
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5 - DONUSUM TABLOSU

DONUSUM TABLOSU

ONLU ONALTILI SEKizLi iKiui
1 1 1 |
2 2 2 10
3 3 3 11
4 4 4 100
5 5 5 101
6 6 6 110
7 7 7 111
8 8 10 1000
9 9 11 1001
10 A 12 1010
11 B 13 1011
12 C 14 1100
13 D 15 1101
14 E 16 1110
15 F 17 1111
16 10 20 10000
17 11 21 10001
18 12 20 10010
19 13 23 10011
20 14 24 10100
21 15 25 10101
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ONWY ONALTILI SEKizLi iKiLi
22 16 26 10110
23 17 27 10111
24 18 30 11000
25 19 31 11001
26 1A 32 11010
27 18 33 1101
28 1C 34 11100
29 1D 35 11101
30 1E 36 11110
31 1F 37 11
32 20 40 100000
KX) 21 41 100001
34 22 42 100010
35 23 43 100011
36 24 44 100100
37 25 45 100101
38 26 46 100110
39 27 47 100111
40 28 50 101000
41 29 51 101001
a2 2A 52 101010
43 2B 53 101011
44 2C 54 101100
45 2D 55 101101
46 " 2E 56 101110
47 2F 57 101111
48 30 60 110000
49 31 61 110001
50 32 62 110010
51 33 . 63 110011
52 34 64 110100
53 35 65 110101
54 36 66 110110
55 37 67 110111
56 38 70 111000
57 39 Al 111001
58 3A 72 111010
59 3B 73 111011
60 3c 74 111100
61 3D 75 111100
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ONLU ONALTIL) SEKiZL iKiti
62 3E 76 111110
63 3F 77 111111
64 40 - 100 1000000
65 41 101 1000001
66 42 102 1000010
67 43 103 1000011
68 44 104 1000100
69 45 105 1000101
70 46 106 1000110
71 47 107 1000114
72 48 110 1001000
.73 49 111 1001001
74 4A 112 1001010
75 4B , 113 1001011
76 4C 194 1001100
77 4D 115 1001101
78 4E 116 1001110
79 4aF 117 1001111
80 50 120 1010000
81 51 N ¥ 1010001
82 52 122 1010010
83 ‘53 123 1010011
84 54 124 1010100
85 5§85 125 1010101
86 56 126 1010110
87 57 127 1010111
88 58 130 1011000
89 59 131 1011001
8¢ 5A 132 1011010
91 5B 133 1011011
92 sC 134 1011100
93 5D 135 1011101
94 SE 136 1011110
95 5F 137 1011111
6 60 140 1100000
97 61 141 1100001
98 62 142 1100010
89 63 A 143 1100011

100 - 64 . 144 1100100
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