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iLERI BASIC

Tiim haklan saklidir. Bu kitabin higbir kismi ¢ogaltilamaz ya da
herhangi bir sekilde yeniden yazilamaz.
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Il. BASKIYA GIRERKEN

Bilgisayar Programiama Dili 6gretimini amaglayan bir kitabin kisa
sayilabilecek surede tlikenmesi ve Il. baskiya girmesi, kitabimizin gor-
dagu ilginin gostergesi olarak bizi onurlandirmig ve benzeri galigma-
lar icin yGreklendirmigtir.

Asil 6nemlisi, bu sonug, en karmagik gérinen konularin dahi egi-
timei gozl ile ve editim metodlanmin kullanimi ilke edinilerek, 6gren-
ciye aktariimas: ¢cabasinin basarsint ortava kovmast acisindan sevin-
diricidir.

Tesekkir ve Saygillanmizia... _
Istanbul, 1993



ONSOZ

Bilindigi gibi, égrencilerin basarli olmalarini sadliyan en énemli
etkenlerden biri, hangi ders olursa olsun, &grencinin konuya belirli
bir mantikla yakla§ab/lmeSId/r Bilgisayar programlama &gretisinin,
kazandirdigi bir ¢ok yetenegin yani sira, belirli bir sistem dahilinde
verildiginde 6grencinin mantik gelisiminde de énemli katkilar sagla-
digi kesindir.

I. KITAP; égrenciye Basic programlaman/n temel bilgilerinin veril-
mesini ve bilgisayar programlama mantiginin olugmasini 6n plana al-
mig, 6grencilerin basit programlar yapabilmelerini ve bilgileri nasil
kullanabileceklerini gretmeyi amaglamisti. Il. KiTAP ise, bilgileri sak-
lama, kullanma ve daha profesyonelce program yazabilmek icin artik,
ogrenC/de belirli bir seviyede olusmus bulunan programlama man-
tigini temel alarak, ok karmagik gorunen konular1  bir sistem dahi-
linde, basit adimlarla vererek, Ggrencilerin kolay kavrayabilmelerini
saglayacak bigimde kaleme alinmistir.

Basarilar dilegiyle...

istanbul, 1991



GENEL UYGULAMALAR :

ileri BASIC konularini tam olarak anlayabilmek icin, daha basit
gibi géranen, fakat ¢ok dnemli ayrintilan iceren temel BASIC konula-
rnin eksiksiz bir blCImde kavranmis olmast gerekir. Ozeliikle ayni tlir-
den bircok bilgiyi tek isim altinda saklamak icin kullanilan dizilerden
en iyi sekilde yararlanilabilmesi sarttir. Ornegin diziler arasinda bilgi
aktarma, bir dizi icindeki bilgilerin yerlerini belirli kogullara gére
dedistirme veya dizileri cesitli sekillerde listeleme gibi islemlerin
programci tarafindan kolaylikla yapilabilmesi gereklidir.

Dizilerle ilgili 6rnek programiar:

1) 12 elemanl sayisal bir dizinin 5'ten blyuk elemanlarini ikinci
bir diziye aktararak iki diziyi de listeleyen bir program:

10 DIM A(12),B(12)

20 FOR I=1 TO 12

30 READ A(j)

40 IF A(1)>5 THEN S=S+1 : B(S)=A(l)
50 PRINT A(l)

60 NEXT |

70 DATA 6,3,4,9,8,6,4,1,2,0,8,5

80 PRINT "----eerer "

90 FOR K=1TO S
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100 PRINT B(K)
110 NEXT K

Bu programda, A dizisinde kosula uyan sayilar B dizisine aktaril-
mig ve iki dizi ayn ayn (alt alta) listelenmistir. Burada, iki déngti ara-
sinda PRINT"--------- " yazilarak, iki liste arasinda bir cizgi cikmasi sag-
fanmistir.

Bir dizinin herhangi bir elemanina ulagabilmek icin, o elemanin
dizi igindeki sira numarasini vermek gerekir. Diziler genellikle FOR ..
NEXT doéngdleri ile kullanildiklan icin, indis |§lev1 gbren dongu
degiskenlerinin programlarin nerelerinde hangi degerlen aldiklarini
programci ¢ok iyi kontrol edebilmeli ve yénetebilmelidir. Ornedin bu
programda, l, S ve K degiskenlerinin degerleri, programin anlasilabil-
mesi agisindan dikkatle izlenmelidir. Hicbir zaman unutulmamalidir
ki, degisken adlan degil, bu deg@kenlerm program icinde aldidi
degerler dnemlidir.

2) 11 elemanl bir dizinin ilk 8 elemanini DATA satinndan, son 3
elemanini ise klavyeden okuyan ve diziyi ekrana listeleyen bir prog-
ram:

10 DIM A$(11)
20FORT=1TO 8

30 READ A$(T)

40 NEXT T

50 DATA Huiseyin,Kemal,Cemil,Turan,Erkan,Yiimaz,Remazi,
Ferit

60 FOR D=9 TO 11

70 INPUT A$(D)

80 NEXTD

90 PRINT "DIZI ELEMANLARI:"
110 PRINT "ememmmeemmmenees "

120 FOR C=1 TO 11

130 PRINT A$(C)

140 NEXT C

Bu programda da déngi degiskenlerinin baglangic ve bitis
degerlerine dikkat edilmelidir.
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3) 6 elemanl bir dizinin elemanlarini tersten ikinci bir diziye akta-
rarak iki diziyi de listeleyen bir program:

10 DIM A(6),B(6)

20 FOR Y=1 TO 6

30 READ A(Y)

40 B(7-Y)=A(Y)

50 NEXT Y

60 DATA 6,37,2,4,54,3
70 FOR R=1 TO 6

80 PRINT A(R),B(R)
90 NEXT R

Bu programda, diziden diziye bilgi aktarma ve dizileri listeleme
icin iki ayrt dongl kullaniimistir, cankd bu islemleri tek bir dénglde
yapmak mumkain degildir. (Ilk déngude dongl degiskeninin degeri 1
oldugunda, A dizisinin birinci elemani okunacak ve B dizisinin altinci
elemani olarak aktarilacaktir. Bu anda bir PRINT komutuyla dizilerin
birinci elemanlari ekrana yaziimak istenirse, B dizisinin birinci eleman
degeri henliz belirlenmemis oldugundan, ekrana B igin 0 sayisi ¢ika-
caktir. Ancak birinci déngt tamamlandiktan ve A dizisinin batin ele-
manlari ters olarak B dizisine aktanidiktan sonra iki dizi de listelene-
bilecektir.) Ayrica Y'nin de@eri 1'den 6'ya giderken, 7-Y'nin degerinin
6'dan 1’e gittigi ve bu sayede elemanlann ters olarak dizildigi de di-
ger onemli bir noktadir.

4) 10 elemanl sayisal bir dizinin ilk 5 elemanini bir diziye, ikinci
5 elemanini baska bir diziye aktararak dizileri listeleyen bir program:

10 DIM A(10),B(5),C(5)
20 FOR G=1 TO 10
30 READ A(G)
40 PRINT A(G)
50 NEXT G
60 DATA 4,62,6,4,7,8,5,8,9,3
70 FORN=1TO 5
80 B(N)=A(N)
90 NEXT N
100 FOR $=6 TO 10
110 C(S-5)=A(S)
120 NEXT S
13



130 FOR J=1TO 5
140 PRINT B(J),C(J)
150 NEXT J

Bu program, Uglncl déngldeki atama satinnin ikinci déngu
icinde C(N)=A(N+5) olarak yazilmasi ve uciinct dénginin tama-
men iptal edilmesiyle daha kisaltilabilir. Farkli sayida elemanlara sa-
hip olduklarindan, bitdn dizilerin ayni déngu icinde listelenmesi ola-
naksizdir. Bu 6rnekte dikkat edilmesi gereken, S degiskeninin degeri
6'dan 10’'a giderken, C dizisinin indis. degerinin (S-5) 1'den 5'e git-
mesidir.

5) 7 elemanli bir isim dizisindeki isimleri ekrana listeledikten son-
ra, ayni dizi igine ters olarak dizen ve diziyi bir kez daha listeleyen
bir program:

10 DIM 1$(7),X$(7)
20 FOR M=1TO 7
30 READ I$(M)

40 PRINT I$(M)

50 NEXT M

60 DATA Handan,Zehra,Serap,Dogan,Serhat,Okan,Cetin
70 FORF=1TO 7
80 X$(F)=1$(8-F)
90 NEXT F

110 FORU=1T0O 7
120 I$(U)=X$ (U)
130 NEXT U

140 FORE=1TO 7
150 PRINT I$(E)
160 NEXT E

Bu programda, soruda belirtilmedigi halde ikinci bir isim dizisi
tamimlanmistir. Gunkd bir diziyi kendi icinde ters olarak dizebilmek
icin, bu dizinin elemanlarini énce basgka bir diziye ters olarak diz-
mek, daha sonra bu ikinci diziyi asil diziye kopyalamak gerekmekte-
ikinci dizideki bilgileri birinciye ters olarak aktarmakla da yapilabilir-
di.) Yine dongl degiskenleri ve bu degiskenlerin gerek dogrudan
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dogruya, gerekse bir islem sonucunda indis olarak kullaniimalari ve
buralarda aldikian degerler énemie izlenmelidir.

6) 10 elemanl bir sayi dizisinin sira numarasi tek olan elemanla-
rint DATA satinndan, ¢ift olanlarn klavyeden okuyan, diziyi ekrana lis-
teleyen ve sayilarnin ortalamasini bularak ekrana yazan bir program:

10 DIM A(10)
20 FOR I=1 TO 10 STEP 2
30 READ A(l)

40 INPUT A(I+1)

50 NEXT |

60 FOR J=1 TO 10

70 PRINT A(J)

80 T=T+A(J)

90 NEXT J

100 PRINT "---e-"

110 PRINT T/10

120 DATA 4,7,1,9,8

llk donglnin "STEP 2' ile birlikte yaziimasi ve dongu iginde dizi
indislerinin READ ile I, INPUT ile I+1 olarak kullanimasi bu progra-
min en énemli ozeII|g|d|r Ikinci déngude yalnizca dizi listelenmekte
ve ortalama bulunarak en sonda ekrana yaziimaktadir. (Ortalamanin
dizi elemanlanyla karnstinlmamasi icin araya '------ " koyulmustur.)

7) 6 6grenciye ait isimleri DATA satinndan okuyarak bir diziye
yerlestirdikten sonra, her grencinin ismini ekrana yazarak notunu
soran, daha sonra bu isimleri ve notlan bos bir ekrana uygun bas-
liklar altinda listeleyen ve en altta da not ortalamasini yazan
bir program:

10 DIM A$(6),N(6)

20 FOR 0=1TO 6

30 READ A$(O)

40 NEXT O

50 DATA Berrin,Nuray,Oguz,Hale,Erkan,Burcin
60 FORT=1TO 6

70 PRINT A$(T);

80 INPUT " NOT GIRINIZ:"; sN(T)

90 NEXT T
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100 CLS

110 PRINT "iSiM","NOT"

120 PRINT "eceeeest,ememeec®

130 FOR K=1 TO 6

140 PRINT A$(K),N(K)

150 TOP=TOP+N(K)

180 NEXT K

170 PRINT ,"---meeme "

180 PRINT "ORTALAMA =", TOP/6

Ik dongiintn ikinciyle birlestirilmesiyle kisaltilabilecek bu progra-
min 6zelligi, her INPUT komutundan oénce bir PRINT kullanilarak
klavyeden girilecek notun kime ait oldugunun yazilmasidir. Bundan
sonra butln bilgiler bos bir ekrana listelenmis ve ortalama hesaplan-
mistir. 170 numarali satirdaki PRINT komutundan hemen sonra
koyulmus olan virgtlin amaci, ¢izginin ikinci situnun, yani notlarin
altina gelmesini saglamaktir. 180 numaral satirda TOP/6’dan &nceki
virgll de ayni nedenle kullanimistir.

8) 5 elemanli bir sayl dizisindeki eleman degerlerini DATA sati-
rindan okuduktan sonra, ikinci elemandan baglayarak her elemani,
kendisi ve kendisinden bir 6nceki elemanin toplamina esitleyen ve
diziyi listeleyen bir program:

10 DIM D(5)

20 FOR N=1TO 5
30 READ D(N)

40 NEXT N

50 DATA 5,2,7,5,8
60 FOR L=2TO 5
70 D(L)=D(L) +D(L-1)
80 NEXT L

90 FOR M=1TO 5
100 PRINT D(M)
110 NEXT M

Karmasik gibi gérinen 70 numarali satir, istenen toplama iglemi-
nin yapiimasini saglamaktadir. 60 ve 80 numarali satirlar arasindaki
déngu, ikinci eléemandan besinci elemana kadar butliin elemanlari
kendisi ve kendisinden bir dnceki elemanin toplamina esitlemek go-
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revini Ustlenmektedir. Ornedin L'nin dederi 2 oldugunda ikinci ele-
man D(L) kendisi ve kendisinden bir dnceki elemanin, yani birinci
elemanin  D(L-1) toplamina esitlenmektedir. Her eleman igin déngu
bu sekilde tamamlandiktan sonra son elemanin (beginci eleman)
degeri DATA satinndaki sayilarin toplamina esit olacaktir.

9) 8 elemanli bir isim dizisine ait bilgileri DATA satinndan
okuyan, bu elemanlan sira numaralariyla birlikte ekrana listeledikten
sonra, klavyeden sira numarast girilen elemani diziden ¢ikartan ve
diziyi listeleme iglemine geri dénen bir program: (Bir elemanin dizi-
den ¢ikartiimasi, o elemandan sonraki elemanlarnn birer kaydinlarak
cikartilanin yerinin doldurmasiyla yapilacaktr. Daha sonraki listele-
mede yalnizca dizide kalan elemanlar listelenecektir.)

10 DIM A$(8)

20 S=8

30 FOR Z2=1TO 8

40 READ A$(2)

50 NEXT 2

60 DATA Ferhat,Ayse,Zehra,Sinan,Erhun,Koray,Berk,Selin
70 FORR=1TO S

80 PRINT R;A$(R)

90 NEXT R

100 INPUT "KAGC NUMARALI ELEMANI CIKARTMAK
ISTIYORSUNUZ ";C

110 FOR K=C+1TO S

120 A$(K-1)=A$(K)

130 NEXT K

140 S=S-1

150 GOTO 70

Bu programdaki S degiskeni, dizideki isimlerin sayisini goster-
mektedir. En bagta 8’e esitlenen S'nin degeri, daha sonra (140 nu-
marall satirda) diziden ¢ikan her isim igin bir eksiltiimektedir. Bir ismi
diziden cikartmak icin 110 ve 130 numaral satirlar arasindaki dongu
kullaniimaktadir. Bu déngldeki K degiskeninin degeri dikkatle izlen-
melidir. (Bunu yapabilmek icin en kolay yol, C i¢in herhangi bir de-
Jer varsaydiktan sonra, K'nin alacagi her degeri ve dizideki hareket-
leri gerekirse bir kadit tzerine yazarak dénglyl akildan calistirmak-
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tir.) Déngl tamamlandiktan sonra, program tekrar 70 numarall satira
dénecek ve diziyi yeni haliyle bastan listeleyecektir. Bltln isimler si-
lindikten sonra programin durmasi icin '145 IF S=0 THEN END’,
veya klavyeden sayi giriginde herhangi bir yanlighk olmamasi igin
105 IF C>S OR C<1 THEN 100’ satirlan yazilabilir:

10) 9 elemanii bir sayi dizisindeki sayliar arasinda en Kuiclk oia-
ni ekrana yazan bir program: -

10 DIM S(9)
20 FOR F=1TO 9

30 READ S(F)

40 NEXT F

50 DATA 5,8,1,3,6,4,8,2,4
60 K=S(1)

70 FORB=2TO 9

80 IF S(B) THEN K=S(B)
90 NEXT B

100 PRINT K

Ik déngiide sayilar diziye yerlestirildikten sonra, en kuguk sayyi
gbstermek icin kullanitan K degiskeni dizinin birinci elemanina esit-
lenmigtir. Bbylece birinci elemanin en kuguk sayl oldugu varsayil-
maktadir. Bu degisken daha sonraki dénglde, ikinci elemandan so-
nuncu elemana kadar ( 2 TO 9 ) bitln sayilarla karsilastinimakta ve
degiskende sakli olandan daha klgclik bir sayyla kargilagildiginda,
bu kicik sayi deg|§kene atanmaktadir. ikinci doéngu tamamlandik-
tan sonra, K degiskenindeki deger, dizideki en kiiclk sayiya esit
olacaktir. (Bu programi daha iyi anlayabilmek icin, &zellikle ikinci
déngude, degisken degerlerini bir kagida yazarak iziemek en dogru
yoldur.)

NOT: Yukaridaki érneklerin cogu icin, daha kisa yollar kullan-
mak mumkdandlr. Ancak anlagilabilir olmalar icin, programlarda da-
ha uzun fakat basit ydntemler kullaniimigtir. Ogrenciler, bu program-
lan denedikten sonra ayni sonuclara ulasabilecek daha kisa ve hizli
yollari kendileri bulmaya caligmalidirlar.
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GIFT DUYARLIKLI SAYISAL DEGISKENLER:

Tek duyarlikh sayilar: Sag taraftaki sifirlar diginda en fazla 7 ra-
kam iceren sayilardir. ( Ornek: 4827495, 2.481957, 3781362000,
2.000004 )

Cift duyarlikl sayilar: Sag taraftaki sifirlar disinda 7'den cok, en
fazla 16 rakam igeren sayilardir. ( Ornek: 1976432579564364,
0.000000154987548 )

Bilindigi gibi, bir degiskenin tlirlini, degdisken adindan sonra
kullanilan karakter belirler. $ isareti alfabetik degiskeni, % isareti
tamsayl degiskeni, hic isaret kullanilmamasi ise tek duyarlikli sayisal
degiskeni gosterir. Tamsayl dediskenlerinde -32767'den 32767’ ye
kadar olan tamsayilar, tek duyarlikii sayisal degiskenlerde ise, en
fazla 7 basamakl sayilar saklanabilir. 7 basamaktan uzun olan sayi-
lar, bilgisayar E notasyonuyla ifade eder:

A=1234567
PRINT A
1234567

B=12345678
PRINT B
1.234568E+07

7 basamaktan uzun sayilar bellekte saklanmak istendiginde, cift
duyarhkl deg|§kenler kullanimalidir. Bir degiskenin gift duyarlikli ol-
dugu, degisken adindan sonra kultanilan#isaretiyle ifade edilir (A#,
TOP# gibi). Cift duyarlikhi degiskenler, en fazla 16 basamaga kadar
sayilari depolayabilirler. Bundan daha uzun sayilar D notasyonuyla
ifade edilir:

A#=1234567890123456
PRINT A#
1234567890123456

A#=12345678901234567

PRINT A#
1.234567890123457D+16
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DEFINT, DEFSNG, DEFDBL ve DEFSTR komutlari:

Bu komutlar, deg@iskenlerin tlrana programin en baginda belirler-
ler. Bu durumda program iginde degisken adlanndan sonra kullani-
lan tur belirleyen karakterlerin kullaniima zoruniulugu yoktur. Genel
kullanim ézellikleri hepsinde aynidir. Bu kurala bir ve daha ¢ok

boyutlu deg@iskenler de (diziler, matrisler) danhildir.

Genel Kullanim

Komut < Degigken adlani dizisi (aralaninda virgiil kullanarak) >
veya
Komut < baglangig degigken adi> - <bitig de§igken adh>

NOT: Temel BASIC kitabinda da oldugu gibi, komutlarn kul-
lanimlan agiklanirken <> isaretlerinin arasinda yazilan ifadeler
mutlaka yaziimasi gereken, [ ] isaretleri iginde yer alan ifadeler
ise programcinin isterse yazabilecegi bolumlerdir.

DEFINT (Define integer): istenilen degiskenleri tamsayi degiskeni
olarak tanimlar.

DEFINT A-Z

A'dan Z'ye kadar tim harfler tamsay: degiskeni olarak tarimla-
nir. Bu degiskenlerde -32767'den 32767 ye kadar olan degerler sak-
lanabilir. '

DEFINT A,S

A ve S harfleri tamsayi degiskeni olarak tanimlanir.

DEFINT A,C,I-N

A, C ve I'dan N'ye kadar harfler tamsayi degiskeni olarak tanim-
lanir.
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NOT: Bu sekilde tanimlanmig bir deg|§ken adi, program
icinde baska bir tUr icin de kullanilabilir. Ornegin, A degiskeni
tamsay! olarak tamimiandiktan sonra, alfabetik degisken olarak
kullanilacaksa A$, cift duyarlikli degisken olarak kullanilacaksa
A#, tek duyarlikh degisken olarak kullanilacaksa Al olarak yazila-
bilir.

DEFSNG (Define single precision): istenilen degiskenleri tek
duyarlikli sayisal degiskenler olarak taimlar. Hicbir degisken tanim-
lama komutu kullaniimamissa, bu komutun da yarari yokiur. Fakat,
daha 6nce bagka bir tir olarak tarimlanmig bir deglgkenl (! igareti
kullanimina gerek kalmadan) tekrar tek duyarhkh degdiskene cevir-

mek igin kullanilabilir:

DEFINT A-Z
DEFSNG F
F=35000
PRINT F
35000
L=35000
Overflow

DEFDBL (Define double precision): istenilen degiskenleri ¢ift duyar-
likh sayisal degisken olarak tanimlar. ‘ :

DEFDBL T
T=1234567890123456
PRINT T
1234567890123456

DEFSTR (Define string): istenilen degiskenleri alfabetik olarak tanim-
lar.

DEFSTR R
R="ALI"
PRINT R
AL
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iC ICE DONGULER

Dongler, programlamanin en dnemli araclarindan biridir. Bilgi-
sayarin yorulmadan ve hatasiz bir bigimde istenilen islemleri istenil-
digi kadar tekrarlayabilme ézelliginden déngiiler sayesinde yararlani-
labilir. BASIC dilinde en cok kullanilan yéntemlerden biri, FOR ...
NEXT doéngdleridir. Herhangi bir islem birden cok kez tekrarlanmak
istendiginde, bagina bir FOR satin, sonuna da bir NEXT satin yaz-
mak yeterlidir.

ORNEK: PRINT "CALISMAK" komutunu 5 kez tekrarlatarak istenen
kelimeyi 5 kez yazabilmek igin:

10 FOR A=1TO 5
20 PRINT "CALISMAK"
30 NEXT A

yazmak yeterlidir. Tekrar sayisi arttirnimak istenirse, FOR satirindaki
bitig degeri igin daha biydik bir sayi verilebilir.

Gordldigi gibi, herhangi bir program béliminG tekrarlayabil-
mek i¢in, bu boIima bir FOR ... NEXT déngusti icine almak gerek-
mektedir. Bu bolim bir déngl de olsa, durum degismez. Bir doéngu-
nun tekrar istendiginde, bu dénglyl baska bir déngu icine almak
mumkdnddr.

ORNEK: Yukaridaki érnekteki dénglnin 3 kez tekrarlanmasi igin:
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5 FOR B=1TO 3

10 FOR A=1TO 5

20 PRINT "CALISMAK"
30 NEXT A

40 NEXT B

yazilabilir. 10 ve 30 numarali satirlar arasindaki A déngusu, ikinci bir
déngu (B déngust) icine alinarak tekrarlatilabilir. Bu program cgalisti-
ridiginda, 5 kere ‘CALISMAK' yazma islemi 3 kere tekrarlanarak, alt
alta 15 (3*5) 'CALISMAK’ elde edilir.

ic ice donguler yazarken dikkat edilmesi gereken konu, i¢ dén-
gl bitmeden dis donglndn de bitemeyecegidir. yani, ic déngunin
FOR ... NEXT deyimleri, dis dongunin FOR .. NEXT deyimlerinin
icinde kalmalidir. (Ilk acilan déngd en son, son acilan déngl ilk ka-
panmaldir.)

Dogru ve yanlis dongi tiplerini gésteren semalar:

— FOR A... FORA...
FOR B... FOR B...
— - FORC... NEXT B
. NEXT C — FORC...
NEXT B ____ NEXTC

NEXT A NEXT A

DOGRU DOGRU

FORA... — FORA...

FOR B... —— FORB...

4 NEXT A — FORC...
|, NEXTB NEXT B
NEXT A

. NEXTC

YANLIS YANLIS
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Ornekler:

1) 10 FOR P=1TO 3
20 PRINT P
30 NEXT P

1’den 3'e kadar sayilan yazan bu déngiyt 2 kez (arada bir satir
bos birakarak) tekrar eden bir program:

10 FOR Z=1TO 2
20 FORP=1TO 3
30 PRINT P

* 40 NEXT P
50 PRINT
60 NEXT Z

RUN

N
S
—

GO owww-—_ -
© 0N ®WNWmN

Yukarndaki sonucu ekrana ¢ikaran bir program:

10 FOR A=1TO 5 STEP 2 -
20 FORB=7TO 9
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30 PRINT A;B
40 NEXT B
50 NEXT A

Dis doénglde, A degdiskeninin degeri 1'den 5’e kadar 2'ser arta-
rak, ic dénglde ise B'nin degeri 7’den 9'a kadar 1’er artarak yazila-
caktir. '

NOT: iki NEXT komutu arasinda baska bir komut yoksa, ikisi de
ayni satirda yazilabilir.

40 NEXT B
50 NEXT A

yerine,
40 NEXT B,A

yazilabilir. Burada, ddngi degiskenlerinin sirasina dikkat edilmelidir.
3) Bir carpim tablosu érnegi agagidaki programla yapilabilir:

10 FOR A=1 TO 10

20 FOR B=1TO 10

30 PRINT A;"x";B;"=";A*B
40 NEXT B

50 PRINT

60 NEXT A

b el oed ooh ek
O
Ul -
U I T I
N

7x8 =56
7%x9 =63
7 x10 =70
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8x1 =28
8x2 =16
8x3 =24

Bu programda 1'den 10’a kadar artis gdsteren A degiskeninin
her degeri icin, B degiskeni de 1'den 10’a kadar artmaktadir. Boy-
lece, 1’den 10’a kadar her sayi igin, bu sayinin 1’den 10'a kadar
sayilarla carpimlan yazilacaktir. Her grup arasinda bir satr bosluk
birkilabilmesi icin 50 numarali satirda bir PRINT komutu kullaniimistrr.
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iKi BOYUTLU DIizZILER (MATRISLER)

Bilindigi gibi, dizilerin kullanim amaci, ayni tdrden bircok bilgiyi
tek bir isim (dizi adi) altinda bilgisayarnn belleginde saklayabilmektir.
Ornegin, 20 isimden olusan bir isim dizisini kullanmak, 20 ayri
degiskeni kullanmaktan ¢ok daha kolaydir. Béyle bir dizide istenilen
elemana ulagabilmek i¢in, o elemanin sira numarasini vermek yeterli-
dir. Su ana kadar islenmis olan diziler, tek boyutludur. Bir dizinin tek
boyutlu olmasi, bu dizinin yalnizca uzunlugunun olmasi anlamina
gelmektedir. Diger bir deyisle, bu dizideki elemanlardan herhangi bi-
ri, sadece tek bir sayi (dizideki sira numarasi) ile tarif edilebilir. (5'in-
ci eleman, 12'nci eleman, vs.)

Boyutsuz bilgilerin (sayi, kelime, harf, vs.) birleserek tek boyutlu
dizileri olusturmalarnna benzer bir sekilde, tek boyutlu diziler de
birlestirilerek iki boyutlu diziler meydana getirilebilir. Yani, benzer tlr-
den birgok tek boyutlu dizinin bir isim altinda bellekte saklanmasiyla,
iki boyutlu diziler (matrisler) olusturulabilir. Matrisler, satirlardan ve
sttunlardan olusur. Matrisin boyutlarindan biri satir sayisini, digeri
de sltun sayisini gosterir. Bir matrisin herhangi bir elemanini tarif
edebilmek icin bu elemanin hangi satir ve hangi sltunda oldugu-
nun belirtiimesi gerekir. Yani, iki parametreye ihtiyac vardir.

Birden cok alfabetik dizi bir alfabetik matris, veya birden cok
sayisal dizi bir sayisal matris olarak birlestirilebilir.

Matrisleri tanimlamak igin tek boyutlu dizilerde oldugu gibi DIM
komutu kullanilir. Yalniz, parantez icinde bir yerine iki indis yazihir; bu
indisler arasina virgul koyulur.
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ORNEKLER: DIM A(14,3)
DIM K$(5,6)
DIM F(5,6),H(62,3),R$(23,2)

DIM komutu kullanarak tanimlanmis bir dizinin boyut sayisi, pa-
rantez icindeki indislerin sayisina esittir. iki boyutiu bir dizi tanimlan-
diginda, indislerden birincisinin satir sayisini, ikincisinin de sttun
sayisini gosterdigi kabul edilir. (Bunun tersinin varsayiimasi da olasi-
dir, ancak uygulamalarda standarda ulasabilmek igin ilk indisin satin
belirlemesi tercih edilir.) Ornedin, DIM A(14,3) komutuyla tanimlan-
mis A matrisinde 14 satir, 3 stGtun vardir. (Bu matris, 14’er elemanl 3
sayisal diziyle esdegerdir.)

ORNEK: 2 satir ve 3 slitunlu sayisal B matrisi su sekilde tanimla-
nabilir:

DIM B(2,3)
352
286

Yukaridaki sayilar B matrisine agsagidaki komutiarla atanabilir:

B(1,1)=3
B(1,2)=5
B(1,3)=2
B(2,1)=2
B(2,2)=8
B(2,3)=6

Daha 6nce d|Z|IerIe yapllan uygulamalarda da oldugu gibi, bu
sekilde tek tek atama yapmak &zellikle blylk matrisler icin uzun bir
yol oldugundan programcilik anlayigina ters dismektedir. Bu islem
bir FOR ... NEXT doéngls( yardimiyla daha basitlestirilebilir:

10 DIM B(2,3)

20 FOR I=1TO 2

30 READ B(l,1),B(1,2),B(1,3)
40 NEXT |

50 DATA 3,5,2,2,8,6
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Bu programdaki dongl degiskeni, satin gostermektedir. Sutun
sayllan da ikinci bir déngl degiskeniyle ifade edilebilir; READ
B(1,1),B(1,2),B(1,3) yerine su FOR ... NEXT déngusi yazilabilir:

FOR K=1TO 3
READ B(1,K)
NEXT K

Programin son sekli asagidaki gibi olacaktr:

10 DIM B(2,3)

20 FOR i=1 TO 2

30 FOR K=1TO 3

40 READ B(l,K)

50 NEXT K

60 NEXT |

70 DATA 3,5,2,2,8,6 -

Bu program, elemanlarin tek tek atandigi ilk yoldan ¢ok kisa
degildir. Fakat, matris boyutlar daha blylk oldugunda, i¢ ice iki
déngiinin kullanildidi bu yéntem gok daha pratik olacaktir.

NOT: 50 ve 60 numaral satirlardaki NEXT komutlari birlegtirile-
rek NEXT K,I seklinde de yaziabilir.

Yukarndaki programda distaki déngl satirlari, icteki déngl su-
tunlan belirtmektedir. Indislerde oldugu gibi, déngulerde de belirli bir
sira izlemek zorunlu dedildir. Situn doénglsi digta, satir dongisu
icte olabilir. Fakat, yukardaki gibi satir déngdstnin digta olmasi, 6-
zellikle listelemede kolaylik saglar.

ORNEKLER:

1) Asadidaki sayilar sayisal bir matrise yerlestiren bir program:
23 54 76 26 43
58 48 63 25 14

26 32 10 45 75
56 28 64 15 20
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10 DIM A(4,5)

20 FOR X=1 TO 4

30 FOR Y=1TO 5

40 READ A(X,Y)

50 NEXT Y,X |

60 DATA 23,54,76,26,43,58,48,63,25,14,26,32,10,45,75,56,28,

84, 15,20

Bu programda, satir ve sltunlan tek tek belirterek atama yap-
mak son derece uzun ve anlamsiz bir yol olacaktir. I¢ ice iki FOR ... -
NEXT dénglsiyle bu islem c¢ok basit bir sekilde gerceklestirilebil-
migtir. _

Yukardaki matrisi ekrana listeleyebilmek icin programa su satir-
lar eklenebilir: '

70 FOR R=1TO 4
80 PRINT A(R,1),A(R,2),A(R,3),A(R,4),A(R,5)
90 NEXT R

Bu dénglnin degiskeni, matris satirlanini gdstermektedir. 80
numarall satirdaki PRINT cumlesi de R numarali satirdaki stitun ele-
manlannin yazilmasini saglamaktadir. Bu PRINT climlesi de, ikinci bir
FOR ... NEXT donglstyle asagidaki sekilde yazilabilir:

FOR C=1TO 5
PRINT A(R,C),
NEXT C

PRINT

Bu doéngulde, PRINT komutundan sonra virgll kullanilmasinin
nedeni satir elemanlarinin yan yana yazilmak istenmesidir. Déngu-
den sonra bir alt satira gecilebilmesi icin bir PRINT daha kullanil-
mistir.

Programin éon sekli asagidaki gibi olacaktir:

10 DIM A(4,5)
20 FOR X=1 TO 4
30 FORY=1TO 5
40 READ A(X,Y)
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50 NEXT Y,X

60 DATA 23, 54, 76, 26, 43, 58, 48, 63, 25, 14, 26, 32, 10, 45,
75, 56, 28, 64, 15, 20

70 FOR R=1 TO 4

80 FOR C=1TO 5

90 PRINT A(R,C),

100 NEXT C

110 PRINT

120 NEXT R

Bu program, dongulerin birlestirilmesiyle daha da kisaltilabilir:

10 DIM A(4,5)

20 FOR X=1 TO 4

30 FORY=1TO 5

40 READ A(X,Y)

50 PRINT A(X,Y),

60 NEXT Y

70 PRINT

80 NEXT X

90 DATA 23, 54, 76, 26, 43, 58, 48, 63, 25, 14, 26, 32, 10, 45,
75, 56, 28, 64,15, 20

Goraldagu gibi, PRINT satin da ilk dénguye eklenerek program
kisaltimistir. Bu durumda, matrisin her satirini yazdiktan sonra bir alt
satira gecmek icin kullanian 70 numarall satirdaki PRINT komutu
nedeniyle iki NEXT komutu NEXT Y,X seklinde yazilamamigtir.

2) Asagidaki ay isimlerini alfabetik bir matrise yerlestiren ve
ekrana listeleyen bir program:

Aralik Mart Haziran Eyldl
Ocak Nisan Temmuz Ekim
Subat Mayis Agustos Kasim

10 DIM AY$(3,4)
20 FOR =1 TO 3
30 FOR K=1 TO 4
40 READ AY$(},K)
50 PRINT AY$(L,K),
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60 NEXT K

70 PRINT

80 NEXT |

90 DATA Aralik, Mart, Haziran, Eylll, Ocak, Nisan,
Temmuz,Ekim,Subat,Mayis ,Agustos,Kasim

Bu-listeye “KIS-ILKBAHAR YAZ SONBAHAR' ba ashk
istenirse, programa su satirlar eklenebilir:

5 PRINT "Kl$","iLKBAHAR“,"YAZ",“SONBAHAR"
7 PRINT " ll’ll HH L] "

) L

Program calistiginda su gérintii elde edilecektir:

Kig ILKBAHAR ~ YAZ SONBAHAR
Aralik Mart Haziran Evldl

Ocak Nisan Temmuz Ekim

Subat Mayis . Agustos Kasim

3) Toplam gelirleri de hesaplayarak asagidaki listeyi ekrana ci-
karan bir program:

1987 GELIRI 1988 GELIRi TOPLAM

2000000 1500000
1200000 1800000
1000000 2100000
1400000 2200000

10 CLS

20 PRINT "1987 GELIRI","1988 GELIRI" “TOPLAM"
30 PRINT *
40 DIM G(4,3) '

50 FOR A=1TO 4

60 FOR B=1 TO 2

70 READ G(A,B)

80 PRINT G(A,B),

90 NEXT B

100 G(A,3)=G(A,1)+G(A,2)
110 PRINT G(A,3)
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120 NEXT A

130 DATA 2000000, 1500000, 1200000,1800000, 1000000,
2100000, 1400000, 2200000

Bu programda, matrisin her satin yazildiktan sonra, 100 numa-
rali satirda matrisin GgUnel sGtunu ilk iki sttunun toplamina egitlen-
mekte ve 110 numarali satirda bu toplam ekrana yaziimaktadir. Bu-
radaki PRINT komutunun sonunda virgdl bulunmadigi igin, bilgisayar
her satirdan sonra bir alttaki satira gegecekiir.

Bu érnekte, toplamlar da matrise dahil edilmistir. Eger istenirse,
bu toplam herhangi bir degiskende saklanarak yalnizca ekrana yaz-
ma igsleminde kullaniabilir:

100 TOP=G(A,1)+G(A,2)
110 PRINT TOP

Bu durumda toplamlar matriste saklanmadigi i¢in, programin ga-
lismasi bittikten sonra toplam degerine ulagilamayacaktir. Oysa top-
lamlar matriste saklanirsa, istenilen toplam daha sonra elde edilebi-
lir. Ornedin, PRINT G(2,3) yazilirsa ikinci satinn toplami gordlebilr.

Programin sonucu asagidaki gibi olacaktr:

1987 GELIRI 1988 GELIRI TOPLAM

2000000 1500000 3500000
1200000 1800000 3000000
1000000 2100000 3100000
1400000 2200000 3600000

4) Her satinin toplamini bularak asagidaki listeyi ekrana cikaran
bir program:

23 51 39 12 - -
13 43 71 20 - -
44 62 11 78 - -
12 83 11 60 - -

(Bos yerlere satir toplamian gelecek.)
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10 DIM D(4,5)
20 FOR X=1TO 4

30 FOR Y=1 TO 4

40 READ D(X,Y)

50 PRINT D(X,Y),

60 NEXT Y

70 D(X,5)=D(X,1)+D(X,2) +D(X,3) +D(X,4)

80 PRINT D(X,5)

90 NEXT X

100 DATA 23, 51, 39, 12, 13, 43, 71, 20, 44, 62, 11, 78, 12,
83, 11, 60

Goraldigu gibi, matrisin sttun sayisi arttikca, iki NEXT komutu
arasinda toplama yapmak i¢in kullanilan satirin uzunlugu da artmak-
tadir. Situn sayisinin ¢ok fazla oldugu bir durumda, bu satinn yuka-
ndaki gibi yazilmasi programcilik anlayisina ters dlgecektir. Toplama
igleminin daha basit bir sekilde yapilabilmesi igin, bu satir yerine bir
FOR ... NEXT déngusu kullaniimalidir:

FOR Z=1TO 4
D(X,5)=D(X,5)+D(X,2)
NEXT Z

Bu déngl, toplamanin kolayca yapllabalmesml saglayacaktrr.
Déngu degiskeninin degeri 1'den 4'e kadar artacak ve X'inci satirda-
ki birinci elemandan dérdincl elemana kadar blttin degerler besin-
ci eleman degerinin Uzerine eklenecektir. Béylece, matrisin son siitu-
nu toplamlar sttunu olacaktir,

10 DIM D(4,5)
20 FOR X=1 TO 4

30 FOR Y=1TO 4

40 READ D(X,Y)

50 PRINT D(X,Y),

60 NEXT Y

70 FOR Z=1 TO 4

80 D(X,5)=D(X,5)+D(X,2)
90 NEXT Z

100 PRINT D(X,5)
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110 NEXT X
120 DATA 23, 51, 39, 12,13,43,71,20,44,62,11, 78, 12, 83,
11, 60

Dikkat edilirse, toplama igin kullanilan déng degiskeni Z, birinci
ic dongiinin degiskeni Y ile ayni degerleri almaktadir. Toplama sati-
nnin Y dénglstine aktanimasiyla bu iki donga birlestirilerek, prog-
ram su sekilde yazilabilir: ' :

10 DIM D(4,5)

20 FOR X=1 TO 4

30 FOR Y=1TO 4

40 READ D(X,Y)

50 PRINT D(X,Y),

60 D(X,5)=D(X,5)+D(X,Y)

70 NEXT Y

80 PRINT D(X,5)

90 NEXT X

100 DATA 23, 51, 39, 12, 13, 43, 71, 20, 44, 62, 11, 78, 12,
83, 11, 60 :

Program su sonucu verecektir.

23 51 - 39 12 125
13 43 71 20 147
44 62 44 78. 198
12 83 11 60" 166

5) Yukandaki drmekte, her satir igin toplam yerine ortalama bu-
lunmak istenirse, program su sekilde yazilabilir:

10 DIM D(4,5)

20 FOR X=1TO 4

30 FORY=1TO 4

40 READ D(X,Y)

50 PRINT D(X,Y),

60 D(X,5)=D(X,5) +D(X,Y)
70 NEXT Y

80 D(X,5)=D(X,5)/4

35



90 PRINT D(X,5)

100 NEXT X

110 DATA 23, 51, 39, 12, 13, 43, 71, 20, 44, 62, 11, 78, 12,
83, 11, 60

Bu programa, ortalamanin bulunmasi icin yalnizca 80 numaral

satirdaki D(X,5)=D{X,5)/4 komutu eklenmistir. Bu komut, satir topla-
mina esit olan besinci situn elemaninin dérde béllinerek yine kendi
hicresinde saklanmasiyla ortalamanin matrise yerlestirilmesini ve 90
numaralt satirdaki PRINT komutuyla ekrana yaziimasini sagla-
maktadir.

Programin sonucu asagidaki sekilde olacaktir:

23 51 39 12 31.25
13 43 71 20 36.75
44 62 11 78 48.75

12 83 11 60 41.5

6) Asagidaki sayilan M matrisinde saklayén ve ikinci sutu-
nun toplamini bularak listeyi ekrana gikartan bir program:

NN © W o
WS NN
Nosro =
“~ NN N

Toplam

Burada toplam, ikinci sUtunun butin elemanlarini toplamakla
elde edilecektir. T2=M(1 2)+M(2,2) +M(3,2) +M(4,2) + M(5,2) satin ya-
zllarak toplam bulunabilir. Diger 6rneklerde oldugu gibi, bu satir da
bir FOR ... NEXT dongulsi yardimiyla basitlestirilebilir:

FOR A=1TO 5

T2=T2+M(A,2)
NEXT A
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Bu dongi, program icinde agagidaki gibi kullanilabilir:

10 DIM M(5,4)

20 FOR P=1TO 5

30 FOR Q=1 TO 4

40 READ M(P,Q)

50 PRINT M(P,Q),

60 NEXT Q

70 PRINT

80 NEXT P

90 DATA 5,2,1,7,3,8,6,2,9,7,4,2,2,4,8,3,2,3,7,1
100 FOR A=1TO 5

110 T2=T2+M(A,2)

120 NEXT A

130 PRINT ,"---"

140 PRINT " TOPLAM:",T2

100 ve 120 numarall satirlar arasindaki dongu, ikinci sUtu-
nun toplamini bulacak ve bu toplam daha sonra ekrana yazilacatir.
Déngl degiskeni A, daha 6nce dig dongl olarak kullanilan P dbn-
gusundn degiskeniyle aym degerleri almaktadir. Toplama satiri (110
numaral satir) dis dénguye aktanlarak program basitlestirilebilir:

10 DIM M(5,4)

20 FOR P=1TO 5

30 FOR Q=1 TO 4

40 READ M(P,Q)

50 PRINT M(P,Q),

60 NEXT Q

70 PRINT

80 T2=T2+M(P,2)

90 NEXT P

100 DATA 5, 2,1,7,3,8,6,2,9,7,4,2,2,4,8,2,2,3,7,1
110 PRINT ,"---"

120 PRINT " TOPLAM:",T2

Bu programda, toplamin hesaplandigi satinn yeri ¢ok énemlidir.
Eger bu satr yanlighkla ic donglye koyulursa, gikacak sonu¢ ¢ok
farkh olacaktir. (Bu drnekte, dogru sonucun (g katina esit olacaktir.)
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Toplama iglemini gerceklestiren bu komut, matrisin her satm islen-
dikten sonra, bir alt satra gecmeden dnce veriimelidir. Diger bir

deyi

sle, bu komut i¢ dongl (stitun dénglsi) kapandiktan sonra, dis .

dongu (satir déngiisti) kapanmadan &nce yer almalidir.

7) Yukandaki érnekte, ikinci situnun toplami yerine ortalamasi

buiunmak istenirse, program asagidaki sekilde degistirilebilir:

stitu
mist

10 DIM M(5,4)
20 FOR P=1TO 5

30 FOR Q=1 TO 4

40 READ M(P,Q)

50 PRINT M(P,Q),

60 NEXT Q

70 PRINT

80 T2=T2+M(P,2)

90 NEXT P

100 ORT=T2/5

110 DATA 5, 2,1, 7,3,8,6,2,9,7,4,2,2,4,8,2,2,3,7,1
120 PRINT ,"---"

130 PRINT "ORTALAMA:", ORT

Ortalama, ikinci situnun toplami igin kullanilan T2 degiskeninin
ndaki say adedine (matrisin satir sayisi) bélinmesiyle elde edil-
ir. ‘ ‘ » L

8) Matris kullanmak yoluyla, asagidaki listeyi ekrana gikartan bir

program:
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AY 1986 1987 1988
Ocak 800 990 990
Subat 700 1100 1000
Mart 730 980 1100
Nisan 820 1000 1100
Mayis 830 950 1300
Haziran 900 920 1200
Temmuz 870 940 1050
Agustos 910 1100 980
Eylul 860 1700 1000
Ekim 880 1200 940
Kasim - 890 1200 980
Aralik 840 950 990

Bu matriste, hem alfabetik, hem sayisal bilgiler karisik olarak yer
almaktadir. Bu durumda bir ¢6zum olarak, alfabetik bilgiler igin alfa-
betik, sayisal bilgiler igin saysal matris kullanilabilir. Burada alfabe-
tik bilgiler tek bir sttundan olustugundan, ay adlarn igin tek boyutlu
alfabetik bir dizi kullanitabilir.

10 PRINT * AYLARA VE YILLARA GORE BILGISAYAR
FiYATLARL:"

20 PRINT "---- .
30 PRINT "AY","1986","1987","1988"
40 PRINT n |I’|I |I,|l ll’ll "

50 DIM AY$(12),F(12,3)

60 FOR X=1 TO 12

70 READ AY$(X)

80 NEXT X

90 DATA Ocak,subat,Mart,NIsan,Mayls,Haziran

100 DATA Temmuz,Adustos,Eylil,Ekim,Kasim,Aralik
110 FOR X=1TO 12

120 FORY=1TO 3

130 READ F(X,Y)

140 NEXT Y,X

150 DATA 800, 990, 990, 700, 1100, 1000, 730, 980, 1100,
820, 1000, 1100
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160 DATA 830, 950, 1300, 900, 920, 1200, 870, 940, 1050,
910, 1100, 980

170 DATA 860, 1700, 1000, 880, 1200, 940, 890, 1200, 980,
840, 950, 990 .

180 FOR X=1 TO 12

190 PRINT AY$(X),F(X,1),F(X,2),F (X,3)

200 NEXT X

Bu programda sonucu elde edebilmek amaciyla bircok déngu-
den yararlanilmigtir. Ik dénga alfabetik diziyi DATA satirindan oku-
mak i¢in, daha sonra ic ice iki déngu sayisal matrisi okumak icin ve
en son olarak bir déngl de bilgileri ekrana listelemek icin kullanil-
migtir. DATA satinndaki bilgileri okuyan déngller agagidaki sekilde
birlestirilebilir: :

FOR X=1TO 12
'READ AY$(X)
FOR Y=1TO 3
READ F(X,Y)
NEXT Y

NEXT X

Matris elemani olmayan ay adiar, iki FOR satinnin arasina yazl-
larak yukaridaki gibi okunabilir. (Déngl  degiskenlerinin alacagi
degerler birer birer kagit tizerinde incelenerek yukaridaki béiim da-
ha iyi anlagilabilir.) PRINT komutlar da bu déngdlerin icine yerlestiri-
lerek, program daha da kisaltilabilir: -

FOR X=1 TO 12
READ AY$(X)
PRINT AY$(X),
FOR Y=1TO 3
READ F(X,Y) -
PRINT F(X,Y),
NEXT Y

PRINT

NEXT X

Bu programin daha 6ncekilerden farki, ekrana clkacak listenin
hem aifabetik hem de sayisal bilgilerden olugmasidir. Goraldigi gi-
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bi, alfabetik bilgilerin saklandigi dizi elemanlaninin DATA'dan okun-
masi ve ekrana yazilmasi i¢in, iki FOR satm arasinda (dis déngindn
icinde, i¢ dénguden sonra) READ ve PRINT komutlaninin yazilmasi
yeterlidir.

Burada c¢ok dikkat edilmesi gereken bir nokta, déngulerin
birlestiriterek programin kisaldigi durumda, bilgilerin okunma siralari-
nin degismesidir. Daha énce ay adlan ve sayilann ik ayn grup ha-
linde yaziimasina karsin, bu kez DATA satini yazilirken, aylar ve sayi-
lar kanglk olarak (READ komutuyla okunduklar sirada) yaziimalidir.
Programin son sekli asagidaki gibi olacaktir:

10 PRINT " AYLARA VE YILLARA GORE BILGISAYAR
FIYATLARL:"

20 PRINT " _ : !

30 PRINT "AY","1986","1987","1988"

40 PRINT " Y " e !

50 FOR X=1TO 12

60 READ AY$(X)

70 PRINT AY$(X),

80 FORY=1TO3

90 READ F(X,Y)100 PRINT F(X,Y),

110 NEXT Y

120 PRINT

130 NEXT X

140 DATA Ocak, 800, 990, 990, Subat, 700, 1100, 1000, Mart,
730, 980, 1100

150 DATA Nisan, 820, 1000, 1100,Mayis, 830, 950, 1300,
Haziran,900,920,1200

160 DATA Temmuz, 870, 940, 1050, Agustos, 910, 1100,
980, Eyliil,980,1700,1000

170 DATA Ekim, 880, 1200, 940, Kasim, 890, 1200, 980,
Aralik, 840, 950, 990

Goruldigu gibi, DATA satinndaki bilgilerin sirasi, ilk programa
gore farkhdir. Sira, READ komutlaninin uygulanma sirasina uygun
olarak duzenlenmigtir. (Tabii ki, DATA satinnin yukaridaki sekilde
gruplara ayrilmasi zorunlu degildir.)

8) Her mevsim icin toplam geliri de hesaplayarak, asadidaki lis-
teyi ekrana cikartan bir program:
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MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI ($ olarak)

MEVSIM _ YERLI YABANCI _ TOPLAM
iikbahar 4000 10000
Yaz 7000 24000
Sonbahar 3000 15000
Kis 6000 4000
10 CLS . v - ‘ - - -
20 PRINT " MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI
($ olarak)" - _
30 PRINT " : "

40 PRINT "MEVSIM","YERLI", "YABANCI', TOPLAM'
50 PRINT "--eeeeacmemeet
60 DIM M$(4),G(4,3)

70 FOR D=1 TO 4

80 READ M$(D)

90 PRINT M$(D),

100 FOR E=1 TO 2

110 READ G(D,E)

120 PRINT G(D,E),

130 G(D,3)=G(D,3)+G(D,E)

140 NEXT E

150 PRINT G(D,3)

160 NEXT D_

170 DATA ilkbahar, 4000, 10000,Yaz,7000,24000
180 DATA Sonbahar, 3000, 15000, Kis,6000,4000

Bu 6rnekte, bir éncekinden farkh olarak satir toplamlannin bu-
lunmasi istenmistir. Bu amagcla, 130 numarall satirda bir toplama igle-
mi yapiimis ve bu islemde elde edilen sonug iki NEXT komutu ara-
sinda 150 numaral satirda ekrana yazilmigtir.
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Program calistinildiginda, su sonug elde edilecektir:

MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI ($ olarak

MEVSIM__ YERLI . _YABANCI =~ TOPLAM
iikbahar 4000 10000 14000
Yaz 7000 24000 31000
Sonbahar 3000 15000 18000
Kis 6000 4000 10000

10) Yukandaki listeyi yerli turizm gelirlerinin de toplamini bularak
ekrana ¢ikartan bir program:

10 CLS
20 PRINT " MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI
($ olarak)"

30 PRINT " _ _ "

40 PRINT "MEVSIM","YERLI","YABANCI","TOPLAM"
50 PRINT * "

60 DIM M$(4),G(4,3)

70 FOR D=1 TO 4

. 80 READ M$(D)

90 PRINT M$(D),

100 FOR E=1 TO 2

110 READ G(D,E)

120 PRINT G(D,E),

130 G(D,3)=G(D,3)+G(D,E)

140 NEXT E.

150 PRINT G(D,3)

160 T1=T1+G(D,1)

170 NEXT D
180 DATA likbahar, 4000, 10000, Yaz, 7000,24000
190 DATA Sonbahar,3000,15000,Kis,6000,4000
200 PRINT ,"---em--- "

210 PRINT " TOPLAM:",T1

Yerli turizm gelirlerinin, yani G matrisinin birinci sttununun topla-
mini hesaplamak icin, programa 160 numaral satirdaki toplama igle-
mi eklenmistir. DOngl boyunca artan bu toplam, program sonunda
ait oldugu sttunun altina gelecek sekilde yazdinimistir.
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NOT: 130 ve 160 numaral satirlarda iki ayr toplama iglemi yapil-
migtir. bunlardan birincisi, yani satir toplamini bulan, iki déngintn
de iginde, sttun toplamini bulan ikincisi ise yalnizca dig dénguntin
icinde kalmaktadir. Daha 6nce de belirtildigi gibi, bu satirfarin yerleri
dogru sonuca ulasmak agisindan ¢ok énemlidir. Toplamlarin yazil-
digt PRINT satirlarinin yerleri de donguler cergevesinde dikkatle. in-
celenmelidir. (Ayrm‘uh acikiamaiar icin énceki érnekierden yararianua—
bilir.) Sonug asagidaki gibi olacaktir:

MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI ($ olarak)

MEVSIM  YERLI YABANCI ~ TOPLAM
iikbahar * 4000 10000 14000
Yaz 7000 24000 31000
Sonbahar 3000 15000 18000
Kis 6000 4000 10000

TOPLAM: 20000

11) Asagida isimleri ve Ug¢ sinavdan aldiklar notlar verilen her
ogrenci icin karne notunu hesaplayan, ayrica her sinav igin ve sinif
genelinde not ortalamasini bulan ve bilgileri ekrana listeleyen bir
program:

o g e e e e o e Bl e e e e e e

Ism_ 1.NOT 2. NOT _3.NOT KARNE NOTU_
Ayca 6 3 7
Deniz 8 9 5
Talay 4 5 4
Serpil 9 10 8
Seniz 3 6 4

Bu &rnekte de, isimler icin alfabetik bir dizi ve notlar icin sayisal
bir matris kullanilacaktir. Karne notlarinin tamsayi olmasi gerektigin-
den, ortalama hesaplanirken ¢ikan kesirli sonuglari yuvarlamak ama-
ciyla buradaki matrisin tamsay olarak tanimlanmasi daha dogrudur.

10 CLS

20 PRINT " SINAV SONUGLARI"

30 PRINT "--- "

40 PRINT "iSiM","1. NOT","2. NOT","3. NOT","KARNE NOTU"
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50 PRINT “~evave- o " e " "
60 DIM 1$(5),N%(5,4)

70 FORR=1T0O5

80 READ I$(R)

90 PRINT I$(R),

100 FORC=1TO 3

110 READ N%(R,C)

120 PRINT N%(R,C),

130 N%(R,4)=N%(R,4)+N%(R,C)

140 NEXT C

150 N%(R,4)=N%(R,4)/3

160 PRINT N%(R,4)

170 T1=T1 +N%(R,1)

180 T2=T2+N%(R,2)

190 T3=T3+N%(R,3)

200 T4=T4+N%(R,4)

210 NEXT R

220 PRINT " " . " o "
230 PRINT "ORTALAMA:",T1/5,T2/5,T3/5,T4/5 ,
240 DATA Ayc¢a,6,3,7,Deniz,8,9,5,Tllay,4,5,4,Serpil,9,10,8,
Seniz,3,6,4

Bu programda, daha énceki 6rneklerde uygulanan butin islem-
ler kullanmlmigtir. Satir toplamlan bulunduktan sonra, 3'e bélinerek
satir ortalamalar, yani karne notlan hesaplanmaktadir. Daha sonra,
her sttunun toplami bulunmakta ve programin sonunda bu toplamin
S'e bolumu yani sinav ortalamalar ekrana yaziimaktadir. Program su
sonucu verecektir:

ISIM 1. NOT 2. NOT 3. NOT KARNE NOTU
Ayca 6 3 7 5

Deniz 8 g 5 7

Tulay 4 5 4 4

Serpil 9 10 8 9

Seniz - 3 6 4 4
ORTALAMA: 6 6.6 5.6 5.8
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12) Matris kullanmak yoluyla, agagidaki listeyi ekrana gikartan,
haftallk toplam masrafi da hesaplayarak toplamlar sGtununun altina
yazan bir program:

HAFTALIK MASRAF LiSTESi

GUNLER YIYECEK Glvim EGLENCE TOPLAM
PAZARTES| 12000 8000 1000
SALI 4000 2000 2000
CARSAMBA - 5000 4000 0
PERSEMBE 8000 0 0
CUMA . 1000 1000 1000
CUMARTESI 4000 5000 2000
PAZAR 3000 0 4000
10 CLS : _ _
20 PRINT " HAFTALIK MASRAF LISTESI"
30 PRINT * . — . "
40 PRINT "GUNLER","YIYECEK","GIYIM","EGLENCE",
“TOPLAM"

50 PRINT "---e--m- S

60 DIM G$(7),M(7,4) ‘

70 FOR G=1TO 7

80 READ G$(G)

90 PRINT G$(G),

100 FOR K=1 TO 3

110 READ M(G,K)

120 PRINT M(G,K),

130 M(G,4) =M(G,4)+M(G,K)

140 NEXT K

150 PRINT M(G,4)

160 T4=T4+M(G,3)

170 NEXT G

180 PRINT ,,,, - "

190 PRINT ,," TOPLAM MASRAF",T4

200 DATA PAZARTESI,12000,8000,1000,SALI,4000,2000,2000
210 DATA CARSAMBA,5000,4000,0,PERSEMBE,8000,0,0

220 DATA CUWMA,1000,1000,1000, CUMARTESI, 4000, 5000,

2000, PAZAR,3000,0,4000
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Program gu sonucu vereceklir:

HAFTALIK MASRAF LiSTEsi

_____________________________________________________________________

GUNLER YIYECEK GIYIM EGLENCE TOPLAM
PAZARTESI 12000 8000 1000 21000
SALI 4000 2000 2000 8000
GCARSAMBA 5000 4000 0] 9000
PERSEMBE 8000 0 0 8000
CUMA ) 1000 1000 1000 3000
CUMARTESI 4000 5000 2000 11000
PAZAR 3000 | O 400 7000
TOPLAM MASRAF: 67000

13) Asagidaki bilgilere gére stoktaki her mal igin tutar hesap-
layarak listeyi ekrana ¢ikartan ve toplam tutan bularak -ekrana yazan
bir program:

STOK LISTESI

MAL ADI__ADET _ BIRIMFIYATI TUTAR
Kitaplik 12 650000

Bilgisayar 5 3200000

Yazi masasl 18 580000

Koltuk 22 130000

Bu ornekte, tutarlar situnundaki sayilarin bulunabilmesi icin ya-
pimasi gereken iglem daha &nceki érneklerdeki gibi toplama degil,
carpmadir. Bu nedenle, islemin i¢ déngl disinda yer almasi gerekli-
dir:

10 CLS o

20 PRINT " STOK LISTESI"

30 PRINT " u

40 PRINT "MAL ADI',"ADET",'BIRIM FiYAT", TUTAR"
50 PRINT n ll,ll II,II II’II

60 DIM M$(4),A(4,3)
70 FOR K=1 TO 4
80 READ M$(K)

90 PRINT M$(K),
100 FOR L=1TO 2
110 READ A(K,L)
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120 PRINT A(K,L),

130 NEXT L

140 A(K,3)=A(K,1)*A(K,2)

150 PRINT A(K,3)

160 TS=TS+A(K,3)

170 NEXT K

180 PRINT ,,,"-=-===n- "

190 PRINT ,,"TOPLAM STOK:",TS

200 DATA Kitaplik,12,650000,Bilgisayar,5,3200000
210 DATA Yazi masasi,18,580000,Koltuk,22,130000

Bu programda, tutarlann hesaplandigi 140 numarali satir, i¢ don-
ginan diginda kalmaktadir, ¢linki satirin sonunda elde edilmek iste-
nen sonug, bir tek islemle bulunabilmektedir. Daha 6nceki drnekler-
deki gibi, bir dizi isleme, dolayisiyla bir FOR ... NEXT déngusune ih-
tiyac yoktur. Program su sonucu verecektir:

____________________________ STOKUISTESI. ... ... ___________
MA':_A_Q! _____ ADET _BIRIM FIYAT TUTAR _
Kitaplhk 12 650000 7800000
Bilgisayar 5 3200000 16000000
Yazi masasi 18 580000 10440000
Koltuk 22 130000 - 28600000

TOPLAM STOK: 37100000

14) Yillara gore gelir ve giderlerin verildigi agagidaki tablodan
yararlanarak, her yil i¢in k&r miktanini hesaplayan ve 6 yillik toplam
kéar da bularak listeyi ekrana ¢ikartan bir program:

A SIRKETI GELIR - GIDER LISTESI

YIL GELIR GIDER KAR
1983 4000000 2000000
1984 . 6000000 3000000
1985 6000000 5000000
1986 11000000 5000000
1987 13000000 8000000
1988 15000000 7000000
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Bu 6rnekte bitin bilgiler sayisal oldugundan, matrisin disinda
ek olarak bir de alfabetik dizi kullanmaya gerek yoktur.

10 CLS = ® e r) u "
20 PRINT " A SIRKETI GELIR - GIDER LISTESI"
30 PRINT " : _ "

40 PRINT "YIL","GELIR","GIDER","KAR"

50 PRINT "---emert” " . "
60 DIM K(6,4)

70 FORF=1TO 6

80 FOR I=1TO 3

90 READ K(F,l)

100 PRINT K(F,l)

110 NEXT |

120 K(F,4)=K(F,2)-K(F,3)

130 PRINT K(F,4)

140 TK=TK+K(F,4)

150 NEXT F

160 PRINT ,,,"-connnnnn- "

170 PRINT ,,"TOPLAM KAR:",TK

180 DATA 1983, 4000000, 2000000, 1984, 6000000,
3000000, 1985, 6000000, 5000000

190 DATA 1986, 11000000, 5000000, 1987, 13000000,
8000000, 1988, 15000000 ,7000000

Bu érnekte de, karlanin hesaplandigl satir i¢ dénglnin disinda
kalmaktadir. Nedeni, bir énceki programda da oldugu gibi, sonucu
bulmak icin tek bir islemin yeterli olmasidir. Programin sonucu
asaQidaki gibi olacaktir:

YIL “GELIR GIDER  KAR

1983 4000000 2000000 2000000
1984 6000000 3000000 3000000
1985 6000000 5000000 1000000
1986 11000000 5000000 6000000
1987 13000000 8000000 5000000
1988 15000000 7000000 __80G0000

TOPLAM KAR: 25000000
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ALFABETIK BILGILERLE SAYISAL iSLEMLER:

Simdiye kadar yapllan orneklerde, alfabetik ve sayisal bilgilerin
bir arada bulundugdu listelerle ilgili sayisal islemleri yapabilmek icin,
farkli tirden bilgiler bellekte iki ayn bolim (alfabetik dizi ve sayisal
matris) halinde saklanmistir. Bilindigi gibi, alfabetik bilgiler sayisal
deglgkenlerde veya matrislerde saklanamaz Ornegin, A ”AHMET“
gibi bir komut, hata mesaji verecektir. Buna karsin, sayilar, birer ka-
rakter olarak degerlendiriimek kosuluyla, alfabetik matrislerde depo-
lanabilirler. Ornedin, A$="34" yazarak 34 sayis| alfabetik bir
degiskende saklanabilir; ayni sekilde, M$(1,3)="410" komutuyla, 410
sayisi alfabetik M$ matrisine yerlegtirilebilir. BASIC dilinin bu 6zel-
liginden yararlanarak, bir balim( alfabetik, bir b&limii sayisal olan
bir bilgi grubu, tek bir alfabetik matriste saklanabilir.

ORNEK: Asagidaki bilgileri alfabetik bir matriste saklayarak ekra-
na listeleyen bir program:

AYLARA VE YILLARA GORE BILGISAYAR FIYATLAFH

AY 1986 1987 1988
Ocak 800 990 990
Subat 700 1100 1000
Mart 730 980 1100
Nisan 820 1000 1100
Mayis 830 950 1300
Haziran 900 920 1200
Temmuz 870 940 1050
Agustos 910 1100 980
Eyll 860 1700 1000
Ekim 880 1200 940
Kasim 890 1200 980
Aralik 840 950 990

10 PRINT " AYLARA VE YILLARA GORE BILGISAYAR

FIYATLARI:"

20 PRINT * "

30 PRINT "AY","1986","1987","1988"

40 PRINT "
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50 DIM B$(12,4)

60 FOR A=1 TO 12

30 FORY=1TO 4

40 READ B$(A,Y)

50 PRINT B$(A,Y),

60 NEXTY

70 PRINT

80 NEXT A

140 DATA Ocak, 800, 990, 990, Subat, 700, 1100, 1000, Mart,
730, 980, 1100

150 DATA Nisan, 820, 1000, 1100, Mayis, 830, 950, 1300,
Haziran,900,920,1200

160 DATA Temmuz, 870, 940, 1050, Agustos,910,1100,980,
Eyll,980,1700,1000

170 DATA Ekim,880,1200,940,Kasim,890,1200,980,
Aralik,840,950,990

VAL ve STR$ FONKSIYONLARI:

Alfabetik olarak bellege kaydediimis olan sayisal bilgilerle arit-

- metiksel islem yapilmak istendiginde, bu bilgilerin énce sayiya cevril-
meleri gerekir. Bunun igin, VAL fonksiyonu kullanilir.

ORNEKLER:

1)

A$="45"
B$="13"
PRINT A$+B$
4513

Alfabetik bilgiler sayiya gevriimeden toplandiginda, elde edilen

sonu¢ sayisal toplam degil, karakterlerin ard arda eklenmesiyle
olusan bir gekil dizisidir. Ayni degiskenleri sayisal anlamda toplaya-
bilmek icin VAL fonksiyonu su sekilde kullanilabilir:

PRINT VAL(A$)+VAL(B$)
58
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Bu islemde, A$ ve B$ degiskenlerinin her biri VAL fonksiyonuyla
sayisal deéer olarak yorumlanmis ve 45 ve 13 sayilannin toplami
olan 58 sayisi elde edilmigtir.

2) Sayisal bilgiler iceren 5 elemanl alfabetik bir dizinin eleman
erlerinin. 3 katim ekrana yazan bir program:

10 DIM A$(5)

20 FORK=1TO 5

30 READ A$(K)

40 PRINT VAL(A$(K))*3
50 NEXT K

60 DATA 7,3,1,5,8

Yukaridaki sayilar, alfabetik bir dizide saklandiklan igin, karakter
dzeiligini tagimaktadir. Bu nedenle, bu dizinin herhangi bir isim dizi-
sinden farki yoktur. Bu sayilarla dogrudan dogruya aritmetiksel
islem yapilamaz. Ornegin "PRINT A$(K)*3' komutu, 'Type mismatch’
(Tip uyusmazhgi) hata mesajinin alinmasina neden olacaktir. Sayisal
islem yapabilmek i¢in, VAL fonksiyonundan yararlaniimigtrr.

Alfabetik bilgilerin sayisal degerlere gevrilebilmeleri gibi sayisal
bilgilerin de alfabetik olarak yorumlanabilmesi mimkdnddr. BASIC
dilinde bu amagla STR$ fonksiyonu kullaniimaktadir.

Asagidaki ornek, STR$ fonksiyonunun daha iyi anlasilimasi igin
yardimci olacaktir. °

10 A=5
20 B=8

30 A$=STR$(A)
40 B$=STR$(B)
50 C$=A$+B$
60 PRINT C$
RUN

5 8

Yukaridaki programda, 5 ve 8 sayilar, STR$ fonksiyonuyla gevri-
lerek alfabetik A$ ve B$ degiskenlerine atanmisgtir. Daha sonra bu iki
degiskenin toplami C$ degiskenine atanmis ve bu degisken ekrana
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yazilmistir. Sonug, A ve B degigkenlerinin sayisal toplamlan degil, 5
ve 8 karakterlerinin yan yana yazdinimasidir, ¢unkd buradaki topla-
ma islemi aritmetiksel toplama degil, karakier bilgilerin ard arda
eklenmesidir. Dikkat edilirse, 5 ve 8'den énce birer bosluk birakil-
migtir. Bu bosluk, sayisal bilgilerin basinda, sayinin negatif olmasi
durumunda () isareti i¢in bilgisayar tarafindan aynlmigtr. A ve B
degiskenlerindeki sayilar, A$ ve B$ degiskenlerine aktariirken, bu
bosluk da bir karakter olarak saklanmigtir.

ORNEKLER:

1) 8 sayidan olugan alfabetik bir dizinin elemanlaninin her birinin
iki- katini ikinci bir alfabetik diziye aktaran ve iki diziyi de listeleyen
bir program:

10 DIM A$(8),B$(8)

20 FOR I=1 TO 8

30 READ A$(l)

40 S=VAL(A$(l))

50 T=S*2

60 B$(I)=STR$(T)

70 PRINT A$(),B$())
80 NEXT |

90 DATA 4,2,8,4,5,3,9,1

Yukarndaki programda, A$ dizisinin her elemani énce sayiya ge-
vrilerek S degiskeninde saklanmig, bu degiskenin degerinin iki kati T
degiskenine aktanimig ve bu sonug STR$ fonksiyonuyla alfabetik B$
dizisine atanmugtir.

Programin 40 ve 50 numaral satirlan birlestirilerek agagidaki
sekilde yazilabilir:
T=VAL(AS$(I))*2

Yukandaki ifade, 60 numarall satirdaki T degigkeni yerine kulla-
nilabilir: ’

B$(I) =STR$(VAL(AS(1))*2)
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Bu durumda, programin son sekli agagidaki gibi olabilir:

10 DIM A$(8),B$(8)
20 FOR I=1 TO 8

30 READ A$())

40 B$(I)=STR$(VAL(AS(I))*2)
50 PRINT Ag(l),B$(l)

60 NEXT |

70 DATA 4,2, 8,4,5,3,9,1

Bu programdaki 40 numarali satir, oldukca karmasik gérinmek-
tedir. Bu tlr satirlan yazarken ¢ok dikkatli olmak gekerir. Eger bir
yanhsglikla kargilagilirsa, ilk dikkat edilmesi gereken, parantezlerdir.
Bir program satinnda, agilan parantezlerin sayisi, kapanan parantez-
lerin sayisina esit olmalidir. Yine de yanlighgin nedeni bulunamiyor-
sa, en dogru yol bu karmagik satm bélimlere ayirarak yukaridaki
programin ilk yazildigi sekilde satirlari adim adim yazmaktir. Boylece
yanlishgin nedeni daha kolay bulunabilecektir.

2) Klavyeden girilen sayisal bilgileri 6 elemanli alfabetik bir diziye
yerlegtirdikten sonra diziyi listeleyen, daha sonra dizi elemaniarinin
DATA satinndan okunan sayilarla carpimlarini bularak tekrar diziye
atayan ve diziyi ikinci bir kez listeleyen bir program: (Dizinin listelen-
mesi i¢in alt program kullanilabilir.)

10 DIM S$(6)
20 FOR I1=1TO 6

30 INPUT S$(I)

40 NEXT |

50 GOSUB 200

60 FOR A=1TO 6
70 READ T

80 C=T*VAL(S$(A))
90 S$(A)=STR$(C)
100 NEXT A

110 DATA 6,3,7,1,2,9
120 GOSUB 200

130 END

200 FOR K=1TO 6
210 PRINT S$(K) 220 NEXT K
230 RETURN
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MATRIS ORNEKLERI: (Onceki matris érneklerinin VAL ve STR$ ile
cbzhmleri:)

1) : . , : ,
MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI ($ olarak)

MEVSIM YERLI YABANCI  TOPLAM

iIkbahar 4000 10000

Yaz 7000 24000

Sonbahar 3000 15000

Kis 6000 4000

TOPLAM: o
10 CLS " oo ° a v '
20 PRINT " MEVSIMLERE GORE TURIZM GELIRLERI
($ olarak)"
30 PRINT " o

40 PRINT "MEVSiM","YERLI","YABANCI","TOPLAM"
50 PRINT * "

60 DIM G$(4,4)

70 FOR M=1 TO 4

80 FOR Y=1TO 3

90 READ G$(M,Y)

100 PRINT G$(M,Y),

110 G$(M,4) =STR$(VAL(G$(M,4)) +VAL(G$(M,Y)))
120 NEXT Y

130 PRINT G$(M,4)

140 T2=T2+VAL(G$(M,2))

150 NEXT M

160 PRINT ,"--eeenen”

170 PRINT "TOPLAM:",T2

180 DATA ilkbahar,4000, 10000,Yaz,7000,24000
190 DATA Sonbahar, 3000,15000, Kig,6000,4000
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SINAV SONUGLARI

isim 1. NOT 2. NOT KARNE NOTU

ORTALAMA: e

10 CLS 4

20 PRINT " mesmemememceneen- SINAV SONUCLARI"--==sensnemmemeas
30 PRINT " !
40 PRINT "iSIM"," 1. NOT","2. NOT","3. NOT", "KARNE NOTU"
50 PRINT " “," e = .

60 DIM S$(5,5

70 FORT=1TO S5

80 FORK=1TO 4

90 READ S$(T,K)

100 PRINT S$(T,K),

110 S$(T,5) =STR$ (VAL(S$(T,5)) + VAL(S$(T.,K)))

120 NEXT K

130 S$(T,5)=STR$(VAL(S$(T,5))/3)

140 PRINT S$(T,5)

150 T2=T2+VAL(S$(T,2))

160 T3=T3+VAL(S$(T,3))

170 T4=T4+VAL(S$(T,4))

180 T5=T5+VAL(S$(T,5))

190 NEXT K

200 PRINT # II,II II H Il " II n "

210 PRINT "ORTALAMA:" T2/5 T3/5 T4/5 ,15/5

220 DATA Ayca,6,3,7,Deniz,8,9,5,Tiilay,4,5,4,Serpil,9,10,8,
Seniz,3,6,4

Burada, satir ortalamalannin bulunabilmesi igin, 130 numarali
program satinnda, satirin toplami, yani 5'inci slitun eleman, lce bo-
Iinerek ortalama elde edilmistir. Bu ortalama da, yine ayni hiicrede
saklanmigtir. Bu satir, asagidaki sekilde acik olarak yazilabilir:
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TOP=VAL(S$(T,5))
ORT=TOP/3
S$(T,5)=STR$(ORT)

3) , )
________________________ STOKLISTESI
MAL ADI ADET BiRiM FIYAT TUTAR
Kitaphk 12 650000
Bilgisayar 5 3200000
Yazt masast 18 580000
Koltuk 22 . 130000 -

‘ TOPLAM STOK:. e

10 CLS o

20 PRINT " STOK LISTES!"

30 PRINT " N

40 PRINT "MAL ADI""ADET","BiRiM FIYAT","TUTAR"
50 PRINT " "
60 DIM F$(4,4)

70 FOR M=1 TO 4

80 FORB=1TO 3

90 READ F$(M,B)

100 PRINT F$(M,B),

110 NEXT B

120 F$(M,4 )= STR$ (VAL (F$ (M, 2)) *VAL(F$(M,3)))
130 PRINT F$(M,4)

140 NEXT M

150 PRINT ,,,"-----em=es "

160 PRINT ,,"TOPLAM STOK:",T4

170 DATA Kitaplik,12,650000,Bilgisayar,5,3200000
180 DATA Yazi masasi,18,580000,Koltuk,22,130000

Daha &nce sayisal matris kullanilarak yapitan ¢ézimde oldugu
gibi, yukandaki programda da tutarlar hesaplayan satr i¢ donginin
disinda kalmaktadir. Bilindigi gibi, bunun nedeni, bu sonucu bulmak
icin tek bir islemin yeterli olmasidir.
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A $IRKETI GELIR - GIDER LISTESI

YIL GELIR_ GIDER.  KAR_
1983 4000000 ~ 2000000
1984 6000000 3000000
1885 6000000 5000000
1986 11000000 5000000
1987 13000000 8000000
1988 15000000 7000000 W e
TOPLAM KAR: o]
1 0 CLS . . . a » -
20 PRINT" A SIRKETI GELIR - GIDER LISTESI"
30 PRINT " e "
40 PRINT "YIL","GELIR","GIDER","KAR"
50 PRINT " . e . N

b
60 DIM G$(6,4)
70 FORY=1TO 6
80 FOR X=1TO 3
90 READ G$(Y,X)
100 PRINT G$(Y,X), 110 NEXT X
120 G$(Y,4) =STR$(VAL(G$(Y,2))-VAL(G$(Y,3)))
130 PRINT G$(Y,4)
140 TK=TK+VAL(G$(Y,4))
150 NEXT Y
160 PRINT ,,,"-------- "
170 PRINT ,,"TOPLAM KAR:",TK
180 DATA 1983, 4000000, 2000000, 1984, 6000000, 3000000,
1985, 6000000, 5000000
190 DATA 1986, 11000000, 5000000, 1987, 13000000,
8000000, 1988, 15000000, 7000000

5) Isimleri, bankaya yatirdiklari anapara ve faiz orani verilen
kisilerin, tablodaki slire sonunda bankadan gekebilecekleri para mik-
tanni hesaplayarak gérildigu sekilde listeleyen bir program:
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BANKA FAIZLERI LiSTESI
isim ANAPARA FAiZ ORANI  SURE(yil) ANAPARA+FAIZ

HASAN 1000000 14 6
MINE 200000 8 4
CELAL 800000 43 5
EMEL 56000 1 2
10 CLS S
20 PRINT BANKA FAIZLERI LISTESI®
30 PRINT * "

40 PRINT "iSiM","ANAPARA","FAIZ ORANI","SURE (yil)",
"ANAPARA +FAizZ"

50 PRINT " "
60 DIM B$(4,5)

70 FOR I=1 TO 4

80 FOR F=1 TO 4

90 READ B$(I,F)

100 PRINT B$(1,F),

110 NEXT F

120 FAIZ=VAL(B$(1,2))*VAL(B$(1,3))/100*VAL(B$(I,4))
130 B$(1,5)=STR$(VAL(B$(1,2)) +FAIZ)

140 NEXT | .

150 DATA HASAN,1000000,14,6,MiNE,200000,81,4
160 DATA CELAL,800000,43,5,EMEL,560000,17,2

120 numarali satir, asagidaki sekilde acik olarak yaziabilir:

APAR=VAL(B$(1,2))
ORAN=VAL(B$(,3))
SURE=VAL(B$(1,4))
FAIZ=APAR*ORAN*SURE/100
PARA=APAR+FAIZ
B$(1,5)=STR$(PARA)
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SORULAR:

12 AYLIK METEOROLOQJi RAPORU

OCAK 12 13 10 .
SUBAT 9 12 14 -
MART 12 15 16 -
NiSAN 18 - 17 19 -
MAYIS 21 25 24 -
HAZIRAN 23 26 28 .
TEMMUZ 26 . 25 29 -
AGUSTOS 28 32 31 -
EYLUL 28 27 24 -
EKiM 21 21 18 -
KASIM 16 16 14 -
ARALIK 15 16 13 -

YILLIK SICAKLIK ORTALAMASI: -

Bilgileri bir matriste saklayarak, yukaridaki sekilde ekrana lis-
teleyen, her ay igin ortalama sicakiigi bulduktan sonra 12 aylik or-
talama sicakligi da hesaplayan bir program yapiniz.

2) :

rcceooeee-.. FERSONEL ZAMLISTESI . _
ADL TECRUBE(VIL) ESKI MAASI YENI MAASI  ZAM_
HAMDI 4 200000 320000 -
ALl 6 270000 300000 -
YUSUF 2 240000 280000 -
HANDE 8 180000 210000 -
MUTLU 12 430000 500000 -~

PERSONELE VERILEN TOMLAM ZAM -

Matris kullanarak, yukandaki bilgileri listeleyen, her memurun
ne kadar zam (yeni maag - eski maag) aldigini ve personele veri-
len toplam zam miktarini hesaplayan bir program yapiniz.
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-§isLi LISE,SI 90- 92 78 -
KADIKOY L 86 45 g5 -
KARTAL L. 99 100 96 -
PENDIK L. 25 42 18 -
USKUDARL. 88 75 66 -

Yukanda, 5 liseye ait yarigma sonuglan verilmigtir. Bu bilgileri
bir matriste saklayarak, her lisenin son G¢ yilda aldigl puanlarin
ortalamasini bularak ekrana listeleyen bir program yapiniz.
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FONKSIYONLAR

Fonksiyonlar, daha dnceden bilgisayann bellegine yerlestiriimis
olan 6zel programlan gagiran terimlerdir. Makine dilinde yazilmis
olan bu programlar, programlamada cok sik gereksinim duyulan
islemlerin gerceklestiriimesinde kolaylik sadlarlar. Ornedin karekdk
bulmak i¢in yapilacak oldukca uzun bir program yerine, karekdk
alan fonksiyonu kullanmak bu islemi son derece basitlestirir ve hiz-
landinir. Her fonksiyon icin giris ve cikis degerleri séz konusudur,
(Yalmz bazi fonksiyonlann giris degerleri, programci tarafindan dog-
rudan dogruya verilemez.) Fonksiyonla birlikte giris dederi (veya
degerleri) verildikten sonra, bilgisayar bu degere gére gerekli islem-
leri yaparak fonksiyon sonucunu (¢ikisini) bildirir. Komutlardan farkl
olarak iglev géren fonksiyonlar, tek baglanna degil, mutlaka bir ko-
mutla birlikte kullanilmahdirlar,

Daha once iglenmig olan LEFT$, RIGHT$ ve MID$ fonksiyonlari,
bir karakter dizisi ve sayidan yararlanarak yeni bir karakter dizisi
dretmek igin kullanilirlar. LEN fonksiyonu ise girig olarak bir karakter
dizisini alip, ¢ikis olarak sayisal bir deger verir. Hemen hemen bitin
fonksiyonlar icin gerekli olan giris degerleri, sayisal veya alfabetik
sabitler olabilecegi gibi, uygun degiskenler de olabilir. (“BILGI-
SAYAR" yerine A$ veya 56 yerine A kullanilabilir) Dikkat edilecek
bir bagka nokta ise, alfabetik ¢ikis veren fonksiyon adlarindan sonra
'$’ isaretinin bulunmasi, sayisal cikis verenlerde ise bu isaretin olma-
masidir.

BASIC dilindeki fonksiyonlardan bazilan agadida, diderleri de
gerektiginde konularla birlikte aciklanacaktir.
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CHR$ FONKSIYONU:

Karakterler (harfler, sayilar, isaretler, vs.) bilgisayarin belledinde
ekranda goéruldugu sekilde degil, birer sayi olarak saklidir. Karakter-
ler, bilgisayar igin gelistirilmis ASCH (American Standard Code for In-
formation Interface) sistemine gére kodlanmistir. Bu sistem, birgok
bilgisayar icin standart olarak kabul edilmistir. (Ancak, harfler, sayilar
ve Ozel isaretler disgindaki karakterler cesitli bilgisayarlarda farklihk
gdsterebilir.)

CHR$ fonksiyonu, kod numarast verilen karaktere ulasabilmek
icin kullanihir.

ORNEKLER:

PRINT CHR$(66)
B (B harfinin ASCH koduna gore sira numarasi 66°dir.)
A$=CHR$(83)+CHR$(46)+CHR$(79)+CHR$(46)+CHR$‘(83)
PRINT A$
$.0.8 (Burada, 'S’, '’ ve 'O’ karakterlerinin kodlar
kullanilarak bir karakter dizisi olusturulmus ve
ekrana yaziimistir.)

ingiliz alfabesini yazan bir program:

10 FOR H=65 TO 90

20 PRINT CHR$(H);" ";

30 NEXT H

RUN

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Burada karakterler, H degiskeninin aldigi degerlere gére, swa
numarasi 65 olan A harfinden 90 numarall Z harfine kadar yan yana
ekrana yazilmistir. Tirkgede bulunan G, G, |, O, , U harflerinin bu di-

zide yer almamasinin nedeni, bu harflerin ASCIl standardina uyma-
masi ve bilgisayar tarafindan harf olarak taninmamasidir.
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STRING$ FONKSIYONU:

CHR$ fonksiyonuyla ¢ok benzer bir igleve sahip olan STRING$
fonksiyonunun kullanim amact, belirli bir karakterden olugan bir ka-
rakter dizisi Uretmektir. Bu fonksiyonun iki sekilde yazilabilme 6zelligi
vardir:

1-STRING$(A,C) (C kod numarali karakterden A adet)
2 - STRING$(A,C$) (C$ karakterinden A adet)

ORNEKLER:

PRINT STRING$(10,65)
AAAAAAAAAA

(10 adet A harfinden olusan bir karakter dizisi Uretilmistir.)

PRINT STRING$(10,"A")
AAAAAAAAAA

(Ayni sonug, karakterin kendisi verilerek elde edilmistir.)

CIZGI$=STRING$(40,45)
PRINT CIZGI$

(40 adet - isareti CIZGI$ degiskeninde
saklanmis ve ekrana yazilmisgtir.)

NOT: Birinci yaziim sgekli, genellikle klavyeden elde edilemeyen
karakterler icin tercih edilir. Bu karakterler program igine dogrudan
dogruya yazilamayacagt icin, STRING$ fonksiyonuyla ASCII kod nu-
maralan kullanilir. Karakterlerin dogrudan verildigi ikinci yaziim sekili
ise, klavyeden elde edilebilen karakterler igin daha kolay kullanilabil-
mektedir.
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ASC FONKSIYONU:

Gérevi CHR$ fonksiyonunun tam tersi olan ASC fonksiyonu,
herhangi bir karakterin kod numarasini (ASCIl sira numarasini) elde
etmek icin kullaniir. Yani, girig degeri olan alfabetik degerden sayi-
sal bir ¢ikis dretir.

ORNEKLER:

PRINT ASC("A")
65 (A harfinin karakter kodu 65'ir.)

Ag=""

C=ASC(A$)

PRINT C

45 (- isaretinin karakter kodu 451ir.)

PRINT ASC("BILGISAYAR")
66

NOT: Son 6rnekte de goruldigu gibi, giris bilgisi birden ¢ok ka-
rakterden oluguyorsa, ASC fonksiyonu bu dizideki ilk karakterin kod
numarasini verecektir.

Klavyeden girilen bir kelimenin bitdn harflerinin karakter kodlari-
ni yazan bir program:

10 INPUT A$
20 FOR I=1 TO LEN(A$)
30 H$=MID$(AS$,1,1)
40 PRINT ASC(H$);
- 50 NEXT |

RUN

? PROGRAM
80 82 79 71 82 65 77
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TAMSAYI FONKSIYONLARI:

Programlamada, bazi durumlarda kesirli sayisal degerlerin tam-
saylya cevrilmesi gerekir. Ornegin karne notlari hesaplanirken, sinav
notlannin ortalamasi alinip bu ortalama en yakin tamsayiya yuvarla-
nir{4.5-8'e,-4.4-ise-4’e yuvarlanir.) BASIC dilinde, cesitli amaglara
gore, degisik yontemlerle yuvarlama yapan farkli fonksiyonlar vardir .

CINT FONKSiYONU:

CINT fonksiyoﬁu, kesirli sayllari en yakin tamsayiya yuvarlamak
icin kullanilir:

ORNEKLER:
PRINT CINT(4.2)
4

PRINT CINT(4.7)
ISDRINT CINT(3)

I?’RINT CINT(2.45)
ERINT CINT(2.5)

Yukandaki &rneklerde géruldugl gibi, CINT fonksiyonu girig
degeri olan sayisal bilgiye en yakin tamsayiyi ¢cikis degeri olarak ve-
rir; yani, buguk (.5) ve yukansini bir Ust tamsaylya, asagisini ise bir
alttaki tamsayiya yuvarlar. Eger giris degeri tamsayiysa, sonug bu
sayinin kendisidir. Negatif degerler icin de benzer bir sonug elde
edilir:

PRINT CINT(-5.8)
-6
PRINT CINT(-5.2)
-5
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PRINT CINT((4+5)/2)
5
(islemin sonucu olan 4.5 sayisi, 5'e yuvarlanmigtir.)

Klavyeden girilen Gg¢ derse ait notlann ortalamasini bularak
karne notunu ekrana yazan bir program:

10 INPUT N1,N2,N3
20 PRINT CINT((N1+N2+N3)/3)

RUN

? 5,7,8
7

(6.66 olan ortalama 7’ye yuvarlanmigtir.)

FIX FONKSIYONU:

FIX fonksiyonu, kesirli sayilarin tamsayi bolimund almak icin
kullanitir. Bu fonksiyon, kesirli sayilarin kesir bdlGmlerini iptal eder.

ORNEKLER:

PRINT FIX(4.2)
:RlNT FIX(4.7)
:RINT FIX(3)
gRINT FIX(2.5)
2PRINT FIX(2.999)
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FIX fonksiyonu, CINT fonksiyonunda oldugu gibi negatif sayilar
icin de benzer sonuglar verir:

PRINT FIX(-4.2)
-4
PRINT FIX(-7.9)

-7

INT FONKSIYONU:

INT fonksiyonu, giris degderi olarak verilen kesirli sayiy1 kendisin-
den klguk olan ilk tamsayiya yuvarlar. Giris degeri tamsayiysa, diger
fonksiyonlarda da oldugu gibi sonug bu sayinin kendisidir.

ORNEKLER:

PRINT INT(4.2)
4
PRINT INT(4.7)
4

PRINT INT(3)
3

PRINT INT(2.5)

2

PRINT INT(2.999)
2

Goraldagl gibi, pozitif sayilarla birlikte kullanildi§inda INT fonk-
siyonuyla elde edilen sonuglar FIX'le aynidir. Farklilik, negatif sayilar-
da ortaya cikar:

PRINT INT(-4.2)

-5 (-4.2’den kiguk ilk tamsay: -5°tir.)
PRINT INT(-7.9)

-8 (-7.9’dan kiigiik ilk tamsay -8°dir.)
PRINT INT(-12.1)

-13 (-12.1°den kugik ilk tamsay -13’tar.)
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INT fonksiyonu sayilan kendilerinden kiguk itk tamsayiya yuvar-
ladigindan, negatif sayilarla birlikte kullanildiginda, yukandaki érne-
klerde de gérilebilecedi gibi, diger tamsayi fonksiyonlarindan farklh
sonuglar verir. (Negatif sayilar kiiglldikce mutlak degerlerinin arttigi-
na dikkat edilmelidir.)

CINT fonksiyonunun kullanilamadigi bazi BASIC yorumlayicilar-

da, kesirli sayilart INT fonksiyonunu kullanarak en yakin tamsayiya
yuvarlamak igin, giris degerine 0.5 eklemek gereklidir.

Daha 6nce CINT fonkswonuyla yapilmig olan karne notu hesap
lama programi INT ile asagidaki sekilde yapilabilir:

10 INPUT N1,N2,N3
20 PRINT INT((N1+N2+N3)/3+0.5)

RUN

? 57,8
7

Buradaki ortalama, 6.66'dir. INT fonksiyonuyla &'ya yuvarlanacak
olan bu sonug, 0.5 eklenerek 7.16'ya cikartilmistir. 7.16 sayist INT
fonksiyonuyla 7’ye yuvarlanmig ve ortalamaya en yakin tamsayiya
ulasiimistir. Ayni program bagka verilerle galigtinlirsa:

~

RUN

? 4,7,8
6

Bu notlann ortalamasi, 6.33't0r. 0.5 eklendiginde 6.66'ya ulasan
bu sonug, INT fonksiyonuyla 6'ya yuvarlanmistir. Sonug, ortalamaya
en yakin tamsayidir.

ORNEK:

5.2, 2.8, -4.3, 6.9, -0.6 ve 5 sayilannin INT, CINT ve FIX fonk-
siyonlanyla kullanildiklarinda sonu¢ olarak elde edilecek sayilar
asagidaki gibi bir tablo halinde listeleyen bir program:
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10 CLS

20 PRINT " SAYI," INT"," CINT"," FIX"
30 PRINT "eomre® e e W o0
40 FOR S=1TO 6 :

50 READ A

60 PRINT A,INT(A),CINT(A),FIX(A)
70 NEXT S

80 DATA 5.2,2.8,-4.3,6.9,-0.6,5

Program asagidaki sonucu verecektir:

SAYI INT CINT FIX
52 5 5 5
2.8 2 3 2
-4.3 -5 -4 -4
6.9 6 7 6
-0.6 -1 -1 0
5 5 5 5

NOT: Yukardaki o6rnek degisik sayllarla' denenerek, tamsayi
fonksiyonlarinin her birinin gérevi daha iyi anlasilabilir.

70



MATEMATIKSEL FONKSIYONLAR:

Bu bélimde, BASIC dilindeki birgok fonksiyondan matematiksel
fonksiyonlar incelenecektir. Bu fonksiyonlarin hem giris, hem de ¢I-
kis degerleri sayisaldr.

ABS: (Absolute Value)

Sayisal bilgilerin mutlak degerlerini vermek igin kullanilir. Diger
bir deyisle, pozitif sayilar oldugu gibi birakirken, negatif sayilan pozi-
tife gevirir.

ORNEKLER:

PRINT ABS(-4)

4

PRINT ABS(5.3)
5.3

PRINT ABS(5-12)
7

SGN: (Sign)

Giris dederi olan sayinin isaretini (negatif veya pozitif oldugunu)
verir. Girig pozitifse sonug 1, negatifse sonug -1, sifira egitse sifirdir.
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ORNEKLER:

PRINT SGN(5)

1

PRINT SGN(2-1-1)
0

PRINT SGN(-6)

-1

SQR: (Square Root)

Pozitif sayilarin karekoklerini 'almak icin kullanilir. Negatif sayilar-
la kullanildiginda, (negatif sayilarnin karekdkleri olmadidi icin) bir hata
mesajinin gikmasina neden olacaktir.

ORNEKLER:

PRINT SQR(81)

9

PRINT SQR(-4*-16)

8

PRINT SQR(-2)

Improper argument (PC: lllegal Function Call)

SIN, COS, TAN, ATN: (Sine, Cosine, Tangent, Arctangent)

Sirasiyla Sinls, Kosiniis, Tanjant ve Arktanjant fonksiyonlarini
ifade eden bu terimler, genellikle trigonometriyle ilgilenen programci-
lar igin kullanighdir.

ORNEKLER:

PRINT SIN(1)
0.841471
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PRINT COS(3)
-0.9899925

PRINT TAN(0.5)
0.5463025

PRINT ATN(5)
1.373401

PRINT ATN(0.5463025)
0.5

PRINT TAN(1.373401)
5

Son iki érnekte de gérildugu gibi, ATN ve TAN fonksiyonlari,
birbirlerinin tersidir.

LOG: (Logarithm)

Giris degeri olan sayinin dogal logaritmasini verir. (Giris degeri-
nin, 2.7182818’e esit olan E sayisinin kacinci kuvveti oldugunu he-
saplar.)

ORNEK:

PRINT LOG(3)
1.098612

EXP: (Exponent)

Giris degeri olan sayiy1 E sayisinin kuvveti kabul ederek sonug
verir. - ‘
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ORNEK:

PRINT EXP(2)
7.389056

ATN ve TAN fonksiyonlannda oldugu gibi, LOG ve EXP fonk-
siyonlari da birbirlerinin tersidir:

PRINT EXP(1.098612)
3

MATEMATIKSEL FONKSIYONLARLA iLGILI ORNEKLER:

1) 1’den 10’a kadar olan sayilann sinds, kosinis, tanjant ve ark-
tanjantlanini uygun basliklar altinda listeleyen bir program:

10 CLS

20 PRINT "SiNUS","KOSINUS", “TANJANT","ARKTANJANT'
30 PRINT L — H Il II,I| II,I|

40 FOR 1=1 TO 10

50 PRINT SIN(i),COS(l), TAN(I),ATN()

60 NEXT |

2) ABS fonksiyonu kullaniimadan, klavyeden girilen herhangi bir
sayinin mutlak degerini yazan bir program:

A) 10 INPUT A
20 IF A<@ THEN A=-A
30 PRINT A

B) 10 INPUT A
20 PRINT A * SGN(A)

C) 10 INPUT A
20 PRINT SQR(A*A)

74



Bu problemin ¢6zimu icin (¢ ayrn program verilmisgtir. Bu prog-
ramlarin hepsinde elde edilecek sonu¢ aynidir; yani, klavyeden giri-
len say! pozitifse oldugu gibi, negatifse pozitife donUsturilerek ekra-
na yazilmaktadir.

A ¢bzimunde, girilen sayl negatifse, tersi alinarak pozitife do-
nustdrdlmektedir. ’

B ¢bzumulnde, sayi kendi isaretiyle carpiimaktadir. Bu durumda
sayl negatifse -1 ile carpilarak pozitife déndstidrilmektedir.

C ¢6zUmlnde, sayinin karesi alindiktan sonra, bu sonucun kare-
kéka alinmaktadir. Girilen say1 negatifse kendisiyle ¢arpilarak pozitif
bir sonug¢ elde edilmekie, daha sonra bu sonucun karekdki alina-
rak, sayi pozitife donasturdlmektedir.

3) iki hentbol takiminin yaptiklan karsilasmada attiklar gol saylI-
lan klavyeden verildiginde, aradaki farki ekrana yazan bir program:
(Aradaki fark, negatif olamaz.)

A) 10INPUT AB
20 IF A>B THEN PRINT A-B ELSE PRINT B-A

B) 10 INPUT A,B
20 PRINT ABS(A-B)

Aradaki fark negatif olarak ifade edilemeyeceginden, A ¢ozi-
minde, IF. THEN kullanilarak, buytk sayidan kicglik sayinin c¢ikaril-
masi  yoluna gidilmistir. Daha kisa olan B ¢éziminde ise, farkin
mutlak degeri alinarak sonucun pozitif olarak yazilmasi saglanmistir.

4) Klavyeden girilen saymin karekdékinu yazan bir program:
(Say! negatifse, pozitifinin karekdkl yazilacaktir.)

A) 10 INPUT A |
20 IF A<@ THEN PRINT SQR(-A) ELSE PRINT SQR(A)

B) 10 INPUT A
20 PRINT SQR(ABS(A))

Programda hata ¢itkmamasi icin, klavyeden girilen say1 negatifse,
pozitife donutstiralmektedir. A ¢bziminde bunun icin bir IF.. THEN
cimlesi kullanilimigtir. B ¢6zdmadnde ise, ABS fonksiyonundan yarar-
lanilarak ayni sonug elde edilmistir.
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RND FONKSIYONU:

RND fonksiyonu, 0 ve 1 arasinda rasgele bir sayi tGretmek icgin
kullanilir: _ ‘

PRINT BRND
0.8126816

PRINT RND
0.06845308
PRINT RND
0.09586931
PRINT RND
0.9644445

Yukarndaki érneklerdeki rasgele sayilar, aslinda bilgisayar tarafin-
dan belirli bir ydnteme gére Uretilirier. Ayni BASIC yorumiayiciya sa-
hip bilgisayarlar ayni rasgele say Gretim algoritmasini kullanirlar; do-
layisiyla, bu bilgisayariar itk acildiklarinda belirli bir sayidan baglaya-
rak, belirli bir rasgele sayi dizisi yaratirlar. Diger bir deyisle, bu sayi-
lar aslinda rasgele degildirler. Buna karsin, kullanici bilgisayarin kul-
landigi rasgele sayi Uretim algoritmasini ve RND fonksiyonunun ve-
receQi bir sonraki degeri bilmedigi icin, RND fonksiyonunun rasgele
say! Urettigi kabul edilir.

RND fonksiyonuyla elde edilen sayi, istenilen bir degerle carpila-
rak, 0 ve 1 olan sinirlar degistirilebilir. Ornegin, RND fonksiyonu 5 ile
carpiidiginda, Uretilecek rasgele sayinin degeri 0 ve 5 arasinda ola-
caktir:

PRINT RND*5
2.3817263
PRINT RND*5
4.2938064

Bu durumda cikabilecek en kiclk sayl 0.0000001, en buyulk ise
4.9999999 sayilaridir. Eger RND*5 dederi INT fonksiyonuyla tam-
saylya cevrilirse, en kiiglik sayi O, yani INT(0.0000001), en buyUlk ise
4, yani INT(4.9999999) olacaktir:

PRINT INT(RND*5)
3
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PRINT INT(RND*5)
4
PRINT INT(RND*5)
0
PRINT INT(RND*5)
2

ORNEKLER:

1) En kigik 0, en blyuk 4 olabilecek sekilde 10 rasgele tam-
say! Ureten ve ekrana yazan bir program:

10 FOR I=1 TO 10
20 PRINT INT(RND*5);
30 NEXT |

Bu programin sonucu asagidaki gibi olabilir:
3240411320

2) En klglk 0, en buylk 35 olacak sekilde 8 rasgele tamsayi
Ureten ve ekrana yazan bir program:

10 FORT=1TO 8
20 PRINT INT(RND*36)
30 NEXT |

NOT: Birgok BASIC yorumlayicida, RUN komutu rasgele sayi
aretim algoritmasinin en bagtan baslayarak caligsmasina neden olur.
Bu ylzden rasgele sayi Ureten bir program her calistinidiginda ayni
sayilarn uretir. Boyle bir duruma engel olmak icin RANDOMIZE ko-
mutu kullanilir. Programin bagina yazilabilecek bu komut, program
her calistinidiginda klavyeden bir sayi ister ve bu sayiya gére ras-
gele sayt Uretimini farkl bir yerden baslatir. (Bu komutla ilgili ayrin-
tilar daha sonra verilecektir.)

Rasgele sayi Uretiminin amaglarindan biri, ¢zellikle cok fazla bilgi
girisi gerektiren programlar i¢in programlama asamasinda yeterli
sayida sinama (test) degeri Uretmek ve bdylece programci agisindan
zaman kaybini énlemektir. Ornegin, ylzlerce sayi girisini gerektiren
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bir muhasebe programinda deneme yapabilmek igin programin her
calismasinda bu sayilan girerek biylk &lglide zaman kaybetmek ye-
rine, programct RND fonksiyonunu gerektigi sekilde kullanarak iste-
nilen sayilan Uretebilir ve bdylece programini defalarca hi¢ zaman
kaybetmeden ve yorulmadan deneme firsatini bulmus olur. Bu
sekilde denenen bir programin yanhglan bulunduktan ve dizettildik-
ten sonra, gercek veriler girilerek program-en-az bir kez daha dene-
nir ve kullanima hazir olur.

RND fonksiyonuyla bu tir bir caligma yapabilmek igin, rasgele
sayilanin istenilen sinirlar iginde Uretilebilmesi gerekmektedir. Bu si-
nirlar, rasgele sayilarin kullaniidigi yere goére degisebilir. Ornegin bir
malin fiyati RND fonksiyonu yardimiyla Uretilirse, O veya negatif ol-
mamalidir; veya hava sicakligi igin Gretilen rasgele sayl mantikli sinir-
lar icinde olmahdir. Sinirlanin istendigi gibi ayarlanabilmesi igin RND
fonksiyonuyla birlikte carpmanin yanisira, toplama veya c¢ikarma
islemleri de kullanilir.

PRINT INT(RND*5) komutu, O ve 4 arasinda rasgele bir tamsay!
Gretir. Bu sonuca 1 eklenirse, sinirlar 1 ve 5 olarak degistirilmis olur:

PRINT INT(RND*5)+1 komutuyla tretilecek rasgele tamsayi, en
kacik 1, en blytk 5 olabilir.

ORNEK: Bir tavia oyunu igin zar atan program: (iki zar atilacak
ve her zarda elde edilecek sayi 1 ve 6 arasinda olacaktir.)

10 FOR Z=1TO 2
20 PRINT INT(RND*6) +1;
30 NEXT Z

RUN
4 2
RUN
51
RUN
6 6

Program her galistinidiginda 1 ve 6 arasinda rasgele iki sayi elde
edilecektir. Batiin sayilarn ¢ikma olasiligi aynidir.
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Ik sininn (baslangic sayisi) 1’den farkh bir deder olmasi iste-
nirse, asagidaki formdl ulgulanmalidir:

INT (RND * (S2-S1 + 1)) + S1

Bu formdiildeki S1 degeri alt siin, S2 degderi ise Gst sinin goster-
mektedir. (S2-S1+1) degeri de, birinci simirdan ikinci sinira kadar
sayl adedini (Uretilebilecek say! adedi) vermektedir.

ORNEKLER:
1) 5 ile 10 arasinda rasgele bir tamsayi Ureten bir komut:
PRINT INT(RND*6)+5

Buradaki 6 sayisi, 10 - 5 + 1 igleminin sonucu olarak elde edil-
mistir. Bu sayi, Uretilebilecek (5'ten 10’a kadar) sayi olasiliklarini gés-
termektedir. En sonda 5 eklenmesindeki amag, O ile 5 arasinda ure-
tilecek olan bu sayinin 5 ve 10 sinirlan arasina ¢ikartiimasidir.

2) 43 ile 69 arasinda 4 rasgele tamsayi ureten bir program:

10 FOR R=1 TO 4
20 PRINT INT(RND*27)+43
30 NEXT R

Bu program, sonug olarak 4 sayi verecektir. Dogrulugundan
emin olabilmek igin, programin birgok kez c¢alistinimasi gerekir, ¢in-
ki elde edilecek sonuglar rasgele sayilar oldugundan, ilk denemede
dogru goérinen sayilann, daha sonra yanlg bir algoritmayla uretil-
digi anlagilabilir. Bu tdr programlarda hata yapmamak icin RND
fonksiyonuyla birlikte kullaniian islemlerin yazimina gok dikkat etmek
gerekir.

3) Adetleri klavyeden girilecek 10 ve 20 arasindaki rasgele sayt-
lan ekrana listeleyen ve ortalamalanni bulan bir program:
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10 INPUT "KAG ADET SAYI URETILECEK";N
20 FOR S=1 TON

30 R=INT(RND*11)+10

40 PRINT R

50 T=T+R

60 NEXT'S

70 PRINT "ORTALAMA ="T/N

Burada, 10 ve 20 arasinda Uretilen rasgele sayilar R degiske-
ninde saklanip, énce ekrana yazilmakta ve T degiskenine eklenerek
bu sayilann toplami bulunmaktadir. En son olarak, toplami gbsteren
T degiskeni sayi adedinin sakli oldugu N dederine bélinerek sayila-
rn ortalamasi ekrana yazimaktadir. Bu ortalamanin, normal olarak
15 veya 15'e ¢ok yakin bir sayl olmasi gerekmektedir. N sayisi ne
kadar buylk olursa, ortalama da 15'e o kadar yakin olacaktir. (15,
(10+20)/2 isleminden elde edilmektedir.)

4) -5 ile 5 arasinda 10 adet rasgele say Ureten bir program:

10 FOR D=1 TO 10
20 PRINT INT(RND*11)-5
30 NEXT D

Rasgele sayi Uretiminde sinirlanin belirlendigi formdl, bu pro-
gramda da kullaniimigtir. 11 sayis1 5 - (-5) + 1 isleminden elde edil-
migtir. INT fonksiyonunun sonucuna alt sinir eklenmis, yani 5 gikartil-
migtir.

RANDOMIZE KOMUTU:

Bilindigi gibi, rasgele sayilar ashnda bilgisayar tarafindan belirli
bir algoritmaya gore duretilirler, yani gercekte tam olarak rasgele
degildirler. Yalniz bu algoritma kullanici tarafindan bilinmedigi icin,
sayilar rasgele olarak kabul edilir. Bittin BASIC yorumlayicilarinda,
rasgele sayilar icin belirli bir baglangic degeri vardir. Bilgisayar acil-
diktan sonra uygulanan ilk RND fonksiyonu, ayni yorumlayiciyt kul-
lanan bilgisayarlarda ayni sonucu verecektir. Bundan sonraki sayilar
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da, sirayla ayni olacaktir. Béyle bir durum, gergek anlamda rasgele
sayi kullarimina engel olacaktir. Daha énce de belirtildigi gibi, ras-
gele sayi Uretimini bu baslangi¢ degerinden farkli bir sayidan baglat-
mak i¢in RANDOMIZE komutu kullanilir. Komutun iki farkh kullanim
sekli vardir:

A) RANDOMIZE komutu tek basina yazilabilir:

Bu sekilde yazildiginda, bilgisayar bu komutu uygulamak igin
programi durdurur; ayni INPUT komutunda oldugu gibi klavyeden
girilecek sayisal bir deger ister. Bu sayisal dedere gére, rasgele say
Uretim algoritmasi baglangigtan farkh bir yerden baslar. Yine de, bu
sayiya gore Uretilen bir sonraki rasgele sayinin ne olacag kullanici
- tarafindan bilinemez. Burada da, BASIC yorumlayiciya 6zgi bir algo-
ritma kullanihr:

10 RANDOMIZE
20 PRINT INT(RND*10) +1

RUN
Random number seed? 5
6

RUN
Random number seed? 8
3

Bu program calistinlip klavyeden 5 girildiginde, sonu¢ her za-
man 6 olacaktir. Benzer gekilde, bitin sayilar igin belirli birer sonug
bulunacaktir. Burada klavyeden verilen sayilarla sonu¢ olarak elde
edilen sayilar arasinda dogrudan dogruya bir baglanti yoktur. Girilen
sayi, rasgele sayr Uretimi i¢in yalnizca bilgisayar tarafindan bilinen
bir yénteme gore bir baglangic dederi belirlemek amaciyla kullanilir.

ORNEK: RANDOMIZE kullanarak, 5 ve 15 arasinda 10 rasgele
say! Ureten bir program:

10 RANDOMIZE
20 FOR T=1TO 10
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30 PRINT INT(RND*11)+5
40 NEXT | .

Bu program, klavyeden girilen saylya gére belirli bir rasgele sayi
dizisi Uretir. Ayni sayl birden g¢ok kez girildiginde, ayni sayi dizisi
clde edilecektir.

B) RANDOMIZE komutu sayisal bir degerle yazilabilir:

Tek bagina kullanildiginda programi durdurup klavyeden bir say!
girilmesini bekleyen bu komut, bir sayiyla birlikte kullanildiginda, bu
beklemeye gerek kalmadan, bu sayyi rasgele sayl Uretiminin
baglangicint belirlemek icin kullanir.

ORNEK:

10 RANDOMIZE 5
20 PRINT INT(RND*10) +1

Bu program her calistinidiginda ¢ikacak sonug 6 olacaktir. Daha
dnce yapilan ornekte klavyeden girilen 5 sayisinin yerine bu kez
program icinde 5 sayisi sabit olarak RANDOMIZE komutuyla birlikte
verilmigtir.

RUN
6

Goraldigu gibi, program calistiktan sonra herhangi bir bekleme
olmadan sonug ekrana yazilmigtir.

Gercek anlamda rasgele sayi Uretimi:

Su ana kadar yazilmig olan rasgele say! Uretim programlarinda,
tamamen rasgele sayi Gretimi gerceklesmemistir. RANDOMIZE ko-
mutu kullanildiinda da, ayni yorumlayiclya sahip bilgisayarlarda ay-
ni saylilar verildiginde, ayni rasgele sayilar elde edilecektir. Tam anla-
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miyla rasgele say Gretimi, bazi BASIC yorumlayicilarda bulunmayan
zaman fonksiyonuyla yapilabilir. GW-BASIC’te bulunan TIMER fonk-
siyonu, bilgisayar acildigi anda 0'a esitlenen ve zamana bagl olarak
strekli artan bir deger igcermektedir. Bu fonksiyon RANDOMIZE ko-
mutuyla birlikte kullanildiginda, degisik zamanlarda degisik degerler
vereceginden, (ve bu dederlerin ne olacadi énceden bilinemeye-
ceginden) gergek rasgele say! lretimi sadlanabilir:

10 RANDOMIZE TIMER
20 PRINT INT(RND*100) +1

1 ve 100 arasinda rasgele bir sayi Uretecek olan bu program,
her calistinidiginda degisik bir sayi verecektir. Ayni yorumlayiciyla da
kullanulsa, farkh bilgisayarlarda farkli sonuclar elde edilecektir.

NOT: GW-BASIC yorumlayicisinda bulunan TIMER fonksiyonu,
Mallard BASIC'te yoktur.

RND fonksiyonunun bir parametreyle kullamimi:

RND fonksiyonu, simdiye kadar oldugu gibi parametresiz kulla-
nilirsa, O ve 1 arasinda rasgele bir say Uretir. RND ile kullanilabile-
cek parametre icin 3 olasilik vardir:

1) Pozitif sayi : RND(1)
Fonksiyonun parametresiz kullanimiyla aynidir.

2) Sifir : RND(0)
En son Uretilen rasgele sayi bir kez daha Uretilir.

PRINT RND
0.21589462
PRINT RND(0)
0.21589462

3) Negatif sayl : RND(-1)
Rasgele say Uretim algoritmasi bagtan baglar.
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ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen herhangi bir kelimeyi gifreleyerek ekrana ya-
zan bir program: (Buradaki sifreleme ydntemi su sekilde olacaktr:
Kelimenin her harfi ASCII tablosuna gére kendisinden bir sonraki ka-
raktere esitlenecek.) ‘

10 INPUT A$

20 FOR H=1 TO LEN(A$)

30 M$=MID$(AS,H,1)

40 S=ASC(M$)

50 B$=B$+CHR$(S+1)

60 NEXTH _ _

70 PRINT "KELIMENIN SIFRELENMiS SEKLI : *;B$

Bu programda kelimenin harfleri tek tek M$ degiskenine aktari-
hyor; bu harfin ASCII kodu S degiskeninde saklaniyor. Daha sonra
ASCII tablosuna gére bu harfien sonra gelen karakter (CHR$(S+1) )
B$ degiskenine eklenerek, bu degiskende sifre olarak kullanilacak
karakter dizisi Uretiliyor.

RUN

? PROGRAM
QSPHSBN
RUN

? MEHMET
NFGNFU

Klavyeden girilen kelimenin B$ dediskenindeki sifrelenmis gekli,
ayni yéntemi ters olarak kullanarak ( CHR$(S-1) ) tekrar eski haline
cevrilebilir. Bu yéntemle uzun bir yazi, érnegin gizli kalmasi istenen
bir mektup sifrelenebilir.

2) Her biri 6 harften olusan, rasgele harflerle dretilmis 10 keli-
meyi ekrana yazan bir program: (Bu kelimeler, okunabilir olmalar
amaciyla G¢ sessiz, U¢ sesli harften olusacak gekilde Uretilecektir.)

10 SESLI$="AEIIOOUU",
20 SESSIZ$="BCGDFGGHJKLMNPRSTVYZ"
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30 FOR K=1 TO 10

40 K$="" .

50 FOK L=1 TO 3

60 A=INT(RND*8) +1

70 B=INT(RND*21)+1

80 K$=K$+MID$(SESSIZ$,B,1) +MID$(SESLI$,A, 1)
90 NEXT L

100 PRINT K$;" ;

110 NEXT K

RUN ae 3 e

CUSAPU LEVIBi COVOLO MOCABA COMECA KECIJE
CONORO RUYIPi HOJOMO ROYESE

Sesli ve sessiz harfler birbirlerinden ayrlabilmeleri amaciyla iki
ayn degiskende saklanmistir. 3 kez tekrarlanan L dongusinde, birin-
cisi 1 ve 8 (sesli harf adedi), ikincisi 1 ve 21 (sessiz harf adedi) ara-
sinda olmak (izere iki rasgele sayi Uretiimektedir. Bu sayilara gbre
degiskenlerden alinan rasgele harfler K$ degigkeninde toplan-
maktadir. Béylece dénginin her tekrannda iki harf Gretilerek, 6 harf-
li 10 kelime yan yana ekrana yazilmaktadir.

SORULAR: -

1) Kiavyeden girilen bir sayinin DATA satnindan okunan bir
saylya bolimini en yakin tamsayiya yuvarlayarak yazan bir
program yapinz. ‘

2) '28A’ ve "3CX’ karakter dizilerinin sayisal degerlerinin carpi-
mini yazan bir program yapiniz. ‘

3) Klavyeden girilen bir sayinin 5 ile 21 arasinda rasgele bir
tamsayi ile carpimini yazan bir program yapiniz.

4) Klavyeden girilen kesirli bir sayinin en yakin tamsayiya yu-
varlanmasi i¢in hangi saytyla toplanmasi veya gikartiimasi gerek-
tigini bulan bir program yapiniz.
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FONKSIYON TANIMLAMA (DEF FN kullanimi):

Programlamada bazi ézel iglemleri kolayca yapabiimek icin, ko-
mutlarla birlikte kullanilan BASIC diline 6zgu terimlere, fonksiyon de-
nir. Bilgisayarin bellegine daha énceden yerlestirilmis fonksiyonlarin
diginda bir igslem yapan yeni bir fonksiyon tamimlanmak isten-

diginde, DEF FN komutu kullanilr.

Ozellikle program iginde ¢ok sik kullanilacak olan iglemlerin, bi-
rer fonksiyon olarak tanimlanmasi ve gerektiginde bir alt program gi-
bi dlgiinilerek ¢aginimasi, programlamada diizen ve sirat saglaya-
caktir.

Genel kullanim:

DEF FN <fonksiyon adi> [(giris degerleri)]=
(Cikig degerini belirleyen ifade)

ORNEK: iki sayinin (giris degerleri) carpimini cikis dederi olarak ve-
ren CARPIM isimli fonksiyonun tanimlanmasi:

DEF FN CARPIM(A,B) = A*B

Bu komuttaki A ve B degiskenleri, fonksiyonun giris dederleridir.
Bu degerlere gore, ikisinin ¢arpimi olan ¢ikis degeri hesaplanacaktir.

Programci tarafindan tanimlanmig bir fonksiyonun gaginimasi
icin FN terimi kullarilir,

Genel kullanim:

FN <fonksiyon adi> [(giris degerleri)]

Daha once tanimlanmig olan CARPIM fonksiyonunu c¢agirmak
icin agagidaki komut kullanilabilir:
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PRINT FN CARPIM(4,5)
20

Burada elde edilen sonug, giris dederleri olan 4 ve 5 sayilarinin
carpimi, yani tanimlanmig olan fonksiyondaki gikig degeridir.

ORNEK: Net fiyati klavyeden girilen bir malin katma deger vergi-
sini KDV isimli bir fonksiyonla hesaplayarak malin KDV’sini ekrana
yazan bir program:

10 DEF FN KDV(FIYAT) = FIYAT * 0.10
20 INPUT FIYAT
30 PRINT FN KDV(FIYAT)

Burada fonksiyon tanimlama satiri, programin en baginda yer al-
maktadir. Bu sekilde yazimasi zorunlu degildir. Fonksiyon, caginildigi
satirdan ©nce istenilen herhangi bir yerde tanimlanabilir. Ancak, 6-
zellikie cok fazla sayida fonksiyon tanimianan uzun programlarda
battin fonksiyonlann programin en baginda tanimlanmasi, program-
lama agisindan daha dizenli ve planli  galigiimasini saglayacak ve
hata yapma olasiigini azaltacaktir. Ayrica, fonksiyonlarin en basta
tanimlanmasi, az da olsa, programin siratini arttiracaktir.

Ayni program, asagidaki sekilde de yapilabilir:

10 DEF FN KDV(FIYAT) = FIYAT * 0.10
20 INPUT A

30 PRINT FN KDV(A)

RUN .

? 1000

100

ORNEK: Taban uzunlugu ve ylksekligi DATA satinndan okunan
bir Gggenin alanmini tanitlmig bir fonksiyon yardimiyla hesaplayarak
ekrana yazan bir program:

Uggenin alani = Taban uzunlugu * Yikseklik / 2
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10 DEF FN ALAN(TABAN,YUKSEKLIK) =
TABAN*YUKSEKLIK / 2

20 READ A,B

30 PRINT FN ALAN(A,B)

40 DATA 20,30

RUN
300

Bu programda, fonksiyon tanimlama satirinda belirtilen TABAN
ve YUKSEKLIK degiskenleri yerine, fonksiyon kullaniirken A ve B
degiskenleri kullanilmistir. Buradan da anlagilacagi gibi, giris degeri
kabul eden fonksiyonlar igin, tanimlama satirinda giris degerlerini
ifade eden degiskenler yerine, fonksiyon gagirilirken, farkl degisken-
ler kullanilabilir. Yalniz, bu degiskenlerin, DEF FN satinndaki giris
degerlerine adet ve nitelik olarak uygun olmasi gerekir. Ornegin, gi-
rig degeri olarak birincisi alfabetik, ikincisi sayisal olmak Uzere iki de-
ger kabul eden bir fonksiyon caginlirken, kullaniimasi gereken
degiskenlerden birincisinin alfabetik, ikincisinin sayisal olmasi zorun-
ludur. Ayrica, bu degiskenlerin adetlerinde de degisiklik yapilamaz.

ORNEK: Klavyeden girilen bir ismin ilk harfini bir fonksiyon yar-
dimiyla bularak ekrana yazan bir program: A

10 DEF FN ILK$(A$)=LEFT$(A$,1)
20 INPUT K$
30 PRINT FN ILK$(K$)

RUN
? YAVUZ
Y

Bu programda tanimlanan fonksiyon, alfabetik bir sonug¢ ver-
mektedir. BUtin alfabetik fonksiyonlarda oldugu gibi, bu fonksiyo-
nun adindan sonra da '$’ isareti kwllaniimalidr.

Ozellikle kelimelerin ilk harflerinin ¢ok kullanildigi bir programda,
her keresinde LEFT$ fonksiyonunu yazarak zaman kaybetmek ye-
rine bu fonksiyonu kullanmak, programi daha kolay ve anlagilir kila-
.caktir,
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NOT: Gikig degeri alfabetik olan fonksiyonlar tanimlanirken,
giris degerleri ne olursa olsun, fonksiyon adindan sonra '$’ isareti
bulunmalidir.

ORNEK: Y=3X 2 +4X-7

Yukandaki formali bir fonksiyon olarak tanimlayarak, X igin
klavyeden girilecek degere gbre, Y'nin degerini hesaplayarak ekrana
yazan bir program:

A) 10DEFFNY(X) =3*X ~ 2+ 4*X-7
20 INPUT K
30 PRINT FN Y(K)

RUN
?6
125

B) 1IODEFFNY=3*X"2+4*X-7
20 INPUT X
30 PRINT FN Y

" RUN
26
125

Ayni program, yukanda iki ayn sekilde ¢dzilmistir. Birinci ¢o-
zmde, daha onceki érneklerde de oldugu gibi, fonksiyon tanimla-
nirken, giris degeri (parametresi) olarak X kullamilmigtir. lkinci ¢6-
zimde ise, bu parametre kullanilmadan aym sonuc elde edilmistir.

Fonksiyon tanimlanirken giris parametresi kullanmak, fonksiyona
esneklik kazandirmaktadir. Daha 6nce de anlatildigi gibi, bu para-
metreler fonksiyon tariminda kullanilirsa, program icinde fonksiyona
giris degeri olarak verilecek degiskenler (A ¢oziiminde K), tanimla-
ma satirindakilerle ayni olmak zorunda degildirler. Yukandaki érnek-
teki B ¢oziiminde ise, fonksiyonun taniminda giris parametresi kul-
lanilmadig icin, fonksiyonun girig dederi olacak degiskenin (X, or-
nekte de gérildigl gibi, tanimlama satirindakiyle ayni olmasi gerek-
mektedir.
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ORNEKLER:

1) Bes emeklinin banka hesaplan igin DATA satinndan okuna-
cak anapara ve % 60 faiz oranina gdre, iki yil sonra her birinin ban-
kadan c¢ekebilecegi para miktarim (Anapara + faiz) ekrana yazan
bir program:

10 DEF FN FAIZ(ANAPARA,ORAN,SURE) =
ANAPARA*ORAN*SURE/100

20 0=60

30 S=2

40 FORI=1TO 5

50 READ A

60 PRINT A + FN FAIZ(A,0,S)

70 NEXT |

g0 DATA 1500,2100,500,980,1600

RUN
3300
4620
1100
2156
3520

2) Klavyeden girilen bir kelimenin ilk ve son harflerini aralarinda
bir - isaretiyle ekrana yazan bir program:

10 DEF FN H$(A$)=LEFT$(AS,1)+"-"+RIGHT$(AS$,1)
20 INPUT A$ |
30 PRINT FN H$(A$)

RUN
? ALEV
AV

3) Bir magazada, bazi mallara indirim yapilmaktadir. Klavyeden
girilen kod 1 ise % 10 indirimli, kod 0 ise indirimsiz fiyat ekrana ya-
zan bir program: (Indirim miktan, fiyat ve koda gore bir fonksiyon
olarak tanimlanacaktir.)
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10 DEF FN INDIR(FIYAT,KOD)=FIYAT*0.10*KOD
20 INPUT FIYAT,KOD
30 PRINT FIYAT - FN INDIR(FIYAT,KOD)

RUN
? 5000,1
4500 (indirimli)

RUN
? 5000,0
5000 (indirimsiz)

Bu érnekte, tanimlanan fonksiyonun degeri kiavyeden girilen ko-
da gore degismektedir. Kod 1 ise indirim miktan, fiyatin % 10'u ola-
rak hesaplanacaktir. Kod 0 ise, 10 numarali satirda gérildiga gibi,
fiyatin % 10'u O ile garpilacak, dolayisiyla, indirim miktar (INDIR) 0
olacaktrr. .
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LINE INPUT komutu:

LINE INPUT komutu, hemen hemen INPUT komutuyla aynidir.
Aralanindaki tek fark, LINE INPUT komutunun bilgi girisinde virgGit
de girilen alfabetik bilginin iginde kabul etmesidir. (LINE INPUT ko-
mutuyla sayisal degisken kullanilamaz.)

ORNEK: Klavyeden ayn ayn girilen isim ve adresi alt alta ekrana
yazan bir program:

10 INPUT I$
20 INPUT ADR$
30 PRINT I$
40 PRINT ADR$

RUN
? HAKAN

? KADIKOY
HAKAN
KADIKOY

RUN

? AYLA

? ILI, ISTANBUL
?Redo from start
? ILI-ISTANBUL
AYLA
ILI-ISTANBUL
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Yukanda gérildugu gibi, INPUT komutuyla bilgi girisi yapildigin-
da, virgilin kullanim amaci, farkh bilgileri birbirinden aywmaktir. (Or-
nek: INPUT A$,B$,C$) Yukarnidaki adres orneginde oldugu gibi,
eger bir tek bilgi icinde virgll karakteri bulunabilecekse, INPUT ko-
mutunu kullanmak olanaksizdir. Béyle durumlarda, LINE INPUT ko-
mutu kullanilir. Ayni érnegin LINE INPUT komutuyla ¢ézimd:

10 LINE INPUT I$
20 LINE INPUT ADR$
30 PRINT I$

40 PRINT ADR$
RUN

? HAKAN

? KADIKOY
HAKAN
KADIKOY

RUN

? AYLA

? iLi, ISTANBUL
AYLA

iLi, iSTANBUL

Gortldagu gibi, LINE INPUT komutuyla, virgalla bilgi girisi sag-
lanmistir.

NOT: LINE INPUT komutuyla yalnizca bir tek alfabetik degisken
kullanilabilir. Birden fazla giris yapilmak istendiginde, LINE INPUT
komutlarl ayn  program satirlarinda yazilmalidir. LINE INPUT, virgll
dahil butin karakterleri tek bir giris bilgisi olarak kabul ettiginden,
farkl bilgiler ayni satir (zerinde yazilmak istenirse, bunlan ayiracak
belirli bir karakter yoktur. Bu nedenle LINE INPUT komutuyla birden
fazla degisken kullanilamaz.

Profesyonel kullanimda, programlarin bilgi girisleri, genellikle
programlamayi bilmeyen personel tarafindan yapildigindan bu tir
programlarda; LINE INPUT kullanmak, bilgi giris isleminin hatasiziigi
agisindan daha garantili olacaktir. Hatta, sayisal girisler icin dahi,
LINE INPUT komutuyla alfabetik bir degisken kullanarak, daha sonra
VAL fonksiyonuyla bu girisi saylya ¢evirmek programin daha da kul-
lanigh olmasini saglayacaktr.
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SIRALAMA YONTEMLERI

Kanisik olarak bir arada bulunan sayisal veya alfabetik bilgiler
icinden istenilen herhanga birine kolayca ulagilabilmesi igin, bu bilgi-
lerin belirli bir mantiga gére siralanmis olmalan gerekir. Ornegin bir
telefon rehberindeki isimler alfabetik sirada olmazsa, bu isimler ara-
sindan istenilen birini bulabilmek hemen hemen olanaksizdir.

Siralama (sort) yapabilmek icin c¢esitli ydntemler vardir. Siralana-
cak bilgilerin adedine, dizilisine veya tarine gbre, bu yontemlerden
herhangi biri kullaniabilir. Bu yontemlerden yalnizca Ugl programci-.
liga yeni baglayaniar icin daha kolay anlasilabilir olmalari agisindan
tercih edilmis ve anlatilmistir.

Birinci yontem:

Bu yéntemde, dizi elemanlarinin her biri kendisinden bir sonraki
ile karsilagtirlarak, dogru sirada olmayan ciftlerin yerleri degistirilir.
Bu yonteme  bubble sort (kabarcik siralama) denir. Bu yer
degistirme isleminin daha kolay anla§|labllmeSI icin asagidaki 6rnek
incelenebilir:

ORNEK: Klavyeden girilen A ve B degiskenlerindeki sayilarnn
yerlerini degistiren (A'daki sayiyi B'ye, B'dekini A'ya aktaran) ve
degiskenleri girildikleri sirada ekrana yazan bir program:

10 INPUT A,B
20 S=A
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30 A=B
40 B=S :
50 PRINT A,B

Bu programda iki degiskenin degerlerini degistirebilmek igin
ugtined bir degisken kullaniimigtir. Bunun nedeni, birinci degiskenin
degeri ikinciye aktarildiginda, ikincinin degerinin kaybolmasidir. Bu
deger, kaybolmamasi icin Gglinch degiskende saklanmistir. (Ganlik
yagantidan bir érnek verilecek olursa, iki bardagin iginde bulunan
su ve stln yerlerini degistirmek, yani suyu sit bardagina, sitl su
bardagina aktarmak dasUnulebilir. Bunu yapabilmek igin G¢lincl bir
bardaga ihtiyag vardir.)

20 ve 40 numarali sétlrlar arasindaki boéiim, bir GW-BASIC ko-
mutu olan SWAP kullanilarak kisaca yapilabilir:

SWAP A,B

ORNEK: Data satinndan okunan 5 sayiyi ekrana listeleyen, daha
sonra klgukten blylige siralayarak sayilan tekrar yazan bir prog-
ram:

10 DIM A(5)

20 FOR I=1TO 5
30 READ A(l)

40 PRINT A(l)

50 NEXT |

60 DATA 8,5,3,6,4
70 FOR K=1TO 4
80 FOR L=1TO 4
90 IF A(L) > A(L+1) THEN S = A(L):A(L) = A(L+1) :
AL+1) =S

100 NEXT L

110 NEXT K

120 FOR I=1TO 5
130 PRINT A())
140 NEXT |

DATA satinndan okunan sayilann siralanabilmesi i¢in, diziye alin-
masi zorunludur. (Dizi kullanmadan siralama yapmak cok zor ola-
caktir.) .
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Asadidaki tablo, dizi elemanlannin yukandaki programa gére
karsilastinlip yer degistirerek aldiklan degerleri gdstermektedir. 70 ve
110 numarall satirlar arasindaki déngu ile siralanan dizi, 120 ve 140
numaral satirlar arasindaki déngi ile ekrana yazilacaktir.

Ad) AR AB) A@4) A(5)

8 <-> 5 3 6 4 A(1) > A(2) ? Evet; degistir.
5 8 <-> 3 6 4 A(2) > A(3) ? Evet; degistir.
5 3 8§ <-> 6 4 A(3) > A(4) ? Evet; degistir.
5 3 6 8 <-> 4 A(4) > A(5) ? Evet; dedistir.
5 <-> 3 6 4 8 A(1) > A(2) ? Evet; degistir.
3 5<--> 6 4 8 A(2) > A(3) ? Hayur.
3 5 6 <-> 4 8 A(3) > A(4) 7 Evet; degistir.
3 5 4 6<-> 8 " A4) > A(5) ? Hayur.
3 <-> 5 4 6 8 A(1) > A(2) ? Hayur.
3 5<-> 4 6 8 A(2) > A(3) 7 Evet; degistir.
3 4 5<-> 6 8 A(B) > A(4) ? Hayrr
3 4 5 6 <-> 8 A(4) > A(5) ? Hayrr
3<-> 4 5 6 8 A(1) > A(2) ? Hayir
3 4 <-> 5§ 6 8 A(2) > A(3) ? Hayrr
3 4 5 <-> 6 8 A(3) > A(4) ? Hayir
3 4 5 6<-> 8 A(4) > A(5) ? Hayir
ikinci yéntem:

Bu yénemde, dizinin her elemani kendisinden daha sonraki b-
tin elemanlarla kargilagtinlarak yer degistirme yapilir.

ORNEK: Yukardaki saylarn ikinci ydnteme gore siralayan ve
ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A(5)20 FOR I=1 TO 5
' 30 READ A())
40 PRINT A(l)
50 NEXT |
60 DATA 8,5,3,6,4
70 FOR K=1 TO 4
80 FOR L=K+1 TO 5
90 IF A(K) > A(L) THEN S = A(K) : A(K) = A(L) : A(L) = S
100 NEXT LK
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110 FORI=1TOS5
120 PRINT A(l)
130 NEXT |

A(1) A(2) A(3) A(4) A(5)

8 5 3 6 4 A(1) > A(2) ? Evet; degistir.
5 8 3 6 4 A(1) > A(3) ? Evet; degistir.
3 8 5 6 4 A(1) > A(4) ? Hayw.

3 8 5 6 4 A(1) > A(5) ? Hayir.

3 8 5 6 4 A(2) > A(3) ? Evet; degistir.
3 5 8 6 4 A(2) > A(4) ? Hayir.

3 5 8 6 4 A(2) > A(5) ? Evet; degistir.
3 4 8 6 5 A(3) > A(4) ? Evet; degistir.
3 4 6 8 5 A(3) > A(5) ? Evet; degistir.
3 4 5 8 6 A(4) > A(5) ? Evet; degistir.
3 4 5 6 8

Uglincil yéntem:

Bu yéntemde, dizideki en kiciik elemanin bulunup en baga
yerlestiriimesi ile siralamaya baslanir. Daha sonra, ikinciden baslana-
rak en kiguk eleman bulunur ve siralama bu gekilde devam eder.

ORNEK: Daha 6énceki orneklerdeki sayilar Gglnell ydnteme
gore siralayan ve ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A(5)
20 FOR I=1TO 5

30 READ A(l)

40 PRINT A(l)

50 NEXT |

60 DATA 8,5,3,6,4

70 FORK = 1 TO 4

80EK =A(K):S =K

90 FORL = K+1TO 5

100 IF A(L) < EK THENEK = A(L) : S = L
110 NEXT L

120 Y = A(K)

130 A(K) = A(S)
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140 A(S) = Y

150 NEXT K

160 FORI =1TO5
170 PRINT A())

180 NEXT |

Asagidaki tablo, dizi elemanlarnin siralama suresince aldiklari
degerleri gostermektedir:

A() A AR A@4) AB)

8 5 3 6 4)  Enkuguk 3; 3 ve 8'in yeri dedisecek
3 (5 8 6 4)  Enkuguk 4; 4 ve 5'in yeri degisecek
3 4 (8 6 5) En kiigilk 5; 5 ve 8'in yeri degisecek
3 4 5 6 8) Enkiglik 6; yerinde kalacak.

NOT: Tabloda parantez igine alinmig bdlimler, en kiglk elema-
nin arandigl balimlerdir. Parantez igindeki en klcuk eleman, bolum-
deki ilk elemanla yer degistirmektedir.

Alfabetik bilgilerle siralama iglemleri:

Siralama iglemleri, sayisal bilgilerle yapilabildigi gibi, alfabetik bil-
gilerle de yapilabilir. Alfabetik bilgilerin siralanmasi, bu bilgilerin AS-
Cll sira numaralarina gore yapilir. Alfabetik bilgilerin bayGklk kicuk-
lik karsilagtirmasi, tipki sayisal bilgilerde oldugu gibidir; fakat, aifa-
betik bilgilerde sayisal bir deger aranmaz. Bir alfabetik bilginin bir
digerinden daha klgtk olmasi, bu bilginin ASCII tablosunda digerin-
den daha énce yer almasi demektir.

ORNEK: DATA satiindan okunan 8 harfi siralayan ve ekrana lis-
teleyen bir program:

10 DIM H$(8)

20 FOR1=1TO 8

30 READ H$(l)

40 PRINT H$(1);" ;

50 NEXT |

60 PRINT

70 DATA C,D,G,E,N,F,U,A
80 FORA=1TO 7
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90 EK$ = H$(A) : S = A
100 FORB = A+1TO 8
110 IF EK$ > H$(B) THEN EK$ = H$(B) : S = B
120 NEXT B

130 D$ = H$(S)

140 H$(S) = H$(A)

150 H$(A) = D$

160 NEXT A

170 FORT =1TO 8
180 PRINT H$(T);" *;
190 NEXT T

RUN
CDGENFUA
ACDEFGNU

Bu programda, verilmis olanlar arasinda en hizli olan Gginci si-
ralama ydntemi kullaniimistir. Daha énceki 6rneklerde en kiguk sayi-
sal degeri bulan bu ydntem, bu kez en kiglk alfabetik bilgiyi bul-
maktadir, Burada en kulglk alfabetik bilgi, ASCIl tablosunda en k-
¢k sira numarasina sahip olan bilgi anlamina gelmektedir.

Alfabetik siralama, yalnizca tek karakterden olusan bilgiler igin
degil, kelimeler icin de uygulanabilir. Yukaridaki program, kelimeleri
de ayni mantikla alfabetik siraya sokacaktir. Bir kelimenin, bir dige-
rinden daha kiiciik olmasi, harf sayisinin daha az olmasi degil, keli-
menin alfabetik siralamaya gére daha énce yer almasidir (sdzltkteki
kelimelerin siralanisi). Ornegin, 'AHMET’ kelimesi, 'CAN’ kelimesin-
den daha kuguktar.

NOT: Kelimeler icin gecerli olan bu siralama, yalnizca Ingiliz
alfabesindeki harfler icin gecerlidir. Daha dnce de belirtildigi gibi,
ingiliz alfabesinde bulunmayan harfler (C, G 1,0, 0,8, U bigi
sayar tarafindan harf olarak kabut edllmedlkiennden (ASCII tablo-
sundaki yerleri siraya uymadigindan), bu karakterleri iceren keli-
melerin siralanmasi, Tirkceye uymayacaktir. Bu kelimelerin sira-
lanmasi istendiginde, siraya uymayan karakterlerin yerine Inglhz
alfabesindeki benzerleri kullanilabilir. (G yerine C, G yerine G gibi)
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ORNEK: DATA satinndan okunan 10 kelimeyi siralayarak ekrana
listeleyen bir program:

10 DIM K$(10)
20 FORL =1TO 10
30 READ K$(L)

40 PRINT K$(L)

50 NEXT L

60 DATA NEJAT,ASUDE,ALEV,ZEYNEP,MURAT,0KAN,KAYA,
LEMAN,EMEL,FARUK

70 FOR1=1TO 9

80 EK$ = K$(1) : S = |

90 FOR J = 1+1 TO 10

100 IF EK$ > K$(J) THEN EK$ = K$(J) : S = J
110 NEXT J

120 D$ = K$(S)

130 K$(S) = K$()

140 K$(l) = D$

150 NEXT |

160 PRINT "-erecmmeeenee "

170 FORC = 1 TO 10

180 PRINT K$(C)

190 NEXT C

RUN
NEJAT
ASUDE
ALEV
ZEYNEP
MURAT
OKAN
KAYA
LEMAN
EMEL
FARUK

ALEV
ASUDE
EMEL
FARUK
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KAYA
LEMAN
MURAT
NEJAT
OKAN
ZEYNEP

Siralanan bir diziye paralel olarak ikinci bir dizinin siralanmast:

ORNEK:

ZEYNEP
ASUDE
LEMAN .
FARUK
EMEL

%
<
DN DOoNW

Yukaridaki listeyi, isimler alfabetik siraya girecek sekilde sira-
layan, bir program: (Isimler siralanirken, notlar da isimlerin karsisina
gelecek sekilde yer degistirecektir.)

10 DIM A$(10),N(10)
20 FORM = 1 TO 10

30 READ A$(M),N(M)

40 NEXT M

50 DATA KAYA,3,ALEV,7,MURAT.8.NEJAT.9.0KAN.6,
ZEYNEP,5,ASUDE,2,LEMAN, 7,FARUK,8,EMEL,9

60 FORG =1TO 9

70 E$ = A$(G):E = G

80 FOR H = G+1 TO 10

90 IF A$(H) < E$ THEN E$ = A$(H) : E = H

100 NEXT H

110 D$ = A$(G)

120 A$(G) = AS(E)

130 A$(E) = D$

140 D = N(G)
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150 N(G) = N(E)

160 N(E) = D

170 NEXT G

180 PRINT "iSiM","NOT"
190 PRINT "eenmect, o
200 FORT =1 TO 10
210 PRINT A$(T),N(T)
220 NEXT T

RUN

=
>
OO OO~ WW©ONN

ZEYNEP

Ayni bilgileri, notlar blytlkten kuglige dogru siralanacak sekilde
siraya dizen ve ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A$(10),N(10)

20 FORM =1 TO 10

30 READ A$(M),N(M)

40 NEXT M

50 DATA KAYA,3,ALEV,7,MURAT,8,NEJAT,9,0KAN,6,
ZEYNEP,5,ASUDE,2,LEMAN,7,FAR  UK,8,EMEL,9
60 FORG =1TO 9

70E=N(G):S=G

80 FORH = G+1 TO 10

90 IF N(H) > E THEN E = N(H): S =H

100 NEXT H

110 D$ = A$(G)

120 A$(G) = A$(S)
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130 A$(S) = D$

140 D = N(G)

150 N(G) = N(S)

160 N(S) = D

170 NEXT G

180 PRINT "ISIM","NOT"
190 PRINT "-=-e--
200 FORT =1TO 10
210 PRINT A$(T),N(T)
220 NEXT T

Bu programda, notlar biyUkten kicige dogru siralanirken, ayni
zamanda isimier de notlara paralel olarak yer degistirmektedir. 90
numaral satirda, daha énce kicilkten blyiige siralama yapmak igin
kullanilan kigik (<) isareti yerine, biyukien kugige dogru sirala-
mak icin biyuk (>) isareti kullanimigtir.

SORULAR:

1) 1 ve 100 arasinda rasgele tamsayilardan olugan 100 ele-
manli sayisal bir diziyi kigukten blyuge siralayarak ekrana liste-
leyen bir program yapiniz. ’

2) Klavyeden girilen herhangi bir kelimenin harflerini alfabetik
siraya (ingiliz alfabesine gore) sokan ve bu harfleri yan yana
ekrana yazan bir program yapiniz.
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ON ERROR GOTO:

Bu komut, program cahsirken programlamayla ilgili ortaya cika-
bilecek hatalann bulunabilmesi ve bu hatalarla kargilasildiginda
programin istenildigi sekilde yénlendirilebilmesi icin kullanilir,

Program icinde, BASIC kurallarina uymayan ifadeler bulunuyor-
sa, program caligtinip bu yanlighgin bulundugu yere kadar ilerledik-
ten sonra, normal olarak bir hata mesaji vererek bilgisayar programi
durdurur. Bu hata mesajindan yararlanilarak gerekli diizeltme yapilir
ve program tekrar caligtirilir.

Programci tarafindan kullanimayan, yani herhangi bir hata me-
sajlyla karsilagildiginda dizeltiime olanag bulunmayan programlar-
da, bdyle bir durum sakincahdir. Bunu dnlemek icin, ON ERROR

- GOTO komutu kullanilir. Bu komutun yarari, bilgisayarin bir yanlshk
nedeniyle programdan ¢ikmasini engellemektir.

ON ERROR GOTO komutu, genellikle programin basina yazilir;
komuttan sonra, yanhslik ¢iktiginda program akiginin aktarilmast iste-
nen satir numarasi verilir.

ORNEK: ON ERROR GOTO 150

(Programda bir hata ¢ikarsa, bilgisayar 150 numarall satira gide-
cektir.)

Yanlishk durumunda programin aktanldi§i satirdan baglayan bo-
limde, bu yanlighkla ilgili gesitli islemler yapilabilir:

a) Hata énemsenmeyip programa devam edilebilir.

(Birgok durumda sakincalidir.)
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b) Hatarnin varligi kullaniciya bildirilip son islemi dogru olarak
bastan yapmasi istenebilir. (Kullanicinin neden oldugu hatalar
icin)

c) Hatanin tiri ve bulundugu yer (satr numarasi) belirtilerek en
kisa zamanda programciyla temas kurulmast Gnerilebilir,
(Yanlis programlama hatalari icin)

ERR ve ERL fonksiyonlari:

ERR (Error) fonksiyonu, bir hatayla kargilasildigi zaman bu hata-
nin kod numarasini verir. Bdylece hata mesaji yazilmadan da hangi
hatanin yapildigi anlasilabilir. Kullamilan BASIC yorumlayicinin hata
kodlarnndan yararlanarak hata ddzeltilebilir.

ERL (Error Line) fonksiyonu, hatanin bulundugu program satir-
nin numarasini verir. Bu fonksiyondan yararlanarak, hatanin tam ola-
rak nerede oldugu belirlenebilir.

RESUME komutu:

Programda hatayla karsilagildiktan sonra, ON ERROR GOTO ko-
mutundan sonra yazimig olan satira atlayarak program calismaya
devam eder. Burada, hatanin dizeltiimesiyle ilgili bir b&lim yer aly.
Bundan sonra, programt tekrar normal akisina déndirebilmek icin
RESUME komutu kullanilir. Bir bakima, ON ERROR GOTO ve RE-
SUME komutlaninin iligkisi, GOSUB - RETURN iligkisine benzer.

RESUME komutunun g tir kullanimi vardir:

a) RESUME

Program, hatanin oldugu satira déner.

b) RESUME <satir numarasi>

Program, numarasi verilen satira déner.

¢) RESUME NEXT ‘

Program, hatayla karsilasitandan bir sonraki satira doner.

ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen iki sayidan birincisini ikincisine bdlen bir
program:

10 INPUT A,B
20 PRINT A/B
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Kullanici B sayisi icin 0 verirse, A/B iglemi gegersiz olacak ve bir
hata mesajina yol agacaktir. Bunu engellemek igin program $u
sekilde gelistirilebilir:

10 ON ERROR GOTO 100
20 INPUT A,B

30 PRINT A/B

50 END .
100 PRINT "HATALI GIRiS!"
110 RESUME 20

2) Asagida, hata g¢ikma olasihdi olan uzun bir program veril-
mistir. Burada hata ¢iktiginda programin istenmeyen bir bicimde dur-
masint engellemek igin ON ERROR GOTO komutu kullanilmigtir:

10 ON ERROR GOTO 60000
20 ...

60000 CLS
60010 PRINT "PROGRAMDA HATA GIKMISTIR."
60020 PRINT _ L
60030 PRINT "LUTFEN ASAGIDAKI BILGILERI NOT EDEREK
EN KISA ZAMANDA" o
60040 PRINT * PROGRAMCIYA BILDIRINiZ."
60050 PRINT
60040 PRINT "HATA KODU :“;ERR
60070 PRINT "HATALI SATIR :";ERL
60080 PRINT
60090 PRINT _
60100 PRINT "PROGRAMCI : ALi KOG"
60110 PRINT
60120 PRINT "TELEFON NUMARASI : 422 56 11 (Ev)"
60130 PRINT " 991 23 54 (ig)"
60140 PRINT
60150 PRINT .
60160 PRINT "PROGRAMIN KALDIGI YERDEN DEVAM
ETMESI iGN (1)"
60170 PRINT "PROGRAMIN BASTAN BASLAMASI
iCIN - @)"
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60180 TUS$=INKEY$

60190 IF TUS$="1" THEN RESUME NEXT
60200 IF TUS$="2" THEN RESUME 10
60210 GOTO 60180

SORULAR:

1) Daktilografi derslerinde 6grencilerin dereceleri (net kelime
sayilari), 5 dakikalk siirede yaptiklan vurug ve hata sayilarnna
gore hesaplanmaktadir. Vurus adedi 100'e bélindikten sonra
4'le carpilmakta, bundan da hata adedinin 2 kati ¢ikariimaktadir.
Buna gore bir fonksiyon tarimlayarak, klavyeden girilen vurug ve
hata adetlerine gbre dereceyi hesaplayan ve ekrana yazan bir
program yapiniz.

- Yandaki formul, ikinci dereceden bir

2) -B+ \/ B®-4AC  denklemin koklerini bulmak icin kullanlir,
oA A, B ve C degiskenlerinin denklemin kat-
sayilan oldugu dusdndlirse, bu degerler

klavyeden girildiginde formdlin sonucunu, yani denklemin kokle-
rini ekrana yazan bir program yapiniz.

NOT:

a)+ isareti, denklemin iki kdkd oldugunu gdstermektedir. Ya-
ni, X1 ve X2 icin iki ayn fonksiyon tanimlanacak, birincide +
isareti, ikincide ise—isareti kullanilacaktr.

b) BZnin 4AC'den kiigtik oldugu durumlarda ~/ B2-4AC ifa-
desi tanimsiz olacaktir. Ayni sekilde, A'nin degerinin 0 oldugu du-
rumlarda bolme iglemi gecersizdir. Programda hata ¢ikmamasi
igin bu 6nceden kontrol edilmelidir. (ON ERROR GOTO kullanila-
bilir.)
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ON...GOTO ve ON...GOSUB KOMUTLARLI:

40 IF A=1 THEN GOTO 300
50 IF A=2 THEN GOTO 420
60 IF A=3 THEN GOTO 480
70 IF A=4 THEN GOTO 210
80 IF A=5 THEN GOTO 290
90 IF A=6 THEN GOTO 560
100 IF A=7 THEN GOTO 780
110 IF A=8 THEN GOTO 400

Yukandaki satirlar yerine, asagidaki tek satir yazilabilir:
10 ON A GOTO 300,420,480,210,290,560,780,400

ON...GOTO, programin normal akigl sirasinda, iglem sirasinin
degisik satirlara yénlendirilmesini saglar. Program akigl, ON ve GO-
TO arasina yazilacak sayisal degiskenin alacagi degerlere gore GO-
TO komutundan sonra yazimig satir numaralanindan herhangi birine
gecerek devam eder.

Genel yazilim:

ON <sayisal ifade> GOTO <Satir numaralari>
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Sayisal ifadenin degeri 1 ise, program akisi GOTO komutundan
sonra numarasi yazilan birinci satirdan devam eder; deger 2 ise ikin-
ci, 3 ise uguncu satirlara aktariir.

Yukandaki érnekteki ON A GOTO 300, 420, 480, 210, 290, 560,
780, 400 satiri, su gekilde aciklanabilir:

A’nin degeri Gidilecek satir

~NO S WN
N
(o]
O

Gorildagl gibi, bu sekilde bir dallanma gerektidinde, bircok
IF.. THEN ctmlesi yerine bir tek ON...GOTO satin kullanmak cok da-
ha pratiktir.

Birden ¢ok gorevi olan ve kullanicinin segcenegine gdre bu gé-
revlerden herhangi birini uygulayan programlarda ON..GOTO veya
ON...GOSUB kullanmak buylk kolaylk saglar. Bu tir programlara
mendld programlar denilmektedir.

NOT: ON ve GOTO arasindaki sayisal deger, GOTO komutun-
dan sonra yazilan satir numaralan adedinden buylikse veya 1’den
kiclkse, program akigl, ON...GOTO satinndan bir sonraki satirdan
devam edecektir. Ornegin, yukandaki mekte A'nin degeri 9 olursa,
program, GOTO’dan sonra numaralarn yazilmig olan satirlardan hig-
blnne gitmeyecek, bir sonraki satirdan devam edecektir.

ON..GOSUB komutunun kullamimi da ON...GOTO ile aynidir.
Aradaki  tek fark, GOTO ve GOSUB arasindaki farkir. Yani,
ON...GOSUB ile dallanma yapildiginda, RETURN komutuyla alt prog-
ramlardan ON..GOSUB satirindan bir sonraki satira geri doniis sag-
lanir. Ayni iglemin ON...GOTO ile yapilmasi istenirse, RETURN yerine
uygun bir GOTO komutu kullanilir.
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ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen sayi 1 ise 'Birinci’, 2 ise 'ikinci’, 3 ise 'Uglin-
cl’, 4 ise 'Dérduncl’ yazip duran, higbiri degilse 'Hatall girig’ yazip
basa dénen bir program:

10 INPUT S o
20 IF S>4 OR S<1 THEN PRINT "HATALI GIRI$":GOTO 10
30 ON S GOTO 50,100,150,200

50 PRINT "Birinci"

60 END

100 PRINT "lkinci"

110 END

150 PRINT "Uglinc"

160 END

200 PRINT "Dérdiinci”

210 END

Bu programda, S degiskeninin aldigi degere gére, dort PRINT
komutundan herhangi biri uygulanacaktir. 1 ve 4 arasinda olmayan
bir say! girildiginde, program 'Hatali giris’ yazip baga dénecektir.

2) Klavyeden girilen sayi 1 ise 8 isim okuyup listeleyen, 2 ise
g'den 12'ye kadar sayilann karelerini yazan, 3 ise klavyeden girilen
5 sayinin karekoklerini yazan ve her secenekten sonra basa ddénen
bir program:

A) 10 INPUT A
20 ON A GOTO 50,150,200
50 RESTORE 60
60 DATA AYHAN,RAZIYE,NURHAN,ALEV,YURDAGUL,
SEVGI,BELMA,ZEYNEP
70 FOR 1=1 TO 8
80 READ A$
90 PRINT A$
100 NEXT |
110 GOTO 10
150 FOR S=8 TO 12
160 PRINT S ~ 2
170 NEXT |

110



180 GOTO 10

200 FOR I=1 TO 5
210 INPUT N

220 PRINT SQR(N)
230 NEXT |

240 GOTO 10

B) 10 INPUT A
20 ON A GOSUB 50,150,200
30 GOTO 10
50 RESTORE 60
60 DATA AYHAN,RAZIVE,NURHAN, ALEV,YURDAGUL,
SEVGI,BELMA,ZEYNEP
70 FOR I=1 TO 8
80 READ A$
90 PRINT A$
100 NEXT |
110 RETURN
150 FOR S=8 TO 12
160 PRINT S~ 2
170 NEXT |
180 RETURN
200 FOR I=1 TO 5
210 INPUT N
220 PRINT SQR(N)
230 NEXT |
240 RETURN

A ¢6ziminde, ON...GOTO kullanimistir. Bu nedenle, segenek-
lerden geri dénls, GOTO komutuyla saglanmistir. ON...GOSUB kul-
lanilan B ¢6zUminde ise basa donds icin RETURN komutundan ya-
rarlanimistir. RETURN komutu programi GOSUB satinndan bir son-
raki satira déndlreceginden, 30 numarali satirda bir GOTO yazilarak
program en basa dénddriimustar.

Iki programda da yer alan RESTORE komutu, ayni DATA satin-
nin yeniden okunabilmesini saglamaktadir. 50 numarali satirdan
baglayan isim listeleme béliml bir kereden fazla segilerek caligtirila-
bileceginden, DATA satiinin her keresinde yeniden okunabilmesi
icin RESTORE komutu kullaniimigtir.
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1- ERKEK GIYIM ESYALARI
2- BAYAN GiYiM ESYALARI
3- PROGRAMDAN CIKIS

SECIMINIZ ?

DATA satininda isimleri ve kodlar verilen (Kod 1 ise erkek, 2 ise
bayan) giyim esgyalarini yukaridaki menl yardimiyla listeleyen bir
program:

10 CLS
20 PRINT "ANA MENUO"
30 PRINT "-eemmemennee- "

" 40 PRINT "1- ERKEK GIYiM ESYALARI"
'50 PRINT “2- BAYAN GiYiM EYALARI"
60 PRINT "3- PROGRAMDAN CIKIS"
70 INPUT "SEGIMINIZ ;S
80 IF S>3 OR S<1 THEN 10
90 ON S GOSUB 200,300,400
100 GOTO 10
200 RESTORE
210 CLS
220 FOR 1=1TO 10
230 READ G$,K
240 IF K=1 THEN PRINT G$,K
250 NEXT |
260 FOR B=1 TO 5000
270 NEXT B ‘

280 RETURN

290 REM =-esnvseemmenane-

300 RESTORE

310 CLS

320 FOR I=1TO 10

330 READ G$,K

340 IF K=2 THEN PRINT G$,K
350 NEXT |

360 FOR B=1 TO 5000

370 NEXT B
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380 RETURN

390 REM we-eeneormmennen-

400 PRINT "PROGRAM BiTMISTIR."

410 END

420 DATA GOMLEK,1,ETEK,2,GORAP,1,GORAP,2,BLUZ,2,
SAPKA,1,PANTOLON,1

430 DATA CEKET,1,ELBISE,2,AYAKKABI,2

Bu programda, 260 ve 360 numaral satirlardaki FOR..NEXT
dénguleri, listelerin ekranda okunabilecek kadar bir stre kalmasini
saglamak icin kullanimistir. Eger bu dénguler kullaniimazsa, listeler
ekranda belirdikten hemen sonra program basa ddnecek ve ekran
silinerek ANA MENU gérilecektir. 290 ve 390 numarali REM satirta-
r, bélimleri birbirinden aywrarak programin izlenebilmesini kolay-
lastirmak amaciyla koyulmustur.

1-"CORBALAR
2- ETLER

3- SEBZELER
4- TATLILAR
5- MEYVELER
6- ICECEKLER

7- CIKIS
SECIMINIZ ?

Yukandaki men(, bir lokantadaki yemek gruplanni gostermekte-
dir. Buna gére, her segenede ait listeleri ekrana gikaran bir program:

10 CLS .
20 PRINT "ANA MENU"

1) )= 11 ) — -.

40 PRINT “1- CORBALAR"
50 PRINT "2- ETLER"

60 PRINT "3- SEBZELER"
70 PRI:}T "4- TATLILAR"
80 PRINT "5- MEYVELER"
90 PRINT “6- ICECEKLER"
100 PRINT “7- CIKIS"
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110 PRINT

120 INPUT "SEGIMIiNiz ;S

130 IF S<1 OR $>7 THEN 10

140 ON S GOTO 200,300,400,500,600,700,800
200 CLS

210 RESTORE 220

220 DATA QAFAK IQKFMRF MFR(‘!MEKS RO g
SEHRIVE,YOGURT

230 FOR 1=1TO 6

240 READ C$

250 PRINT C$;" GORBASI"

260 NEXT |

270 FOR I=1 TO 5000

280 NEXT |

290 GOTO 10

300 CLS

310 RESTORE 320

320 DATA KOFTE,i,TAS KABABI,ROSTO,KAVURMA,
PIRZOLA,BIFTEK

330 FOR 1=1TO 7

340 READ E$

350 PRINT E$

360 NEXT |

370 FOR I=1 TO 5000

380 NEXT |

390 GOTO 10

400 CLS

410 RESTORE 420 _
420 DATA FASULYE,BEZELYE,KARNIBAHAR,ENGINAR,
ISPANAK,PIRASA,LAHANA

430 FOR 1=1TO 7

440 READ S$

450 PRINT S$

460 NEXT |

470 FOR I=1 TO 5000

480 NEXT |

490 GOTO 10

500 CLS

510 RESTORE 520 _

520 DATA BAKLAVA,REVANi,KEMAL PASA,SUTLAG

114




530 FOR I=1 TO 5

540 READ T$

550 PRINT T$

560 NEXT |

570 FOR I=1 TO 5000

580 NEXT |

590 GOTO 10

600 CLS

610 RESTORE 620

620 DATA ELMA,KIRAZ,AYVA, ARMUT ERiK,Uz0UM,SEFTALI
630 FOR I=1 TO 7

640 READ M$

650 PRINT M$

660 NEXT 1

670 FOR I=1 TO 5000

680 NEXT I

690 GOTO 10

700 CLS

710 RESTORE 720

720 DATA SU,PORTAKAL SUYU,GAZOZ,KOLA,AYRAN,CAY
730 FORI=1TO 6

740 READ 1$

750 PRINT 1$

760 NEXT |

770 FOR I=1 TO 5000

780 NEXT |

790 GOTO 10

800 CLS _

810 PRINT "AFIYET OLSUN."
820 END

Bu programdaki her yiyecek grubu igin, ayn bir DATA satin yazil-
mistir. Bu nedenle, programin her boliminin kendisine ait DATA
satinni okumasi icin, satir numarasiyla birlikte ayri bir RESTORE ko-
mutu kullanilmistir. Bu komut yaziimadigi takdirde, bilgiler birbirine
karisacaktir.
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WHILE...WEND DONGUSU:

WHILE..WEND, bir komut grubunu belirli bir kogula bagiml ola-
rak caligtirmak igin kullanilan bir déngd yéntemidir. Daha énce iglen-
mig oian FOR... NEXT dénglsU, bir dongl degdiskenine bagh olarak
bir komut grubunu tekrarlar. WHILE.. WEND déngusinde ise, dén-
gundn temeli WHILE teriminden sonra yazilan bir kosuldur.

Genel yazilim;

WHILE <kosul(iar)>
[komutiar]
WEND

WHILE teriminden sonraki kogul veya kosullar gegerli (dogru) ol-
dugu slrece, WHILE ve WEND satirlaninin_arasindaki komutlar tek-
rarlanacaktir. Buradaki WEND'in gbrevi, dongunun bitimini, diger bir
deyigle, kosul yanls oldugunda programin nereden devam edecegi-
ni gostermesidir.

ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen bir sayinin 2 ile garpimi 500'den kiigtik ol-
dugu surece, bu sayinin yarisini ekrana yazan bir program:
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10 WHILE A*2
20 INPUT A
30 PRINT A/2
40 WEND

WHILE ve WEND satirlani arasinda kalan INPUT ve PRINT ko-
mutlar tekrarlanacak olan komutlardir. Bu tekrann adedi programa
gére belirli degildir. WHILE teriminden sonra yazilmig olan kosul ge-
gerli oldugu slrece, yani girilen sayiin iki kati 500'den kidcuk ol-
dugu strece, sayr giris ve ekrana yazma islemi devam edecektir.

RUN
? 20
10

? 150
75

? 300
150

En sonda, kogula uymayan sayi (300) girildiginde, bilgisayar bu
sayinin da yansini yazacaktir. Bunun nedeni, PRINT komutunun da
dongdnln iginde olmasidir. Ancak bu komut uygulandiktan ve ekra-
na sayinin yansi yazildiktan sonra, kogulun gecersizligi kontrol edile-
cek ve bilgisayar donguden cikacaktr.

2) Klavyeden girilen kelime 5 harften kisa oldugu stirece bu is-
min ilk harfini yazan bir program:

10 WHILE LEN(A$) <5
20 INPUT A$

30 PRINT LEFT$(A$,1)
40 WEND

Klavyeden girilen kelime 5 harften kisa oldugu siirece déngi
devam edecek, 5 harfli veya daha uzun bir kelime girildiginde, bilgi-
sayar bu kelimenin de ilk harfini yazarak déngtiden cikacaktir.

3) 'AYSE’ kelimesini ekrana 10 kez alt alta yazan bir program:
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10 WHILE S <10
20 PRINT "AYSE"
30S =S5 +1

40 WEND

Bu déngtli, S'nin aldigi de@erlere gére tekrarlanmaktadir. Daha
énce bir deger veriimedigi igin 0'dan bagiayan S'nin degderi, 10'dan
kicuk oldugu sdrece 1’er artacak ve her keresinde ekrana 'AYSE’
yazilacaktir. S’nin degen 10 oldugunda déngl sona erecektir. (0'dan
9'a kadar 10 sayi oldugundan, kelime 10 kez yazilacaktir. S bagka
bir degerden baglatiirsa, ayni programa gére  tekrar sayisi
degisecektir.)

4) 5'ten 15’e kadar sayilan listeleyen bir program:

10 §=5

20 WHILE S<16
30 PRINT S
40S =S + 1
50 WEND

Sayag degiskeni 5'ten baglatimigtir. 1'er artarak 15'e kadar sayl-
lar ekrana yazilacaktir. Sayag degeri 16 oldugunda kosul gecersiz
olacak ve bu deger ekrana yaziimadan déngii sona erecektlr

5) Klavyeden girilen sayi 5'ten biy(k oldugu srece saylmn ka-
rekokunu ekrana yazan bir program:

10 WHILE A>5
20 INPUT A

30 PRINT SQR(A)
40 WEND

RUN
Ok

Program istenildigi gibi ¢alismamigtir. Bunun nedeni, WHILE teri-
minden sonraki kosulun donguye girig sirasinda gecersiz olmasidir.
Gunkd, A'ya higbir baglangic degeri verilmemis ve A'nin degeri 0
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olarak kalmigtir. Bu durumda bilgisayar dénguyd butinuyle atlayarak
WEND’den sonraki satira gidecektir. (Burada program duracaktir.)

Programin istenildigi gibi calistiriabilmesi i¢in A degiskenine
kosula uygun bir baglangi¢ degeri verilebilir:

5 A=6
10 WHILE A>5
20 INPUT A

30 PRINT SQR(A)
40 WEND

RUN
2 16
4
? 81
9
24 2

Gortldugu gibi, baslangig degeri kogula uygun oldugu igin dén-
guye girilmis ve girilen sayi 5'ten biylk oldugu sirece saymnin kare-
k&ka yazilmigtir. _

6) Suarekli olarak klavyeden girilen sayilan toplama ekleyen, bu
toplam 1000' agtigi zaman toplami ve kag giris yapildigini yazarak
duran bir program:

10 WHILE T<=1000

20 INPUT A

30 T=T+A

40 S=8+1

50 WEND

60 PRINT "TOPLAM ="T
70 PRINT "ADET =";S

Klavyeden girilen sayilar surekli olarak toplama eklenmekte, ayni
zamanda bir sayag¢ yardimiyla kag adet giris yapildigi sayiimaktadir.
Toplamin dederi 1000’1 astiginda dongl disina ¢ikilacak, toplam ve
adet yazilarak program sona erecektir.
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7) Bankaya yatinlan 100000 liranin faizi cekmemek sartiyla kag
ay sonra 180000 lira olacagini bulan bir program:

(Aylik faiz orani % 25'tir.)

10 P=100000

20 WHILE P<180000

30 P=P+P*25/100/12

40 AY=AY+1

50 WEND _

60 PRINT "PARANIZ';AY;"AY SONRA";P;'LIRA OLACAKTIR."

Buradaki kosgul, yatinlan paranin 180000 liradan az olmasidir.
Para miktan 180000 lira olana kadar sayag olarak kullanilan AY artti-
rlacak, déngl bitiminde paranin bankada kag. ay kalacad ve cekile-
bilecek para miktan yazilacaktir.
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PRINT USING KOMUTU:

PRINT USING, cesitli bilgilerin ¢ikis Unitelerine yazilirken belirli
kaliplara goére dizenlenmesi (formatlanmasi) amaciyla kullanilir.

Genel kullanim:

PRINT USING <kalip> ; <yazilacak ifade>

PRINT USING komutu, iki ana grupta incelenebilir:
1) Sayisal Formatlar
2) Alfabetik Formatiar

1) Sayisal Formatlar:

Sayisal formatlarda kullanilan karakterler, (#), (), (+), (), (*%),
($$), (**$), ( ~~ ~ 7 ) ve (_) isaretlerinden olugmaktadir.

(#) Bu isaret, yazilacak sayinin her basamagini gdstermek igin
kullanilir. Ornegin iki basamakli bir sayr yazabilmek icin iki # igaretini
yan yana kullanmak gerekir.
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ORNEKLER:

PRINT USING "##";34

34

PRINT USING "####";813
813

10 FOR I=1 TO 5

20 READ A

30 PRINT USING "#####"A
40 NEXT |

50 DATA 165,4513,46927,1,645

RUN
165
4513
46927
1
645

Yukandaki érneklerde, ekrana yazilacak her basamak igin bir #
isareti kullanilmigtir. En son érnekte de goruldigu gibi, ekrana yazi-
lacak sayinin basamak adedi kalipta verilen # isaretlerinin adedin-
den az olursa, sayi kalip Uzerinde sag tarafa bloklanarak yazilir.

NOT: Eger yazimak istenen ifade verilen kaliba sigmayacak ka-
dar uzunsa, bilgisayar sonug¢ olarak tanimlanan kalibin yetersiz ol-
dugunu belitmek  amaciyla yazilan ifadenin bagina bir yizde (%)
isareti koyar:

PRINT USING "###";1234
%1234

() Nokta igareti, saymin kesirli bolimini formatlamak, yani,
noktadan sonra kag basamak yazilacagmi belirlemek icin kullanilir.
Bu sekilde formatlanmig bir sayida, kesirli bélimdeki basamaklar
mutlaka yazilirlar. Sayr tamsaylysa, noktadan sonra formattaki
adette 0 yazilr. Sayinin kesir bdlima formatta belirtilen basamak
adedinden daha uzunsa, sayi uygun sekilde yuvarlanir,
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ORNEKLER:

PRINT USING "###.##";65.591
65.59

PRINT USING "###.##";22.468
22.47

PRINT USING "##.####";3.14159265
3.1416

PRINT USING "####. ####7#",8.49
8.4900

PRINT USING "##.####",285.10496
%285.1050

10 FOR I=1TO 5

20 READ A,B

30 PRINT A;"/";B;"=";USING "##.###"A/B
40 NEXT

50 DATA 5,4,6,2,9,7,2,9,2,3

RUN
5/4 =1.250
6/2 = 3.000

() Virgll isareti, ézellikle biylk sayilann basamaklarinin Ggla
gruplar halinde virgllle aynlarak yazilabilmesi igin kullanilir,

ORNEKLER:

PRINT USING "########,";1843525
1,843,525

PRINT USING "#######,:15.73
16
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PRINT USING "#######,",15263
15,263

 PRINT USING "######,".6298425
%6,298,425

Virgul ve nokta isaretleri birlikte de kullanilabilirler:

PRINT USING "####, ##",8475.462
8,475.46

ORNEK: Toptan yapilan bir aligveriste, cesitli mallanin adirhiklan
ve tutarlan verilmektedir. Buna gére, her malin bir kilograminin ma-
liyetini hesaplayarak, uygun sekilde ekrana listeleyen bir program:

10 PRINT "MAL ADI","AGIRLIGI","TUTARI", "i‘\ﬂALiYETI (Kg)"
20 PRINT *
30 FOR N=1TO 6

40 READ M$,A,T

50 PRINT M$,A,USING "######,"T;

60 M=T/A

70 PRINT ,USING "#####, ##"M

80 NEXT N

90 DATA PIRING,158,330000,SEKER,195,120000,
PEYNIR,112,350000

100 DATA FASULYE,235,300000,NOHUT,225,264000,
MERCIMEK,184,126000

RUN
MAL ADI  AGIRLIGI TUTARI MALIYETI(Kg)
PIRINC 158 330,000 2,088.61
SEKER 195 120,000 615,38
PEYNIR 112 350,000 3,125,00
FASULYE 235 300,000 1,276.60
NOHUT 225 264,000 1,173.33

MERCIMEK 184 126,000 684.78
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(+) Format kalibinin bagina veya sonuna koyulan art isareti, so-
nug olarak yazilan sayinin basinda veya sonunda sayinin isaretinin
(+ veya -Jyaziimasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "+###.###";23.5957
+23.596

PRINT USING "+#.###",-6.92
-6.920

PRINT USING "###+";46
46+

PRINT USING "###.## +";-29.498
29.50-

(-) Format kalbinin sonuna koyulacak bir eksi isareti, negatif
sayilarin sonlarinda bir eksi isaretiyle yazilmasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "###.###-";-4.42
4.420-

PRINT USING "##.##-":6.26
6.26

(**) Format kalibinin bagina koyulacak cift yidiz igareti, sayi sag
tarafta bloklandiginda, basta kalan bosluklarin yerine "* isaretinin
¢ikmasini saglar. ‘

ORNEKLER:

PRINT USING "**# ##".57.185
*57.19

PRINT USING "**##.#";1
*x%q,0

PRINT USING "**## . ###";-24.823
*.24.823
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($$) Format kalibinin bag tarafina koyulacak cift dolar isareti, so-
nuc olarak yazilan sayinin baginda bir '$’ isaretinin ¢ikmasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "$$##.##",94.62
$94.62

PRINT USING "$$##.#";-24.84
-$24.84

PRINT USING "$$#";84
$84

(**$) Format kalibinin bagina koyulacak cift yildiz ve bir dolar
isareti, ¢ift yildiz ve gift dolar isaretlerinin etkilerini birlestirir, yani
sayinin bagina bir dolar isareti geldikten sonra solda kalan boslukla-
nn yerine yildiz igaretinin gikmasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "**$#.##",61.256
*$61.26

PRINT USING "**$###",18
***$1 8

PRINT USING "**$##.#";-19.56
*.$19.6

(~ ~~ ") Format kalibinin sonuna koyulacak dort yukan ok
isareti, sayinin E notasyonuyla yaziimasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "###.## "~ ~ ~ ~";867.83
86.78E+01

PRINT USING "##.#~ ~ ~ 7~";86.69
8.7E+01
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() Format kalibinin basina veya sonuna koyulacak alt ¢izgi
isareti, kendisinden sonra gelen karakterin oldugu gibi yazimasini
saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "_A####.##"65.18
A 65.18

PRINT USING "###.### X";9.46816
9.468X

2) Alfabetik Formatlar:

Alfabetik formatlarda kullanilan karakterler, (1, (\ V) ve ( &) isaret-
lerinden ollismaktadir.

(1) Unlem isareti, yazilacak alfabetik ifadenin yalnizca ilk karakte-
rinin yazilmasini saglar. EQer birden fazla alfabetik ifade verilmigse,
her birinin ilk harfi yan yana yazlrr.

ORNEKLER:

PRINT USING "I":;"BiLGISAYAR"
B

PRINT USING "!I";"PROGRAMLAMA"
P

PRINT USING "I*;"BILGISAYAR","PROGRAMLAMA"
BP

(\\) Gift ters bl isareti, yazilacak alfabetik ifadenin sol tarafin-
dan baglayarak, aralarindaki bosluk adedinden 2 tazla karakterin ya-
zilmasini saglar.

ORNEKLER:

PRINT USING "\ \";"BILGISAYAR
BILGi
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PRINT USING "\ \";"'PROGRAMLAMA".
PR (Hig bosluk birakilmazsa 2 (0+2) karakter yazilir.)

PRINT USING "\ \";'KAHVERENGI","SARI"
KASA

(& ) Bu isaret, alfabetik ifadelerin, satir sonuna gelindiginde yari-
da kesilecek olsalar bile, kursériin bulundugu pozisyondan baglaya-
rak yazilmasini saglar.

ORNEKLER:

A$="BILGISAYAR KULLANMAK DUSUNCEYi GELISTIREN BiR UGRASTIR,"
B$=" AMA OGRENMEK ICIN SABIRLI OLMAK GEREKLIDIR."

PRINT A$;B%

BILGISAYAR KULLANMAK DUSUNCEYi GELISTIREN BIR UGRASTIR,
AMA OGRENMEK iGIN SABIRLI OLMAK GEREKLIDIR.

PRINT A$;USING"& ";B$

Bu komut verildiginde 2. satirdaki ctmle. 1. satrdaki ctimlenin sonundan devam
edecektir,
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YAZICI (PRINTER) KULLANIMI

Su ana kadar yapilimis olan programlann ¢ikiglan, ekran Uze-
rinde goruntulenecek gekllde dizenlenmigtir. Bu g|k|§lar|n birgok
konuda, strekli kullanimi saglayabiimek amaciyla kagit Uzerine akta-
nimasi gerekebilir. Bilgisayar cikiglann kagit Uzerine aktaran arag,
yazici (printer) olarak adlandinlir. Birgok gelismis cesitleri olan yazi-
cilann dinyada en yaygin olarak kullanilan tirleri su ydnteme gore
calisir:

Dikey olarak siralanmig birgok igne, hareketli bir gende belirli bir
dizene gére vurarak, sgeridin hemen arkasindaki kagitta istenilen
seklin ¢cikmasini saglar. Bu tur printer yazimina, 'DOT-MATRIX' adi
verilir. Bunlarin disinda, az gelismis veya ileri teknolojinin Grdnd olan
yazicilar da kullantimaktadir.

BASIC dilinde bilgilerin yazicidan ¢ikmasini saglamak icin yalniz-
ca iki komut kullanilir: LLIST ve LPRINT.

LLIST: LIST komutuyla ekranda gérintilenen programin yazici-
dan cikmasini saglar. LIST komutundaki farkli kullanimlar, LLIST ko-
mutu icin de gecerlidir.

Ornekler: | 1ST 100-150
LLIST -400
LLIST 300-
LPRINT: PRINT komutunun sonucunun yazicida gortlebilmesi

icin kullanilan komuttur. PRINT komutunun bitin uygulamalar
LPRINT icin de gecerlidir.

129



Ornekler: LPRINT 25
LPRINT "AYSE"
LPRINT USING "###.##",54.293

WIDTH komutu:

Ekranin veya yazicinin genigligini (bir satirdaki karakter sayisi)
ayarlamak icin kullanilan komuttur. Bu geniglik, baglangic olarak
80’dir.

Ekran genigligini ayarlamak icin WIDTH genislik seklinde yazilir:

WIDTH 70 (Ekranin sol tarafindaki 70 sttuniuk bélima

kullanilabilir.)

Yazicl genigligini ayarlamak icin WIDTH "LPT1:", <geniglik>

seklinde yazilir:

WIDTH "LPT1:",15 (KAdidin bir satinna en fazla 15 karakter

yazilabilir.)

WIDTH "LPT1:",255 (Kagit genisligi sonsuz kabul edilir.)

NOT: WIDTH komutuyla genisligi belirtmek icin kullanilan sayi
en az 1, en fazla 255 olabilir, '

SORULAR

1) Klavyeden girilen saymin mutlak degeri 10'dan kuguk ol-
dugu slrece sayinin sinistnd ekrana yazan bir program yapiniz.
(WHILE..WEND kullanilacak.)

2) Klavyeden girilen kelimenin ilk harfi son harfinden farkl ol-
dugu stirece bos bir ekrana bu kelimeyi yazan bir program yapi-
niz. (WHILE...WEND kullanilacak.)

3) Klavyeden surekli olarak kelime girigi yapan, bu kelimeler-
den ’A’ ile baglayanlann adedi 5'ten kiclk oldudu slrece girige
devam eden, aksi durumda duran bir program yapiniz.
(WHILE...WEND kullanilacak.)
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4) DATA satinndan okunan 5 saylyi, bag taraftaki bosluklar '*’
igaretiyle dolacak gekilde, G¢lh gruplar halinde virgllle ayirarak alt
alta listeleyen bir program yapiniz.

Sayilar: 184657, 795621.45, 78462.9,798156.245, 16549.48532
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ISLETIM  SISTEMLERI

Disk - Disket Kavramlar::

Bilindigi gibi, bilgisayann bashca gdrevierinden birisi, bilgile-
ri saklayarak istenildigi zaman kullanicinin hizmetine sunmasidir. An-
cak, ¢ok fazla bilgiyi kaiici olarak bilgisayann ana belleginde sakla-
mak iki nedenden dolayi olanak disidir:

1) Gundmuz teknolojisi ¢ercevesinde, ¢ok blyik bellek kapasi-
tesine sahip bilgisayarlann Gretilmesi ¢cok masraflidir.

2) Ana bellekte sakianan bilgiler, elektrik akimi kesildigi zaman
kaybolmaktadir.

NOT: Bu nedenler, yalnizca ginimiz kosullarn icin gegerlidir.
Daha genig bellekli bilgisayarlann Uretim ¢alismalan sGrmektedir.

Bu nedenlerden dolays, bilgi depolamak amaciyla, ana bellek
disinda, kalici bir yardimer bellek Unitesine ihtiya¢ duyulmus ve cesit-
li kayit ortamlari kullanilmaya baglanmistir. Delikli kartlar, optik
okuyucular gibi yavag ve kullanissiz araclardan sonra manyetik kayit
ortamlarinin kullanimina gegilmistir. Gindmuzde de en yaygin ola-
rak, klglk bilgisayarlarda kaset veya disket, daha blylklerinde ise
disket veya hard disk Gniteleri kullaniimaktadir.

Disket: Floppy (esnek) disk olarak da adlandirilan bu kayit araci
sekil olarak bir plagi andirmaktadir. Disketlerin siniflandiriimasi, cap-
larina gore yapilir. Ornegin, cesitli bilgisayarlar i¢in 3 inclik, 3.5 mghk
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5.25 inc¢lik disketler kullanimaktadir. (Bir Amerikan uzunluk 6l¢isi
olan ing, yaklasik 2.5 santimetredir.) Bir disket, dikddrigen seklinde
plastik bir zarf icine yerlestiriimis disk seklinde bir manyetik banttan
olugsmaktadir. Zariin ortasinda, manyetik diskin disket suricui tarafin-
dan ddénduardiebilmesine izin verecek dairesel bir bogluk ve bunun
yaninda manyetik alanin okunabilmesi i¢in diger bir agiklik vardir.
Okuyucu kafa, disket ylUzeyine buradan temas ederek bilgi okuma
ve kaydetme islemlerini yapar. Bir disketin kayit kapasitesi, 200
Kb'den 1400 Kb'ye kadar degismektedir.

Hard disk: Birden cok manyetik diskin st dste gelmesiyle
olusan bu kayit Unitesi, esnek diskete oranla ¢ok daha hizl, glveni-
lir ve yuksek bilgi kapasitelidir. Hard diskin, disket gibi bilgisayara
takiip cikanlmasi mimkin degildir. Genellikle bilgisayara bir kez
monte edilen hard disk, herhangi bir sorun olmadigi strece ¢ikanl-
maz. Hard diskin kayit kapasitesi, disketin 500 katina kadar c¢ikabil-
mektedir. Cok kullanigh olan bu aletin maliyeti ne yazik ki cok ydk-
sektir. :

Hard disk veya disketin kullarimi, BASIC dili ¢cercevesinde ayni-
dir. LOAD ve SAVE komutlar verildiginde, bilgisayar programi kay-
detmesi veya okumasi gereken yeri kendiliginden bulabilmektedir.
Oysa kaset kullaniminda durum ¢ok daha farklidir. Kaset Gzerindeki
bilgilerin yerlerinin kullanici tarafindan kontrol edilmesi sarttir.

Track ve Sekidr: Disketin Gzerine kaydedilen bilgiler, belirli bir
adresleme yoéntemine gore saklanirlar. Bu sekilde, yeni bir bilgi kay-
dedileceginde disketin nerelerinin bos oldugu veya bir bilgi okun-
mak istendiginde bu bilginin disketin neresinde kayith oldugu bilgi-
sayar tarafindan kolayca bulunabilir.

Disket uzerinde adresleme yapabilmek igin, disketin énce for-
matlanmasi gereklidir. Formatlama igslemi sirasinda bilgisayar, diske-
tin manyetik bandi Gzerinde track (iz) ve sektdr (dilim) adlan verilen
boélgeleri olusturur. Tracklar, diskin merkezinden digina dogru sirall
olarak yerlestiriimis halkalardir. Sektdrler ise, diskin merkezinden ge-
cen dogrularla bélinmuis dilimlerdir. Disket Uzerine kaydedilen bu-
tan bilgiler, belirli iz ve dilimler Uzerine kaydedilerek, bir adresleme
saglanir.

Disket (zerindeki iz ve dilim sayilan, bilgisayara, diskete veya
formatlama - programina gore degisim gosterebilir. (Genellikle 40 iz
ve 9 dilim kullanilir.)

Directory: Disket Gzerindeki bilgilerin adreslerinin, uzunluklarn-
nin, adlannin ve ilgili bazi diger bilgilerin saklandigi bolimdur. Dis-
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kete kaydedilen bilgiler, her zaman bir grup olarak saklanir. Bu gru-
ba dosya denir; her dosyanin bir adi vardir. Directory’de kayith olan
adlar bu dosyalarin adlaridir. Bir dosya disketten okunmak istendigi
zaman, bilgisayar énce bu dosyanin directory’deki adresini bulur ve
buna gdre hangi iz ve hangi sektorlerin okunacagina karar verir.
Disketteki herhangi bir dosyanin silinmesi istendiginde, bu dosvanin

kendisi silinmez; yalnizca directory’de kayith olan adi silinir. Bdylece
bu dosyaya daha sonra ulasiimasi engellenmig olur.

ISLETIM SISTEMLERI:

Normal olarak birgok yetenege sahip olan bilgisayarlarin bu ye-
teneklerinden yararlanmak icin 6zel programlara ihtiyac vardir. Disk
veya disket kullanan btin bilgisayarlar icin, bilgisayarin donanimini
ve mantiksal kaynaklanini yénetmek ve kullanmak amaciyla Gretici fir-
malar tarafindan bazi programlar gelistirilmistir. Bu programlara ge-
nel olarak igletim sistemi denir. Isletim sistemleri, bilgisayar ve kulla-
nict arasindaki iletisimi saglarlar. Bilgisayar kullanimindan alinacak
verim, o bilgisayarda kullanilan isletim sisteminin mikemmelligine
baglidir. Diinyada kullanilan gesitli bilgisayarlar icin degisik igletim
sistemleri vardir. Bunlardan en yaygin olanlarr MS/DOS, DOS+,
CP/M, UNIX ve ZENIX'tir,

CP/M ve MS/DOS igletim sistemleri komutlarindan bazilari;

isletim sistemi komutlan, dahifl (internal) ve haricl (external) ola-
rak ikiye aynlr. Dahili komutlar, sistem disketine gerek olma-
dan dogrudan dogruya kullanilabilirler. Harici komutlarin kullaniimasi
icin ise sistem disketlerine ihtiyac vardir.

DIR: Diskette kayith olan program ve dosyalarin isimlerini, yani
directory kayitlarini listelemek icin kullanilan komuttur. iki |§Iet|m sis-
teminde de kullanimi aynidir. MS/DOS sisteminde bu komutun yardi-
miyla, programlarin kayit tarihleri ve zamanlan da gérdlebilir. Bu ko-
mutun BASIC kargilig, FILES komutudur.

Komut tek bagina kullanildiginda, directory’deki biit(in dosya
adlarini listeler;
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A> DIR
PROG1 .BAS
PRINT .COM
DSY .BAS

Dir komutuyla, directory’de yalnizca istenilen tirden kayitlann lis-
telenmesi de saglanabilir:

A> DIR *.BAS
PROG1 .BAS
DSY .BAS
(Burada, BAS ekiyle biten kayitlar listelenmigtir.)

A > DIR PR*.*
PROG1 .BAS
PRINT .BAS
(Burada, PR ile baslayan kayitlar listelenmigtir.)

ERA / DEL: Directory’deki kayitlardan istenilenleri silmek igin
kullanilan komuttur. CP/M’'de ERA, MS/DOSte ise DEL sekiinde ya-
zilir. BASIC dilinde ayni amagla KILL komutu kullaniir.

Bu komutlann uygulanigi su sekildedir: (Sol tarafta CP/M, sag
tarafta MS/DOS uygulamasi gdsterilmigtir.) :

A>ERA PROG1.BAS A>DEL PROG1.BAS
(PROG1.BAS isimli dosya silinir.)

A>ERA *.COM A>DEL *.COM
(COM eki almig buttn programlar silinir.)

A>ERA *.* A>DEL *.*
(Directory’deki bitiun kayitlar silinir.)

NOT: Daha énce de belirtildigi gibi, bu komutlarla silinen
bir dosya, aslinda disketten tamamen silinmez. Yalnizca directory-
'deki kaydi silinir. Boylece bu dosyaya ulagilmas! engellenmis olur.

TYPE: Iki isletim sisteminde de ayni sekilde kullanilan bu komu-
tun amaci, ASCII olarak kaydedilmis dosyalarin ekrana listelenmesi-
dir. Mallard BASIC'de bu komut ayni sekilde kullanilabilir; ancak
GW-BASIC'te kargiligi yoktur.
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TYPE komutundan sonra, ekrana listelenmesi istenen dosyanin
adi tam olarak yazimahdir.:

A>TYPE STOK.DAT
(STOK.DAT isimli dosya ekrana listelenir.)

REN: Bir dosyanin ismini degistirmek icin kullanilan komuttur.
(Dosyadaki bilgilerle ilgili bir islem yapmaz; yalnizca directory’de
kayitl olan dosya ismini degistirir.) MS/DOS'ta kullanilirken, REN ko-
mutuyla birlikte dnce eski dosya adi, sonra yeni ad yazilr.

A>REN PROG1.BAS PROGRAM1.BAS

Bu komut, PROG1.BAS adli dosyanin adini PROGRAM1.BAS
olarak degistirir.

NOT: "* igsareti kullanarak grup halinde degisiklik yapmak da miim-
kinddr. .

A>REN *.BAS *.DAT

Bu komut, BAS ekiyle biten bitlin dosyalarin eklerini DAT olarak
degistirir.
Komutun CP/M’deki yaziimi da benzer gekildedir. Ancak, bura-

da Once yeni isim, sonra eski isim yazlir; isimler arasinda da ’'=’
isareti kullanilir:

A>REN PROGRAM1.BAS=PROG1.BAS
A>REN *.DAT=*.BAS

REN komutunun BASIC dilindeki kargiigi, NAME komutudur.
Kullanimi, NAME "eski isim" AS "yeni isim" seklindedir.

COPY: MS/DOS igletim sistemine ait kopyalama komutudur.
COPY kullanarak bir disketteki dosyalardan istenilenler bir diger dis-
kete veya ayni disketin tzerine kopyalanabilir.
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COPY komutuyla birlikie, énce kopyalanmak istenen kaynak
dosyanin adi, daha sonra kopyalama yapilacak disket sGrGcOniin
adi ve eger istenirse kopyalanan dosyanin yeni adi yazilir:

A>COPY A:PROG1.BAS B:PROG1.BAS

A: surtclsindeki PROG1.BAS isimli program B: sdrlictslne
PROG1.BAS ismiyle kopyalanir. Burada 'A:’ yazmaya gerek yoktur,
cunkl bilgisayar zaten A: sUrlcusini okumaktadir. Ayrica, ikinci
kez PROG1.BAS yazmak da gereksizdir, ¢linkd program adi degisti-
rilmek istenmemistir. Bu komut, en kisa sekliyle $6yle yazilabilir:

A>COPY PROG1.BAS B:

A>COPY PROG1.BAS B:PROGRAM.BAS

Bu komut, A: slriclsindeki PROG1.BAS isimli programi, B:
strlcistine PROGRAM.BAS ismiyle kopyalayacaktir. Isim degistiril-
mek istendiginden, yeni isim yazimak zorundadir.

A>COPY STOK.DAT KAYIT.DAT

Bu komutla, A: sdricUsindeki STOK.DAT dosyasi, aym disket
tzerine KAYIT.DAT ismiyle kopyalanacaktir. (Ayni disket Gzerine kop-
yalama yapildiginda, mutlaka farkli dosya ismi kullaniimalicir.)

A>COPY STOK.DSY+VERIL.DAT B:KAYIT.TOP

Bu komut, A: saricisundeki STOK.DSY ve VERI.DAT dosyalarini
arda arda ekleyerek, B: slruclsine KAYIT.TOP ismiyle kopyalaya-
caktir. (Bu tur kopyalamalar, farkh dosya ismi veriimesi sartiyla ayni
disket Uzerine de yapilabilir.)

DIR ve DEL komutlanyla kullanilan * isareti, COPY komutuyla da
kullanilabilir: :

A>COPY *.BAS B:

BAS ekine sahip butin programlar B: suriictsine kopyalanr.
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PIP: CP/M igletim sisteminde, kopyalama igslemlerini yapmak
tzere kullanilan hazir programdir. Kullanilisit MS/DOS’taki COPY ko-
mutunun kullaniligina benzer. PIP komutuyla birlikte, énce kopyala-
ma yapilacak suricinidn ve programin adi, sonra kopyalana-
cak program yazilir. Aralarinda ise '=’ isareti yazilir:

A>PIP B:PROGR1.BAS=A:PROG1.BAS

COPY érneginde de oldugu gibi, bu érnekte de A: ve ilk yazilan
PROG1.BAS gereksizdir. Komut kisaca su sekilde yazilabilir:

A>PIP B:=PROG1.BAS

COPY komutunda, dosyalari ard arda ekleyerek kopyalamak igin
kullanmlan '+’ isareti yerine, PIP ile birlikte °,” kullanilir.

A>PIP B:KAYIT.TOP=STOK.DSY,KAYIT.DAT

Dosya adlarini gruplamak 'igin.yararlamlan "** jsareti, PIP komu-
tuyla birlikte de kullanilabilir:

" A>PIP B:=PR*.*

NOT:

A) COPY ve PIP komutlarinin kullanimlan birbirlerine cok benze-
mekle birlikte, bu iki komuttan sonra yaziimasi gereken dosya adlari-
nin sirasina dikkat edilmelidir. Yapilacak bir yanhslk, diskette kayith
_ bir dosyanin istenmeden silinmesine neden olabilir. Onemli bir fark

da, MS/DOS igletim sisteminin COPY olanagint herhangi bir sistem
disketine ihtiyag dogurmadan kullaniciya tanimasi, fakat CP/M’de,
PIP programinin bulundugu bir disket kullaniminin zorunlu olmasidir.
Diger bir deyigle, COPY dabhili komuttur; PIP ise harici komuttur.

B) Tek suruculu bilgisayarlar ¢ift stricullu olarak kullaniimak is-
tendiginde, bilgisayar ayni siirlclyl A: ve B: olarak calistirabilir. Yal-
niz, sirct degistirmek gerektiginde, kullanicinin ayni striiclye ye-
ni bir disket takmasi igin bir mesaj verir.
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DISCKIT3 PROGRAMININ UYGULANMASI:

Amstrad 6128 bilgiyarlannin  sistem disketlerinde bulunan
DISCKIT3 programi, disketlerin formatlanmasi, kopyalanmasi veya
kontrol (verify) edilmesi icin kullanilir. isletim sistemine gegctikten son-
ra, bu programi galistirmak icin DISCKIT3 yazmak yeterlidir. Progra-
ma girdikten sonra, sistem disketi bilgisayardan cikartilir; uygulama
yapilacak disket takilir.

Formatlama: Ana menlden f4 tusuna basilarak format sece-
negine gegilir. Daha sonra, eder sistem format yapilacaksa 9, data
format yapilacaksa 6 tuslarina basilir. Bilgisayar formatiama iglemi-
nin yapilip yapilmayacagini son bir kez sorar. Y (Yes) tusun basildik-
tan sonra disket formatlanir. (Formatlama sirasinda formatlanmakta
olan izin numarasi ekranin sol tst kdsesine yazilir.)

Kontrol (verify) etme: Ana menlden f1 tusuna basilarak bu bé-
lime gegilir. Bilgisayar, kontrol isleminin yapilip yapiimayacagini son
bir kez sorduktan sonra, disketi kontrol eder. Bu sirada, eger disket
formatlanmamigsa, veya disket Uzerinde herhangi fiziksel bir bozuk-
luk varsa, bu durumlan agiklayici mesajlar verir.

Kopyalama: Kopyalama segenegine, ana mentden 7 tusuna
basilarak gecilebilir. Diger segeneklerde oldugu gibi, kopyalamanin
da yapilip yapilmayacagini son bir kez sorduktan sonra, bilgisayar
kopyalama iglemini baglatir. Once okunacak disketin takimasi icin,
bu disket takilip okunduktan sonra da yazilacak disketin takiimasi
icin bir mesaj verir. Bir disket, bu islemin U¢ kez tekrarlanmasiyla
(disketlerin ¢ kez takilip ¢ikanimasiyla) kopyalanmis olur. Burada
dikkat edilecek nokta, kopyalama yapilan disket (Gzerinde énceden
kaydedilmis olan battn bilgilerin silinmesidir.

Programdan ¢ikmak igin, ana meniide 10 tusuna basilrr.

IBM PC uyumlu bilgisayarlarda kullanilan MS/DOS igletim siste-
minde DISCKIT3 gibi bir hazir programa ihtiyac yoktur. Burada, birer
MS/DOS  programi (ve komutu) olan FORMAT veya DISKCOPY gibi
olanaklardan yararlanmak mumkinddr. Bu harici komutlar, isletim
sistemi disketi takildiktan sonra su sekilde uygulanir:

FORMAT A: A: surGcUsundeki yeni disketi formatlamak icin
kullanilr.

DISKCOPY A: B: A: sUrGcUslndeki disketi, B: sUriicistndeki
diskete kopyalamak icin kullanilir.

139



BASIC’'TEN ILETIM SISTEMINE GECIS:

Bilgisayarlar, ilk acildikiarinda igletim sistemine girerler. Daha
sonra BASIC yiklenerek BASIC programlama yapilir. Tekrar isletim
sistemine dénebilmek icin, SYSTEM komutu kullanilir. Yeniden BA-
SIC programlama yapabilmek icin BASIC yorumlayici programi igle-
tim sisteminden bir kez daha cagriimaiidir.

Genel kullanim:

SYSTEM

IBM PC uyumlu bilgisayarlarda, BASIC'ten isletim sistemine ge-
gici bir stre icin dénebilmek amaciyla SHELL komutu kulanilir. Bu
komuttan yararlanabilmek igin, disket siricide igletim sistemi diske-
tinin (en azndan COMMAND.COM programinin bulundugu bir diske-
tin) takil olmasi gerekir. _

Genel kullanim:

SHELL ["program adi"]

SHELL komutu parametresiz olarak kullanildiginda bilgisayar
isletim sistemine gegip, sistemle ilgili komutlanin verilmesini bekier.
Bu durumda tekrar BASIC programlamaya ddnebilmek icin EXIT ko-
mutu kullanmimalidir.

Komut parametreli olarak kullanildiginda, tirnak iginde verilmis
olan dahili komut veya program uygulandiktan sonra bilgisayar
kendiliginden BASIC programlamaya déner. Ornek: SHELL "COPY
A:*.BAS B:"

NOT: SYSTEM komutuyla igletim sistemine gecildiginde, bilgi-
sayarin belleginde bulunan BASIC program ve bitin degiskenler si-
linir. Bunun yerine EXIT'le geri dénmek Gzere SHELL kullanildiginda,
hem BASIC program, hem de degiskenler olduklan gibi saklanirlar.
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FILES, KILL ve NAME komutlar:

FILES: Diskette kayith olan dosya isimlerini (directory) ekrana
listelemek igin kullanilan komuttur. Bu komut tek bagina kullanil-
didinda, disketteki biitin dosya adlan listelenir. Istenirse, FILES ko-
mutundan sonra " igaretleri arasinda yazilabilecek bir ifade, yalnizca
goérulmesi istenen dosyalarin listelenmesini saglar.

Genel kullarmim:

FILES ['dosya grubunu belirten ifade"]

ORNEKLER:

— FILES (Butdn dosyalar listelenir.)
A\
PERSONEL. SOZLUK. STOK. KELIME.BAS
PERSON.BAS HESAP.BAS KAYIT.

— FILES"™* .BAS" ('BAS’ ekini almtg programlar listelenir.)
A\ '
KELIME.BAS PERSON.BAS HESAP.BAS

— FILES"™." (Sonunda ek olmayan dosyalar listelenir.)
A\
PERSONEL SOZLUK STOK KAYIT.

— FILES'S™* *"
A\ ('S’ ile baglayan dosyalar listelenir.)
SOZLUK STOK.
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— FILES'P*.*"
A\ (P’ ile baglayan dosyalar listelenir.)
PERSONEL PERSON.BAS

KILL: Disketteki dosyalardan istenilenleri silmek igin kullanilan
komuttur. Tek bagina kulianiiamaz; FILES komutundan sonra tirnak
isaretleri icinde yazilan dosya adiyla birlikte kullaniimalidir.

Genel kullanim:

KILL"dosya grubunu belirten ifade”

ORNEKLER:

- KILL"PERSON.BAS" ('PERSON.BAS’ isimli program silinir.)

- KILL"S*.* ('S’ ile baglayan bitiin dosyalar silinir.)

- KILL"*.BAS" ('BAS’ ekini almig bitin programlar silinir.)
- KILL" > (Disketteki butiin dosyalar silinir.)

NOT: KILL kdmutuyla birlikte kullanilan dosya diskette kayith
degilse, bilgisayar dosyanin bulunamadigini belirten bir hata mesaji
(File not found) verir.

NAME: Disketteki herhangi bir dosyanin icerigini degistirmeden
yalnizca ismini yenilemek igin kullanilan komuttur.
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Genel kullanim:
NAME"dosyanin eski adi" AS "dosyaya verilecek yeni ad"

ORNEKLER:

- NAME "PERSONEL" AS "PRSNL" .
(PERSONEL’ dosyastnin ismi 'PRSNL’ olarak degisir.)

- NAME "STOK" AS "STOK.DAT"
('STOK' dosyasinin ismi 'STOK.DAT’ olarak degisir.)

NOT: NAME komutundan sonra kullanilan eski isim, diskette
kayith bir dosyanin ismi olmalidir; yeni isimde bir dosya ise diskette
bulunmamalidir.

PROGRAMLARIN DISKET UZERINDE SAKLANMASI VE
CALISTIRILMASI:

SAVE komutu: Bilgisayarin belle/éindeki programi herhangi bir
kayit Unitesine kaydetmek icin kullanilan komuttur. Komutun Gg kul- -
lanimi vardir: .

1) SAVE"Program adi"  Bellekteki BASIC programi (daha az
yer kaplamasi ve aktarmanin kisa slrede
tamamlanabilmesi amaciyla) 6zel bir bicimde
kodlayarak diskete kaydeder.

2) SAVE"Program adi",A  Bellekteki BASIC programi herhangi
bir kodlama yapmadan ASCII dosya olarak
diskete kaydeder.

3) SAVE"'Program adi",P  Bellekteki programi, program listesi bir
daha gdrulemeyecek sekilde diskete
kaydeder. Bu tir programiar yalnizca RUN
komutuyla calistinlabilir; kullanici (ve hatta
programci) tarafindan listeleri alinamaz.
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NOT: Program adi, en fazla 8 harften olugan bir addir. Bu
harfler, yalnizca Ingiliz alfabesindeki harfler olabilir. Ayrica, 3 harf-
ten uzun olmamak sartiyla bir ek de kullanilabilir. Eger bu ek ve-
rilmezse, bilgisayar BASIC programlarin sonuna 'BAS’ ekini kendi-
liginden ekler. Program adi ve ek arasinda nokta isareti (.) bulun-
iTiaiiGin.

LOAD komutu: Kayit Unitesindeki programi bilgisayarin bel-
legine ylklemek icin kullanilan komuttur.

Program SAVE komutuyla herhangi bir parametre (A veya P) ya-
zilmadan kodlanarak kaydedilmigse, bu kodlar tekrar programa dé-
niistarulerek listelenebilir.

SAVE komutuyla A parametresi kullanilarak program kodlanma-
dan kaydedilmigse, LOAD komutu bu programi da bellege ylkleye-
bilir.

Program kaydedilirken SAVE komutuyla birlikte P parametresi
kullanilmissa, LOAD komutu herhangi bir hata mesaji gikarmadan
caligir. Ancak, bu programin listesi alinamaz.

RUN komutu: Bellekteki programin ¢alistinlabilmesi igin kullani-
lan bu komutun ikinci amaci da, diskette kayith bir programi 6nce
bellege aktarp, sonra galistiniabilmesidir. LOAD komutuyla programi
bellege yikleyip sonra RUN komutuyla caligtirmak yerine, bu iki ko-
mutun Kkullanimini birlestirici 6zelligi olan RUN komutu asagidaki
sekilde yazilabilir.

Gehel kullanim:
RUN"Program adi”

Bu komut, o&zellikle 'P’ parametresi kullanilarak kaydedilmis
programlar cahgtirabilmek icin yararhdir.

MERGE komutu: Bellekteki programin Uzerine, diskette kayith
ikinci bir programi eklemek icin kullanilan komuttur.

Genel kullanim:
MERGE"Program adt"
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NOT:

A) MERGE komutuyla eklenecek program, SAVE komutunda 'A’
parametresi kullanilarak ASCII dosya olarak kaydedilmis olmalidir.

B) Eklenen programdaki satir numaralarindan bazilari (veya hep-
si) bellekteki programin satr numaralanyla ayni olursa, disket-
ten yikienen satirlar bellektekilerin yerini alacaktir.

CHAIN komutu: Bellekteki degigkenleri silmeden, disketteki bir
programi bellege yukleyip galisirmak amaciyla kullanilan komuttur.
Ozellikle bellege sigmayacak kadar uzun programlar parcalanarak
diskete kaydedildiginde, bu programlar arasindaki iletigimi saglar.

Genel kullanim:
CHAIN "Program adi",[satir numarasi],[ALL]

Komuttan sonra kullanilabilecek olan satir numarasi, galigtinla-
cak ikinci programa aittir. Program bu satirdan baglayarak c¢a-
lisacakhr. Bu satir numarast yazilmazsa, program en bagtan baglaya-
caktr.

ALL parametresi kullaniirsa, birinci  programdaki  batdin
degiskenler, diziler ve matrisler ikinciye aktarlacaktir. Eger bu para-
metre kullanilmazsa, ikinci programa aktarilacak degiskenler CHAIN
kullaniimadan énce COMMON komutuyla belirtiimelidir:

Ornek: COMMON AS$,T,N$()
(A$ ve T degiskenleri ile N$ dizisi aktarilacaktir.)

NOT:

A) CHAIN komutu, dosyalarin kapanmasina neden olmaz.

B) CHAIN komutu, birinci programdaki degisken tiri ve fonk-
siyon tarimlamalanni ikinci program igin gegersiz hale getirir. (DE-
FINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR ve DEF FN komutlar gerekirse
ikinci programda da yer almalidir.)

145



CHAIN MERGE komutu:

MERGE ve CHAIN komutlarinin gérevlerini birlestiren komuttur.
Yani, énce ikinci program birincinin Gzerine eklenir ve daha sonra
calistinlir. Bu komutla birlikte, CHAIN komutunun parametreleri digin-
da DELETE parametresi kullanilir.

Genel kullanim:

CHAIN MERGE"Program adi",[satir numarasi],
[ALL],[DELETE satir numaralari]

DELETE parametresinin digindaki parametreler, CHAIN komutun-
da oldugu gibi kullanilir. Istenirse yazilabilen DELETE parametresinin
gobrevi, birinci programda ihtiyac olmayan bir bélimdn silinmesini
saglamaktr.

Ornek: CHAIN MERGE"STOK",250,ALL,DELETE 100-200

STOK isimli program, bellekteki programin Uzerine eklenerek,
250 numarall satirdan baglayarak galisacaktir. Bellekteki programin
batin degiskenleri, bu programa da aktarlacaktir. Bu islem sirasin-
da, bellekte daha énceden yer alan programin 100 ve 200 numarali
satirlar arasindaki bolima silinecektir.

NOT: Eklenecek program, burada da ASCII olarak kaydedilmis
olmaldir.
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DOSYALAMA

Programlar tarafindan kullanilacak veriler, kalict olmalart amaciy-
la, diskette saklanabilirler. DeQigkenIere atanan veya klavyeden giri-
len bilgiler, bilgisayar kapatildiginda silinirler. Bu tur bilgilerin kaybol-
mamalan icin belirli bir ortamda (disk veya disket) saklanmalarn gere-
kir. Diskete kaydedilecek bitin bilgiler igletim sistemleri konusunda
da anlatildigr gibi, belirli gruplar halinde saklanirlar. Bu gruplarnn her
birinedosyal(file, katdk) denir. Her dosyanin bir ismi vardir. Prog-
ramcinin karar verdigi bu isim, genellikle dosyanin igerdigi bilgileri
animsatici nitelikte olur. Bir sirketteki muhasebe kayitlarina ait bilgile-
rin muhasebe dosyasinda, personel kayitlarina ait bilgilerin de per-
sonel dosyasinda kayith olmasi, buna 6rnek olarak gdsterilebilir.

Temel olarak, disket tzerinde kayith bilgilerin kullanimi, program
icinde vyazilmig bir DATA satirindaki bilgilerin kullanimina benzer.
Yalniz, arada énemli farklar vardir:

1 - DATA satinna yazilacak bilgiler, bilgisayarn bellek kapasitesiyle
sinirhidir; bir dosyaya ise kapasitesi ¢cok daha fazla olan disketin
(veya hard disk'in) alacagi kadar bilgi kaydedilebilir.

2 - DATA satinna yeni bir bilgi girilmesi, ancak programci tarafindan
yapilabilecek bir iglemdir; oysa bir dosyaya bilgi kaydetmek,
ézel bir program yoluyla yapildigindan, bu programi kullanan
herhangi bir kisi yeni bilgi kaydedebilir.

3 - DATA satini, yalniz iginde bulundugu program tarafindan okunabi-
lir; oysa, bir dosyayi, birbirinden bagimsiz birgok program kulla-
nabilir. ,
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Bir dosya olusturulurken, énce bu dosyanin adi, daha sonra da
kayit deseni belirlenir. Dosya adi, en fazla 8 karakterden olugabilir;
burada yalniz ingiliz alfabesmdekl harfler bulunabilir. (Bosluk, virgul
gibi karakterler kullanlamaz.) Dosya adina istenirse bir noktadan
sonra 3 harfli bir ek de ilave edilebilir.

Kaylt deseni: Dosyalar kayitlardan oIU§ur Butun kayltlar kaylt
deseni ile belirienmis bir dizene gbre dosyaya yaziiirlar. Kayit de-
seni, dosyadaki herhangi bir satir tizerindeki bGtin bilgileri igerir. Or-
negin, bir personel dosyasinda on kayit oldugu dusunulirse, bu
kayitlardan her biri, personel adi, soyad, sigorta numarasi, maagi gi-
bi bilgilerden (sahalar) olusur. Her kaydin igerdigi bu sahalar grubu-
na, kayit deseni denir.

Kayit deseni hazirlanirken dikkat edilecek noktalar:

1 - Kayit Uzerinde bulunan bilgilerin belirlenmesi: Dosya okunarak
listelenecek veya baska bir ama¢ icin kullanilacak bilgilerin
olusturulabilmesi i¢in gerekli olan sahalarin saptanmasi. (Ornek:
ADET, FIYAT, TUTAR basliklan altinda yazilacak bir listeyle ilgili
bilgiler kaydedilirken, tutarlarin kayit deseninde yer almasi ge-
reksizdir, ¢cink( istenildiginde dosyadan okunacak adet ve fiya-
ta gére tutarlar hesaplanabilir.)

2 - Bir kayit (izerindeki bilgilerin sirasi, kullanimda kolaylik saglaya-
cak sekilde duzenlenmeli ve bu sira bir daha bozulmamalidir.

Dosyalama Turleri:

1 - Siral erisimli (sequential access) dosyalama : Bitin kayitlara
bastan baglayarak sirayla erigilir.

2 - Rasgele erisimli (random access) dosyalama : Buitin kayitlara
dosyadaki sira numaralarina gére erisilir.

- Index’li dosyalama : Btin kayitlara belirli bir index’e gbére erisilir. -
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SIRAL! ERiSIMLI DOSYALAMA YONTEMI
(SEQUENTIAL ACCESS)

Sirah erisimli dosyalama yénteminde, gerek dosyaya bilgi kayde-
derken, gerekse bu bilgileri dosyadan okurken, belli bir sirayi izle-
mek zorunludur.

Asagidaki maddeler, siralt erisimli bir dosyayla ilgili genel dzellik-
leri vermektedir:

— Sirali erigimli bir dosyadaki bilgiler kaydedilis sirasina gore sakla-
nir, yani ilk kaydedilen bilgi birinci sirada, son kaydedilen bilgi
sonuncu siradadir.

— Herhangi bir kaydin okunmasn icin o kayittan énceki butan kayit-
larin okunmus olmasi gerekir.

— Herhangi bir bilgi, daha énce olusturulmus bir dosyanin istenilen
bir yerine dogrudan dogruya kaydedilemez.

Sirah erisimli bir dosyanin olugturulmasi:

1 - Dosya, kapsadigi bilgileri animsatir nitelikte bir isim verilerek
acihr. Bunun icin OPEN komutu kullantr:

Genel kullanim:
OPEN "0",<dosya numarasi>,"dosya ad"
veya
OPEN "dosya adi" FOR OUTPUT AS <dosya numarasi>
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NOT: Dosya bu sekilde agilirken, daha dnceden kaydedilmig ay-
ni isimde bagka bir dosya varsa, bu dosya tamamiyla silinir; yerini
yenisi alir.

2 - istenilen bilgiler kayit desenine uygun sekilde dosyaya kaydedilir,
Bunun icin, WRITE veya PRINT komutlan kullanilir. Her iki ko-

muttan sonra da, hangi dosyaya kayit yapilacadini gosteren #
isaretiyle birlikte dosya numarasi yazilmalidir. (Ayni isaret, dos-
yalar acan veya kapatan komutlarla birlikte, dosya numarasin-
- dan 6nce kullanilabilir.)

Genel kullanim:
PRINT #<dosya numara5|>,sahalar'
WRITE #<dosya numarasi>,sahalar

Bu komutlarla birlikte kullanilan sahalar, bilgilerin kendileri olabil-
digi gibi, READ veya INPUT komutlarniyla elde edilmis, degiskenlerde
saklanan bilgiler de olabilir.

3 - Acilmis olan dosya, istenilen bitun bilgiler kaydedildikten sonra
kapatilir. Dosyayi kapatmak i¢in, CLOSE komutu kullanilir.

Genel kullanim:
CLOSE <dosya numarasi>

NOT: CLOSE komutuyla birlikte dosya numarasi kullaniimazsa,
o ana kadar aciimis olan bitin dosyalar kapatilir. Belirli birkag dos-
ya birden kapatiimak istenirse, dosya numaralan aralarinda virgulle
yazilabilir. (Ornek: CLOSE 1,3)

ORNEK: 'PERSONEL’ isimli bir dosyay agarak, bu dosyaya bir
kisiye ait isim, soyadi, sicil numarast, ve maagi kaydeden, daha son-
~ra bu dosyay! kapatan bir program:
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10 OPEN'O",1,"PERSONEL"
20 INPUT "iSiMm "A$
30 INPUT "SOYADI ";S$
40 INPUT "SICIL NO ";SN
50 INPUT "MAAS "M
60 WRITE#1,A$ S$,SN,M
70 CLOSE 1

Bu programda, dosya aclidiktan sonra bilgiler klavyeden giriimis,
dosyaya kaydedilmis ve dosya kapatilmistir. Bu sekilde, iginde tek
bir kayit bulunan bir dosya olusgturuimustur. Burada kayit deseni, A3,
S$, SN ve M degiskenleriyle gosterilen isim, soyadi, sicil numarasi
ve maas bilgilerinden olugsmaktadir.

Bilgisayar kullaniimayan uygulamalarda da, bilgilerin depolanma-
si i¢in benzer islemier yapilir. Once bir dosya alinr (OPEN komutu)
ve bu dosyanin uzerine igindeki bilgileri animsatan bir isim yazilir
(dosya adi). Daha sonra kaydedilmek istenen bilgiler bir kagida yazi-
larak (INPUT komutlan) dosyaya yerlestirilir (WRITE#1 komutu). Isi
biten dosya, kapatilarak (CLOSE komutu) yerine koyulur.

Yukarndaki programdaki INPUT ve WRITE komutlan bir déngu
icinde yazilirsa, déngu adedinde kayit dosyaya yaziimis olur:

10 OPEN'O",1,"PERSONEL"
20 FOR K=1 TO 3

socLs

40 INPUT "iSiM A%
50 INPUT "SOYADI  ";S$
60 INPUT "SICIL NO *;SN
70 INPUT "MAAS "M
80 WRITE#1,A$,S$,SN,M
90 NEXT K

100 CLOSE 1

3 kisi'igin duzenlenmig.bu programla 'PERSONEL’ dosyasina 3
ayn kayit yazilacaktr. 30 numaral satirdaki CLS komutu, her Kisi igin
bilgiler klavyeden giriimeden énce ekranm silinmesini ve duzenli ¢a-
lismay saglayacaktir.
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Burada iétenilen bilgilerin dosyaya kaydedilme asamalan su
sekildedir:

a) Klavyeden girilen bilgilerin degigkenlere yerlestiriimesi.
(INPUT)

b) Degigkenlerdeki bilgilerin dosyaya yaziimasi. (WRITE)

Program calistinidiginda, her kayit girildikten sonra ekran siline-
rek, U¢ ayn ekranda asagidaki sonug elde edilecektir:

iSiM ? AHMET
SOYAD! ? TAS
SICIL NO ? 29846
MAAS  ? 235000

iSiM ? IBRAHIM
SOYADI ? MUTLU
SICIL NO ? 19467

MAAS  ? 180000

iSim ? GULER
SOYADI ? ODUNCU
SiCIL NO ? 38127
MAAS  ? 300000

Klavyeden yapilan her bilgi girigsinde, ilgili dediskenlerde daha
6nce bulunan bilgiler silinmekte ve en son girilen bilgiler saklanarak
dosyaya yaziimaktadir. Dolayisiyla, bir déngl yardimiyla, dénglnin
her tekrarinda ayn bir kaydin dosyaya yazilmasi mimk{n olmaktadir.
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Swrah erisimli bir dosyanin okunmasi:

1 - Okunacak dosya, kaydedilirken verilmig olan isimle agilir. Bu- -
nun icin OPEN komutu kullanilir:

Genel kullanim:

OPEN "I",<dosya numarasi>,"dosya adi"
veya
OPEN "dosya adit" FOR INPUT AS <dosya numarasi>

2 - Dosyadaki bilgiler kayit desenine uygun bir sekilde okunur.
Bunun icin INPUT komutu kullanilir:

Genel kulianim:

INPUT #<dosya numarasi>, kayit desenine uygun
degiskenler g

3 - Okunma iglemi biten dosya kapatilir. Kayit yapmak UGzere
acilmig bir dosyada da oldugu gibi, okunan bir dosyayi kapatmak
icin de CLOSE komutu kullanilir.

ORNEK: Daha énce olugturulmug olan 'PERSONEL’ isimli dos-
yadaki kayitlar okuyarak bilgileri ekrana uygun bagliklar altinda liste-
leyen bir program:

10 OPEN"I",1,"PERSONEL"

20 CLS o |
30 PRINT "iSIM","SOYADI","SICiL NO","MAAS"
40 PRINT " "

50 FOR T=1TO 3

60 INPUT #1,A$,5$,SN,M

70 PRINT A$,S$,SN,M

80 NEXT T

90 CLOSE 1
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Programin sonucu su sekilde olacaktir:

isim - SOYADI SICILNO  MAAS

AHMET TAS 29846 235000
, IBBAHIM MUTLU 19467 180000
GULER ODUNCU 38127 300000

NOT: Dosya okunurken, INPUT komutundan sonraki
degiskenlerin adedi ve nitelikleri (alfabetik veya sayisal), bu kayt-
lar dosyaya yazilirken WRITE komutunda belirtilen degiskenlere
uygun olmalidir. (Degisken adlan ayni oimak zorunda degildir; or-
negin, A$ olarak kaydedilen bir isim, B$ olarak okunabilir, fakat
alfabetik ‘olmasi gerektiginden B olarak okunamaz.)

ORNEKLER:

1 - 'STOK’ isimli bir dosyaya, asagidaki kayit desenine uygun 8
kayit yazan bir program:

MALNO | MAL ADI MIKTARI FiYATI

10 OPEN"O",1,"STOK"

20 FOR I=1TO 8

30 CLS

40 INPUT "MAL NO  "“;MN
50 INPUT "MAL ADI ";MA$
60 INPUT "MIKTARI ;MK

70 INPUT "FIYATI -~ "FY
80 WRITE#1,MN,MA$,MK,FY
90 NEXT |

100 CLOSE 1
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Bu pregrama gbre, 8 mala ait bilgiler (8 kayit) klavyeden girile-
cek ve diskete (STOK dosyasina) kaydedilecektir. Burada, klavye-
den girilen herhangi bir bilgi yanlig olursa ve giren kisi bunu farket-
meden RETURN tusuna basarsa, bu yanlis bilgi oldugu gibi dosyaya
yazilir. Dosyadaki yanhs bir bilgiyi dizeltmek bilgi girisi sirasinda
mUmkin olmadigindan, bu tir bir yanhsidgin program tarafindan en-
gellenmesi gerekir. Bunun igin, her kayit klavyeden girildikten sonra
(dosyaya yaziimadan 6nce), girilen bilgilerin dogru olup olmadii bir
kez daha kullaniciya sorulabilir. Bu sayede hatah bilgi girisi énemli
dlcude 6nlenmig olur:

10 OPEN"0",1,"STOK"

20 FORI=1TO 8

30 CLS .

40 INPUT "MAL NO  “;MN

50 INPUT "MAL ADI ";MA$

60 INPUT "MIKTARI ";MK

70 INPUT "FIYATI “FY

80 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$
90 IF C$="H" OR C$="h" THEN 30
100 WRITE#1,MN,MA$,MK,FY .
110 NEXT |

120 CLOSE 1

80 numarali satirdaki INPUT komutuyla, kullaniciya girdigi bilgile-
rin dogru olup olmadidini kontrol etme sansi verilmistir. Buradaki so-
ruya verilecek cevap 'H’ (hayir) ise, bilgi giris b&lima tekrarlanacak-'
tir; degilse, bilgiler dosyaya yazilacaktir.

2 - Yukandaki programda olugturuian 'STOK' dosyasini okuya-
rak ekrana listeleyen bir program:

10 OPEN"I",1,"STOK"

20 CLS

30 PRINT "MAL NO", "MAL ADI", “MIKTARI" "EIYATI
40 PRINT " " e "

50 FOR R=1TO 8
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60 INPUT #1,MN,MAS$,MK,FY
70 PRINT MN,MAS$,MK,FY

80 NEXTR

90 CLOSE 1

Bu programda 60 ve 70 numarah satirlar, kaylt deseni degistiril-
meden, yainizca degisken adian degigtiriierek agagidaki §eknde de
yazilabilir:

60 INPUT #1,A,B$,C,D
70 PRINT A,B$,C,D

Bu sekilde yazmak, programda herhangi bir hataya yol agmaya-
caktir. Yalniz, degisken adiarini her keresinde farkll olarak kullan-
mak, programda karigikliklara yol agabilir.

3 - Turkge - Ingilizce s6zlik olarak kullaniabilecek 'SOZLUK’
isimli bir dosyay asagidaki kayit desenine gore olusgturan bir prog-
ram:

Turkce kelime ingilizce karsilig

10 OPEN"O",1,"SOZLUK"
20 FOR X=1TO ...

Klavyeden bilgi giris i¢in kullanilan déngl bu sekilde baglatilirsa,
dénglnin bitis dederinin de yaziimasi gerekir. Bunun icin, programa
baglarken bir sozilkte kac adet kelime oldugu da bilinmelidir. Klav-
yeden bilgi girisiyle diskete kayit yapan bu tur programlarda genel-
likle girilecek bilgi adedi program yazarken bilinemeyecegi igin,
baslangic ve bitis degerlerinin bilinmesini gerektiren ddngulerin
(FOR...NEXT veya sayag) kullanilmasi sakincaldir. (Bunun yerine,
surekli bilgi girisini saglayabilecek sonsuz bir dongl kullaniimahdir.)
Ornegin, bir fatura programi uygulamasinda, bir sirkete kag adet fa-
tura gelecegdi program yazilirken bilinemez, veya bir senet projesinde
kac adet senetle islem yapilacadi kesin olarak tahmin edilemez. Bu
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gibi durumlarda, bilgi girisini sonlandirma karan, programi kullanan
kisinin olmalidir.

Bilgi girisinde sonlandirici : Bilindigi gibi, sonlandirici, programi
bilgi girisini saglayan sonsuz bir dénglden ¢ikartmak icin kullanilan
herhangi bir degerdir. Sonlandincinin ¢ énemii dzelligi vardir:

1 - Kullanildigr sahanin tirGne (alfabetik veya sayisal) uymahdr.
2 - Bilgi girisinde girilen ilk bilgi igin kulamiimalidir.

3 - Mantiksal olarak, kullaniidi§i saha igin hicbir zaman gergek-
lesmeyecek bir bilgi olmalidir. Ornegin yas igin -1, isim igin X, sicak-
lik icin -99 gibi degerler sonlandinci olarak kullanilabilir.. (Cinkd bu
degerler hicbir zaman gercege uygun degildir.)

Bu bilgilerin 1s1ginda, 'SOZLUK' dosyasi asagidaki programla
olusturulabilir:

10 OPEN"0",1,SOZLUK"

20CLS - . o
30 PRINT "TURKGE KELIME IGIN "X’ GIRERSENIZ BILGI
GIRISI SONA ERER."

40 PRINT _

50 INPUT "TURKCE KELIME “T$

60 IF T$="X" THEN CLOSE 1:END

70 INPUT "INGILIZCE KARSILIGI “;i$

80 PRINT o )

90 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) “;,C$
100 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE #1,T$,I$

110 GOTO 20 ’

Bu programda, sonlandirict kullanarak belirsiz sayida kayit giril-
mesi saglanmigtir. Bilgi girisi, kullamcr Tirkge kelime olarak "X’ ver-
digi zaman sona erecek, program 60 numarali satirdaki CLOSE ko-
mutuyla dosyay! kapattiktan sonra duracaktir. 40 ve 80 numarali sa-
tirlardaki PRINT komutlan, bilgi girisini ekranda daha dizenli bir
sekilde yapabilmek icin kullarnilmistir. Asadida géraldiagi gibi, her
kayitla, sahalara ait bilgilerin ayr bir grup olarak belirgin halde géri-
lebilmesi saglanmistir. '
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RUN

TURKCE KELIME iCIN "X’ GIRERSENIZ BILGI GIRISI SONA ERER

TURKGE KELIME 2 KITAP
INGILIZCE KARSILIGI ? BOOK
GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ? E

TURKCE KELIME iCiN X' GIRERSENIZ BILGi GIRiSi SONA ERER

TURKQE KELIME ? ARABA
INGILIZCE KAR$ILIGI ? CAR
GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ?

TURKGE KELIME iCiN "X’ GIRERSENIZ BILGi GiRISi SONA ERER.

TURKQE KELIME ? KALEM
INGILIZCE KAR§ILIGI ? PENCIL
GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ? E

TURKCE KELIME iCIN "X’ GIRERSENIZ BILGI GIRiSI SONA ERER.

TURKCE KELIME ? X
Ok
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Tarkge kelime olarak "X’ girilene kadar, bUtin bilgiler dosyaya
kaydedilmektedir. Bu programla, istenilen adette (1, 1000 veya daha
fazla) kayit yapilabilir,

NOT: Program bir kez ¢alistinhp belirli bilgiler girildikten son-
ra, ikinci bir kez galistinildiginda, daha 6énce aymi dosyada bulu-
nan kayitlar silinecek ve dosya yeni girilen bilgilerle, yeniden
olusturulacaktr. (OPEN komutu, daha énce var olan bir dosya
adiyla birlikte kullanilirsa, bu dosya silinir.)

4 - Yukandaki programla olusturulan 'SOZLUK' isimli dosyayi
okuyarak butdn bilgileri ekrana listeleyen bir program:

10 OPEN"I",1,"SOZLUK"
20 FORN=1TO ...

Dosyayi okumak igin yazilan bu programda da, dosyadaki kayit
adedi tam olarak bilinemeyeceginden, FOR...NEXT déngusi kullan-
mak sakincalidir. Dosyada 10 kayit oldugu kabul edilirse, déngd 1
TO 9 olarak agildiginda son kayit okunamayacak; veya, 't TO 11
seklinde acildiginda, dosyadaki 10 kayit okunduktan sonra olmayan
bir kayit okunmak istendiginden (DATA satinnin eksik olmasi gibi),
program bir hata mesaji (EOF met / Input past end) vererek dura-
caktir.

EOF fonksiyonu (End Of File - dosya sonu):

Herhangi bir dosya okunurken, dosya sonuna gelinip gelinme-
digini (dosyadaki butin kayitlann okunup okunmadigini kontrol
edebilmek icin EOF fonksiyonu kullanilir.

Genel kullanim:

EOF(dosya numarasi)
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NOT: Diger fonksiyonlarda da oldugu gibi, EOF fonksiyonu
da tek basina kullanilamaz; bir komutla birlikte kullaniimak zo-
rundadir.

Girig dederi dosya numarasi olan bu fonksiyonun cikis degeri, -
1 veya O'dir:

-1 : Okunmakta olan dosyadaki butiin kayitlar okunmusg, okuna-
cak baska kayit kalmamigtir.

0 : Dosya sonuna gelinmemistir. (Okunacak kayitlar henuz bit-
memistir.)

EOF fonksiyonunu kullanarak, kayit adedi bilinmeyen 'SOZLUK’
dosyasindaki buttin kayitlar ekrana listeleyen program:

10 OPEN"I"1,"SOZLUK"

20 CLS v - ) » » v
30 PRINT '"TURKGE KELIME',"iNGILIZCE KARSILIGI"
40 PRINT " "

50 IF EOF(1)= -1 THEN CLOSE 1:END

60 INPUT#1,T$,I$

70 PRINT T$,I$

80 GOTO 50

Bu programda, 50 numaral satirda dosya sonuna gelinip gelin-
medigi kontrol edilmekte, eder bitlin kayitlar okunmugsa (EOF = -1)
dosya kapatilip program sona ermektedir. Aksi durumda dosyadan
bir kayit daha okunup ekrana yaziimakta ve program tekrar 50 nu-
marall satira dénmektedir.

Ayni program, daha kullanigh olan WHILE..WEND déngusuyle
de yazilabilir. Burada WHILE teriminden sonra kullanilacak kosul,
dosya sonuna gelinmedigini gosteren 'EOF(1)=0" olacaktir.

10 OPEN"I",1,"SOZLUK"

20 CLS an . L] » ® o

30 PRINT "TURKCE KELIME","INGILIZCE KARSILIGI"

40 PRINT “ " " :

50 WHILE EOF(1)=0 (Dosya sonuna gelinmedigi siirece)
60 INPUT#1,T$,1$
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70 PRINT T$,1$
80 WEND
90 CLOSE 1

Bu programda, dosya okuma iglemi WHILE..WEND déngusiyle
yapilmigtir. EOF fonksiyonu 0 oldugu (dosya sonuna gelinmedigi)
slrece dongu igindeki INPUT ve PRINT komutlari uygulanacak, dos-
yadan okunan butin kayitlar ekrana listelenecektir.

WHILE.. WEND déngusiinin temeli olan kosul ( EOF(1)=0 ),
NOT terimi de kullanilarak 'NOT EOF(1)’ seklinde de yazilabilir:

10 OPEN"I",1,"SOZLUK"

20 CLS

30 PRINT "TORKCE KELIME" "INGILIZCE KAR$IL|GI"
40 PRINT " o

50 WHILE NOT EOF(1)

60 INPUT#1,T$,I1$

70 PRINT T$,I$

80 WEND

90 CLOSE 1

DOSYALAMA ILE iLGiLi ORNEKLER:

1 - Klavyeden girilen belirsiz sayida bilgiyi asadidaki kayit dese-
nine gore 'YAS' isimli dosyaya kaydeden bir program:

ISiM YAS

10 OPEN"0",1,"YAS"

20 CLS

30 PRINT "BILGi GiRigiNi SONLANDIRMAK iCiN isim
OLARAK X’ GIRiNiZ."

40 PRINT

50 INPUT “isiM ";i$

60 IF I$="X" THEN CLOSE 1:END

70 INPUT "YAS";Y

80 PRINT
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90 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$
100 IF C$="E" OR C$="¢" THEN WRITE#1,I$,Y
110 GOTO 20

2 - Yukandaki programla olusturulan 'YAS’ ‘isimli dosyada 15
yasindan buyuk olan kigilere ait bilgileri listeleyen bir program:

10 OPEN'I",1,"YAS"

20CLS

30 PRINT "iSim","YAS"

40 PRINT "-eceeee T

50 WHILE NOT EOF(1)

60 INPUT#1,A$,Y

70 IF Y>15 THEN PRINT A$,Y
80 WEND

90 CLOSE 1

Bu programda, dosyadaki butin bilgiler degil, yalnizca kogula
uyan (15 yasindan buyik) kisilere ait bilgiler bir IF.. THEN cUmlesi
kullanilarak listelenmisgtir.

3 - Ayni dosyadan, yalnizca klavyeden adi girilen kisiye ait bilgi-
leri listeleyen bir program:

10 OPEN'I",1,"YAS"
20 CLS o |
30 INPUT "ARANAN KIiSIiNIN ADI ";ARA$
40 PRINT "iSiM","YAS"
- 50 PRINT "---reneen "
60 WHILE NOT EOF(1)
70 INPUT#1,A8,Y
80 IF A$=ARA$ THEN PRINT A$,Y
90 WEND
100 CLOSE 1

162



SPACE$ fonksiyonu:

Istenilen adette (en fazla 255) bosluk karakteri Gretmek icin kul-
lanilan fonksiyondur.

Genel kuilanim:
SPACES$(bosluk adedi)

ORNEK:

PRINT "iSIM";SPACE$(5);"SOYADI";SPACE$(7);"YAS"

ISIM SOYADI YAS

(Isim ve soyadi arasinda 5, soyadi ve yag arasinda 7 bogluk
vardir.)

PRINT "iSIM*;SPC(5);"SOYADI';SPC(7);"YAS"

ISIM SOYAD!I YAS

Yukandaki satirin ayrisi SPC fonksiyonu kullanilarak elde
edilmistir.)

SPC ve SPACES$ fonksiyonlar, PRINT komutuyla birlikte kullanil-
diklarinda tamamen ayni goérevi Ustlenirler. Aralanndaki fark,
SPACE$ fonksiyonuyla Gretilen bogluklann bir degiskende saklana-
bilmesidir.
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ORNEK:

A$="iSIM"+SPACE$(5) +"SOYADI"+SPACE$(7) +"YAS"
PRINT A$
isSiM SOYADI YAS

Goraldugu gibi, SPACE$ fonksiyonuyla elde edilen bosluk dizisi
- bir deg@iskende (A$) saklanabilir; ancak, SPC fonksiyonuyla ayni igle-
mi yapmak bir hata mesajinin gtkmasina yol agacaktir.

iNSTR fonksiyonu:

Herhangi bir karakter dizisinin iginde istenilen bagka bir karakter
dizisini aramak i¢in kullanilan fonksiyondur.

Genel kullanim:

INSTR ([baglangi¢ pozisyonu], <karakter dizisi>,
<aranan karakter dizisi>)

Fonksiyonun guk|§ degeri, birinci karakter dizisi icinde ikincisinin
pozisyonudur; yani, ikincinin  birinci iginde kaginci karakterden
baglayarak yer aldididir. istege gore kullanilan baslangi¢ p02|syonu
verilmezse, arama ilk karakterden baslar; verilirse, belirtilen pozis-
yondan baglar. Eger birinci karakter dizisi i¢inde ikinci karakter dizisi
yoksa, fonksiyonun ¢ikis degeri 0'dir.
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ORNEKLER:

1 - PRINT INSTR('TICARET","A")
4 ‘
(A’ harfi, 'TICARET’ kelimesinde dérdinci karakterdir)) -

2 - PRINT INSTR("MATEMATIK","A")
2

(A’ harfi, 'MATEMATIK’ kelimesinde ikinci karakterdir.)

NOT: Birinci karakter dizisi icinde ikinci karakter dizisi bir
kereden ¢ok tekrarlaniyorsa, ilk tekrarin pozisyonu elde
edilir. '

3 - PRINT INSTR(3,"MATEMATIK","A")
6 |

(Aramaya Gglncl karakterden baglanirsa, ‘A’ harfi
'MATEMATIK" kelimesinde altinci pozisyondadir.)

4 - PRINT INSTR('TELEViZYON","EV")
4

(EV’ kelimesi, "TELEVIZYON' kelimesinin iginde dérdancii
pozisyondan baglamaktadir.)

5 - PRINT INSTR("BILGISAYAR","Z")
0

(BILGISAYAR’ kelimesinde 'Z’ harfi yoktur.)
6 - A$="AYAGINI YORGANINA GORE UZAT"
B$="YORGAN"
'PRINT INSTR(A$,B$)
9

('YORGAN' kelimesi, ciimle icinde 9'uncu karakterden
baglamaktadir.)
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7 - Daha 6nce yapilmis dosyalama érneklerinden birinde olustu-
rulmus olan 'YAS’ dosyasini okuyarak, klavyeden ismi girilen kisiye
ait bilgileri listeleyen bir program: (Dosyadan okunan isimle klavye-
den girilen isim karsilagtinlirken INSTR fonksiyonu kullanilacaktir.)

10 OPEN'I",1,"YAS"

20CLS |

30 PRINT "iSiM","YAS"

40 PRINT "-enreneen et

50 INPUT "ARANAN KiSiNiN ADI ";ARA$

60 WHILE NOT EOF(1)

70 INPUT#1,A$,Y

80 IF INSTR(A$,ARA$)>0 THEN PRINT A$,Y
90 WEND

100 CLOSE 1

Bu programin daha énce yapilmig programdan yalnizca bir farki
vardir. 80 numarah satirdaki IF.. THEN ctmlesinin kosulu "A$=ARA$’
seklinde degil, 'INSTR(A$,ARA$)>0" seklinde yaziimigtir. (Bunun an-
lami, 'ARA$ kelimesi, A$ kelimesinde varsa’ olarak agiklanabilir.)
Boylece, aranan ismin bUtinlyle yazilmasi zoruniulugu ortadan kal-
dinlmig ve programin daha kolay kullanilabilmesi saglanmistir. Or-
negin, 'ABDULLAH’ isminde birinin yagini égrenmek icin 'AB’ yaz-
mak yeterli olacaktir. '

RUN

ARANAN KISININ ADI ? AL

1SIM: _YAS
ALl 17
HALIL 39
NiHAL 29
HALE 24

Bu &rnekte, isim olarak ‘AL’ karakter dizisi verilmistir. Bdylece is-
minin iginde 'AL’ bulunan butun kisiler ve yaglan listelenmistir.
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DOSYALAMA VE MENU iSLEMLERININ BIRLIKTE
UYGULANMASI:

Su ana kadar yapilmis olan dosyalama programlannin her birinin
yalnizca bir gérevi vardir: Herhangi bir dosyayl olusturmak veya var
olan bir dosyayi okuyarak listelemek. Gercek uygulamalarda, bu tlr
programlarin ayri ayn degil, birlikte (belli bir siraya gére) kullaniimasi
gerekmektedir. Bunun igin, hem dosyanin olusturulmasi, hem de
okunarak istege uygun sekilde listelenmesi icin kullanilacak prog-
ramlar tek bir program icinde birlegtirilebilir. Bir menlt yardimiyla
kullanilan bu tlr programlara se¢enekli programlar denir.

'PERSONEL’ dosyasini olusturan ve ekrana listeleyen iki prog-
ram bir mend altinda birlegtirilecek olursa, menuniln segenekleri su
sekilde olabilir:

1 - Bilgi girisi
2 - Listeleme
3 - Cikis

1’inci segenekte, dosya acilacak, klavyeden girilen bilgiler dos-
yaya yazilarak 'PERSONEL’ dosyas! olusturulacak ve program basa
ddnecektir.

2'nci segenekte, dosyadaki bilgiler ekrana listelenecek ve prog-
ram baga donecektir.

3’Gncu segenekte program sona erecektir.

Daha once yapilmig olan programlann disinda, menlye bir de
'Cikis’ secenegi eklenmistir. Clinkd, segenekli programlarda progra-
min sona ermesi. kullanicinin istegine birakimaldir. Yapilan her
islemde olduugu gibi, programdan ¢ikmak icin de meniiden ilgili se-
cenek secilmelidir. Diger bolumlerde, program belirli bir islemi ta-
mamiladiktan sonra tekrar mentye ddnecektir.

10 CLS )
20 PRINT " ANA MENU"
30 PRINT v
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40 PRINT "1 - Bilgi girisi"

50 PRINT "2 - Listeleme"

60 PRINT "3 - Cikig"

70 PRINT

80 INPUT "Se¢iminiz ";S

90 IF $>3 OR S<1 THEN 10

100 ON-S-GOSUB 200,400,600

110 GOTO 10

200 OPEN"O",1,"PERSONEL"

210 CLS

220 PRINT "MENUYE DONMEK IQIN ISIM OLARAK ’X’
GiRINiz." .
230 PRINT "---- "
240 INPUT "ISIM  ":I$ '

250 IF 1$="X" OR 1$="x" THEN CLOSE 1:RETURN

260 INPUT "SOYADI ";S$

270 INPUT "SICiL NO "; ;SN

280 INPUT "MAA S "M

290 PRINT oo .

-300 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$
310 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE#1,1$,5$,SN,M
320 GOTO 210

400 OPEN"I",1,"PERSONEL."

410 CLS

420 PRINT "ISIM" "SOYADI", "SICIL NO" “MAA§“

430 PRINT " . " .
440 WHILE NOT EOF(1)

450 INPUT#1,1$,S%$,SN,M

460 PRINT 1$,5$,SN,M

470 WEND

480 CLOSE 1

490 FOR B=1 TO 5000:NEXT B

500 RETURN

600 CLS

610 PRINT "PROGRAM BITMI§TIR ivi GUNLER 11"
620 END

Dosyalamayla ilgili iki program, meni tarafindan gagrilan birer
alt program olarak kullanilimistir. Burada ana program, 10 ve 110 nu-
maral satirlar arasindaki men( bolimudur.
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ik iki bolimden sonra, programi basa déndirmek icin RETURN
komutlan kullarilmistic. Bilgi girisi bélimuinde daha énceki program-
larda kullanilan END komutu yerine bu kez RETURN yazilarak prog-
ramin burada sona ermesi engellenmistir.

Onceki programlardan farkli olarak, ayrica 490 numarah satirdaki
FOR..NEXT doéngust yazilmigtir. Bunun amaci, program mendye
dénmeden Once listenin bir sire ekranda kalmasini ve rahatca oku-
nabilmesini saglamaktir. Dénginln kullaniimamasi durumunda, bilgi-
ler ekrana listelendikten hemen sonra RETURN komutuyla program
110 numarall satira dénecek, buradaki GOTO 10 komutuyla 10 nu-
marah satirdaki CLS komutuyla ekrani silerek mentyl goérintileye-
cektir.

490 numarali satirdaki FOR..NEXT ddéngusu, listenin ekranda
belirli bir stre kalmasini saglamaktadir (bu programda, bilgisayann
1'den 5000’e kadar saymasi). Bu sUrenin, kullanicinin istegine gére
ayarlanabilmesi i¢in INKEY$ fonksiyonu kullanilabilir.

INKEY$ fonksiyonu:

Her bilgisayarn belleginde, klavyeden basilan tuslarla Gretilen
karakterlerin saklandigi bir tampon bellek (buffer) vardir. Bu tampon
bellegin kapasitesi, kullanilan bilgisayara gére degisir. INKEY$ fonk-
siyonunun ¢ikis degeri, tampon bellek bélimdne ilk girmis olan ka-
rakterdir. Fonksiyon kullanildidinda, bu karakter tampondan silinerek
daha sonra giren karakterler bir ileri kaydinlir. (Bu arada, karakter
ekrana yazilmaz.) Eger hicbir tusa basimamis ve tampon bellek
bossa, INKEY$ fonksiyonunun ¢ikis degeri sifir uzunlukta bos (") al-
fabetik karakter dizisidir.

INKEY$ fonksiyonu kullanildiginda, program herhangi bir tusa
basilana kadar beklemez. Eger programda bir bekleme yaptinimak
isteniyorsa, uygun komutlar yardimiyla belirli bir tusa basilana dek
program gegici bir sure i¢in durdurulabilir; veya, INKEY$ fonksiyo-
nuyla elde edilen karakteriere gére programda kolay kullanilabilen
bir dallandirma yapilabilir.
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ORNEKLER:

490 IF INKEY$ =" THEN 490

(Tirnak igaretleri arasinda hi¢ bosluk yoktur.)

Bu satir, ’hicbir tusa basiimamigsa 490 numarall satra git’
seklinde agiklanabilir. Herhangi bir tusa basildiginda ' INKEY$="""
kosulu gecersiz olacak ve program bir sonraki satirdan devam ede-
cektir. Bu satir daha énceki programin iginde kullanilirsa, ekrandaki
liste herhangi bir tusa basilana dek bekleyecek, tusa basildiktan
sonra RETURN komutuyla ana mentiye ddnecektir.

490 IF INKEY$<> "M" THEN 490

Bu kez, basilan tus 'M' olmadigi strece program 490 numarali
satirda bekleyecektir. 'M’ (meni) tusuna basildiginda, bir sonraki sa-
tirdaki RETURN komutuyla ana mentye dénecektir. Yalniz, bu satir
ayni tustan hem kucik hem de blylk M harfleri elde edilebildigin-
den, blyUk M harfi icin gecerlidir. Ki¢cik m harfi, ana menlye dénls
icin etkisiz olacaktir. Bu sorunu ortadan kaldirabilmek igin, CAPS
LOCK tusunun her iki pozisyonunda da ayni karakteri veren ve kiav-
yede kolayca bulunabilen ara (SPACE) tusu kullanilabilir:

490 IF INKEY$<> "" THEN 490
(Tirnak isaretleri arasinda tek bosluk vardir.)

Bu durumda, ara tusuna basilana dek program bekleyecektir.

NOT: INKEY$ fonksiyonu belirii bir karakter dizisiyle karsilagtirl-
diginda, (bosluk karakteri, M, vs.) tirnak isaretleri icinde mutlaka tek
karakter yazilmalidir. Cinkl INKEY$ fonksiyonu hicbir zaman birden
fazla karakter iceremez.

Daha onceki 6rnek, listeyi ekranda bekletebilecek sekilde asagi-
daki gibi yapilabilir:

10 CLS )
20 PRINT"  ANA MENU"
30 PRINT " v
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40 PRINT "1 - Bilgi girisi"

- 50 PRINT "2 - Listeleme"

60 PRINT "3 - Cilag"

70 PRINT

80 INPUT "Segiminiz ;S

90 IF $5>3 OR S<1 THEN 10

100 ON S GOSUB 200,400,600

110 GOTO 10 ‘

200 OPEN"O",1,"PERSONEL"

210 CLS [Tl a8 1] L) B "

220 PRINT "MENUYE DONMEK ICIN ISIM OLARAK °X’
GIRINIZ."

230 PRINT "---- .
240 INPUT "ISIM  “I$

250 IF i$="X" OR 1$="x" THEN CLOSE 1:RETURN

260 INPUT "SOYADI ";S$

270 INPUT "SICIL NO ";SN

280 INPUT "MAAS M

290 PRINT o y

300 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$
310 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE#1 J1$.S%, SN M
320 GOTO 210

400 OPEN"I",1,"PERSONEL"

410 CLS

420 PRINT "ISIM“ "SOYADI", "SiCIL NO" "MAA$"

430 PRINT 1] II,II lI i} II’DI

440 WHILE NOT EOF(1)

450 INPUT#1,1$,5%$,SN,M

460 PRINT 1$,5$,5N,M

470 WEND

480 CLOSE 1

490 IF INKEY$ <>""THEN 490

500 RETURN

600 CLS . [l s ] = o0

610 PRINT "PROGRAM BITMISTIR; IYI GUNLER "
620 END

Bu programda listeleme bélima galistinldiginda, liste ekrana ¢i-

kacak ve ara tusuna basilana dek bekleyecektir. Ara tusuna basil-
diginda ise ekran silinerek ana ment gordlecektir. Burada, programi
kullanan kiginin prorammdan ba§ka3| oldugu digindlarse, liste ince-
lendikien sonra ana mentye donds icin ara tusuna basilmasi gerek-
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tigi programda belirtilmelidir. Yoksa, kullanici ne yapacagini bile-
meyecegi igin programin calismasi aksayacaktlr

Ara tusuna basiimas! gerektigini belirten mesaj, tug bekleme sa-
tinndan 6nce koyulmalidir:

470 WEND
480 CLOSE 1 e -
485 PRINT:PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN ARA
TUSUNA BASINIZ."

© 490 IF INKEY$<> " "THEN 490
500 RETURN

ORNEK:

Agagidaki listedeki bilgileri 'MUSTERI' isimli bir dosyaya kayde-
den ve meniye uygun islemler yapan bir program:

MUSTERI NO  ADI ADRESI TELEFON NO GRUBU
27 MINE KURT KARTAL ° 3332211 o 4
36 MURAT BAL MALTEPE 357 12 79 1

51 ALi KISA - BAKIRKOY 571 24 31 3
64 HASAN UZ  KASIMPASA 146 32 87 1

75 SUNA ISIK BEBEK 165 23 81 1

85 OYA KUTLU  KADIKOY 339 20 71 2

Gruplar, musterilerin ortalama satin alma kapasitelerine gére be-
lirlenmigtir; 1 numaral gruptaki musteriler en fazla satin alanlardir.

ANA MENU:
1-'MUSTERI’ dosyasina bilgi girigi
2-Batdn musterilerin listesi
3-1’inci gruptaki musterilerin listesi
4-Isme gbre muisteri arama
5-Cikis

10 CLS | )
20 PRINT"  ANA MENU:"
30 PRINT " "
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40 PRINT "1 - 'MUSTERF dosyasina bilgi girisi

50 PRINT "2 - Bitan misterilerin listesi"

60 PRINT "3 - 1’inci gruptakl musterilerin listesi"

70 PRINT "4 - isme gore musteri arama"

80 PRINT "5 - Cikig"

90 PRINT o

100 INPUT "SECIMINIZ ";S

110 IF S<1 OR $>5 THEN 10

120 ON S GOSUB 200,400,600,800,1000

130 GOTO 10

200 REM g de K b de Je Je e Yo e e Ko Yo & e de o K B"_Gl G|R|$| % do o Yo o de e I % ok o ke de & ke dede
210 OPEN"O",1,"MUSTERI"

220 CLS

230 PRINT "ANA MENUYE DONMEK IQIN MUSTERI NO
OLARAK -1 VERINiz."

240 PRINT "---- - : !
250 INPUT "MUSTERI NO  ";MN

260 IF MN=-1 THEN CLOSE 1:RETURN

270 INPUT "ADI “AD$
280 INPUT "ADRESI “ADR$
290 INPUT "TELEFON NO " TEL$
300 INPUT "GRUBU "GR
310 PRINT

320 INPUT “GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$

330 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE#1, MN, AD$, ADRS$,
TEL$, GR

340 GOTO 220

400 REM **+¥xxxx BUTON MOSTERILERIN LISTES] #+#wxsss
410 OPEN"I",1,"MUSTERI"

420 CLS ) , _

430 PRINT "MUSTERi NO","ADI","ADRESI""TELEFON NO",
"GRUBU" ‘
440 PRINT 1] L II II,II II,Il I|,II BE

450 WHILE NOT EOF (1)

460 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR

470 PRINT MN,AD$,ADR$,TEL$,GR

480 WEND

490 CLOSE 1

500 PRINT ) ) o

510 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."
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520 IF INKEY$<>" " THEN 520

530 RETURN - - - . - . - -
600 REM **** 1’INCi GRUPTAKi MUSTERILERIN LISTES| ***
610 OPEN "I',1,"MUSTERI"

620 CLS - » 3 - . . - - .
630 PRINT " BIRINCi GRUPTAKI MUSTERILERIN LISTESI"
640 PRINT "---- : : "
650 PRINT "MUSTERI NO","ADI","ADRESI","TELEFON NO",
"GRUBU"

660 PRINT n II,II ll,ll II,II ll,ll "

670 WHILE NOT EOF (1)

680 INPUT#1,MN,ADS$,ADR$,TEL$,GR

690 IF GR=1 THEN PRINT MN,AD$,ADRS, TEL$,GR

700 WEND

710 CLOSE 1

720 PRINT L -

730 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iGiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

740 IF INKEY$<> " * THEN 740

750 RETURN , .

800 REM *****xxxxx% [SME GORE LISTELEME ***#kkxxx
810 OPEN"I',1,"MUSTERI"

820 CLS

830 INPUT "ARANAN MUSTERININ ADI *;ARA$

840 PRINT "
850 PRINT "MUSTERI NO","ADI","ADRESI","TELEFON NO",
"GRUBU"

860 PR'NT L} ll n Il,ll II,II Il,ll L}
870 WHILE NOT EOF (1)

880 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TELS,GR

890 IF AD$=ARA$ THEN PRINT MN,AD$,ADR$,TELS,GR
900 WEND

910 CLOSE 1

920 PRINT o o

930 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iGiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

940 IF INKEY$<> " " THEN 940

950 RETURN

1000 REM khkkkkkkkkkkkkkkhkkk GIKI§ kkkkkkkkkkkkkkkkkk
1010CLS

1020 PRINT "iYi GUNLER."

1030 END
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Bu programda, ayr boltmlerin iceriklerinin kolayca anlasilabil-
mesi amaciyla REM satirlar koyulmustur.

890 numarah IF..THEN satinndaki kosul 'AD$=ARA$’ yerine ’
INSTR(AD$,ARA$)>@ ' seklinde yazilirsa, programin kullanimi daha
kolay olacaktir. Daha énce de belirtildigi gibi, bu durumda aranilan
bir ismin bGtininli  yazmak gerekmeyecek, yalnizca bu ismin bir
bdIiminu girmek yeterli olacaktir.
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SIRALI ERiSIMLI DOSYALARIN GUNCELLESMESi:

I- SIRALI ERISIMLI BiR DOSYAYA KAYIT EKLEME:

Su ana kadar yapilan dosyalama programlarinda bilgi girisi bé-
Imleri birden cok kez calistinldiginda, her keresinde bir énceki dos-
ya silinecek, en son girilen bilgiler dosyada kalacaktir. Bu nedenle,
bu programlarla istenilen herhangi bir dosyaya yeni kayit eklemek
mimkdn olamayacaktir.

Bir dosyaya kayit eklemek, ancak &zel bir ydntemle yapilabilir.
Bu yénteme gbre dnce var olan dosyadaki bilgiler farkli bir isme sa-
hip gecici bir dosyaya kopyalanir; eklenecek kayitlar bu gegici dos-
yaya eklenir. Bu islemlerden sonra, disket (zerinde iki dosya
olusacaktir: Birincisi kayit eklenmek istenen dosya, ikincisi kayitlarin
. eklenmig oldugu, fakat ismi degisik olan gegici dosya. Sonug olarak
isteneni elde edebilmek igin birinci dosya silinir; gegici dosyanin ismi
asil dosya ismi olarak degistirilir. Artik diskette, eklenmek istenen bil-
gileri de kapsayan asil dosya olugmustur.

'MUSTERI' dosyasina kayit eklemek amaciyla yukaridaki yén-
‘teme uygun bir program:

10 OPEN"I",1,"MUSTERI"

20 OPEN"0",2,"YEDEK"

30 WHILE NOT EOF(1)

40 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR
50 WRITE#2,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR
60 WEND

70 CLOSE 1

80 CLS
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90 PRINT "KAYIT EKLEMEYi SONLANDIRMAK IGIN MUSTERI
NO’YU -1 GIRINiz."

100 PRINT "--—- _ "
110 INPUT "MUSTERI NO  “;MN

120 IF MN=-1 THEN CLOSE 2:KILL"MUSTERI":NAME"
YEDEK" AS "MUSTERI":END

130 INPUT "ADI "AD$
140 INPUT "ADRESI “;ADR$
150 INPUT "TELEFON NO  “;TEL$
160 INPUT "GRUBU " GR
170 PRINT

180 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) “;C$
190 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE # 2, MN, ADS,
ADR$, TEL$, GR .

200 GOTO 80

Bu programda, 'MUSTERI' dosyas! okunarak tam kayitlar "YE-
DEK’ isimli gecici dosyaya kopyalanmaktadir. Bunun igin, programin
baginda iki OPEN komutuyla 1 numarali dosya (MUSTERI) okunmak
icin, 2 numaral dosya (YEDEK) bilgi kaydetmek icin agiimistir. Daha
sonra, birinci dosyanin sonuna kadar ( WHILE NOT EOF(1) ) bdtin
kayitlar  okunarak  (INPUT#1,...) ikinci dosyaya yazilmistir
(WRITE#2,...). Bdylece birinci dosyanin bdtun bilgileri ikinciye kop-
yalanmis ve 1 numarall dosya kapatilmigtir. Kayit yapmak Gzere agil-
mis ikinci dosya halen aciktir (eklenmek istenen kayitlar bu dosyaya
yazilabilir).

Daha sonra, klavyeden girilen bilgiler énceki programlarda da
oldugu gibi ikinci dosyaya yazilmis (WRITE#2,...) sonlandirici veril-
diginde bagka kayit eklenmeyecedi icin bu dosya kapatimistir.

Bu islemler tamamlandiktan sonra daha énce de belirtildigi gibi,
diskette programila ilgili iki dosya vardir:

1 - Eski kayrtlan iceren '"MUSTERI isimli asil dosya,

2 - Eski kayitlarla birlikte yeni eklenen kayitlan da iceren
'YEDEK' isimli  gecici dosya.
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'YEDEK' isimli dosya, sonug¢ olarak olusturulmak istenen dosya-
dir, yalniz ismi '"MUSTERI’ olmadigi i¢in heniiz asil dosya olarak kul-
lanilamaz (¢lnkd program 'MUSTERI' isimli dosya (izerine kurul-
mugtur). Bu nedenle 'YEDEK’ ismi 'MUSTERI’ olarak degistirilmelidir.
Bunu yapabilmek igin de disket Uzerinde '"MUSTERI’ isimli bir dosya
bulunmamalidir. 120 numalan satirda da gérildiga gibi, '"MUSTERI'
isimli-dosyasilinmis (KILL"MUSTERI) ve “YEDEK' -ismi "MUSTERY
olarak degistirilmistir (NAME "YEDEK" AS "MUSTERI"). Béylece, yeni
kayitlar 'MUSTERI' dosyasina eklenmigtir.

NOT: Birgok BASIC yorumlayicisinda, sirall erigimli bir dosyaya
kayit eklemek icin OPEN komutunun degisik bir bigimde kullaniimasi
yeterlidir:

OPEN "A",<dosya numarasi>,"dosya adi"
veya
OPEN "dosya adi" FOR APPEND AS <dosya numarasi">

Bu komut verildikten sonra, normal uygulamayla (kopyalama
islemine gerek kalmadan) yeni girilen bilgiler dosyaya eklenebilir.
(APPEND : ekleme)

ORNEK: Bir sirketin masraflarini 'MASRAF’ isimli bir dosyaya
kaydeden, bu bilgileri listeleyerek toplam masrafi hesaplayan ve
kayitlara yenilerini ekleyebilen bir program:

... MASRAFLAR
TUTAR ACIKLAMA
50000 TAMIRAT
32000 YEMEK
14000 SERVIS

- 26000 ISINMA
120000 ELEKTRIK
60000 Su
140000 TELEFON
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ANA MENU:

1 - Bilgi girisi (dosya olusturma)

2 - Listeleme ve toplam masrafi hesaplama
3 - Dosyaya yeni kayit ekleme

4 - Cikis

10 CLS 3

20 PRINT " ANA MENU:"

30 PRINT " !

40 PRINT "1 - Bilgi giris (dosya olugturma)"

50 PRINT "2 - Listeleme ve toplam masrafi hesaplama"

60 PRINT "3 - Dosyaya yeni kayit ekleme"

70 PRINT "4 - Cikig"

80 PRINT R

90 INPUT "SECIMINIZ *;S

100 IF S<1 OR $>4 THEN 10

110 ON S GOSUB 200,400,600,800

120 GOTO 10

200 REM ****kxkskkkikkikk BiLGi GiRi$ Fhkdkkhhhhdhhkikhr
210 OPEN"O",1,"MASRAF"

220 CLS

230 PRINT "ANA MENUYE DONU$ IQIN MASRAF OLARAK -
1 VERINIZ."

240 PRINT" .
250 INPUT "MASRAF “;MS

260 IF MS=-1 THEN CLOSE 1:RETURN

270 INPUT "ACIKLAMA ";AC$

280 PRINT

290 INPUT "GIRILEN BIiLGILER DOGRU MU (E/H) “EH$
300 IF EH$="E" OR EH$="e" THEN WRITE#1,MS,AC$
310 GOTO 220 ]

400 REM khkkkkdhhkkkkkkkk LISTELEME hhkkhhhhhkkhhkhdhikk
410 OPEN"I",1,"MASRAF"

420 CLS

430 PRINT " MASRAFLAR"

440 PRINT " :

450 PRINT "TUTAR" “AQIKLAMA“

460 PRINT © .

470 TOP=0

480 WHILE NOT EOF(1)
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490 INPUT#1,MS,AC$
500 PRINT MS,AC$

510 TOP=TOP+MS

520 WEND

530 CLOSE 1

540 PRINT * "

550 PRINT "TOPLAM MASRAF :":TOP

560 PRINT ) o

570 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

580 IF INKEY$<>" " THEN 580

590 RETURN

600 REM FThkhhhhkhhhkiidy KAY'T EKLEME b2 22 22T T TS
610 OPEN"I",1,"MASRAF"

620 OPEN"0",2,"YEDEK"

630 WHILE NOT EOF(1)

540 INPUT#1,MS,AC$

650 WRITE#2,MS,AC$

660 WEND

670 CLOSE 1

680 CLS o

690 PRINT "ANA MENUYE DONUS iCiN MASRAF OLARAK
-1 VERINiz." :

700 PRINT " u

710 INPUT "MASRAF “;MS .
720 IF MS=-1 THEN CLOSE 2:KILL"MASRAF":NAME"YEDEK"
AS "MASRAF":RETURN

730 INPUT "ACIKLAMA ";AC$

740 PRINT o ) ,

750 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) “EH$

760 IF EH$="E" OR EH$="e" THEN WRITE#2,MS,AC$

770 GOTO 680

800 REM hhkkkkkhkhhkhkkhhhkhkhhis glKls khhkhkhhkhkkhkhkhkhkhik
810 PRINT "PROGRAM BiTMISTIR."

820 END

Bu program calistinldiginda énce birinci segenek (Bilgi giris ve
dosya olusturma) segcilerek dosya olusturulmalidir. Listeleme balimu
istenilen herhangi bir zamanda calistirilarak dosyanin son durumu
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ekrana listelenebilir. Kayit ekleme yapildiktan sonra da listeleme se-
cenegine girilerek kayitlarin eklenip eklenmedigi kontrol edilebilir.

Bu programda, kayitlar girildikien sonra birinci segenek tekrar
cahstirilirsa, daha once girilmig olan kayitlar silinir; yeni yazilan bilgi-
ler '"MASRAF' dosyasini olusturur. Bu nedenle bu bolumu galigtirir-
ken dikkatli olmahdir.

OPEN'A" komutu kullanilarak kayit ekleme bélimi asagidaki
sekilde yazilabilir:

600 REM kkhhhkhkkhidkiik KAY'T EKLEME kkkhkkhkkhhhkhhfkhdkkd
610 OPEN"A",1,"MASRAF"

620 CLS sa as na ° °

630 PRINT "ANA MENUYE DONUS IGIN MASRAF OLARAK
-1 VERINiz."

640 PRINT " '

650 INPUT "MASRAF  ";MS

660 IF MS=-1 THEN CLOSE 1:RETURN

670 INPUT "AGIKLAMA “AC$

680 PRINT o .

690 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) “;EH$
700 IF EH$="E" OR EH$="¢" THEN WRITE#1,MS,AC$

710 GOTO 620

Goraldugu gibi, en bastaki bilgi giris béliminden farkii olan
yalnizca 610 numaral satirdaki OPEN komutunun kulfaniisidir. Bu
alt program calgtinidiginda, istenilen bilgiler dosyaya eklenebilecek-
tir. Yalniz, daha énce de belirtildigi gibi, bu yéntem bitin BASIE yo-
rumiayicilarinda kullanilamamaktadir. '

DOSYAYA KAYIT EKLEME iCIN IKINCI BIR YONTEM:

Ozellikle kiicik dosyalar icin kullanilabilecek bu yéntemde, dos-
yadaki batin bilgiler uygun dizilere aktarimakia, kayit ekleme iglemi
dizi Gzerinde yapildiktan sonra dizilerdeki kayitlar yeniden dosyaya
yazilmaktadir. Béylece kayit ekleme islemi gergeklegtiriimektedir. Bu
yontemin sakincasi, bellegin gereksiz yere iggal edilmesi, hatta bu-
yUk dosyalarnin bellek kapasitesini agmasi ve bu tdr dosyalann sakla-
nabilmesi i¢in bellegin yetersiz kalmasidir.
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Bu yonteme gére, yukandaki programin kayit ekleme bdlima su
sekilde yazilabilir:

i

5 DIM MS(300),AC$(300) (Diziler basta uygun boyutlarda
. tanimlanmalidir.

600 REM dededekkdek ke ok kok ok ok ok ok kk KAYIT EKLEME *kkdkdkkkkkkkkkk
610 OPEN"I",1,"MASRAF"

620 S=0

630 WHILE NOT EOF (1)

640 S=S+1

650 INPUT#1,MS(S),AC$(S)

660 WEND

670 CLOSE 1

680 CLS L) a oo - -

690 PRINT "ANA MENUYE DONUS iCiN MASRAF OLARAK
-1 VERINiZ."

700 PRINT " "

710 INPUT "MASRAF ;M

720 IF MS=-1 THEN 780

730 INPUT "AGIKLAMA ";A$

740 PRINT o )

750 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";EH$
760 IF EH$="E" OR EH$="¢" THEN S=S+1: MS(S)=
M:AC$(S)= A$

770 GOTO 680 ,

780 OPEN"0",1,"MASRAF"

782 FOR X=1TO S

784 WRITE#1,MS(X),AC$(X)

786 NEXT X

788 CLOSE 1

790 RETURN

Bu programda, énce dosyadaki bitin kayitlar uygun dizilere bir
sayac yardimiyla kopyalanmaktadir. Daha sonra klavyeden girilen
bilgiler ayni sayacin arttinimasiyla dizilerdeki bilgilerin sonuna eklen-
mektedir. Eklenecek kayitlar tamamlandiginda, dosya tekrar agilarak,
bir FOR...NEXT déngustiyle diziler dosyaya aktariimaktadir. Béylece
ayni dosya (izerine yeni bilgiler eklenmig olmaktadir.
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Il - SIRALI ERiSIMLI BiR DOSYADAN KAYIT SILME:

Siral erisimli bir dosyadak| kayltlardan herhangi birinin silinmesi
lstenduglnde bunun dogrudan dogruya dosyadan glkanlmaSI mum-
kin degildir; bu nedenle, kayit eklemede de oldugu gibi ézel bir
yontem kullaniimahdir.

Bu yonteme gore, asil dosya gegici dosyaya kopyalanir; bu sira-
da silinmek istenen kayit atlanir. Boylece geg|C| dosyada silinmek is-
tenen bilgiler bulunmaz. Eklemede oldugu gibi asil dosya silinir ve
gecici dosyanin ismi asil dosya ismi olarak degistirilir. Bdylece iste-
nen kayitlar dosyadan ¢ikarilmig olur.

'MUSTERI' dosyasindan, klavyeden ismi girilen herhangi bir
musterinin kaydini silen bir program:

10 CLS
20 INPUT "KAYDI SILINECEK MU$TERININ ADI %;SIL$
30 OPEN"I",1,"MUSTERI"
40 OPEN"0",2,"YEDEK"
50 WHILE NOT EOF(1)
60 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR
70 IF AD$ < >SIL$ THEN WRITE#2,MN,AD$,ADRS$,TEL$,GR
80 WEND
90 CLOSE 1,2
100 KILL"MUSTERI"
110 NAME"YEDEK" AS “MUSTERI"

Bu programda, dosyadan silinecek musterinin adi en basta veril-
mekte, daha sonra 'MUSTERI' dosyasindan 'YEDEK' isimli dosyaya,
silinmek istenen kayit disindaki (IF AD$<> SIL$) bitin kayitlar kop-
yalanmaktadir. Bu durumda, '"MUSTERI' dosyasinda gikariimak iste-
nenler dahil tim kayitiar, 'YEDEK' isimli dosyada ise bunlar haricin-
deki kayitlar bulunmaktadir. 'MUSTERI’ dosyasi silinip, 'YEDEK' dos-
yasinin ismi de 'MUSTERY olarak degistirildiginde (100 ve 110 nu-
marali satirlar), asil dosyadan istenen kaytlar silinmis olacaktir.

ORNEK: Daha énce yapiimis kayit ekleme bdliumdani de igeren,
aynt zamanda kayit silme, listeleme segenekleriyle ’MUSTERI dosya-
s1 Uzerinde islem yapan bir program:
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ANA MENU:

1 - Bilgi giris

2 - BUtun mdsterilerin listesi
3 - Kayit ekleme

4 - Kayit silme

5 - Cikis

10 CLS i

20 PRINT" ANA MENU"

30 PRINT" .

40 PRINT"1 - Bilgi girig"

50 PRINT"2 - Bitiin misterilerin listesi

60 PRINT"3 - Kayit ekleme"

70 PRINT"4 - Kayit silme"

80 PRINT"5 - Cikig"

90 PRINT o

100 INPUT"SECIMINIZ ;S

110 IF S<1 OR $>5 THEN 10

120 ON S GOSUB 200,400,600,800,1000

130 GOTO 10

200 REM whkkkhkkhkhkkhkhds B"_G' GIRI$ Ehkkkkkhkikkikhkkik
210 OPEN"0O",1,"MUSTERI"

220 CLS . _ o _
230 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN MUSTERI NO
OLARAK -1 VERINIZ."

240 PRINT "---- - "
250 INPUT "MUSTERI NO  “;MN

260 IF MN=-1 THEN CLOSE 1:RETURN

270 INPUT"ADI  "AD$
280 INPUT "ADRESI ":ADR$
290 INPUT "TELEFON NO  ";TELS$
300 INPUT "GRUBU “GR
310 PRINT

320 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";C$

330 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE#1, MN, AD$, ADRS,
TEL$,GR

340 GOTO 220 o

400 REM ****%xxx BUTUN MUSTERILERIN LISTES] ***###*x
410 OPEN"I",1,"MUSTERI"

420 CLS
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430 PRINT "MUSTERI NO","ADI","ADRESI","TELEFON NO",
"GRUBU" .
440 PRINT " "
450 WHILE NOT EOF(1) ‘
460 INPUT#1,MN,AD$,ADRS,TEL$,GR
470 PRINT MN,AD$,ADRS$,TEL$,GR
480 WEND
490 CLOSE 1
500 PRINT , .
510 PRINT "ANA MENOYE DONMEK iCIN ARA TUSUNA
BASINIZ."
520 IF INKEY$ <>"" THEN 520
530 RETURN _
600 REM t2 223 &L TR LT 33T T3 KAYIT EKLEME khhhhkhldhkhdiidk
610 OPEN"I",1,"MUSTERI"
620 OPEN"0",2,"YEDEK"
630 WHILE NOT EOF(1)
640 INPUT#1,MN,AD$,ADRS$,TELS,GR
650 WRITE#2 MN,ADS$, ADR$ TEL$,GR
660 WEND
670 CLOSE 1
680 CLS
690 PRINT "KAYIT EKLEMEYI SONLANDIRMAK iCiN
MUSTERI NO’YU -1 GIRINiz."
700 PRINT " _ "
710 INPUT "MUSTERI NO  ";MN
720 IF MN=-1 THEN CLOSE 2:KILL"MUSTERI":NAME"
YEDEK" AS "MUSTERI":RETURN

730 INPUT "ADI "AD$
740 INPUT "ADRESI "ADR$
750 INPUT "TELEFON NO  ";TELS$
760 INPUT "GRUBU " GR
770 PRINT

780 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) “C$

790 IF C$="E" OR C$="e" THEN WRITE#2, MN, AD$, ADRS,
TEL$, GR

795 GOTO 680 _

800 REM hkkhhkhhihkkhhhhitd KAYIT SILME Khkkkbhhkhhhhkkhkk
810 CLS [l [ og a °

820 INPUT "KAYDI SILINECEK MUSTERININ ADI “:SIL$
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830 OPEN"I,1,"MUSTERI"

840 OPEN"0",2,"YEDEK"

850 WHILE NOT EOF(1)

860 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR

870 IF AD$<>SIL$ THEN WRITE#2,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR
880 WEND

890 CLOSE 1,2

900 KILL'MUSTERI"

910 NAME"YEDEK" AS "MUSTERI"

920 RETURN ‘

1000 REM khkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkk glKls khkhkhkkkkhkkhhhkikkhhkhi
1010 PRINT "PROGRAM SONU..."

1020 END

Dikkat edilecek olursa, 1'inci ve 3'Gncl segenekler, calistinidikla-
rinda ekran gorintisa olarak ayni sonucu vermektedir. Daha dnce
de belirtildigi gibi, 1'inci secenek (Bilgi giris) bir kereden fazla ¢ahisti-
nidiginda, o anda dosyada bulunan bilgiler silinecek ve en son giri-
lenlerle dosya yeniden olusacaktir. Bu, normalde istenen bir durum
degildir, ¢link( dosyanin suUrekli olarak yeniden yaratiimasi, birgok
durumda sakincall olacaktir. Eger silinmek istenen bilgiler varsa,
'Kayit silime’ bolimu caligtinlabilir. Bu nedenle, 'Bilgi giris’ bdlumd
dosyayi olusturmak amaciyla yalnizca bir kez caligtinlacak oldugun-
dan, mendlde yer almasi gereksizdir.

'Bilgi giris (dosya olugturma)’ bolumi programdan gikarildiginda,
dosyaya kayit yapmak mumkin olmayacaktir, ¢inka dosya olugturu-
lamamis olacaktir. Bunun nedeni, OPEN"O",1,"MUSTERI" komutunun
hic kullaniimamis olmasidir. Kayit ekleme béliminin de calistinia-
mamasinin nedeni, bu bélimde ekleme yapilacak dosyanin buluna-
mayigidir. Bilgisayar, OPEN"",1,"MUSTERI" komutuyla kargilagtig za-
man bu dosya diskette bulunmadigi igin 'File not found’ hata mesaiji-
ni vererek duracaktir,

Dosya olusturma bélima programdan c¢ikanldiginda, program
calistinimadan énce, dosyanin olusturulabilmesi amaciyla (yalnizca
bir kere icin) satir numarasiz olarak su komutlar yazilabilir:

OPEN"O",1,"MUSTERI"
CLOSE 1
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Bu komutlar verildiginde, '"MUSTERI' dosyasi bos olarak olustu-
rulacaktir. iginde hicbir kayit bulunmayan bu dosyaya, programdaki
'Kayit ekleme’ bdlimuyle istenilen bilgiler kaydedilebilir. Bu durum-
da, ana menldeki secenekler agagidaki gibi olabilir:

ANA MENU

1 - Bilgi giris (yeni kayit ekleme)
2 - BUtdn musterilerin listesi

3 - Kayit silme

4 - Cikis

10 CLS 3

20 PRINT* ANA MENU"

30 PRINT" "

40 PRINT"1 - Bilgi girig"

50 PRINT"2 - Biitiin musterilerin listesi”

60 PRINT"4 - Kayit silme"

70 PRINT"S - Cikig"

80 PRINT L

90 INPUT"SECIMINIZ ;S

100 IF S<1 OR S>5 THEN 10

110 ON S GOSUB 200,400,600,800

120 GOTO 10

200 REM **#***kkkxxkkriksx BiLGI GiRi$ ERREFRERIRERKA IR
210 OPEN"I",1,"MUSTERI"

220 OPEN"O",2,"YEDEK"

230 WHILE NOT EOF(1)

240 INPUT#1,MN,AD$,ADR$,TEL$,GR

250 WRITE#2,MN,AD$,ADRS,TELS$,GR

260 WEND

270 CLOSE 1

280 CLS

290 PRINT "KAYIT EKLEMEYI SONLANDIRMAK IQIN
MU$TER| NO’YU -1 GIRINiZ."

300 PRINT "----- - !
310 INPUT "MUSTERI NO ";MN

220 IF MN=-1 THEN CLOSE 2:KILL"MUSTERI":NAME"
YEDEK" AS "MUSTERI":RETURN

330 INPUT "ADI "AD$
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340 INPUT "ADRESI “ADR$

350 INPUT "TELEFON NO " TELS$

360 INPUT "GRUBU "GR

370 PRINT o 5

380 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ;C$

390 IF C$="E" OR C$="¢" THEN WRITE#2, MN, AD$, ADRS,
TELS$,GR R

395 GOTO 280 ) o _

400 REM *****%xxx BUTUN MUSTERILERIN LISTES| ***#wxxx
410 OPEN"I",1,"MUSTERI"

420 CLS ) _ _

430 PRINT "MUSTERI NO","ADI","ADRESI","TELEFON NO",
"GRUBU"

440 PRINT " "

450 WHILE NOT EOF(1)

460 INPUT#1,MN,AD$,ADRS, TELS,GR

470 PRINT MN,AD$,ADR$,TEL$,GR

480 WEND

490 CLOSE 1

500 PRINT ) ) o

510 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

520 IF INKEY$<>" " THEN 520

530 RETURN

600 REM kkkkhhhhkikhikikik KAY'T SILME AREhEXkARkhhhkkiikk
610 CLS - _ o

620 INPUT "KAYDI SILINECEK MUSTERININ ADI ";SIL$

630 OPEN"I",1,"MUSTERI"

640 OPEN"O",2,"YEDEK"

650 WHILE NOT EOF(1)

660 INPUT#1,MN,AD$,ADRS$,TELS,GR

670 IF AD$<>SIL$ THEN WRITE#2,MN,AD$,ADR$, TEL$,GR
680 WEND

690 CLOSE 1,2

700 KILL"'MUSTERI"

710 NAME"YEDEK" AS "MUSTERI"

720 RETURN

800 REM Tkhhhhhkhkkhkhkhkhhhhkkk 9|K|$ AhhkbhhhkEkhkhhhhhhkkkkkk
810 PRINT "PROGRAM SONU..."

820 END ]
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il - SIRALI ERISIMLI BIR DOSYADAKi KAYITLARDA SAHA
DEGISIKLIGi:

Dosyaya yaniis olarak kaydedilmis veya daha sonra degismesi
gereken bazi kayitlann butinilyle silinmesi degil, kismen degistiril-
mesi gerekebilir. Bu durumda, yalnizca degisiklik yapilacak saha du-
zeltilerek dosya yeniden olugturulmalidir. Bunun igin, kullanilan yén-
tem su sekildedir:

Diger giincelleme yéntemlerinde de oldudu gibi, asil dosya geci-
ci bir dosyaya kopyalanir. Bu kopyalama sirasinda, yenilenmek iste-
nen kaydin ilgili sahasi degistirilerek gegici dosyaya aktarlir. Bitdin
kayitlar kopyalandiktan sonra asil dosya silinir; gegici dosyanin ismi
degistirilir.

'MUSTERY' doyasindaki aim guglerinde degigiklik olan miisterile-
rin grup numaralarinda degisiklik yapan bir program:

10 CLS

20 INPUT "GRUP NUMARASI DEGISEN MUSTERININ ADI
“DM$

30 INPUT "YENI GRUP NUMARASI "“YG
40 OPEN"",1,"MUSTERH

50 OPEN"O",2,"YEDEK"

60 WHILE NOT EOF(1)

70 INPUT#1,MN,ADS$,ADRS$,TELS,GR
80 IF AD$=DM$ THEN GR=YG

90 WRITE#2,MN,AD$,ADRS, TEL$,GR
100 WEND

110 CLOSE 1,2

120 KILL"MUSTERI"

130 NAME"YEDEK" AS "MUSTERI"

Grup numarasi degisecek musterinin adi ve yeni grup numarasi
en bagta girilmektedir. Daha sonra asil dosya gegici dosyaya kopya-
lanirken girilen bu isimle karsilagilirsa, bu kigiye ait grup numarasi
degistirilmektedir (80 numarali satir). Kopyalama bittikten sonra asil
dosya silinmekie, gegici dosyanin adi da "MUSTERI' olarak degistiril-
mektedir.
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ORNEK: Bir telefon rehberi program:

Kayit deseni:

iSiM | TELEFONNO | ADRES

Dosya adi: REHBER

ANA MENU

1 - Bilgi kayit

2 - Genel liste

3 - lame gobre kayit arama

4 - Adrese gore kayit arama

5 - Telefon numarasi degistirme
6 - Adres degistirme

7 - Kayit silme

8 - Cikis

10 CLS i

20 PRINT" ANA MENU"

30 PRINT" "

40 PRINT"1 - Bilgi kayit"

50 PRINT"2 - Genel liste"

60 PRINT"3 - isme gobre liste"

70 PRINT"4 - Adrese gore kayit arama"

80 PRINT"5 - Telefon numarasi degistirme"
90 PRINT"6 - Adres degistirme"

100 PRINT"7 - Kayit silme"

110 PRINT"8 - Gikig"

120 PRINT o

130 INPUT"SECIMINIZ ";S

140 IF S<1 OR S>8 THEN 10

150 ON S GOSUB 500,1000,1500,2000,2500,3000,3500,4000
160 GOTO 10

500 REM *******kkkxsxxxxx BiLGI GiRi$ HRKKKKKERE KKK R KK
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510 OPEN"I",1,"REHBER"

520 OPEN"0",2,"REHBERX"

530 WHILE NOT EOF(1)

540 INPUT#1,ADS$,TELS,ADRS

550 WRITE#2,AD$,TEL$,ADRS$

560 WEND

570 CLOSE 1

580 CLS u 0 u " B ®

590 _PBlNT"MENUYE DONMEK ICIN ISIM OLARAK X’
VERINIZ.

600 PRINT".=.==========================
610 INPUT"ISIM "“AD$

620 IF AD$="X" THEN CLOSE 2:KILL"REHBER":NAME"
REHBERX" AS "REHBER":RETURN

630 INPUT"TELEFON NO " TELS$

640 LINE INPUT"ADRES ":ADR$

650 PRINT ]

660 INPUT"GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";CEV$
670 IF CEV$="E" OR CEV$="e" THEN WRITE#2, AD$, TELS,
ADR$

680 GOTO 580 _

1000 REM khkkkkhhhkhkhhkkkikk GENEL LISTE dkkkhkkkhkhkkiik
1010 OPEN"I",1,"REHBER"

1020 CLS

1030 PRINT"ISIM","TELEFON NO","”ADRES"

1040 PRINT" e . "

1050 WHILE NOT EOF (1)

1060 INPUT#1,AD$,TELS,ADRS

1070 PRINT ADS$,TEL$,ADR$

1080 WEND

1090 CLOSE 1

1100 PRINT o .

1110 PRINT"ANA MENUYE DONMEK IGCIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1120 IF INKEY$<>" "THEN 1120

1130 RETURN _

1500 REM ***#k*xxikex ISME GORE KAYIT ARAMA *¥xwsswik
1510 CLS

1520 F=0 o

1530 INPUT"KAYDI ARANAN KISININ ISMI “;ARA$
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1540 PRINT"iSIM","TELEFON NO","ADRES"

1550 PRINT" . . "

1560 OPEN"I",1,"REHBER"

1570 WHILE NOT EOF(1)

1580 INPUT#1,AD$,TEL$,ADR$

1590 IF INSTR(AD$,ARA$)>@ THEN PRINT AD$,TELS,
ADRS$ : F=1 '

1600 WEND

1610 CLOSE 1

1620 IF F=0 THEN PRINT "ARANAN KAYIT DOSYADA
BULUNAMADL."

1630 PRINT o .

1640 PRINT "ANA MENUYE DONMEK ICIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1650 IF INKEY$<>" "THEN 1650

1660 RETURN ]

2000 REM *****xxxxx ADRESE GORE KAYIT ARAMA **¥kkxx
2010 CLS

2020 F=0 o _

2030 INPUT"KAYDI ARANAN KISININ ADRESI "ARAS$
2040 PRINT"ISIM","TELEFON NO","ADRES"

2050 PRINT" e o S

2060 OPEN"!",1,"REHBER"

2070 WHILE NOT EOF(1)

2080 INPUT#1,AD$,TEL$,ADR$

2090 IF INSTR(ADR$,ARA$)>0 THEN PRINT ADS$,TELS,
ADRS$ : F=1

2100 WEND

2110 CLOSE 1

2420 IF F=0 THEN PRINT"ARANAN KAYIT DOSYADA
BULUNAMADIL"

2130 PRINT o .

2140 PRINT "ANA MENUYE DONMEK ICIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2150 IF INKEY$<>" "THEN 2150

2160 RETURN o

2500 REM ***** TELEFON NUMARASI DEGISTIRME ****%*x*
2510 CLS . o _
2520 INPUT"TELEFON NUMARASI DEGISEN KISININ ESKI
TELEFON NUMARASI “ET$
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2530 INPUT'YENI TELEFON NUMARASI *;YT$

' 2540 OPEN"I",1,"REHBER"

2550 OPEN"0",2,"REHBERX"

2560 WHILE NOT EOF (1)

2570 INPUT#1,AD$,TEL$,ADR$

2580 IF TEL$=ET$ THEN TEL$=YT$

2590 WRITE#2,AD$,TEL$,ADR$

2600 WEND

2610 CLOSE 1,2

2620 KILL"REHBER"

2630 NAME'"REHBERX" AS "REHBER"

2640 RETURN

3000 REM kkkhkhbhhkhihid ADRES DEé'%TiRME Flhhkbkhbbkbtds
3010 CLS L o

3020 INPUT"ADRESI DEGISEN KISiNIN ADI ";A1$
3030 INPUT"YENI ADRESI ":YA$

3040 OPEN"I*,1,"REHBER"

3050 OPEN"0",2,"REHBERX"

3060 WHILE NOT EOF(1)

3070 INPUT#1,AD$,TEL$,ADRS

3080 IF AD$=A1$ THEN ADR$=YA$

3090 WRITE#2,AD$, TEL$,ADR$

3100 WEND

3110 CLOSE 1,2

3120 KILL'"REHBER"

3130 NAME"REHBERX" AS "REHBER"

3140 RETURN _

3500 REM khkkhhkk kb hkdddk ks KAY'T S"_ME Rekdhkhhhhhbhbdtdhd
3510 CLS N o

3520 INPUT'KAYDI SILINECEK KiSiNiN ADI *;SIL$
3530 OPEN"I",1,"REHBER"

3540 OPEN"0",2,"REHBERX"

3550 WHILE NOT EOF(1)

3560 INPUT#1,AD$, TELS,ADR$

3570 IF AD$<>SIL$ THEN WRITE#2,AD$,TEL$, ADRS
3580 WEND

3590 CLOSE 1,2

3600 KILL'"REHBER"

3610 NAME'REHBERX" AS "REHBER"

3620 RETURN
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4000 REM *************.******* GIKI§ kkkhkhkkkhkkkkkkkkhkkk

4010 PRINT'REHBER PROGRAMI BITMiSTIR."
4020 END

Bu programin galigabilmesi i¢in once 'REHBER’ dosyasi olugtu-
rulmalidir. Bunun icin, daha énce de yapildigi gibi, agsagidaki satirlar
yazilabilir:

OPEN"0",1,"REHBER"
CLOSE 1

Programdaki kayit arama bélimlerinde, daha énceki programlar-
dan farkh olarak, aranan kaydin bulunamamasi durumunda ‘ARA-
NAN KAYIT DOSYADA BULUNAMADI.' mesaji eklenmigtir. Bunun
yapilabilmesi i¢in, dosya okuma déngisinden énce programia ilgili

- olmayan herhangi bir degisken sifira, dosya okunurken kayit bulun-

dugunda ayni degisken sifirdan farklt bir degere (burada 1'e) esit-
lenmistir. Tim dosyanin okunma iglemi tamamlandiginda, bu
dediskene bakilarak aranan kaydin bulunup bulunmadigi anlasilabi-
lir. Eger degisken 1’e esitse kayit bulunmug demektir; 0'sa buluna-
manuistir; ilgili bir mesaj yaziimalidir.

Yukandaki programda, telefon ve adres degisiklikleri icin ayn
boélimler yazilmigtir. Ozellikle cok sayida saha iceren kayitiarda
degisiklik yapmak, her saha igin ayri bir bélim yazilmasini gerektire-
ceginden, bu tir bir uygulama kullanigh degildir. Bunun yerine, bd-
tan sahalann birlikte degistirilebilecedi bir bélim digundlebilir.

ORNEK: Turkiyedeki sehirlere ait gesitli bilgilerin saklandigi 'SE-
HIR' isimli sirali erigimli bir dosyayla ilgili iglemleri agagidaki menlye
uygun bir sekilde yapan bir program:

ANA MENU:
1 - Bilgi girig
2 - Listeleme
3 - Bilgi degistirme
4 - Cikig
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Kayit deseni:

SEHIR | TRAFIK | YOZOLGUMU | NUFUSU | TARIM | MADENLERI
ADI KoDU URON.

10 CLS )

20 PRINT " ANA MENU"

30 PRINT " !

40 PRINT "1 - Bilgi giris"

50 PRINT "2 - Listeleme"

60 PRINT "3 - Bilgi degistirme”
- 70 PRINT "4 - Cikig"

80 PRINT Lo

90 INPUT "SECIMINIZ ;S

100 IF S>4 OR S<1 THEN 10

110 ON S GOSUB 200,400,600,1000

120 GOTO 10

200 REM *¥*¥*kikkkkkikrxsnxe BiLGi GiRi$ kR Rk kR hkkhkkh kR
210 OPEN"O",1,"SEHIR"

220 CLS

230 PRlNT "MENUYE DONMEK |Q|N $EH|R ADI OLARAK
XX’ VERINIZ."

240 INPUT "SEHIR ADI :",S$

250 IF $$="XX" OR S$="xx" THEN CLOSE 1:RETURN
260 INPUT "'TRAFIK KODU  :"K

270 INPUT "YUZOLGUMU NG

280 INPUT "NUFUSU : N

290 LINE INPUT "TARIM URUNLERI : ", T$

300 LINE INPUT "MADENLERI  : "M$

310 PRINT A

320 INPUT “GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";EH$

330 IF EH$="E" OR EH$="¢" THEN WRITE#1, S$, K, Y$, N

T$, M$

340 GOTO 220 _

400 REM khdkhkkkhkkhhkhhkikk LlSTELEME hkhhbhhbhhhehhddh
410 CLS

420 OPEN"I*,21,"SEHIR"

430 WHILE NOT EOF(1)
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440 INPUT#1,5$,K,Y,N,T$,M$

450 PRINT "SEHIR ADI : ";S$

460 PRINT "TRAFIK KODU  : K

470 PRINT "Y0zOLGUMO Y

480 PRINT "NUFUSU N

490 PRINT "TARIM ORONLERI : ";T$

500 PRINT "MADENLERI N

510 PRINT * "

520 PRINT "DEVAM ETMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ."
530 IF INKEY$ < >" "THEN 530

540 WEND

550 CLOSE 1

560 RETURN

600 REM hhkkhkkkhkhid BiLGi DEéi$TiRME kRhkhkhkkhkhk
610 CLS

620 INPUT "BiLGILERiI DEGISECEK SEHRIN ADI *; ;DS$
630 PRINT "
640 OPEN"I",1,"SEHIR"

650 OPEN"0",2,"SEHIRX"

660 WHILE NOT EOF(1)

670 INPUT#1,5$,K,Y,N,T$,M$
680 IF $$<>DS$ THEN 900

690 PRINT "SEHIR ADI : ";S$

700 PRINT "TRAFIK KODU  :"K

710 PRINT "YUzZOLCUMU Y

720 PRINT "NUFUSU _ N

730 PRINT “TARIM URUNLERI : ;T$

740 PRINT "MADENLERI : s M$

750 PRINT * "

760 PRINT " #¥#%ik DEGI$MEYECEK BILGILER IQIN Fkdk kKl
770 PRINT " HI(}B!R SEY YAZMADAN ENTER TUSUNA
BASINIZ"

780 INPUT “$EHRIN YENi ADI ";YS$

790 INPUT "TRAFIK KODU YK
800 INPUT "YUZOLQUMU “YY
810 INPUT "NUFUSU YN
820 LINE INPUT "TARIM URUNLERI “YT$
830 LINE INPUT "MADENLERI " YM$

840 IF YS$<>" THEN S$=YS$
850 IF YK<>0 THEN K=YK
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860 IF YY<>O THEN Y=YY
870 IF YN<>@ THEN N=YN

880 IF YT$<>" THEN T$=YT$

890 IF YM$<>" THEN M$=YM$

900 WRITE#2,5$,K,Y,N,T$,M$

910 WEND

920 CLOSE 1,2

930 KILL "SEHIR"

940 NAME "SEHIRX" AS "SEHIR"

950 RETURN

1000 REM F 3 d 2Lt 38T T TP LTI ey QIKI$ fhhdhbhktkkhkhkbdkethd
1010 CLS o

1020 PRINT "PROGRAM SONA ERMISTIR."

1030 PRINT*  Ivi GUNLER."

1040 END

Bilgi giriginde, tanm Grdnleri ve madenler igin INPUT yerine LINE
INPUT komutu kullanidmigtir. Bunun nedeni, bu bilgiler girilirken ara-
laninda virgdl kullaniima  olasiiginin yilksek olmasidir. Ornek: Bug-
day, arpa, yulaf; Bakir, demir...

Bilgi degistirme amaciyla, her saha icin ayn bir alt program yazil-
mamigtir. 600 ve 950 numaral satirlar arasinda bitiin  sahalardaki
bilgilerin birlikte degistirilebilecedi bir tek bélim yer almaktadir. Bu
bdlimde, degisecek kayit icin blitin sahalar klavyeden girilmekie ve
dosyaya degistiriimis olarak yazilmaktadir. Klavyeden giris sirasinda
higbir sey yaziimadan ENTER tusuna basilirsa, o sahadaki eski bilgi
saklanacak ve bdylelikle, yalnizca degistirilmek istenen sahalardaki
bilgiler yenilenmis olacaktir. Bunun saglanabilmesi igin, 840 ve 890
numarali satirlar arasindaki IF..THEN cimlelerinden yararlaniimistr.
Herhangi bir saha igin hicbir bilgi yazilmadan ENTER tusuna basilir-
sa, girilen deger sayisal bilgiler icin 0, alfabetik bilgiler icin " olacak-
tr. Bundan yararlanarak, sahalardaki eski bilgiler, ancak yeni bilgiler
girildiyse degistiriimekte, giris yapilmamissa IF.. THEN sayesinde
eski sekilleriyle saklanmaktadir.

Bu programda listeleme bdluminde bilgiler stitunlar halinde de-
gil, her saha icin ayn bir satir ayrilacak sekilde alt alta ekrana yazil-
maktadir. Bunun nedeni, kayitlardaki bilgilerden bazilarinin (tanim
drdnleri ve madenler) bir ekran satinna snérgayacak kadar uzun ol-
malaridir. Bu tdr listelemede, bitin dosyadaki bilgiler listelendikten
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sonra degil, her kayit ekrana giktiktan sonra ara tuguna basiimasi
beklenmektedir. Bdylece ekranin kaymasi sonucu listenin okunama-
masi engellenmis olmaktadir.

SORULAR:

Asagida ana mendleri ve kayit desenleri verilmig olan konu-
larla ilgili programlan yapiniz.

1) ANA MENU:

1 - 'FILM’ dosyasina bilgi g|r|§l
2 - BUtdn bilgilerin listelenmesi
3 - Oyuncu adina gére film listesi

4 - Yapim yilina gére film listesi
5 - Cikig
Kayit deseni:
Film adi Oyuncular | Yénetmen | Yapim yili Sdresi Dili
2) ANA MENU:

1 - 'GEZEGEN' dosyasina bilgi girisi

2 - BGtan bilgilerin listelenmesi

3 - Gezegen adina gore bilgilerin listesi

4 - Uydu sayisina goére gezegen adlarinin listesi

- Cikis

Kayrit deseni:
Gezegen | Uydu Yuzdlgima | Diinyaya Gulnese
adi sayis| uzakhgl uzakhgi
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RASGELE ERiSiMLI DOSYALAMA YONTEMi
(RANDOM ACCESS)

Rasgele (dogrudan) erigimli dosyalama yontemi, sirali erigimli
dosyalara oranla daha uzun islem adimi gerektirmesine ragmen, is-
tenilen bilgiye istenildigi anda ulagiimas! yéninden ¢ok daha kulla-
rishdir. Rasgele erigimli bir dosyaya gerek bilgi kaydederken, gerek
okurken, belirli bir siray1 izleme zorunlulugu yoktur.

Rasgele erisimli dosyalama yonteminin Ozellikleri:

— Bitin sahalar (sayisal bilgiler icerseler de) alfabetik olmalidir.

— Kayitlardaki her sahanin uzunlugu (karakter sayisi) en bagtan
(FIELD komutuyla) belirlenmeli ve daha sonra da bu duzen bo-
zulmamaldir.

— Dosya agma modu yalnizca bir tanedir ("R" modu). Dosya bir
kez acildiktan sonra, istenirse bu dosyaya kayit yazilabilir veya
bilgiler okunabilir. Okumak veya kayit yazmak igin ayri OPEN
komutlarina gerek yoktur.

— Dosyanin temeli, kayit numaralindir; kayitlar dosyaya yazilirken
veya okunurken kayit (sira) numaralanyla erigim saglanir,

— Dosya sonunu belirten EOF fonksiyonunun rasgele dosyalarla
kullaniimas| sakincalidir; bazi hatalara yol agabilir. Bunun yerine
baska bir yéntem kullaniimaktadir.
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Rasgele eri§imli bir dosyaya bilgilerin kaydedilmesi:

1 - Dosya "R" modunda agilir. Bunun igin, sirall erisimli dosyalar-
da da gecerli olan OPEN komutu kullanilir.

~Genel kullanim:

OPEN"R",<dosya numarasi>,"dosya adi",[kayit uzuniugu]
veya

OPEN"dosya adi" AS <dosya numarasi>, [LEN = kayit

uzuniugu]

NOT: Kayit uzunlugu belirtiimezse, 128 olarak kabul edilir.

2 - Dosya agildiktan sonra, FIELD (saha) komutuyla kayit deseni
belirlenir.

Genel kullanim:

FIELD <dosya no>,<saha uzunlugu-1> AS <saha adi-1,>
<saha uzunlugu-2> AS <saha adi-2,>
<saha uzunlugu-3> AS <saha adi-3,>

FIELD komutunun Gg gérevi vardir: '
a) Saha adlarini,
b) Saha uzuniuklarini,

c) Bir kayitta kag adet saha oldugunu belirlemek.

~ Dosya numarasi, OPEN komutuyla dosyaya verilmis olan numa-
radir. Saha uzunlugu-1, kayit desenindeki birinci sahanin uzunlugu-
dur (karakter sayisi); saha adi-1, birinci saha adidrr.
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NOT: FIELD komutuyla tarimlanan batdn saha adlar alfabetik
olmalidir; saha uzunluklarinin toplami, OPEN komutuyla belirtilen
saha uzunluguna esit olmalidir.

3 - Dosyaya kaydedilmek istenen bilgiler ait oldukiari sahalara
yerlestirilir. Bunun igin LSET ve RSET komutlan kullanilir, (Bu arada
sayisal bilgiler de 6zel fonksiyonlarla alfabetik bilgilere déndstiraldr.)

Genel kullanim:

LSET <saha adi> = <sahaya yerlestirilecek alfabetik bilgi>
RSET <saha adi> = <sahaya yerlestirilecek alfabetik bilgi>

LSET komutu, alfabetik bilgiyi sahanin sol tarafindan baslayarak
yerlestirir. Eger bilgi sahadan daha kisaysa, sag tarafta bosluk kalir:
~daha uzunsa fazla karakterler gecersiz sayilir.

RSET komutu da, ‘aym LSET gibi caligir; tek fark bilgileri sahaya
sag taraftan baslayarak yerlestirmesidir.

ORNEKLER:
FIELD #1,5 AS A$ FIELD #1,5 AS A$
LSET A$="ALj" RSET A$="ALj"
PRINT A$ PRINT A$
ALI AL
ALl AlL]i
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LSET A$="MURAT" RSET A$="MURAT"
PRINT A$ PRINT A$

MURAT MURAT

LSET A$="HANDAN" RSET A$="HANDAN"
PRINT A$ PRINT A$

HANDA ANDAN

Sahanin sol veya sa tarafindan baglayarak degil de, ortasinda
bir yere bilgi yerlegtiriimek istenirse, MID$ kullanilabilir:

FIELD #1,5 AS A$

MID$(A$,2,3) ="ALI"
PRINT A$
AL

Yalniz, MID$ fonksiyonunu bu gekilde kullanirken &zellikle tecrd-
besiz programcilann gok dikkatli olmasi, hatta bu kullanimdan kagin-
malar gerekir.

NOT: Tarnimlanmis olan sahalara istenen bilgileri yerlestirmek
icin LSET, RSET ve MID$ komutlarindan herhangi birini kullanmak
zorunludur. Dogrudan esitieme yoluyla veya INPUT, READ komut-
lariyla bu iglem yapilamaz.

4 - Kaydedilmek istenen sayilar alfabetik bilgilere dondstdrdime-
lidir. Bunun icin, daha 6nceki matris érneklerinde oldugu gibi, STR$
fonksiyonu kullanilabilir. Daha sonra dosyadan okunan bu karakter
dizileri, VAL fonksiyonuyla sayisal bilgilere doénistirdlebilirer. Yalniz,
dzellikle blylk sayillar kaydedildiginde, STR$ fonksiyonunun uygun
olarak kullanilabilmesi icin kayit deseninde sayilarin saklandigi saha-
lara gereginden fazla karakter ayirmak zorunlulugu dogmaktadir. Or-
negin, 150000 sayisi igin 7 basamak (bir karakter + veya - icin) ta-
nimlamak gerekmektedir. Sayilarin rasgele dosyalara kaydedilirken
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6zel bir ‘bigimde kodlanarak daha az yer kaplamalari icin CHRS$,
MKI$, MKS$, MKD$ fonksiyonlari kullanilabilir.

CHR$: O'dan 255'e kadar tamsayilan 1 karakter olarak kodla-
mak i¢in kullanilabilir. Bu fonksiyonla kodlanacak sayilar icin kayit
deseninde 1 karakterlik yer aynimalidir.

MKI$: -32767'den 32767'ye kadar tamsayilan 2 karakter olarak
kodlamak igin kullanilir. Bu fonksiyonla kodlanacak sayilar icin kayit
deseninde 2 karakterlik yer ayniimalidir.

. MKS$: Tek duyarlikh (en fazla 7 basamakl) gercel sayilan 4 ka-
rakter olarak kodlamak icin kullanilir.

MKD$: Gift duyarlkli (en fazla 16 basamakl) gercel sayilan 8
karakter olarak kodlamak igin kullanthr.

ORNEKLER:

A=150000
LSET MAAS$=MKS$(A)

Y=32
LSET YAS$=MKI$(Y)

TOP=6280398267394
LSET TOPLAM$=MKDS$(TOP)

5 - Tampon bdlyeye yerlestirilmis olan bilgiler dosyaya yazilir. Bunun
i¢in, PUT komutu kullanilir.

Genel kullanim:

PUT <dosya numarasi>,[kayit numarasu].
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PUT komutundan sonra saha adlarl yaziimaz.Bu komuttan son-
ra yalnizca iki parametre kullanilabilir. Birincisi, bilgilerin hangi do-
syaya yazilacagini gosteren dosya numaras, ikincisi ise dosyaya ya-
zilan kaydin sira numarasidir. Bu sira numarasi kullanilmazsa, en
son yaziimis olan kayittan bir sonraki sira numarasi kabul edilir. Sira
numarasinin alabilecegi en kiglik deger 1, en blylk deger ise
32767'dir.

6 - Dosya sirali erigimli dosyalarda da oldugu gibi CLOSE komutuyla
kapatilir.

Rasgele erigimli bir dosyadaki bilgilerin okunmasu:

1 - Dosya, 'R’ modunda OPEN komutuyla agilir.

2 - FIELD komutuyla sahalar tanimlanir.

NOT: Dosya daha énceden bilgi kaydetmek amaciyla agilmig ve
henliz kapatimamissa, dosyayl okumak i¢in ayrnca bir kez daha
OPEN ve FIELD komutlannin kullaniimasi gereksizdir. Eger dosya
kapatiimigsa, OPEN ve FIELD komutlari, dosyayi olugtururken kulla-
nildigi sekilde yazilmaldir. (Saha adedi ve uzunluklart ayni olmalidir;
saha adlari degisebilir.) ‘

3 - Dosyadaki kayitlar tampon sahaya tasinir. Bunun igin GET komu-
tu kuilanilir.

Genel kullanim;

GET <dosya numarasi>, [kayit numaras:]'

PUT komutunda da oldugu gibi, GET ile birlikte kayit numarasi
kullanmak zorunlu degildir; eger bu parametre kullaniimazsa en son
okunmus kayittan bir sonraki okunacaktir.

204



4 - Sayisal bilgiler iceren sahalardaki kod olarak kaydedilmis bilgiler
ASC, CVI, CVS veya CVD fonksiyonlariyla sayisal degerlere do-
nastardldr,

ASC: CHR$ fonksiyonuyla kaydedilmis olan karakterin kod nu-
marasini verir.

CVI: MKI$ fonksiyonuyla kodlanarak 2 karakter uzunlugundaki
alfabetik bilgiye dénustirtlimis olan sayiyi verir.

CVS: MKS$ fonksiyonuyla kodlanarak 4 karakter uzunlugunda-
ki alfabetik bilgiye dénustirtiimis olan sayiyi verir.

CVD: MKDS$ fonksiyonuyla kodlanarak 8 karakter uzunlugundakl
alfabetik bilgiye déndistlrdlmis olan sayiyi verir.

5 - Sahalardaki bilgiler istege uygun bir bigimde kullanilir. (Liste-
leme, hesap yapma, belirli bir bilginin aranmasi, vs.) Bu kullanimda,
FIELD satinndaki saha adlan yaziimaldir.

- i§lemlerrbittikten sonra dosya CLOSE komutuyla kapatilir.

KODLAYAN GIiRi$ DEGERI  KODUN KARAKTER SAYIYA DONUSTUREN

FONKSIYON  SINIRLARI UZUNLUGU FONKSIYON

CHR$ 0 <-> 255 1 ASC

MKI$ -32767 <> 32767 2 cvi

MKS$ 7 basamakh 4 Ccvs

MKD$ 16 basamakh 8 CVD
ORNEKLER:

1 - Asadidaki kayit desenine gore klavyeden girilen bes mala ait

bilgileri "MAL’ isimli rasgele erigimli bir dosyaya kaydeden bir prog-
ram:

MAL ADI M_iKTARI F.iYATI
(MAL$) | (MIKTARS) | (FIYATS)
20 4 4
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Kullanilan dosya rasgele erigsimli oldugu igin, saha uzunluklar ve
saha adlar programi yazmaya baslamadan belirlenmisgtir. Gorildugu
gibi bitln sahalar alfabetik olarak tanimlanmigtir. Ayrica, sayisal bil-
gilere ait sahalann uzunluklan, sayilann alabilecekleri en buyuk
degerler diglnulerek belirlenmigtir. Miktarlar ve fiyatlar 32767'den
fazla olabilecekleri icin, MKI$ fonksiyonuyla kodlanamaziar; MKS$
fonksiyonu kullanimahdir. Bu nedenle her iki saha icin de 4'er ka-

rakterlik alan aynlmigtir. (Bu durumda miktar ve fiyat icin girilebilecek
en yiksek deger, 9999999 olacaktir. Daha biylk degerler E notas-
yonuyla yazilacaktir.)

Butliin programcilann, rasgele erigimli dosyalarla caligirken,
kayit deseni ayrintlanni bir kagit Uzerine yazarak program ca-
lismasi siresince bu gemadan yararlanmalan yapilacak hatalar
azaltacaktir.

10 OPEN"R",1,"MAL",28
20 FIELD#1,20 AS MAL$,4 AS MIKTARS$,4 AS FIYATS
30 FORX=1TO 5

40 INPUT "MAL ADI ";M$
50 INPUT "MIKTARI *;MKT
60 INPUT "FIYATI “FYT

70 LSET MAL$=M$

80 LSET MIKTAR$=MKS$(MKT)
90 LSET FIYAT$=MKS$(FYT)
100 PUT 1,X

110 NEXT X

120 CLOSE 1

Klavyeden girilen bilgiler, gortldugu gibi, LSET komutuyla,
FIELD satinnda tanimlanan sahalara yerlestiriimistir. Bu arada, sayi-
sal bilgiler MKS$ fonksiyonuyla 4 basamakli alfabetik koda dénusti-
ralmastir. 100 numaral satirdaki PUT komutundan sonra kullanilan
1’den 5'e kadar artan X.degiskeni, olusturulan kaydin sira numarasi-
nt gbstermektedir.
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2 - Yukandaki érnekte olusturulan "MAL’ isimli rasgele dosyadaki
bes kaydi okuyup, tutarlar hesaplayarak ekrana listeleyen bir prog-
ram:

10 OPEN"R",1,"MAL",28

20 FIELD#1,20 AS MALS$,4 AS MIKTARS,4 AS FIYAT$
30 PRINT*MAL ADI MiKTARI","FIYATI","TUTARI"

40 PRINT" u

50 FOR X=1TO 5

60 GET 1,X

70 TUTAR=CVS(MIKTAR$) * CVS (FIYAT$)

80 PRINT MAL$;CVS(MIKTAR$),CVS(FIYAT$),TUTAR
90 NEXT X

100 CLOSE 1

70 numaral satirdaki tutar hesaplamasi, MIKTAR$ ve FIYATS$ sa-
halarinin CVS fonksiyonuyla saylya dénustiraimesiyle yapiimaktadir.
80 numarali satirdaki PRINT cimlesinde, alfabetik bilgiler igeren sa-
ha adlan (FIELD satinnda tanimlanan saha adlar) oldugu gibi, sayi-
sal bilgiler iceren saha adlan ise CVS fonksiyonuyla saylya donlstd-
rilerek yazilmaktadir. Burada MAL$'dan sonra (;) kullanimasinin
nedeni, MAL$ sahasinin uzunlugunun her zaman 20 karakter olmasi-
dir. Ayrica virgll koyulursa, mal adlarindan sonra miktarlar gok uzak-
ta yazilacaktir. PRINT cimlesinin diger elemanlari arasinda virgal
kullaniimasinin nedeni ise, bunlarn sayisal bilgiler olmalarn ve uzun-
luklarinin sabit olmamasidir.

3 - Ayni dosyaya, kayit numalar klavyeden girilerek bilgileri kay-
deden, kayit numarasi olarak O verilirse (sonlandirici olarak) duran,
aksi durumda sUrekli olarak devam eden bir program:

10 OPEN"R",1,"MAL",28

20 FIELD#1,20 AS MALS$,4 AS MIKTARS$,4 AS FIYATS

30 CLS

40 PRINT "BILGI GIRI§INI SONLANDIRMAK IQIN KAYIT NO
OLARAK 0 VERINiz."

50 INPUT "KAYIT NO X

60 IF X=0 THEN CLOSE 1:END

70 INPUT "MAL ADI " M$
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80 INPUT "MIKTARI "MKT
90 INPUT "FiYATI “FYT
100 LSET MAL$=M$

110 LSET MIKTAR$=MKS$(MKT)
120 LSET FIYAT$=MKS$(FYT)

130 PUT 1,X

4 ~ N an
140 GOTO 30

Kayit numarasi i¢in sonlandirici olarak 0 sayisinin segilmesinin
nedeni, kayit numarasinin higbir zamah 1'den klguk bir sayi ola-
mayacagidrr, "

RUN

BILGI GIRISINi SONLANDIRMAK iCiN KAYIT NO OLARAK 0

VERINIZ.
KAYIT NO 21

MAL ADI ? Civi
MIKTARI ? 40000
FIYATI 210

BILGI GIRISINi SONLANDIRMAK iGiN KAYIT NO OLARAK 0

VERINIZ.
KAYIT NO 722

MAL ADI ? LAVABO
MIKTARI ? 200

FIYAT! ? 50000
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BiLGI GIRISINI SONLANDIRMAK iCIN KAYIT NO OLARAK 0

VERINIZ.

KAYIT NO 74 _
MAL ADI ? TERMOSIFON
MIKTARI 74

FIYATI ? 300000

BILGI GIRISINI SONLANDIRMAK iCiN KAYIT NO OLARAK 0

VERINIZ.

KAYIT NO 73

MAL ADI ? FAYANS
MIKTARI ? 20000
FIYATI ? 1250

BILGI GIRiSINI SONLANDIRMAK iCiN KAYIT NO OLARAK 0

VERINIZ.
KAYIT NO 20
Ok

Dikkat edilirse, kayitlar 1, 2, 4, 3 sirasinda verilmistir. Rasgele
erigimli dosya kullaniidigindan, kaytlarin verilis sirasi dnemli degildir.
Hatta, ayni kayit numarasi bir kez daha verilerek bu kayit Gzerindeki
bilgiler yenilenebilir. Ornedin, 3 numarayla kaydedilimis olan fayans
fiyatlarinda degisiklik yapilmak istenirse program yeniden calistinlabi-
lir:
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RUN

BILGi GIRISINI SONLANDIRMAK iGiN KAYIT NO OLARAK 0

W iwaw]l

VERINIZ.

KAYIT NO 73

MAL ADI ? FAYANS
MIKTARI ? 20000
FIYATI ? 1400

BiLGi GIRISINi SONLANDIRMAK iGIN KAYIT NO OLARAK 0
VERINIZ.

KAYIT NO ?0

Ok

Sonlandirici kullanilarak kayit yapilmis bir dosyanin listelenmesi -
icin, dosyada kag¢ kayit oldugunun bilinmesi gerekir. Sirali dosyalar-
da oldugu gibi dosya sonuna kadar okumak igin kullanilan EOF
fonksiyonu rasgele dosyalarda hatall sonuglar verebilecegi igin kulla-
nilamaz. Bu nedenle, dosyadaki kayit adedi, herhangi bir kayit orta-
minda saklanmaldir.

Kayit adedi, kalici olabilmesi amaciyla bilgisayarin bellegindeki
bir degiskende degil, disket Uzerinde sakianmalidir. Batin bilgiler
icin oldugu gibi, bir tek sayi dahi olsa, bu islem igin bir dosya
olusturulmaldir.

Kayit adedinin (dosyada ka¢ adet kayit oldugu) disket Gzerinde
saklanabilmesi igin su igslemler yapiimalidir:

A - Rasgele erigimli dosyanin bulundugu disket (zerinde, bu
dosyanin icerigini hatirlatabilecek bir isimle (fakat kesinlikie baska
bir isim) sirali erisimli bir dosya agiimalidir:

OPEN"O",1,"MAL1"
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B - Baslangi¢ olarak, bu dosyaya 0 sayisi yaziimah ve dosya ka-
patiimalidir.

WRITE#1,0

CLOSE 1

(Bu satirlar program iginde degil, satir numarasiz olarak
yazilacaktir.)

Boylece, 'MAL' dosyasinda kag¢ adet kayit oldugunu gdsteren
(su anda 0) 'MAL1’ dosyasi olusturuimustur.

Daha sonra, rasgele erigsimli dosyayr kullanan programin en
basinda bu adet 'MAL1' dosyasindan okunacak, ve programa dos-
yada ka¢ kayit oldugu bildirilmis olacaktir. Bunun iginprogram
icinde su satirlar yazilabilir:

OPEN"I",2,"MAL1"
INPUT#2,ADET
CLOSE 2

Boylece, 'MAL’ dosyasinda kag kayit oldugu, programin basinda
ADET degiskeninde saklanacaktir. En basta 0 olarak belirlenen kayit
adedi, bilgi giris sirasinda rasgele dosyadakn kayit adedindeki
degisiklige gore yenilenmelidir:

10 OPEN'R",1,"MAL",28

20 FIELD#1,20 AS MAL$,4 AS MIKTARS,4 AS FIYATS$

30 OPEN"I",2,"MAL1"

40 INPUT#2,ADET

50 CLOSE 2

60 CLS

70 PRINT "DOSYADAKI KAYIT ADEDI :";ADET

80 PRINT "BILGI GIRiSINi SONLANDIRMAK iGiN KAYIT NO
OLARAK 0 VERINiZ."

90 INPUT "KAYIT NO “X
100 IF X=0 THEN CLOSE 1:END
110 INPUT "MAL ADI " M$
120 INPUT "MIKTARI “MKT

130 INPUT "FIYATI “FYT
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140 LSET MAL$=M$

150 LSET MIKTAR$=MKS$(MKT)

160 LSET FIYAT$=MKS$(FYT)

170 PUT 1,X

180 IF X >ADET THEN OPEN"0",2,"MAL1" : WRITE#2,X :
ADET=X : CLOSE 2

190 GOTO 60

Programin baginda rasgele erisimli 'MAL’ dosyas| agildiktan son-
ra, bu dosyanin icinde kac¢ kayit oldugunu belirleyebilmek amaciyla
siralr erigimli 'MAL1’ dosyasi aciimig, bu dosyadaki tek sayr ADET
degiskenine okunmus ve dosya kapatiimistir. Bundan sonra rasgele
erisimli dosyaya yapilacak her kayitta, kayit numarasi ADET degiske-
niyle kargilastirilarak, dosyadaki adetten daha biytk bir kayit numa-
rasi girildiginde 'MAL1’ dosyasina yeni kayit numarasi yazilmakta ve
ADET degiskeni bu degere esitlenmektedir.

Bu sekilde, 'MAL’ dosyasindaki kayit adedi, gerektiginde kullanil-
mak Uzere kalici olarak 'MAL1’ dosyasinda saklanmis olacaktir.

Programdaki bagka bir yenilik de, 70 numarali satirdaki mesaj-
dir. Bu mesajla, bilgi girigini yapan kisiye, dosyadaki kayit adedi su-
rekli olarak bildirilmekte ve giris sirasinda kayit numaralaryla ilgili bir
yanhslik yapiimasi énlenmektedir.

'MAL' dosyasindaki bilgileri okuyarak ekrana listelemek icin da-
ha énce yapilmis olan program, asagidaki sekilde gelistirilebilir:

10 OPEN"'R",1,"MAL" 28
20 FIELD#1 20 AS MALS,4 AS MIKTARS$,4 AS FIYATS
30 OPEN"I",2,"MAL1"

40 INPUT#Z ADET

50 CLOSE 2 _ _

60 PRINT'MAL ADI MIKTARI","FIYATI","TUTARI"
P40 211\ p— "
80 FOR X=1 TO ADET

90 GET 1,X

100 TUTAR=CVS(MIKTAR$) * CVS(FIYAT$)

110 PRINT MAL$;CVS(MIKTAR$),CVS(FIYAT$),TUTAR
120 NEXT X

130 CLOSE 1

Dosyadan ka¢ kayit okunacagini belirlemek icin ‘MAL1’ dosya-
sindaki deger ADET degiskenine aktarimig, 80 numaral satir FOR
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X=1TO ADET (dosyadaki kayit adedi) seklinde yazilarak, 'MAL’
dosyasindaki btin bilgilerin okunmasi saglanmistir.

4 - Rasgele erigimli '"MAL' dosyasina bilgi kaydeden ve bu bilgi-
leri okuyup ekrana listeleyen programlar ayn ayn yapilmistir. Bu iki
program bir men altinda su sekilde birlestirilebilir:

10 OPEN'R",1,"MAL",28

20 FIELD#1,20 AS MALS$,4 AS MIKTARS,4 AS FIYAT$
30 OPEN'I",2,"MAL1"

40 INPUT#2,ADET

50 CLOSE 2

60 CLS )

70 PRINT'ANA MENU"

80 PRINT"+-e-ememmmemanee "

90 PRINT"1 - BiLGi GiRig"

100 PRINT'2 - LISTELEME"

110 PRINT"3 - CIKIS"

120 PRINT

130 INPUT'SECIMINIZ ;S

140 IF S>3 OR S<1 THEN 60

150 ON S GOSUB 200,400,600

160 GOTO 60

200 REM Khhkhkhkhhhhhhikhhhk BELGI GIRI§ Tkkkdkbhkkkkhbiht
210 CLS

220 PRINT "DOSYADAKI KAYIT ADEDI :;ADET

230 PRINT "BILGi GIRISINI SONLANDIRMAK iCiN KAYIT NO
OLARAK 0 VERINiZ."

240 INPUT "KAYIT NO “ KN
250 IF KN=0 THEN RETURN

260 INPUT "MAL ADI " M$
270 INPUT "MIKTARI “MKT
280 INPUT "FIYATI “FYT

290 LSET MAL$=M$

300 LSET MIKTARS$=MKS$(MKT)

310 LSET FIYAT$=MKS$(FYT)

320 PUT 1,KN

330 IF KN>ADET THEN OPEN"0",2,"MAL1" : WRITE#2,KN :
ADET=KN : CLOSE 2

340 GOTO 210 .

400 REM hkhkhkkkhhkhrdddkdd LISTELEME khhkkhhbkkkhkhdkikk
410 CLS
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420 PRINT"MAL ADI MIKTARI",'FiYATI", " TUTARI"
430 PRINT"-emrmeemv "
440 FOR X=1 TO ADET

450 GET 1,X

460 TUTAR=CVS (MIKTARS) * CVS(FIYAT$)

470 PRINT MALS$;CVS(MIKTARS),CVS(FIYAT$),TUTAR

480 NEXT X

490 PRINT"-------- - . "

500 PRINT'"MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ."
510 IF INKEY$ <>"" THEN 510

520 RETURN

600 REM kkkkhkdkkkkhkkkhkkkkik g|K|$ .*********k***********
610 PRINT"PROGRAM SONA ERMISTIR."

620 PRINT"  iYi GUNLER."

630 CLOSE 1

640 END

Bu programin, daha 6nce yapiimig olan sirall erigimli dosya-
larla ilgili programlardan en 6nemli farki, dosyanin en basta bir
kere acilmasi ve alt programlardan hi¢ birinde bir daha agiimama-
sidir. Bunun nedeni, rasgele erisimli dosyalarda OPEN komutun-
da okuma ve yazma modunun ayni olmasidir (OPEN"R"). BGtin
islemier bittikten sonra, cikis béliminde dosya kapatiimaktadir,

5 - Asagidaki menlye gore, 'OGRENCI isimli rasgele erisimli
dosya ile ilgili islemleri yapan bir program:

ANA MENU:

“1CBilgigins )
2 - BUtln 6égrencilerin listesi
3 - Cikis

Kayit deseni:

OGRENCI AD! SINIFI DOGUMYiILI | VELI ADI | TELEFON NO
(AD$) (SINIF$) (DOGUMS) | (VELi$) | (TELEFONS)
30 1 2 20 12
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Kayit deseninde sinif icin 1 karakter, dogum yili igin ise 2 karak-
terlik yer ayrnimistir. Bunun nedeni, 6grencinin kaginci sinifta oldugu
(bu deder 255'ten blyUk olamayacagi i¢in) CHR$ fonksiyonuyla, do-
gum yilinin da 32767’den blyuk olamayacagi ve tamsayi oldugu igin
MKI$ fonksiyonuyla kodlanabilmesidir.

'OGRENCI" dosyasindaki kayit adedini saklayabilmek igin, daha
dnceki programda da oldugu gibi sirali erigimli bir baska dosya kul-
lanilmalidir. Bu dosyanin adi da 'OGREN1’ olabilir.

10 OPEN"R",1,"OGRENCI",65

20 FIELD#1,30 AS AD$,1 AS SINIF$,2 AS DOGUMS$,20 AS
VELI$,12 AS TEL$

30 OPEN"I",2,"OGREN1"

40 INPUT#2,ADET

50 CLOSE 2

60 CLS

70 PRINT"  ANA MENU"

80 PRINT " *

90 PRINT " 1 - Bilgi girigi"

100 PRINT " 2 - Bltiin 6grencilerin listesi"

110 PRINT " 3 - Cikig"

120 PRINT L

130 INPUT "SECIMINIZ ;S

140 IF S>3 OR S<1 THEN 60

150 ON S GOSUB 200,400,600

160 GOTO 60

200 REM **¥¥¥kxsiskirsrrxs BILGI GiRiS LI DT T T S
210 CLS

220 PRINT “DOSYADAKI OGRENCI ADEDI :*; ADET 5

230 PRINT "BiLGI G|R|$IN| SONLANDIRMAK IQIN OGRENCI
NO OLARAK 0 VERINIZ."

240 INPUT "OGRENCi NO  *; ;KN .

250 IF KN=0 THEN RETURN

260 INPUT "OGRENCI ADI  ";A$

270 INPUT "SINIFI " SNF
280 INPUT "DOGUM YILI “DY
290 INPUT "VELI! ADI "V$

300 INPUT "TELEFON NO  ";T$
310 LSET AD$=A$
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320 LSET SINIF$=CHR$(SNF)

330 LSET DOGUM$=MKI$ (DY)

340 LSET VELI$=V$

350 LSET TEL$=T$

360 PUT 1,KN -

370 IF KN > ADET THEN OPEN"0",2,"OGREN1" : WRITE#2,
KN : ADET=KN : CLOSE 2

380 GOTO 210

400 REM hhkhhkhhkhkhkhkhkhik LISTELEME kkkkkkkkhkhkhkhkkhkhkkkk
410 PRINT'NO","OGRENCI ADI";SPC(19);"SINIFI","'DOGUM
YILI*"VELI ADI"; SPC(22);'"TELEFON NO"

420 PRINT STRING$(80,"-")

430 FOR X=1 TO ADET

440 GET 1,X

450 PRINT X,AD$;ASC(SINIF$),CVI(DOGUMS$),VELI$;TEL$
460 NEXT X

470 PRINT STRING$(80,)

480 PRINT'MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ."
490 IF INKEY$<> " " THEN 490

500 RETURN

600 REM Khkhhhhhhhkhkhhkhkkkk GIKI kkkhhkkhkkkkkhkkkkkk

610 PRINT'PROGRAM SONA ERMISTIR."

620 PRINT"  iYi GUNLER."

630 CLOSE 1

640 END

Bu program caligtirimadan énce, 'OGREN1’ isimli sirali erigimli

dosyanin olusturulmug olmasi gerekir. Yoksa, program 30 numarali
satirdaki OPEN komutunda hata mesaij verecektlr Dosyayi olustura-
rak kayit adedi olarak O sayisini saklamak icin su satirlar yazilabilir:

OPEN"0",1,"OGREN1"
WRITE#1,0
CLOSE 1

NOT: Bu programdak| kayit numarasi, égrenci numérasn olarak

kabul edilmig ve égrenci kayitlarinin 1°den baglayarak sirayla yapila-
cagi varsayilmistir.
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Rasgele erisimii bir dosyaya kayit ekleme:

'OGRENCI’ dosyasina yeni bir kayit eklemek i¢in, bilgi girisi si-
rasinda kayit numarasi olarak, program tarafindan verilen kayitli
ogrenci adedinin bir fazlasi verilmelidir:

DOSYADAKI OGRENCI ADEDI: 0

BILGI GIRISINI SONLANDIRMAK ICIN OGRENCi NO OLARAK 0
VERINIZ.

OGRENCI NO 7 1

OGRENCI ADI 7 ...

DOSYADAKiI OGRENCi ADEDI: 5 _ |

BILGI GIRISINI SONLANDIRMAK iCIN OGRENCI NO OLARAK 0
VERINIZ.

OGRENCINO ? 6

OGRENCI ADI 7 ...

Goralduga gibi, bilgiler girilitken kayit numarasi olarak dosyada-
ki ogrenci adedinden bir fazlasi verilerek dosyaya yeni kayitlar
eklenmektedir.

6 - Bir dnceki ornekteki meniye 'Ogrenci numarasina gére kayit
arama’ segenegi eklenirse, program su sekilde geligtirilebilir:

10 OPEN"R",1,"OGRENCI",65

20 FIELD#1,30 AS ADS$,1 AS SINIF$,2 AS DOGUMS$,20 AS

VELI$,12 AS TELS

30 OPEN"I",2,"OGREN1"

40 INPUT#2,ADET

50 CLOSE 2

60 CLS

70 PRINT " ANA MENU"

80 PRINT " .

90 PRINT " 1 - Bilgi girisi"

100 PRINT * 2 - Bitlin 6grencilerin listesi"
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110 PRINT " 3 - Ogrenci numarasina gore kayit arama"
120 PRINT * 4 - Cikig"

130 PRINT Lo

140 INPUT "SECIMINIZ ";S

150 IF $>4 OR S<1 THEN 60

160 ON S GOSUB 200,400,800,600

170 GOTO 60

200 REM ****ksikkiraikrxr BiLGI GiRi$ [ETEI T TR TT T2
210 CLS

220 PRINT "DOSYADAKI OGRENCI ADEDI :; ;ADET
230 PRINT "BiLGI GIRI$INI SONLANDIRMAK IQlN
OGRENCI NO OLARAK 0 VERINiz."

240 INPUT "OGRENCI NO *; ;KN

250 IF KN=0 THEN RETURN

260 INPUT "OGRENCI ADI  *; ;AS

270 INPUT "SINIFI ";SNF
280 INPUT "DOGUM YILI " DY
290 INPUT "VELI ADI "V$

300 INPUT "TELEFON NO  *;T$

310 LSET AD$=A$

320 LSET SINIF$=CHR$(SNF)

330 LSET DOGUM$=MKI$ (DY)

340 LSET VELI$=V$

350 LSET TEL$=T$

360 PUT 1,KN

370 IF KN > ADET THEN OPEN"0",2,"OGREN1" : WRITE#2,
KN : ADET=KN : CLOSE 2

380 GOTO 210 _ A
400 REM hhkhhhihhkhkhhkhiiky L!STELEME ERAAE AR AN LA A RAA ANy
410 PRINT"NO","OGRENCIi ADI";SPC(19);"SINIFI*,"DOGUM
YILI""VELi ADI"; SPC(22);"TELEFON NO"

420 PRINT STRING$(80,"-")

430 FOR X=1 TO ADET

440 GET 1,X

450 PRINT X,ADS$; ASC(SINIF$) CVI(DOGUMS),VELIS;TELS
460 NEXT X

470 PRINT STRING$(80,"-")

480 PRINT"MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ "
490 IF INKEY$<> * " THEN, 490

500 RETURN
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600 REM *#*xskxknssikiiikis ClKIG *hrrbkrbkbicnikihis

610 PRINT'PROGRAM SONA ERMISTIR."

620 PRINT"  ivi GUNLER."

630 CLOSE 1

640 END .

800 REM**OGRENCI NUMARASINA GORE KAYIT - AMA **
810 CLS

820 INPUT "KAYDI ARANAN OGRENCININ NUMARASI *;NO
830 IF NO>ADET OR NO<1 THEN ?"HATALI NUMARA!"
GOTO 820

840 GET 1,NO

850 PRINT "---- - .

860 PRINT "OGRENCININ ADI  :";AD$

870 PRINT "SINIFI " ASC(SINIF$)
880 PRINT "DOGUM YILI *;CVI(DOGUMS$)
890 PRINT "VELISININ ADI " VELI$

900 PRINT "TELEFON NO 5 TELS

910 PRINT *

920 PRINT "ANA MENUYE DONMEK IQIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

930 IF INKEY$<>" " THEN 930

940 RETURN

Programa yeni bir bdlim eklenirken, bu bdlimin program
icinde, menudeki segeneklerin sirasina uygun olarak yer almast zo-
runlu degildir. Bu programda, Ugincl secenek, dordincu alt prog-
ramdir. Bunu dlzenleyebilmek igin, 160 numarall satirdaki ON...GO-
SUB komutuyla birlikte kullanilan satir numaralarinin sirasi, alt prog-
ramlarin sirasina uygun bigimde verilmistir. (Dordinct segenekteki
cikis, 600 numarali satirdan ba@layarak yazilmistir.)

Ogrenci numarasina gore kayit arama bélimiinde, dnce 6grenci
numarast girilmekte, bu 6grenci numarasi dosyadaki sira numarasi
olarak kullanilarak gerekli bilgiler 840 numaral satirdaki GET komu-
tuyla okunmaktadir. Daha sonra bu égrenciye ait bilgiler dizgtn bir
bicimde ekrana listelenmekie ve program ana menlye dénus igin
kullanicinin ara tusuna basmasini bekiemektedir.

830 numarall satirdaki IF..THEN cUmlesinde, girilmis olan
dgrenci numarasi (kayit numarasi) dogru girisi saglamak icin kontrol
edilmektedir.
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Rasgele erigimli bir dosyada saha degisikligi:

Rasgele erigimli bir dosya kullanilirken, istenilen bir kaydin
degistirilebilmesi icin o kaydin numarasi verilerek ayni bilgiler yeni
sekliyle tekrar girilebilir. BOylece, girilen yeni bilgiler dosyaya yazi-
larak kayit Gzerinde gerekli degisiklik yapilmis olur.

Rasgele erigimli dosyalamanin getirdigi kolayliklardan yararla-
narak yapilan bu degistirme iglemi, bazi durumlarda sakincall ola-
bilir. Ornegin, ¢ok sayida sahay! iceren bir kaydin bu sekilde
degistirilebilmesi igin, bitin sahalarn yeniden yaziimasi gereke-
cektir. Bunu engellemek igin, sirali erigsimli dosyalamada da ol-
dugu gibi, 6zel bir programdan yararlanilabilir.

7 - Asagidaki menlye gore, 'HAPIS' isimli rasgele erisimli dos-
yayla ilgili islemleri yapan bir program:

ANA MENU

1 - Yeni mahkum kaydetme

2 - Btdn mahkumlarin listesi

3 - Kayit numarasina gére mahkumlarin listesi
4 - Sug cinsine gore liste

5 - Ceza cinsine gore liste

6 - Suclu adina gore liste

7 - Ceza degisikligi

8 - Cikig
Kayit deseni;
MAHKUM ADI SUGU CEZASI CiN_SiYETi DOGQMYILI
(MAHKUM$) (SUC$) | (CEZAS$) (CINS$) (DOGUMS$)
30 15 15 1 2

10 OPEN"R",1,"HAPIS",63
20 FIELD#1,30 AS MAHKUMS$,15 AS SUC$,15 AS CEZAS$,1
AS CINS$,2 AS DOGUMS$

30 OPEN"I",2,"HAPIS1"
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40 INPUT#2,ADET

50 CLOSE 2

60 CLS

70 PRINT"  ANA MENO"

80 PRINT * "

90 PRINT " 1 - Yeni mahkum kaydetme

100 PRINT " 2 - Biutin mahkumlarin listesi"

110 PRINT " 3 - Kayit numarasina gére mahkum arama"

120 PRINT " 4 - Sug cinsine gore liste"

130 PRINT " 5 - Ceza cinsine gore liste"

140 PRINT " 6 - Mahkum adina gore liste"

150 PRINT " 7 - Ceza degisikligi"

160 PRINT " 8 - Cikug"

170 PRINT oL

180 INPUT "SECIMINIZ *;S

190 IF $S>8 OR S<1 THEN 60

200 ON S GOSUB 500,1000,1500,2000,2500,3000,3500,4000
210 GOTO 60 L

500 REM hkhkkhdhhkhhkhhkkiddk BlLG‘ G|R|§ kkkkhdhkhkkkkhhkikk
510 CLS

520 PRINT "HAPISHANEDEKI MAHKUM ADEDI ADET

530 PRINT "BiLGI GIRI$!NI SONLANDIRMAK I(;IN MAHKUM
NO OLARAK 0 VERINIZ."

540 INPUT "MAHKUM NO  ";KN

550 IF KN=0 THEN RETURN

560 INPUT "MAHKUM ADI ":A$

570 INPUT "SUGU “S$
580 INPUT "CEZASI "C$
590 INPUT "CINSIYETI “CS$
600 INPUT "DOGUM YILI  *;DY

610 LSET MAHKUM$=A$
620 LSET SUC$=S$

630 LSET CEZA$=C$

640 LSET CINS$=CS$

650 LSET DOGUMS$ =MKI$ (DY)

660 PUT 1,KN

670 IF KN> ADET THEN OPEN"0",2,"HAPIS1" : WRITE#2,KN:
ADET=KN : CLOSE 2

680 GOTO 510 _

1000 REM ******* BUTUN MAHKUMLARIN LISTES] ******xx
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1010 CLS
1020 PRINT "MAHKUM ADI";TAB(31);"SUG"; TAB(45);
"CEZA";TAB (60);"CiNSIYET"; TAB(70);"DOGUM YILI"

1030 PRINT "=mreemr “TAB(31);"---";TAB(45);"-—-"; TAB(60);"--";
TAB(70);"------- "

1040 FOR X=1 TO ADET

1050 GET 1,X

1060 PRINT MAHKUMS$;SUC$;CEZA$;CINS$;CVI(DOGUMS$)
1070 NEXT

1080 PRINT

1090 PRINT "MENUYE DONMEK iGIN ARA TU§UNA
BASINIZ"

1100 IF INKEY$<>" "THEN 1100

1110 RETURN )

1500 *REM KAYIT NUMARASINA GORE MAHKUMLARIN
LISTESI*

1510 CLS

1520 INPUT "ARANAN MAHKUMUN KAYIT NUMARASI ;K
1530 PRINT "MAHKUM ADI*;TAB(31);"SUG"; TAB(45);
“CEZA";TAB(60);"CINSIYET"; TAB(70);"DOGUM YILI*

1540 PRINT "--neeee- “TAB(31);"----";TAB(45);"----"; TAB(60);"----";
TAB(70);"--=nn=n- "

1550 GET 1,K

1560 PRINT MAHKUM$;SUC$;CEZA$;CINS$;CVI(DOGUMS)
1570 PRINT . o

1580 PRINT "MENUYE DONMEK ICIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1590 IF INKEY$<>" "THEN 1590

1600 RETURN o .

2000 REM ****xx*¥x SUC CINSINE GORE LISTE ***¥*xkkxxx
2010 CLS _ _ o o

2020 INPUT "HANGI SUGU ISLEYENLERIN LISTESINI
ISTIVORSUNUZ *;S$

2030 PRINT "MAHKUM ADI; TAB(31);"SUG"; TAB(45);
"CEZA";TAB(60);'"CINSIYET"; TAB(70);"DOGUM YILI"

2040 PRINT "-----nev “TAB(31);"----"; TAB(45);"----"; TAB(60);"----";
TAB(70);"--=nnn=nn "

2050 FOR X=1 TO ADET

2060 GET 1,X
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2070 IF INSTR(SUC$,5$)>@ THEN PRINT MAHKUM$;SUCS$;
CEZA$;CINS$;CVI(DOGUMS)

2080 NEXT

2090 PRINT

2100 PRINT "MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2110 IF INKEY$<>" “THEN 2110

2120 RETURN

2500 REM *****¥%x CEZA CINSINE GORE LISTE **¥xxxxsix

2510 CLS _ o
2520 INPUT "HANGI CEZAYI ALANLARIN LiSTESINi
ISTIVORSUNUZ “;C$

2530 PRINT "MAHKUM ADI";TAB(31);"SUG"; TAB(45);
"CEZA":TAB(60);"CINSIYET"; TAB(70);"DOGUM YILI"

2540 PRINT "eeneee- “TAB(31);"---";TAB(45);"----"; TAB (60);"----";
TAB(70);"-enenmennv v

2550 FOR X=1 TO ADET

2560 GET 1,X

2570 IF INSTR(CEZA$,C$)>@ THEN PRINT MAHKUMS;
SUC$; CEZA$;CINS$;CVI(DOGUMS)

2580 NEXT

2590 PRINT ) ) o

2600 PRINT "MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2610 IF INKEY$<>" "THEN 2610

2620 RETURN o

3000 REM ****%%x+ NMAHKUM ADINA GORE LISTE ****##%x
3010 CLS

3020 INPUT "KAYDI ARANAN MAHKUMUN ADI “;A$
3030 PRINT "MAHKUM ADI*;TAB(31);"SUG"; TAB (45);
"CEZA";TAB(60);"CiINSIYET"; TAB(70);"DOGUM YILI"

3040 PRINT "--—m-";TAB(31);"---"; TAB(45);"---"; TAB(60);"----";
VY= F— .

3050 FOR X=1 TO ADET

3060 GET 1,X

3070 IF INSTR(MAHKUMS$,A$)>@ THEN PRINT MAHKUMS;
SUC$; CEZA$;CINS$;CVI(DOGUMS)

3080 NEXT

3090 PRINT

223



3100 PRINT "MENUYE DONMEK iGiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

3110 IF INKEY$<>" "THEN 3110

3120 RETURN

3500 REM *****xxxxxskkkx CEZA DEé|§|KLIé| FhhERhRRA AR
3510 CLS ..

3520 INPUT "CEZASI DEGISECEK MAHKUMUN KAYIT
NUMARASI ;K

3530 GET 1,K

3540 PRINT "MAHKUMUN ADI : ;MAHKUMS$
3550 PRINT "BU MAHKUMUN CEZASI :";CEZA$
3560 INPUT “YENI CEZA :%C$

3570 LSET CEZA$=C$

3580 PUT 1,K

3590 RETURN

4000 REM Khkhhhhhbhhhhdshiiy QIK!§ dedededeodeK ok ok odeok dodo ko do ko ek ke de
4010 CLS S

4020 PRINT "PROGRAM BIiTMISTIR."

4030 CLOSE 1

4040 END

Bu programda, kayit (zerindeki belirli bir saha (CEZA$) icindeki
bilginin degistirimesi séz konusudur. Bunun igin, 3500 ve 3590 nu-
maral satirlar arasindaki boélim yazilmigtr. Bu bélimde, énce
degisecek kaydin numarasi klavyeden girilerek (3520), bu kayda ait
butdn bilgiler dosyadan okunmustur (3530). Daha sonra mahkumun
adi ve eski cezas! ekrana yazilarak (3540, 3550) klavyeden bu mah-
kuma ait yeni ceza girilmigtir (3560). 3570 numaral satirda yeni giri-
len ceza CEZA$ sahasina yerlestiriimis ve 3580 numarall satir-
da dosyaya kaydedilmigtir. Bu kayda ait diger bilgiler, GET komutuy-
la okunduktan sonra herhangi bir degisiklige ugramadiklarindan,
PUT komutuyla dosyaya eski halleriyle aktarilmigtir.

Bu yontemin kullamigh olmasinin nedeni, yalnizca degisiklik yapi-
lacak sahaya ait bilginin girilmesinin yeterli olmasidir. Ayru degisiklik
bilgi giris bélimiinde yapilmak istenirse, diger sahalara ait bilgilerin
de yeniden giriimesi gerekir. Ancak, degistirimek istenen birden cok
saha varsa, sirall dosyalama yénteminde de anlatildidi gibi tim sa-
halann bilgilerinin birlikte degistirilebilecedi tek bir alt program kul-
lanmak daha uygun olacaktir.
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8 - Turkiyedeki gehirlerle ilgili gesitli bilgilerin saklandigi 'SEHIR’
isimli dosyayla ilgili iglemleri asagidaki menlye uygun olarak gercek-
lestiren bir program:

ANA MENU:

1 -Bilgiging -
2 - Listeleme
3 - Bilgi degistirme

4 - Cikig
SEHIR ADI yUzOLCUMO | NUFUSU | TARIM URUNLERI {IMADENLERI
(SEHIRS) (YUZ$) (NUFUS$) (TARIMS) (MADENS)
25 2 8 30 30
NOT:

a) Ayni érnek, daha énce sirali dosyalama ydntemiyle yapil-

migtir.

b) Trafik kodu, rasgele erisimli dosyada kayit numarasi olarak
kullanilacagindan kayit deseninden cikanilmistir.

" 10 OPEN"R",1,"SEHIR",95
20 FIELD 1,25 AS SEHIR$,2 AS YUZ$,8 AS NUFUS$,30 AS

TARIM$,30 AS MADENS$
30 OPEN"I",2,"SEHIR1"

40 INPUT#2,ADET
50 CLOSE 2

60 CLS

70 PRINT *
80 PRINT "
90 PRINT "1 - Bilgi girisi"

ANA MENU:"

100 PRINT "2 - Listeleme"
110 PRINT "3 - Bilgi degistirme"
120 PRINT "4 - Cikig"

130 PRINT

140 INPUT "SECIMINiz ";S

150 IF S>4 OR S<1 THEN 60
160 ON S GOSUB 500,1000,1500,2000
170 GOTO 60
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500 REM *****¥kxkxkxxkcrs BILGI G|R|§| deok ke Aok o e ok ok ok ok

510 CLS

520 PRINT "DOSYADA KAYITLI";ADET; "$EHIR VAR."
530 PRINT "BILGi GIRI§INI SONLANDIRMAK IQIN
TRAFIK KODU OLARAK 0 VERIN."

540 PRINT "---roer : "
550 INPUT "SEHRIN TRAFIK KODU "TK

560 IF TK<1 THEN RETURN

570 INPUT "SEHIR ADI "S$

580 INPUT "YUZOLGUMU Yy

590 INPUT "NUFUSU . "N

600 LINE INPUT "TARIM URUNLERI  ";T$

610 LINE INPUT "MADENLERI “M$

620 LSET SEHIR$=S$

630 LSET YUZ$=MKIS$(Y)

640 LSET NUFUS$=MKD$(N)

650 LSET TARIM$=T$

660 LSET MADEN$=M$

670 PUT 1,TK

680 IF TK>ADET THEN ADET=TK:OPEN"0",2, "SEHIR1":
WRITE#2, ADET:CLOSE 2

690 GOTO 510 _

1000 REM Khkkkhkhkhkkkkhkkhkix LISTELEME hhkkkkkkkkhkkk
1010 CLS

1020 FOR S=1 TO ADET

1030 GET 1,S

1040 PRINT "TRAFIK KODU S

1050 PRINT "§EHIR ADI - ";SEHIR$

1060 PRINT "YUZOLQUMU " CVI(YUZS)
1070 PRINT "NUFUSU . . :";CVD(NUFUSS$)
1080 PRINT "TARIM URUNLERI : ;TARIMS$

1090 PRINT "MADENLERI : ";MADEN$
1100 PRINT *

1110 PRINT * DEVAM ETMEK iGiN ARA TUSUNA BASINIZ
1120 PRINT *
1130 IF INKEY$<>" "THEN 1130

1140 NEXT L

1500 REM hhkkkkhkkkkkkk BILGI DEGI$TIRME khkkkkhkkkhkkkkkk
1510 CLS

1520 INPUT "BiLGILERI DEGISECEK $EHRIN TRAFIK

KODU ;K

1530 PRINT " “

1540 GET 1,K
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1550 PRINT "TRAFIK KODU K

1560 PRINT "SEHIR ADI _ : ";SEHIR$
1570 PRINT "YUzZOLGUMU :";CVI(YUZ$)
1580 PRINT "NUFUSU _ :"; CVD(NUFUS$)
1590 PRINT "TARIM URUNLERI :";TARIM$
1600 PRINT "MADENLERI : ;MADEN$
1610 PRINT " : : "
1620 INPUT "SEHRIN YENI ADI "S$

1630 INPUT "YUZOLGUMU Y

1640 INPUT "NUFUSU _ "N

1650 INPUT "TARIM URUNLERI “T$

1660 INPUT "MADENLERI ";M$

1670 IF S$<>" THEN LSET SEHIR$=S$

1680 IF Y<>@ THEN LSET YUZ$=MKI$(Y)
1690 IF N<>@ THEN LSET NUFUS$=MKD$(N)
1700 IF T$<>" THEN LSET TARIM$=T$

1710 IF M$<>" THEN LSET MADEN$=M$
1720 PUT 1,K

1730 RETURN _

2000 REM **********.**********"{( glKls*****************‘k**
2010 CLS

2020 PRINT "HOCAKALIN."

2030 CLOSE

2040 END

Rasgele erisimli bir dosyadan kayit silme:

Rasgele erisimli dosyalamayla ilgili su ana kadar yapiimis olan
programilarda, kayit silmeyle ilgili bir bdlim yer almamistir. Her-
hangi bir kaydin dosyadan cikartilabilmesi i¢in bu programlarda,
yeni girilen bir kaydin numarasi silinmek istenen kaydin numarasi
olarak verilip, yeni bilgiler eskilerin Gzerine vyazilarak eski
kayit dosyadan ¢ikartilabilir. Ancak bu yéntem yalniz yeni bir kayit
girilecegi zaman uygulanabileceginden, kullanigl degildir.

Rasgele erisimli bir dosyadan istenilen bir kaydin silinebilmesi
icin asagidaki iki yontemden biri kullarulabilir:

A) Silinmek istenen kayittan sonraki batun kayitlar bir geriye-
kaydirilabilir.

B) Dosyadaki en son kayit silinmek istenen kaydin Uzerine ya-
zilabilir.
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A) Bu yontemde, silinmek istenen kayittan sonraki batin kayitlar
okunarak kendilerinden bir énceki kaydin yerine yazilirlar. BOylece
" silinecek kaydin yerini baska bilgiler alir. Ozellikle kayit sayisi gok
olan dosyalarda bu islemin uygulanmasi, oldukga fazla zaman ala-
cakiir. Ancak, kayitlar belirli bir siraya gére dizenlenmigse, bu yon-
temin kuilaniimasi zorunludur.

B) Birinciden daha basit ve hizh olan bu yéntemde, dosyadaki
en son kayit okunarak, silinmek istenen kaydin yerine yazmr Hizl ol-
masindan baska, bu yéntemin bir avantaj da yeri degisen en son
kayrt diginda higbir kaydin numarasinin degismemesidir. Diger yon-
temde, bir geri kaydinian butin kayitlann numaralar bir eksiimekte-
dir.

NOT: Hangi yontem kullanilirsa kullanilsin, dosyadan kayit ¢i-
kanimasi s6z konusu oldugu zaman, sirali bir dosyada sakii olan
kayit adedi bir eksiltiimelidir.

ORNEK: Daha énce olusturulmug olan '"HAPIS’ isimli dosyadan
kayrt numarasi verilerek isteniten bir kaydin silinmesi:

A) 10 OPEN'R",1,"HAPIS" 63
20 FIELD#1,30 AS MAHKUMS,15 AS SUC$,15 AS CEZAS$,
1 AS CINS$,2 AS DOGUM$
30 OPEN"I*,2,"HAPIS1"
40 INPUT#2,ADET
50 CLOSE 2
60 CLS
70 INPUT "SILINECEK KAYDIN NUMARASI :",K
80 GET 1,K
90 PRINT "MAHKUM ADI : ";MAHKUMS
100 INPUT "SILMEK ISTIYOR MUSUNUZ (E/H) ";EH$
110 IF EH$="H" OR EH$="h" THEN 60
120 FOR X=K+1 TO ADET
130 GET 1,X
140 PUT 1,X-1
150 NEXT
160 OPEN"0",2,"HAPIS1"
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170 ADET=ADET-1

180 WRITE#2,ADET

190 CLOSE 1,2

200 PRINT “KAYIT SILINMI$T!R "

210 PRINT "DOSYADA KALAN KAYIT ADEDI :";ADET

Bu programda, silinecek kaydin numarasi kiavyeden okunduk-
tan sonra bu kayit 6nce ekrana yazilarak kullanicinin kayt numara-
sinda bir yanlslik yapip yapmadigi kontrol edilmekte ve istenmeyen
bir kaydin silinmesi engellenmektedir. Bundan sonra 120 ve 150 nu-
marali satirlar arasindaki dongtide silinmek istenen kayitian bir son-
rakinden (K+1) en son kayda (ADET) kadar bltin kayitlar (X) oku-
narak kendilerinden bir énceki kaydin yerine (X-1) yazilmaktadir. Da-
ha sonra, adet bir eksiltilerek (ADET=ADET-1), kayit adedinin sak-
landigi 'HAPIS1’ dosyasina kaydedilmektedir.

B) 10 OPEN'R",1,"HAPIS",63
20 FIELD#1,30 AS MAHKUMS$,15 AS SUCS$,15 AS CEZA$,1
AS CINS$,2 AS DOGUM$
30 OPEN"I",2,"HAPIS1"
40 INPUT#2,ADET
50 CLOSE 2
60 CLS
70 INPUT "SILINECEK KAYDIN NUMARASI :",K
80 GET 1,K
90 PRINT "MAHKUM ADI : ";MAHKUM$
100 INPUT "SILMEK iSTiYOR MUSUNUZ (E/H) ";EH$
110 IF EH$="H" OR EH$="h" THEN 60
120 GET 1,ADET
130 PUT 1,K
140 OPEN"0",2,"HAPIS1"
150 ADET=ADET-1
160 WRITE#2,ADET
170 CLOSE 1,2
180 PRINT "KAYIT SILINMISTIR."
190 PRINT "DOSYADA KALAN KAYIT ADEDI :";ADET
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ikinci yéntemin kullaniidigr bu programda, bir énceki program-
daki dénginin yerine bir GET ve bir PUT komutu kullaniimistir. 120
numarall satirdaki GET komutuyla dosyadaki son kayit (ADET) okun-
makta, 130 numaral satirdaki PUT komutuyla silinecek kaydin yerine
(K) yazilmaktadrr.

Programlardan da anlagilabilecegdi gibi, ikinci programda herhan-
gi bir dénglye gerek kalmadan, istenilen kayit yalnizca iki komutla
(GET ve PUT) dosyadan silindiginden, islem déngliden yararlanilan
birinci programa oranla ¢ok daha kisa bir strede gergeklesecektir.

SORULAR:

Asagida ana menulen ve kayit desenleri verilen konularla ilgili
iglemleri rasgele erigimli dosyalama yéntemiyle gerceklestiren
programlari hazirlayiniz.

1) ANA MENU:.

1 - 'VIDEO’ dosyasina bilgi g|r|§|

2 - Batan film adlarinin listesi

3 - Kaset numarasina gore film listesi
4 - Oyuncu adina goére film listesi

5 - Film adina gére Ilste

6 - Cikis

Kayit deseni:

Film adi Oyuncular | Yonetmen | Yapim yil Suresi Diii

NOT: Burada kaset numarasinin kayit numarasi olarak. kulla-
nilimasi, programlamay kolaylastiracaktir.
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2) ANA MEND

1—'FUTBOL’ dosyasina bilgi girigi

2— Haftaya gore maglarla ilgili bilgilerin listesi
3 - Tum maglarin listesi

4 - Rakip takim adina gére maglarin listesi

5 - Kazanilan magclann listesi

6 - Kaybedilen maglarnn listesi

7 - Cikig

Kayit deseni

Rakip takim | Magin yeri | Atilan gol | Yenen gol | Hakem adi

NOT: Burada, haftalann (1. hafta, 2.hafta, v.s.) kayit numarasi
olarak kullanilimasi programlamayi kolaglagtiracaktir.

3) ANA MENU:

1 - 'OTEL’ dosyasina bilgi girigi

2 - Oda numarasina gore bilgilerin listelenmesi

3 - Tum odalarin listesi

4 - Misteri adina gore liste

5 - Otelden ayrilan musterilerin dosyadan ¢ikanimasi
6 - Bos odalarnn listesi -

7 - Cikig

Kayit deseni:

Mdsteri o .
adi Gelis tarihi Uyrugu

NOT: Burada, oda numaralarn dosyadaki kayit numaralar ola-
rak kullaniimahdir. Mdsgterilerin otelden aynimasi durumunda, kayit
silme iglemi kaydin dosyadan ¢ikariimasi degil, kapladig1 sahalarin
bosaltimasi olarak distinilmelidir. Bunun nedeni, oda sayisinin
degistirilemeyecedi, ancak igindeki kisilerin degisebilecegidir.
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EDITOR KULLANIMI

Editorler, disket Gzerinde kayith bulunan dosyalann istenildigi
sekilde iglenebilmesi igin kullanilan &zel programlardir. Bu program-
larin genel ¢calisma dizeni agadidaki sekildedir:

1) Baglamak icin kullanilacak olan editér programi caligtinilir,

2) Uzerinde islem yapilmak istenen dosyanin adi verilerek bu
dosya disketten bellege aktarilir. (Eger dosya ilk kez yaratiimak iste-
niyorsa bu islem yapiimaz.)

3) Dosyanin gorintisa ekranda belirir. (Eger dosya ekrana sig-
mayacak kadar blylkse bagtan baglayarak ekrana sigdii kadari
goruldr; dosya ilk kez olugturuluyorsa, ekran bos olacaktir.)

4) Dosya, klavyeden yararlanarak, istenildigi sekilde iglenir:

a) Baz bilgiler degistirilebilir.
b) Yeni bilgiler (dosyanin herhangi bir yerine) eklenebilir.
c) Bazi bilgiler silinebilir.

Bu iglemler yapilirken, ekran (izerinde belirecek olan kursérden
yararlanilir. Asag, yukan, sada veya sola hareket ettirilebilen kursér
yardimiyla, dosyanin neresinin islenecegi belirlenir. (Hemen hemen
butun editor programlarinda kursdriin bir alt sayfaya, bir Gst sayfaya,
dosya bagina, dosya sonuna veya aranacak olan herhangi bir keli-
meye taginabilmesi icin dzel tuglar veya komutlar vardir.)
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5) En son sekline getirilen dosya, diskete kaydedilir. Kullanilan
editorin ozelliklerine gore, bu dosyaya yeni bir isim verilebilir veya
dosya eski ismiyle kaydedilebilir. (Ilk kez olusturulan dosyalar icin
yeni bir isim verilmelidir.)

NOT: Yukandaki adimlar, buttn editérler igin gegerli degildir. Bit-
¢ok editor programinin kendine 6zgu farkh kullammlar vardir. Ancak,
genel olarak iglemler aymi mantik gergevesi icinde gergeklesmekie-
dir.

Editorlerle olusturulan veya islenen dosyalar, genellikle yazi
islem programlaninin metinleri veya derleyiciler icin derlenecek kay-
nak programilardir,

Yazi islem programlarinda, ilan, mektup, hatta kitaplar icin cesitli
metinler hazirlamak mamkandir. Elinizde tuttugunuz bu kitap da,
bdyle bir yazi iglem programiyla (bir tiir editér) hazirlanmistir.

Editorlerle hazirlanan gesitli dillerdeki kaynak programlar, yine
bu diller icin hazirlanmig derleyiciler (COBOL, PASCAL, FORTRAN,
vs.) tarafindan derlenerek amag programa dénistir(ilir ve cahstinla-
bilirler. Birgok derleyicinin ézel editdri oldudu gibi, genel amacl edi-
tor programlan da bu ig icin kullanilabilir.

Dosya editdrlerinin disinda, dosyalardan bagimsiz olarak dogru-
dan dogruya disket (zerinde islem yapabilen editér programlar da
vardir. Bu tlr programiar, daha ¢ok programcilar tarafindan teknik
amaglarla kullaniimaktadir.
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PROJELER

Bu bélimde, ticari alanda en ¢ok kullanilan birkag proje incele-
necektir. Egitim amaci én planda tutuldugundan, programiarin
ogrenci tarafindan kolayca izlenebilmesi icin programlar yazilirken
ekran dlzenlemesi ve benzeri aynntilara gereginden fazla 6nem ve-
rilmemistir. Ancak ogrencilerin programlama mantigini tam ola-
rak kavraylp programlarn hatasiz olarak galigtrdiktan sonra, bu tar
cahgmalar yapmalar &nerilir.

PROJE - 1: UCRET BORDROSU

Herhangi bir isletmede galisan personelin maaglarinin bilgisayar
yardimiyla hesaplanmasi igin kullanilabilecek bir Gcret bordrosu
programi:

Bu programda her personel igin, agagidaki bilgilerin bir dosyada
saklanmasi gerekmektedir:

1 - Personel adi ve soyadi
2 - Sigorta numarasi

3 - Vergi karnesi numarasi
4 - Adresi

5 - Telefon numarasi

6 - Brut Gcreti
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Ucret bordrosunun hesaplanabilmesi igin baz sabit degerlere ih-
tiyac vardir. Bu degerler belirli zamanlarda degigebileceginden,
program icinde sabit olarak saklanmalan sakincalidir. Bu nedenle,
istenildiginde kullanici tarafindan degistirilebilmeleri amaciyla, sabit
degerler ayn bir dosyaya kaydedilecektir. Bu ikinci dosyada saklana-
cak bilgiler de sunlardir:

1 - Sosyal Sigorta tavan matrahi
2 - Tasarruf tesvik igveren hissesi
3 - Tasarruf tesvik isci hissesi

4 - SSK primi ylzdesi

5 - Gelir vergisi yuzdesi

6 - Damga vergisi yluzdesi

7 - Genel indirim (gGnidik)

Program calistinldiginda, sonuc olarak istenenler de sunlardir:

1 - Batln personelin Gcret bordrosu

2 - Personel adina gére herhangi bir personelin (icret bordrosu
3 - Personel numarasina gére herhangi bir personelin ézel
bilgileri

4 - Butdn personelin isim ve maaglarinin listesi

5 - Personel bilgileriyle ilgili degisiklikler

6 - Sabit degerlerin listelenmesi

7 - Sabit degerlerle ilgili degisiklikler

Ucret bordrosu listesi asagidaki sekilde olacaktir:

isveren Unvani
Isveren Adresi

Isyeri Sigorta Sicil no
Vergi Dairesi

Vergi Hesap no

Ait Oldugu Ay
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UCRET BORDROSU

Personel adi soyadi.......cocoeveeeinnienes :
Sigorta SiCil NO.......ceviiiiie :
Vergi Karmesi N0 ... :
Sosyal sigorta tavan matrahi

SSK PIMI o :
Brat Geret .o :
Tasarruf tegvik isveren hissesi.......... :
Tasarruf tesvik isci hissesi................ ;
Genel iNdiriMm......ccooviieviiniinen, :
Gelir vergisi matrahi.........ccccoooeiens :
Gelir Vergisi.......ccoovnvenmininenenen :
Damga VergiSi........cocoveeverinsrenninennnnnes :
Kesintiler toplami.........cooneiiinins :
NET UCRET oo

Ucret bordrosu hesaplama islemi, genel olarak yukardaki
sekilde olmasina ragmen, bazi igyerlerinde ek bilgiler de bulunabilir.
Bilgilerin az tutulmasinin nedeni, programin daha anlagilabilir olmasi-
ni saglamaktir.

Saha adedi ¢ok fazla oldugundan, hepsinin yan yana bilgisayar
ekraninda gérintilenmesi olanaksizdir. Bu tir programlarda listeler
iki veya Ug satir halinde ve belirli situnlardan olusacak sekilde hazir-
lanir. Programin rahatlikla incelenebilmesi amaciyla, tim sahalar alt
alta yazilmigtir.

Ucret bordrosundaki bilgilerin hesaplanmasi agagidaki yolla ya-
pilacaktir:

Persone! adl ve soyadi . Personel dosyasindan okunacak.
Sigorta sicil numarasi . Personel dosyasindan okunacak.
Vergi karnesi numarasi . Personel dosyasindan okunacak.
Sosyal sigorta tavan matrahi : Sabit bilgiler dosyasindan okunacak.
SSK primi . Sosyal sigorta matrahinin % 14'0.
Briit Gicet . Personel dosyasindan okunacak.
Tasarruf tesvik igveren hissesi: Brit Geretin % 6'sl.

Tasarruf tesvik iggi hissesi  : Brdt Gcretin % 4'G.

Genel indirim . Gun x 600

Gelir vergisi matraht :
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Brat tcret - (SSK primi + Tas. tes. is¢i his. + Genel ind.)
Gelir vergisi . Gelir vergisi matrahinin % 25'i.
Damga vergisi . Brdt deretin % 0.4'4.
Kesintiler toplami :

SSK primi + Tas. Tes. is¢i his. + Gelir vergisi + Damga vergisi
NET UCRET : Brat Geret - kesintiler toplami

'PERSONEL’ isimli rasgele erisimli dosyanin kayit deseni asagi-
daki gibi olacaktr:

Saklanacak bilgi Saha adi Sahauzunlugu
Personel adi ve soyadi AD$ 30
Sigorta numarasi SIGORTA$ 8 (MKD$)
Vergi karnesi numarasi VERGI$ 8 (MKDS$)
Adresi ADRESS$ 30
Telefon numarast TELEFON$ 12
Br{it {icreti BRUTS 4 (MKSS$)

NOT : Bu dosyada kayit numarasi, personel sira numarasi ola-
rak saklanacak, dosya (zerindeki degisiklikler bu kayit numarasina
gbre yapilacaktir.

Sabit degerlerin saklanacadi ve istenildiginde degistirilecegi *SA-
BIT" isimli sirali erigimli dosyanin kayit deseni ise su sekildedir:

Saklanacak bilgi Saha adi
Sosyal sigorta tavan matrahi SSTM
Tasarruf tesvik isveren hissesi TTISVY
Tasarruf tesvik isci hissesi TTISCY
SSK primi yUzdesi SSKY
Gelir vergisi ylzdesi GVvY
Damga vergisi yluzdesi DVY
Genel indirim (gUnldk) GIG

NOT : Bu dosyada, bir tek kayit olacaktir. Bu nedenle dosyanin
oOlusturuimasi veya okunmasi sirasinda déngl kullaniimayacaktir.
Program, en basta bu dosyadaki bilgileri okuyacak ve islemleri bura-
dan alinan degerlere gére yapacaktr. Bu yiizden dosya, program
calistnimadan énce olugturuimus olmalidir. Bu dosyayi olusturmak
icin su satirlar (satir numarasiz olarak) yazilabilir:
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OPEN"O",1,"SABIT"
SSTM=1312020
TTISVY=0.06
TTISCY=0.04
SSKY=0.14
GVY=0.25
BVY=0.004
GIG=600
WRITE#1,SSTM,TTISVY,TTISCY,SSKY,GVY,DVY,GIG
CLOSE 1

Bu satirlar yalniz bir kez yazilacagindan, satir numarasiz olarak
yazilabilirler. Ama istenirse her komutun basina bir satir numarasi
koyularak bir program yazilabilir ve sadece bir kez calistinidiktan
sonra bu program silinir.

Ayni sekilde, personel adedinin saklanacag 'PERSADET’ |S|m||
sirali erigsimli dosya da olusturulmaiidir:

OPEN"0O",1,"PERSADET"
WRITE#1,0
CLOSE 1

NOT : Gelir vergisi ylzdesi, toplam vergi matrahina gore
degisebilir. Bu da, yilbasindan itibaren personele ait toplan vergi
matrahidir. Vergi matrahi, ikramiye, maas ve ek odemelere gore
degisebilir. Programin izlenmesini kolaylagtirabilmek amaciyla bu tar
ddemeler géz dninde bulundurulmamistir. Bu nedenle toplam vergi
matrahi alinmamis ve gelir vergisi ylizdesi her zaman 'SABIT’ dosya-
sindan okunan degere esit tutulmustur.

10 OPEN'R",1,"BORDRO",92

20 FIELD 30 AS ADS, 8 AS SIGORTAS, 8 AS VERGIS, 30 AS
ADRES$ 12 AS TELEFONS, 4 AS BRUT$

30 OPEN"I",2,"SABIT"

40 INPUT#2,SSTM, TTISVY,TTISCY,SSKY,GVY,DVY,GIG

50 CLOSE 2

60 OPEN"I",2,"PERSADET"

70 INPUT#2,ADET

80 CLOSE 2

90 REM kkkkkkdkkkikkdkkkikkk ANA MENU dokokk ke kokkkkokkkkkkkk
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100 CLS )

110 PRINT “ ANA MENU"

120 PRINT " "

130 PRINT " 1 - Personel bilgilerinin girisi"

140 PRINT " 2 - Bitlin personelin ticret bordrosu®

150 PRINT " 3 - Personel adina gére lcret bordrosu”

160 PRINT “ 4 - Personel numarasina gbre personelin 6zel
bilgileri"

170 PRINT " 5 - Biitiin personelin isim ve maaslarinin listesi*
180 PRINT " 6 - Personel bilgileriyle ilgili degisiklikler"

190 PRINT " 7 - Sabit degerlerin listesi"

200 PRINT " 8 - Sabit degerlerle ilgili degisiklikler"

210 PRINT " 9 - Cikig"

220 PRINT Lo

230 INPUT " SECIMINIZ";S

240 IF S>9 OR S<1 THEN 100

250 ON S GOSUB 500, 1000, 1500, 2000, 2500, 3000, 3500,
4000, 4500

260 GOTO 100 L o o

500 REM *******%* PERSONEL BILGILERININ GIRISI *¥*¥%#x
510 CLS

520 PRINT "PERSONEL DOSYASINDA KAYITLI PERSONEL
ADEDI :;ADET ] L

530 PRINT "MENUYE DONMEK ICIN PERSONEL NUMARASI
OLARAK 0 VERINIZ."

540 PRINT " "
550 INPUT "PERSONEL NUMARASI . " PN
560 IF PN=0 THEN RETURN

570 INPUT "ADI VE SOYADI : " A$
580 INPUT "SIGORTA NUMARASI : " SN
590 INPUT "VERGI KARNESI NUMARASI : ",VKN
600 LINE INPUT "ADRESI : * ADR$
610 INPUT "TELEFON NUMARASI : * TEL$
620 INPUT "BRUT UCRET : " BR
630 LSET AD$ = A$

640 LSET SIGORTA$ = MKD$(SN)
650 LSET VERGI$ = MKD$(VKN)
660 LSET ADRES$ = ADR$

670 LSET TELEFON$ = TEL$

680 LSET BRUT$ = MKS$(BR)
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690 PUT 1,PN

700 IF PN>ADET THEN ADET=PN:OPEN"0",2,
"PERSADET:WRITE#2,PN:CLOSE 2

710 GOTO 500 o

1000 REM *** BUTUN PERSONELIN UCRET BORDROSU *#**
1010 CLS

10620 PRINT " ceennn "
1030 FOR P=1 TO ADET

1040 GET 1,P

1050 GOSUB 8000

1060 PRINT " "

1070 PRINT " DEVAM ETMEK iGIN ARA TUSUNA BASINIZ "
1080 PRINT *
1090 IF INKEY$<>" "THEN 1090

1100 NEXT P

1110 RETURN _ )

1500 REM ******* [SME GORE UCRET BORDROSU *¥¥*k#x
1510 CLS

1520 INPUT "KAYDI ARANAN PERSONELIN ADI *; ARA$
1530 PRINT "
1540 FOR P=1 TO ADET

1550 GET 1,P

1560 IF INSTR(AD$,ARA$)>0 THEN GOSUB 8000

1570 PRINT " — "

1580 PRINT " MENUYE DONMEK ICIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1590 IF INKEY$<>" "THEN 1590

1600 RETURN S

2000 REM ****xxx*xxx PERSONEL OZEL BILGILERI ***¥%x%*
2010 CLS

2020 PRINT "KAYDI ARANAN PERSONELIN NUMARASI ;P
2030 PRINT " , "

2040 GET 1,P

2050 PRINT "ADI - SOYADI "AD$

2060 PRINT "SIGORTA NUMARASI "CVD(SIGORTAS$)
2070 PRINT "VERGI KARNESi NUMARASI ";CVD(VERGIS$)
2080 PRINT "ADRESI " ADRES$

2090 PRINT "TELEFON NUMARASI “TELEFONS$

2100 PRINT "BRUT UCRETI “CVS (BRUT$)

2110 PRINT "
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2120 PRINT " MENUYE DONMEK ICIN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2130 IF INKEY$<>" "THEN 2130

2140 RETURN o

2500 REM ****BUTUN PERSONELIN iSim VE
MAASLARININ LISTESi***

2510 CLS _ .

2520 PRINT " PERSONEL LISTESI"
2530 PRINT "
2540 PRINT "“PERSONEL ADI-SOYADI MAAS"
2550 PRINT * "
2560 FOR P=1 TO ADET

2570 GET 1,P

2580 PRINT AD$;USING"#,###,### ##";CVS (MAAS$)
2590 IF P/20 <> INT(P/20) THEN 2660

2600 PRINT "DEVAM ETMEK iCIN ARA TUSUNA BASINIZ.";
2610 IF INKEY$<>" " THEN 2610

2620 PRINT * PERSONEL LISTESI"

2630 PRINT * "
2640 PRINT "PERSONEL ADI-SOYADI MAAS"
2650 PRINT "o cemis oo "
2660 NEXT P

2670 PRINT "MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2680 IF INKEY$<>" " THEN 2680

2690 RETURN o
3000 REM PERSONEL BILGILERIYLE ILGILI DEGISIKLIKLER
sotocLs _

3020 INPUT "BiLGILERI DEGISECEK PERSONELIN
NUMARASI ;PN

3030 PRINT * "

3040 GET 1,PN

3050 PRINT "ADI - SOYADI " AD$

3060 PRINT "SIGORTA NUMARASI ";CVD(SIGORTAS$)
3070 PRINT "VERGI KARNESI NUMARASI ";CVD(VERGI$)
3080 PRINT “ADRESI ";ADRES$

3090 PRINT “TELEFON NUMARASI " TELEFON$
3100 PRINT "BRUT UCRETI ":CVS(BRUT$)
3110 PRINT " "

3120 PRINT " YENI BILGILERI GiRiNiz."
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3130 PRINT » o L
3140 PRINT " DEGISMEYEN BILGILER IGIN BIRSEY
YAZMADAN"

3150 PRINT " ENTER TUSUNA BASINIZ."
3160 PRINT

3170 INPUT "ADI - SOYADI "AS
3180 INPUT "SIGORTA NUMARASI ";SN
3190 INPUT "VERGI KARNESI NUMARASI ";VKN
3200 LINE INPUT "ADRESI ";ADR$
3210 INPUT "TELEFON NUMARASI ";TEL$
3220 INPUT "BRUT UCRETI “BR

3230 IF A$<>" THEN LSET AD$=A$

3240 IF SN< >0 THEN LSET SIGORTA$=MKD$(SN)

3250 IF VKN<>@ THEN LSET VERGI$=MKD$(VKN)

3260 IF ADR$<>" THEN LSET ADRES$=ADR$

3270 IF BR<>@ THEN LSET BRUT$=MKD$(BR)

3280 PUT 1,PN

3290 PRINT o

3300 PRINT "YENI BiLGILER DOSYAYA KAYDEDILD..."
3310 FOR N=1 TO 2000

3320 NEXT N

3330 RETURN A o

3500 REM ***x*xxxx SABIT DEGERLERIN LISTES| ***#%xx
3510 CLS B

3520 OPEN"I",2,"SABIT"

3530 INPUT #2,SSTM,TTISVY,TTISCY,SSKY,GVY,DVY,GIG
3540 CLOSE 2 | _
3550 PRINT "PROGRAM TARAFINDAN KULLANILAN SABIT
DEGERLER:"

3560 PRINT " "

3570 PRINT "Sosyal sigorta tavan matrahi *;SSTM
3580 PRINT "Tasarruf tesvik igveren hissesi (%) :;TTISVY
3590 PRINT "Tasarruf tesvik is¢i hisssesi (%) M TTISCY
3600 PRINT "Sosyal sigorta primi yuzdesi :";SSKY
3610 PRINT "Gelir vergisi yizdesi " GVY
3620 PRINT "Damga vergisi ylzdesi ";DVY
3630 PRINT "Genel gider (ganiuk) " GIG
3640 PRINT " "

3650 PRINT * MENUYE DONMEK iGIN ARA TUSUNA
BASINIZ."
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3660 IF INKEY$<>" " THEN 3660

3670 RETURN . S

4000 REM ** SABIT DEGERLERLE iLGiLi DEGISIKLIKLER **
4010 CLS

4020 OPEN"I*,2,"SABIT"

4030 INPUT #2,SSTM,TTISVY,TTISCY,SSKY,GVY,DVY,GIG
4040 CLOSE 2 _
4050 PRINT "PROGRAM TARAFINDAN KULLANILAN SABIT
DEGERLER:*

4060 PRINT " "

4070 PRINT "Sosyal sigorta tavan matrahi SSTM
4080 PRINT "Tasarruf tesvik igveren hissesi (%) :;TTISVY
4090 PRINT "Tasarruf tesvik isci hisssesi (%) M TTISCY
4100 PRINT "Sosyal sigorta primi ylzdesi " SSKY
4110 PRINT "Gelir vergisi ylizdesi " GVY
4120 PRINT "Damga vergisi ylizdesi DVY
4130 PRINT "Genel gider (glinlik) " GIG
4140 PRINT " e el

4150 PRINT " YENI BILGILERI GIRINIZ."

4160 PRINT " DEGISMEYEN BILGILER iCiN BIRSEY
YAZMADAN"

4170 PRINT " ENTER TUSUNA BASINIZ."

4180 PRINT

4190 INPUT "Sosyal sigorta tavan matrahi " TM
4200 INPUT "Tasarruf tesvik isveren hissesi (%) ";ISV
4210 INPUT "Tasarruf tesvik isci hissesi (%) “ISC
4220 INPUT "Sosyal sigorta primi ylizdesi "SS
4230 INPUT "Gelir vergisi yluzdesi "GV
4240 INPUT "Damga vergisi yuzdesi "DV
4250 INPUT "Genel gider (glnluk) GG

4260 IF TM<>@ THEN SSTM=TM

4270 IF ISV< >0 THEN TTISVY=ISV

4280 IF ISC<>0 THEN TTISCY=ISC

4290 IF SS<>@ THEN SSKY=SS

4300 IF GV<>0 THEN GVY=GV

4310 IF DV<>@ THEN DVY=DV

4320 IF GG< >0 THEN GIG=GG

4330 OPEN"0",2,"SABIT"

4340 WRITE#2,SSTM,TTISVY,TTISCY,SSKY,GVY,DVY,GIG
4350 CLOSE 2
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4360 PRINT "--emeeoememmemee -
4370 PRINT " YENi BILGILER DOSYAYA KAYDEDILMISTIR."
4380 FOR B=1 TO 2000
4390 NEXT B
4400 RETURN
4500 REM kkkkkkkkhkhhhkkkihkdd 9'K|§ Kkhkhhkkhkkkkkkkkkkkkk
4510 CLS
4520 PRINT "PROGRAM BIiTMIiSTIR."
4530 PRINT " ivi GUNLER."
4540 CLOSE
4550 END
8000 BRM = CVS(BRUT$) : REM BRUT MAAS
8010 SSMATRAH = BRM : REM SOSYAL SIGORTA MATR.
8020 IF SSMATRAH >SSTM THEN SSMATRAH = SSTM :
REM TAVANLA KARSILASTIRMA
030 SSKPRIM = SSMATRAH * SSKY : REM SSK PRiM{

8040 TTISV = BRM * TTISVY : REM TAS.TEV. iVEREN HiS.
8050 TTISC = BRM * TTISCY : REM TAS. TEV. iGi His.
8060 GNIND = 30 * GIG : REM GENEL iNDIRIM
8070 GVM = BRM - ( SSKPRIM + TTISC + GNIND )

: REM GELIiR VERGISi MATRAHI o
8080 GV = GVM * GVY : REM GELIR VERGISi _
8090 DV = BRM * DVY : REM DAMGA VERGISi
8100 KESTOP = SSKPRIM + TTISC + GV + DV
: REM KESIiNTILER TOPLAMI
8110 NET = BRM - KESTOP : REM NET MAAS
8120 PRINT

8130 PRINT "Personel NO . ecrcemacncccrcanenncnserennnee s 3P

8140 PRINT "Personel adi soyadi.....cccccvrvrranneene. ";ADS

8150 PRINT "Sigorta sicCil N0 ..ccccccrerrseccsscnenenniienss ";CVD(SIGORTAS)
8160 PRINT "Vergi karnesi No.....ccccccmeeenunncncnanan :";CVD(VERGIS$)
8170 PRINT "Sosyal sigorta tavan matrahi......... " SSTM

8180 PRINT "SSK primi...c.coecriasecrensrcnnennnisnnenssnnas ";SSKPRIM
8190 PRINT "Briit {icret ccccrviciinncmcercsssssssannerasssnnas :";BRM

8200 PRINT "Tasarruf tegvik isveren hissesi......:";TTISV

8210 PRINT "Tasarruf tegvik isgi hissesi............. TTISC

8220 PRINT "Genel indirim......ccceccmsmnenenneancensnenna :;GNIND

8230 PRINT "Gelir vergisi matrahi .......c.cccnrrrennnet";GVM

8240 PRINT "Gelir vergisi ....cccseeesnssensasmnsarsassannnes GV
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8250 PRINT "Damga vergisi DV

8260 PRINT "Kesintiler toplanu  :";KESTOP
8270 PRINT "NET UCRET NET
8280 RETURN

2500 ve 2690 numarall satirlar arasinda yer alan 'bltin persone-
lin isim .ve maaglanni listeleme’ bolimdnde, personel adedinin
20'den fazla olabilecegi ve bir ekrana sigmayarak listenin ilk satirfari-
nin gorilemeyecegi disunilerek, her 20 satirda bir program durdu-
rularak kullanicinin ara tusuna basana dek' listeyi inceleyebilmesi
olanadi saglanmistir.

PROJE - 2: STOK KONTROL

- Bu projede, herhangi bir ticari isletmenin stoklanindaki mallarin
kontrolli yapilacaktir. Bu kontrol, mal girig ¢ikigi, en digik stok di-
zeyi ve alim satimlardaki gelir gider hesaplanni icermektedir.

En disik stok dlzeyi (asgari stok seviyesi), herhangi bir malin
oladan gereksinimleri kargilayabilecek, Onceden belirlenmig stok
miktaridir. Bu diizeyin altina dismek, ihtiya¢ durumunda mal bulun-
mamas! tehlikesine (yok satig) yol agabileceginden, en disglk stok
diizeyi, programda dikkatle izlenmesi gereken bir noktadir.

Bu ticari isletmede, stok servisinden agagidaki listeler istenmek-
tedir:

1 - BGtin mallann listesi (adlar, miktarlan, birim fiyatlan, tutarlan
ve en dusUk stok dizeyleri)

2 - En disiik stok dizeyinin altina digen mallann listesi

3 - Batln hareketlerin listesi (giris veya ¢ikig, tarih, miktar, fiyat,
tutar ve hareketlerle ilgili agiklamalar) '

4 - Herhangi bir mala ait hareketlerin listesi

Bu programda, stoktaki mallar ve mal hareketleriyle ilgili olmak
tzere iki dosya kullanilacaktir. Her iki dosya da rasgele erigimli ola-
caktir. Birinci dosyada kayit numaralan stoktaki mal kodu, ikinci dos-
yada ise hareketin sira numarasi olarak kullanilacaktir.
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'STOK' dosyasinin kayit deseni:

MAL ADI MIKTARI BiRIM FiYATI | EN DUSUK STOK DUZEYi
(MAL$) (MIKTARS) (FIYATS) (MINIMUMS)
20 4 8 4
"HAREKET’ dosyasinin kayit deseni:
TARIH | MAL KODU GIRIS/CIKIS MIKTAR BIRIM FiYAT | ACIKLAMA
(TRHS$) (KODS$) (GC$) (MKT$) (FYT$) (ACK$)
10 2 1 4 8 15

NOT: Girig / cikig sahasi igin aynlan bir karakterlik yere, girisi
belirten G veya cikisi belirten ¢ kodlanindan biri yazilacaktir.

Her dosya icin kayit adedini saklayabilmek icin STOKADET ve
HAREKET1 isimli sirali dosyalar kullanilacaktir:

OPEN"O",1,"STOKADET"
WRITE#1,0
CLOSE 1

OPEN"0",1,"HAREKET1"
WRITE#1,0
CLOSE 1

ANA MENU:

1 - Mal hareketlerinin girigi

2 - Batdn mallarin listesi

3 - En duslk stok dlzeyinin altindaki mallann listesi

4 - Bltdn hareketlerin listesi

5 - Herhangi bir mala ait hareketlerin listesi

6 - Herhangi bir mal igin fiyat degisikligi

7 - Fiyatlara genel zam ,

8 - Herhangi bir mal i¢in en distik stok diizeyinde degisiklik
9 - Cikis
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10 OPEN"R",1,"STOK",36

20 OPEN"R",2,"HAREKET",40

30 FIELD #1 20 AS MALS$,4 AS MIKTARS,8 AS FIYAT$ 4 AS
MINIMUM$

40 FIELD #2,10 AS TRH$,2 AS KOD$,1 AS GC$,4 AS MKT$,8
AS FYT$,15 AS ACKS$

50 OPEN"I",3,"STOKADET"

60 INPUT#3,MALADET

70 CLOSE 3

80 OPEN"I",3,"HAREKET1"

90 INPUT#3,HAREKETADET

100 CLOSE 3

110 CLS _

120 PRINT"  ANA MENO:"

130 PRINT " "

140 PRINT " 1 - Mal hareketlerinin girisi"

150 PRINT " 2 - BltGn mallarin listesi”

160 PRINT " 3 -En disik stok dizeyinin altindaki mailarin
listesi"

170 PRINT " 4 -B(tiin hareketlerin listesi"

180 PRINT " 5 -Herhangi bir mala ait hareketlerin listesi"
190 PRINT " 6 -Herhangi bir mal igin fiyat degisikligi"

200 PRINT " 7 -Fiyatiara genel zam"

210 PRINT " 8 -Herhangi bir mal igin en distik stok
diizeyinde degisiklik"

220 PRINT " 9 - Cikig"

230 PRINT .

240 INPUT "SECIMINIZ ;S

250 IF $>9 OR S<1 THEN 110

260 ON S GOSUB 500, 1000, 1500, 2000, 2500, 3000, 3500,
4000, 4500

270 GOTO 110

500 REM ***xxx¥xxssx MAL HAREKETLERI GIRIGI *rrxkrknk
510 CLS

520 PRINT "1 - Yeni mal kayit"

530 PRINT "2 - Mevcut mallarla ilgili hareket girisi"

540 PRINT "3 - Ana meniiye donisg"

550 PRINT o

560 INPUT "SECIMINIZ ";S

570 IF S>3 OR S<1 THEN 510
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580 ON S GOSUB 5000,6000

590 RETURN _ _

1000 REM ***#*xxxxxxx BUTUN MALLARIN LISTESI ****x%xx
1010 CLS

1020 PRINT'"MAL KODU MAL ADI";TAB(30);"MiKTARI",
"BiRIM FiYATI","EN DUSUK DUZEY"

1030 PRINT STRING$(80,45)

1040 FOR M=1 TO MALADET

1050 GET 1,M

1060 PRINT M;TAB(13);MAL$;CVS (MIKTARS), CVD (FIYATS$),
CVS (MINIMUMS)

1070 IF M/20 <> INT(M/20) THEN 1100

1080 PRINT "DEVAM ETMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ."
1090 IF INKEY$<>" "THEN 1090

1100 NEXT M

1110 PRINT o

1120 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iGiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1130 IF INKEY$<>" "THEN 1130

1140 RETURN

1500 REM EN DUSUK DUZEYIN ALTINDAKi MALLARIN
LISTESI

1510 CLS

1520 PRINT'MAL KODU MAL ADI";TAB(30);"MIiKTARI",
"BiRIM FiYATI","EN DUSUK DUZEY"

1530 PRINT STRING$(80,45)

1540 FOR M=1 TO MALADET

1550 GET 1,M

1560 DUSUK = CVS(MINIMUMS$)

1570 MIKTAR = CVS(MIKTAR$)

1580 IF MIKTAR <DUSUK THEN PRINT M;TAB (13);MALS:
MIKTAR,CVD (FIYAT$),DUSUK

1590 NEXT M

1600 PRINT

1610 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iGiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

1620 IF INKEY$<>" "THEN 1620

1630 RETURN o _

2000 REM ******xx BUTUN HAREKETLERIN LISTES] ******x
2010 CLS
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2020 PRINT "SIRA TARIH MAL KODU G/C MIKTAR
BiRiM FIYAT TUTAR AGIKLAMA"

2030 PRINT STRING$(80,45)

2040 FOR H=1 TO HAREKETADET

2050 GET 2,H

2060 MIKTAR=CVS (MIKTAR$)

2070 FIYAT#=CVD(FIYAT$)

2080 TUTAR#=MIKTAR * FIYAT#

2090 PRINT H;TAB(6);TARIH$; TAB(17); CVI(KODS$); TAB(29);
GCS$; TAB(33); MIKTAR; TAB(42);FIYAT#;TAB(54); TUTAR#;
TAB(65); ACK$

2100 IF H/20<>INT(H/20) THEN 2130

2110 PRINT "DEVAM ETMEK iCiN ARA TUSUNA BASINIZ."
2120 IF INKEY$<>" "THEN 2120

2130 NEXT H

2140 PRINT ) o

2150 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2160 IF INKEY$<>" "THEN 2160

2170 RETURN o _

2500 REM * HERHANGI BiR MALA AIT HAREKETLER
LISTESI *

251 o CLS . . . - oV =

2520 INPUT "HAREKETLERiNi GORMEK iSTEDIGINiZ MALIN
KOD NUMARASI ;KN

2530 PRINT " "
2540 PRINT "SIRA TARIH MAL KODU G/G MIKTAR BIiRiM
FIYAT TUTAR ACIKLAMA"

2550 PRINT STRING$(80,45)

2560 FOR H=1 TO HAREKETADET

2570 GET 2,H

2580 IF CVI(KOD$)<>KN THEN 2630

2590 MIKTAR=CVS(MIKTARS$)

2600 FIYAT#=CVD(FIYAT$)

2610 TUTAR#=MIKTAR * FIYAT#

2620 PRINT H;TAB(6); TARIHS; TAB(17); CVI(KOD$);TAB(29);
GC$; TAB(33); MIKTAR; TAB(42);FIYAT#;TAB(54);
TUTAR#;TAB(65);ACK$

2630 NEXT H
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' 2640 PRINT "ANA MENUYE DONMEK iCiN ARA TUSUNA
BASINIZ."

2650 IF INKEY$<>" "THEN 2650

2660 RETURN o o .
3000 REM **HERHANGI BIR MALA AIT FIYAT DEGISIKLIGI**
3010 CLS » 4
3020 iNPUT “FIVATI DEGI $’"‘i\ MALIN KOD NUMARASH ;KN
3030 PRINT " "

3040 GET 1,KN

3050 PRINT "MAL ADI - : ;MAL$

3060 PRINT "MALIN FIYATI :";CVD(FIYAT$)

3070 INPUT "MALIN YENI FIYATI :“FT

3080 LSET FIYAT$=MKD$(FT)

3090 PUT 1,KN

3100 PRINT "YENi FiYAT KAYDEDILMISTIR."

3110 FOR X=1 TO 2000:NEXT

3120 RETURN _

3500 REM kkkkkkkkkkkk F|YATLARA GENEL ZAM kkkkkkkkkkik
3510 CLS

3520 PRINT "ORNEK: YUZDE 50 IGIN GiRi$ : 50"

3530 INPUT "FIYATLARA YAPILACAK GENEL ZAM YUZDESI
w7y

3540 PRINT

3550 PRINT "ZAM YAPILIYOR..."

3560 FOR M=1 TO MALADET

3570 GET 1,M

3580 LSET FIYAT$=CVD(FIYAT$)+CVD(FIYATS) / 100 * ZY
3590 PUT 1,M

3600 NEXTM o

3610 PRINT "YENI FIYATLAR KAYDEDILMISTIR."

3620 FOR B=1 TO 2000:NEXT B

3630 RETURN _ o

4000 REM *** EN DUSUK STOK DUZEYINDE DEGIKLIK ****
4010 CLS o o

4020 INPUT "EN DUSUK STOK DUZEYI DEGISECEK MALIN
KOD NUMARASI ";KN

4030 print* "
4040 GET, 1,KN

4050 PRINT "MAL ADI _ _ :“MAL$

4060 PRINT "EN DUSUK STOK DUZEYI :*;CVS(MINIMUMS)
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4070 INPUT "YENI DUZEY YD

4080 LSET MININUM$=MKS$(YD)

4090 PUT 1, KN | o

4100 PRINT "YENi DUZEY KAYDEDILMISTIR."

4110 FOR X=1 TO 2000: NEXT

4120 RETURN

4500 REM *******************QIKI§******************'k****
4510 CLS o
4520 PRINT "STOK KONTROL PROGRAMI SONA ERMISTIR."
4530 CLOSE 1,2

4540 END

5000 REM **************YENi MAL KAY'T*****************
5010 CLS _ _

5020 PRINT "STOKTAKi MAL ADEDI : ;MAL ADET

5030 PRINT " "

5040 INPUT "YENi MALIN ADI “AS$
5050 INPUT "SATIN ALINAN MIKTAR "M
5060 INPUT "BIRIM FIYATI “BF#
5070 INPUT "EN DU$UK STOK DUZEYi “EDSD
5080 INPUT "TARIH (gg/aal/yyyy) "“T$
5090 INPUT "ACIKLAMA “ACS
5100 PRINT

5110 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";CS
5120 IF CS<> "E" AND CS<> "e" THEN 5010
5130 LSET MAL$=A$

5140 LSET MIKTAR$=MKS$(MIKTAR)

5150 LSET FIYAT$=MKD$(BF #)

5160 LSET MINIMUM$=MKS$(EDSD)

5170 MALADET=MALADET +1

5180 PUT 1,MALADET

5190 OPEN"0",3,"STOKADET"

5200 WRITE#3, MALADET

5210 CLOSE 3

5220 LSET TRH$ =T$

5230 LSET KOD$=MKI$(MALADET)

5240 LSET GC$="G"

5250 LSET MKT$=MKS$(MIKTAR)

5260 LSET FYT$=MKD$(BF#)

5270 LSET ACK$=AC$

5280 HAREKETADET=HAREKETADET+1
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5290 PUT 2, HAREKETADET

5300 OPEN"O",3,"HAREKETADET{"

5310 WRITE#3, HAREKETADET

5320 CLOSE 3 i )

5330 INPUT "BASKA MAL KAYDEDILECEK Mi (E/H) “;E$
5340 IF E$="E" OR E$="e" THEN 5010

5350 RETURN

6000 REM **MEVCUT MALLARLA iLGILi HAREKET GiRiSi**
6010 CLS

6020 PRINT"STOKTA"; MALADET; "ADET MAL KAYITLIDIR."
6030 PRINT "ANA MENUYE DONMEK IQIN KOD NUMARASI
OLARAK 0 VERINiz."

6040 PRINT "- "
6050 INPUT "ISLEM YAPILACAK MALIN KOD NUMARASI
"KN

6060 IF KN<1 THEN RETURN

6070 GET 1, KN

6080 PRINT "MAL ADI : ";MALS$

6090 PRINT "MEVCUT MIKTAR ":CVS(MIKTARS)
6100 PRINT "EN DUSUK STOK DUZEYi ":CVS (MINIMUMS)
6110 PRINT

6120 INPUT "BU MALLA iLGILi ISLEM YAPILACAK Mi (E/H)
";EH$
6130 IF EH$<> "E" AND EH$<>"e" THEN 6010

6140 INPUT "TARIH (gg/aalyyyy) "T$

6150 INPUT "GIRIS (G) veya CIKIS (C) "G$

6160 IF LEN (G$)<>1 OR INSTR ("GgC¢", G$)=0 THEN 6150
6170 INPUT "ADET ";AD

6180 INPUT "BIRIM FIYAT "BF#

6190 INPUT "ACIKLAMA "AC$

6200 PRINT

6210 INPUT "GIRILEN BILGILER DOGRU MU (E/H) ";EH$
6220 IF EH$<> "E" AND EH$<>"e" THEN 6120

6230 MIKTAR=AD

6240 IF G$="C" OR G$="¢" THEN MIKTAR=- MIKTAR
6250 LSET MIKTAR$=MKS$ (CVS(MIKTARS$)+MIKTAR)
6260 PUT 1,KN

6270 LSET TRH$=T$

6280 LSET KOD$=MKIS$(KN)

6290 LSET GC$=G$
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6300 LSET MKT$=MKS$ (AD)

6310 LSET FYT$= MKD$ (BF#)

6320 LSET ACK$=AC$

6330 HAREKETADET=HAREKETADET+1
6340 PUT 2, HAREKETADET

6350 OPEN "0",3,"HAREKETADET1"
6360 WRITE#3, HAREKETADET

6370 CLOSE 3

6380 GOTO 6010
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PROJE SORULARI

SORU - 1: MUSTERI KAYITLARI

Bu projede, bir ticari isletmenin musterilerine ait tam bilgileri ice-
ren bir dosyayla ilgili islemler yapiimaktadir. Bu dosya olugturulduk-
tan sonra, musterilerle ilgili cesitli listeler elde edilebilir.

- MUsteri dosyasinda bulunmasi gerekecek bilgiler sunlardir:

1 - Misteri adi

2 - Adresi

3 - Telefon numarasi

4 - Dogum tarihi

5 - Vergi numarasi

6 - Vergi dairesi

7 - Misterinin satin almis oldugu mallarin tutarlar toplami

Programin ¢alismasi sonucu olarak istenenler sunlardir:

1 -BGtGn masterilerin listesi (Yalnizca isimleri)

2 -Ozel musteriler listesi (Belirli bir miktarin zerinde satin alma
gUcd olantiar)

3 - Herhangi bir sehir veya semte gbre musteri listesi

4 - Herhangi bir musteriye ait bilgiler listesi

5 - Ozel gunler icin migsteri adreslerinin listesi

6 - Dogum gulnlerine gbre musteri listesi
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SORU -2 : FATURA TAKIBI

Ticari bir igletmede, yapilan her satis icin satigi yapilan maiin
stok kayitlarinin yenilenmesi, satig yapilan magteriyle ilgili kayitlann
dizenlenmesi ve bu satisla ilgili faturanin kesilmesi gerekir.

Fatura Gzerinde bulunmas gereken bilgiler sunlardir:

1 - Masteri adi
2 - Musteri adresi
3 - Musteri vergi numarasi ve vergi dairesi
4 - Fatura numarasi
5 - Fatura tarihi
6 - Satilan malin stok numarasi ve adi
7 - Satisla ilgili agiklama
8 - Malin birim fiyati ve adedi
9 - KDV
10 - Satig tutan
11 - Fatura toplami (rakamla ve yaziyla)

SORU - 3: HASTANE KAYITLARI

Bu projenin amaci, herhangi bir hastenin yalnizca hastalarla ilgili
kayitlanini ddzenli bir bigimde saklamak ve cegitli hareketlere gére
gerekli islemleri yapmaktir.

Hastalarla ilgili saklanacak olan bilgiler sunlardir:

1 - Hasta adi
2 - Dogum yili
3 - Hastahgi
4 - Hastanede kaldigi boltim
5 - Hastaneye gelis tarihi
6 - Doktoru
7 - Adresi
8 - Cinsiyeti
9 - Kan grubu
10 - Agirhigi (kg)
11 - Boyu (cm)
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Programdaki listeleme, tamamen kullanicinin istegine bagl ola-
caktir. Bitln sahalarla ilgili kosullar, program cahstinldiktan sonra
kullanici tarafindan verilecektir.
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HATA MESAJLARI

NOT: ik 20 hata mesaiji |. kitapta verilmigtir.
21) Undefined user function

DEF FN komutu ile tanimlanmamig bir fonksiyon kullaniimak isten-
migtir.

22) Direct statement in file

Disketten (veya kasetften) yuklenmek istenen bir programda satir
numarasiz bir komuta rastlanmigtir. (Dosyalann program gibi LOAD
komutuyla yuklenmesi sonucunda goéralir.)

23) Input past end

Butin kayitlan okunmus sirali erigimli bir dosyadan daha fazia kayit
okunmasi istenmigtir.

24) Bad file mode
Okunmak Gzere aciimasi istenen dosyanin tir( yanhgtir. (Genellikle

BASIC programlannin dosya gibi okunmak istenmesi sonucunda go-
ralr.)
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25) File already open

Zaten acik olén bir dosyanin yeniden agilmasi istenmistir. (Genellikle
dosya okumak veya yazmak igin kullanilan déngldeki bir yanlighk-
tan kaynaklanir.)

26) WHILE without WEND

WHILE komutuna kargilik olarak WEND kullanimamig veya WEND
yanlig olarak yazilmigtir.

27) WEND without WHILE

WHILE kullanilmadan WEND yazilmis veya program akigi WHILE -
WEND déngusiine yanlis yerden aktarnimistir.

28) Bad file number

Kullanilmak . istenen dosya numarasi normal sinirlar digindadir veya ‘
daha 6nceden bir OPEN komutuyla bu dosya agilmamigtir.

29) Bad file name

Dosya adi kurallara uymamaktadir. (Dosya adi 8 harften, noktadan
sonra istenirse koyulabilen ek 3 harften fazla olmamalidir. Bu iki b6-
limde de degisken adlarinda bulunmamasi gereken nokta, virgdl,
bosluk veya ingiliz alfabesinde bulunmayan harfler (C, G i 0,, U)
kullanilmamalidir.)

30) Field overflow

FIELD komutuyla belirlenen kayit uzunlugu OPEN komutuyla veril-
mis uzunluktan fazladir, yada dogrudan erigimli bir dosyayr okuma
veya yazma ile ilgili komutlardan biri hatalidir. (Genellikie bu tir bir
dosya sirali dosya komutlariyla kullanildiginda kargilagiiir.)
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31) File not found
Ulasiimak istenen dosya kayith degildir veya daha énce silinmigtir.
32) File already exists

NAME komutuyla bir dosyaya verilecek yeni isim, bagka bir dosyaya
aittir.

-33) Disk full
Kayit yapiimak istenen disket tamamen doludur.
34) Bad record number

Dogrudan erigimli bir dosya iginde kullanilan kayit numarasi sinirlar
disindadir. (1'den kiguk veya 32767’den blylktur.)

35) Too many files
Diskete kaydedilmis olan dosya sayist ¢ok fazladir.
36) Disk write protected

Korumali bir diskete kayit yapiimak istenmigtir.
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