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TEMEL BASIC

Tim haklari sakhdir. Bu kitabin higbir kismi gogaltilamaz ya da herhangi
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- ONSOZ

Insan zekasinin en’ parlak buluglarindan biri olan bilgisayarlar,
kuskusuz giinimizde ve gelecekte insanhgin vazgecilmez yardimcila-
r1 olma niteligini tagimaktadir. Gok sayida uygulama alani bulunan ve
bu uygulama alanlar her gegen gun sasuitici boyutlara ulasan bilgi-
sayarlann sahip oldukian ézelliklerin en belirgini ise diger makinele-
rin aksine bilgisayarlarla anlasilabilmesi, bir anlamda konusulabilme-
sidir. Tipki yabanci dil konugarak yabanci (lke insanlariyla anlagilabil-
digi gibi, bilgisayarlarla da anlagabilmek igin, onlarin anlayacads
sekilde 6zel olarak gelistiriimis dilleri (programlama dilleri) beceriyle
kullanabilmek gerekmektedir.

Elinizdeki kitap, glnimizde kullamim kolayhgi nedeniyle yaygin
bir programlama dili olan BASIC dilinin temel komut ve kullanim ku-
rallarini igermektedir. Kitabin yaziminda, bilgisayarla tanisma heyeca-
nini taglyan gelecegin bilgisayar programcilanna en agik bir dille hi-
tap edebilme amaci én planda tutulmustur. Konular teknik ayrintilar-
dan arindinlmig, temel bilgiler 6grenciye basit ve anlagilir bigimde
bol érnek verilmek suretiyle belirli bir sistem icinde aktariimigtir.

Yararl olabilmesi dilegiyle... o
Istanbul, 1991






BiLGISAYAR NEDIR ?

Bilgisayar, bilgileri gok hizli ve hatasiz isleme yetenegdi olan elek-
tronik bir makinedir. Bilgisayarin en énemli 6zellikleri, programlana-
bilir olmasi, bilgi saklayabilmesi, aritmetiksel ve mantiksal iglemleri
cok hizli ve dogru olarak yapabilmesi ve elde ettigi sonuglar, isteni-
len bigimlerde insanlara ulasgtirabilmesidir.

Bir bilgisayar, ¢cok kigik boyutta olabilecegi gibi, cok buyuk
makinelerden, hatta uzak yerlesimlerde bulunan bircok bilgisayarin
bilesiminden olusan karmagik bir bilgisayar sistemi seklinde de ola-
bilir. '

Ondokuzuncu yuzyillda baglayan énd(]strile§me hareketinden
sonra insanlar bilgi toplamaya ¢ok fazla énem vermiglerdir. Topla-
nan bilgilerin ¢cok fazla olmasi da, insanin bu bilgileri iglemedeki ye-
tersizligini gostermistir. '

insanla bilgisayarin karsilagtirmasi yapilirsa, bilgisayarlar insana
gore cok hizh ve hatasiz galigirlar, fakat bellek kapasitesi yoninden
insan beyninin gok Ustin oldugu bir gergektir. Animsama konusun-
da insanda kesinlik olasiigi azdir; buna karsin, bilgisayar depoladig
bir bilgiyi kesin olarak arnimsar. Sonug olarak, bilgisayarlarin, bircok
bakimdan insan beyninden ¢ok daha yetersiz oldugu duslnulebilir.
Bilgisayar, butin diger makineler gibi, insanin yonetim ve deneti-
minde, kendilerine verilen komutlara goére islem yapan elektronik
makinelerdir. Ancak, olaganusti hiz ve hatasizlik gerektiren iglemle-
rin milyonlarcasi kisa bir strede bilgisayar tarafindan yapilabilmekte
ve cesitli kayit ortamlannda biriktirilip saklanabilmektedir.
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BILGISAYARIN TARIHCESI :

Hesaplamanin temel prensipleri, Misir ve Cinliler tarafindan M.O.
600 yillarinda tespit edilmig ve "ABACUS’ isimli bir hesaplama araci
geligtiriimistir. Bu arag, ¢esitli bicimlerde bugun bile kullaniimaktadir.
Ondalik sistemin somn gekii Araplar tarafindan gelistiriimis ve Avrupa-
'da 17'nci yGzyilda kullaniimaya baslanmistir. 1617 yilinda John Na-
pier logaritmayi, 1621'de William Oughtred hesap cetvelini bul-
mustur. llk mekanik hesap makinesi, 1642 yilinda Pascal tarafindan
yapilmigtir. Yalnizca toplama ve ¢ikarma islemlerini yapabilen bu ma-
kine, 1671 yilinda Leibniz tarafindan carpma ve béime |§Iemlenn| de
yapabilecek sekilde gelistirilmistir. '

Mekanik hesap makineleri ticari amagla 1800 yillarindan sonra
- imal edilerek piyasaya sGrilmastar. 1800 yilinda, Jacquard isimli bir
saatci, ilk delikli kart sistemini bulmustur. 1854 yilinda, George Boo-
le’un, "Daglncenin Kanunlan® adli eserinin yayinlanmas, bilgisayarla-
nn geligmesinde énemli bir agamadir. 1889 yilinda Amerikali Hollerith
ilk delikli kart makinesini imal ederek, 1890 yilinda Amerika nifus
sayiminda kullanmistir. Hollerith daha sonra Computing-Recording
Company (CTR) firmasini kurmus, 1924 yilinda ise bu firmanin ismi
International Business Machine Corporation (IBM) olarak degistiril-
mistir. 1937 yilinda, Howard-Aiken matematiksel iglemleri otomatik
olarak yapabilen bir makine yapmistir. 1946 yiinda Pennsylvania
Universitesi'nde Eckert ve Mauchly tarafindan mevcut elektronik mal-
zemeler kullanilarak dahili hafizasi olmayan bir hesap makinesi yapil-
mig ve adina ENIAC (Electronlc Numerical Integrator and Calculator)
denmistir. islem hizi saniyede 5000 olan bu makinenin agirhigr 30 ton
ve kapladigi alan 130 metrekareydi. 1948 yilinda transistérin kulla-
nilmasi ile bilgisayar teknolojisi ilerlemeye baglamistir. 1951 yilinda
UNIVAC-1 (Universal Atomic Computer) ticari amagcla kullanilan itk
elektronik hesaplayici olarak bilinir. 1952 yilinda ikili sayi sistemini
(Binary System) kullanan ve dahilf hafizaya sahip olan EDVAC bilgi-
sayar yapilmistir.

Ik defa vakum tapld ve yalnizca- Assembler programlama dili

kullanan birinci kugak bilgisayarlar imal edilmistir. Daha sonra, 1957 .

yilinda W. Shockley tarafindan transistériin bulunmasiyla 1960 yilla-
nnda, lamball bilgisayarlarin yerini transistérit bilgisayarlar almigtir,
Bunlar ikinci kugak olup, ALGOL, COBOL ve FORTRAN gibi yiiksek
seviyeli programlama dilleri kullanmaktadirlar. Kiiglik bir alana bircok

12



transistor ve elekironik devrenin yerlestirimesiyle geligen MSI (Me-
dium Scale Integration) entegre devre teknolojisi ile uclnel kusak
bilgisayarlar imal edilmistir. Bu bilgisayarlar, gercek zaman (Real
time), zaman paylagma (Time sharing), uzaktan erisim (Remote ac-
cess), vb. olanaklari yaninda kicilme, hizlanma ve ucuzlama gibi
ustinldkleriyle daha yaygin bir kullanma alani bulmustur.

Dordlnch kusak bilgisayarlara dogru giderken, meveut b-
tinlesik devre teknolojisinin gelismesi sonucu VLSI (Very Large
Scale Integration) bitiinlesik devrelerin kullanimasi ¢ok daha kar-
magik ve yetenekli bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasini saglamigtr.

CALISMA SISTEMLERINE GORE BILGISAYAR TURLER :

1 - Sayisal (Digital) bilgisayarlarf _
Sayiya dénistirilebilen bitiin harf, sayi ve karakterleri (kesikli
bilgiler) ok,uyarak, bunlarla igslem yapan bilgisayarlardir.

2 - Analog bilgisayarlar:

Basing, sicaklik, voltaj gibi' devamli (kesiksiz) olan degismelerin
islenmesini gerektiren, fiziksel ve elekiriksel degerleri dlgen bilgi-
- sayarlardir!

3 - Karma bilgisayarlar:
Sayisal ve analog bilgisayarlarin birlesimiyle olusan bilgisayarlar-
drr. '

BILGISAYARLARIN KULLANIM ALANLARI :

Cok fazla miktarda bilgi depolanmasini ve ¢ok suratli erisimi ge- -
rektiren is kollarinda, bilgisayar kullanimi kaginilmazdir. Bunlara &r-
nek olarak bankalar, hastaneler, hava limaniar, Universiteler ve vergi
daireleri gdsterilebilir. : ‘

Bilgisayar kullaniminin ¢ok gerekli oldugu bir bagka alan da, bi-
limsel aragtirmalardir. Gerek ¢ok karmagik hesaplarin yapiimasinda,
' gerekse dogal sartlarda gerceklesmesi olanaksiz veya ¢ok uzun si-
recek deneylerin bir bilgisayarin belleginde uygulanmasinda (simu-
lasyon) bilgisayarlar laboratuvarlarin vazgecilmez yardimcilaridir.
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BILGISAYARIN YAPISI:

" BILGISAYARIN BLOK SEMASI

w
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Merkezi islem Unitesi
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Bilgisayar tarafindan herhangi bir problemin program halinde -
¢ozimlenerek sonuglann dig ortama verilebilmesi icin bilgisayar beg
ana bélimden meydana gelmistir:

1 - Girig Uniteleri:

Belirli bir ortamda kodlanmig olan bilgiyi okur ve bu bilgiyi sis-
teme iletirler. Girig birimi, bilgisayarda klavye ve monitérden (ekran)
meydana gelen bir terminal olabildigi gibi, manyetik teyp ve kasetler,
manyetik disk veya disketler ve giinimuizde pek fazla kullaniimayan
delikli kart ve kagit serit okuyucusu olabilir.

2 - Ana bellek Unitesi:

Bilgisayara verilen bilgiler bellege alinmaktadir. Bellek, gerek gi-
ris bilgilerini, gerekse program igerisinde olusturulan bilgileri binye-
sinde bulunan hcrelere yerlestirir. Ana bellek icindeki bilgiler, man-
yetik disk, disket veya kasetlere ylklenerek saklanabilir.

Bellekteki butin bllguler, ikili sayma sistemine (binary) gére kod-
lanir ve saklanir. Diger bir deyigle, bellekteki bilgiler 1'ler ve 0’lardan
olusmustur. : »

Ana bellek iki bélime aynhir:

a)Bilgisayanin kullandigi dilin fonksiyonlarinin yazildidi ve hicbir
zaman silinmeyen ROM bélim, ,

b)Programcinin kullanimina sunulan, degisik programlarin depo-
landigi ve istenildigi zaman silinebilen RAM baIimdi.

3 - Yardimci bellek Unitesi:

Yardimei bellek, bellek kapasitesini artirma amaciyla kullaniir;
g|r|§ ve glk|§ Uniteleri ve merkezi islem Unitesiyle dogrudan dogruya
bagh dedildir. Yardimci bellege bilgi gelis ve gidisi, ana beliek kana-

15



liyla yapilir. Ginimizde, bilgisayarlann gogunda yardimei bellekler,
manyetik serit, disk ya da diskettir. Yardimei bellek Unitelerinin sakin-
casl, disuk erigim hizlandir. Bunlar buyuk bjlgi gruplarinin saklanma-
st i¢in kullanilir.

4 - Yonetim Gnitesi:

Bilgisayar icinde iglemlerin yonetilmesini saglar. Komutlar tarafin-
dan belirtilen tim iglemleri idare ve koordine eder. Bu, girig-¢ikig Uni-
telerinin kontroll, bellekten bilginin alinmasl, ya da bellege verilmesi, .
bellekten komut alinmasi, bunlann yorumlanmasi ve istenildigi
sekilde yapilmasi iglemlerini de kapsar. Bu unite, bilgisayarlarin oto-
matik olarak ve bir bitiin halinde galigmasini saglar.

5 - Aritmetik ve mantiksal iglem lnitesi:

" Bilgisayarda yapilan kargilagtirma, toplama, ¢ikarma, garpma,
bélme gibi iglemler, bu Gnitenin elektronik mantik devreleri ile yapil-
maktadir.

6 -Clkl§ Uniteleri:

Cikig Uniteleri, bilgiyi sistemden belirli bir ortama c¢ikanrlar. Bu
amagcla, cikis bilgilerinin kaydedildigi birgok ¢ikis Unitesi geligtiril-
mistir. Bunlar yazicilar, XY ciziciler (plotter), ekranlar, disk ve disket-
ler, kagit gerit deliciler ve kart delicilerdir.
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PROGRAMLAMANIN TANIMI VE
PROGRAMLAMA DILLERI:

Bir problemin ¢6zimlne ulasabilmek icin gerekli adimlarin her-
hangi bir bilgisayar dilinde kodlanmasina programlama denir. Bilgi-
sayar programlama dilleri baglica (¢ grupta toplanabilir:

1 - Makine dilleri
2 - Birlestirici diller
3 - Ust dlizey diller

1 - Bilindigi gibi bilgisayarlar ikili (binary) sistem kullanimasini
gerektiren, elektrik akiminin varligi veya yoklugu temeline bagl ola-
rak caligirlar. Akim gectiginde 1, gegcmediginde 0 sayisal degeri veril-
mig olur. Bu sistemeggdre calisan makine dili programlarn bitiin ko-
mutlan da 1'ler ve O'larin kombinasyonlanndan olugmalidir. Bu dil,
bilgisayarin iglemlerine dogrudan hikmeden en alt seviyeli dildir.
Makine dilinde yazilan programlar en hizl calisan pregramlardir. Bu-
na kargin, bu programlama dilini 6grenmek ve kullanmak, diger dil-
lere oranla cok daha zordur.

2 - Makine dilinin kullanimindaki zorlugu ortadan kaldirmak icin
geligtirilen birlestirici diller (assembler), basit komutlarin makine dilin-
deki karsiliklarina dénugturiimesi amaciyla kullanilir. Birlestirici diller,
~ kullanilan bilgisayara gére farkliliklar gésterebilirler.
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3 - Ust duzey diller, programlamanin gok daha kolay bir hale ge-
tirilmesi icin geligtirilmistir. Bu dillerde kullanilan program deyimleri,
derleyici (compiler) veya yorumlayici (interpreter) tarafindan makine
diline cevrilir. Ust diizey diller genel olarak iki ana bélimde toplana-
bilir: A) Isleme yénelik diller, B) Ozel amach diller.

A) I§Ieme yonelik diller: Bu tur dillerin en buydk ozelhgl komut-
lanmin birgogunun makine dilindeki bir dizi komuta esdeger olmasi-
dir. Dolayisiyla, Ingilizce ve matematiksel iglemlere benzerlik goste-
ren bu terimleri kullanmak programlamayi ¢ok kolaylagtinr. Gani-
mizde en yaygin olarak kullanilan igleme yénelik diller, FORTRAN,
BASIC, PL/1, ALGOL, COBOL ve PASCAL'drr.

B) Ozel amach diller: Bunlar, isleme yonelik olmayan, &zl
amaglara hizmet etmek Gzere geligtiriimis dillerdir. Bu tirin en yay-
gin olarak kullanilan érnegi, RPG dilidir.

Derleyici ve Yorumlayici Kavramlari:

Ust dizey dillerde yazilmig programlardaki komutlar, bilgisayar
tarafindan dogrudan dogruya anlagiimaz. Bu komutlarin anlasihip uy-
gulanabilmesi igin, bir program yardimiyla, makine diline dontstural-
mesi gerekir. Kaynak (source) programi alt seviyedeki makine di-
linde yazilmig amag (object) programa gevirmek igin gerekli olan bu
yardimcl programlar iki ana bélimde toplanir:

1) Derleyiciler (compiler)
2) Yorumlayicilar (interpreter).

1) Derleyiciler: Kaynak programi timiyle ana bellege aktarp,
daha sonra makine dilinde yazilmis ama¢ programa donlstd-
ren programlardir. Her dil igin, o dile ait ézel bir derleyici program
kullaniimaktadir. EGer bir programda derleme hatasi bulunursa, o
program dizeltiimeden énce galigtinlamaz.

2) Yorumlayicilar: Kaynak programi balim balim degerlendire-
rek amag programa donustiren programlardir. Derleyicilerden farkli
olarak, kaynak programin dogruluk kontrold, calishgi siire iginde ya-
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pilir. Herhangi bir hata ile kargilagiincaya kadar, programin ¢alismasi
devam eder.

Yukarndaki aciklamalardan da anlagilabilecegi gibi, derleyici yo-
luyla makine diline donisgtirdimas programlar, yorumlayici kullanila-
rak makine diline gevrilmis programlardan daha hizh calisirlar. Bunun
nedeni, derleyici programlanin hata kontroliinii program calistiriima-
dan Once yapmasi ve programin ¢alisma siresinde yorumlayici
programlar gibi hata aramakla zaman kaybetmemesidir. Buna
kargin, yorumlayici programlarin avantajt ise yanlis programlarin dahi
calistinlabilmesi ézelligi sayesinde programciya deneme yanilma ola-
nagr saglamasidir.

Programlama Dilleri:

Ddnyada yaygin olarak kullanilan 10-15 kadar dil vardir. Bu dil-
lerden en popdler olanlari asagida listelenmigtir.

BASIC (Beginners’ All-Purpose Symbolic Instruction Code) dili,
programcilik 8grenimine yeni baglayanlar icin gelistirilmistir. Ogrenim
kolayliginin yanisira, ézellikle son yillarda bu dil Gzerinde yapilan ¢a-
ismalarla, hemen her konuda kullanilabilir hale gelmistir.

COBOL (Common Business Oriented Language), 6zellikle ticari
uygulamalarda kullanilmak amaciyla gelistiriimis ilk bilgisayar dilidir.
Dosyalama uygulamalarinda COBOL dili biyuk kolayliklar getirmek-
tedir.

FORTRAN (Formula Translator), bilimsel ¢aligmalara yénelik bir
dildir. 20 yili agkin bir stiredir kullanilmaktadir. Veri girig ve cikiglarin-
daki hassasiyeti bu dilin 6zelliklerinden biridir.

PASCAL, diger dillere oranla oldukga yeni sayilabilecek bir dil-
dir. 1970'lerin baginda geligtiriimis olan bu dil, programcilik egitimine
yoneliktir.

APL (A Programming Language), bilimsel amagli bir dildir. Cok
cesitli karakterlerin kullanimina olanak veren bu dilin, ézel klavye ve
yazici gerektirdiginden, kurulmus bir sisteme adapte edilebilmesi ol-
dukga masraflidir.
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PL/1 (Programniing Language - 1), IBM tarafindan tasarlanmis,
kullanimi oldukga zor olan bir dildir. ALGOL, COBOL ve FORTRAN
dillerinin bitin ozelliklerini icermekte olan PLA, diger dillere gbre
cok esnek bir yapiya sahiptir. -

ALGOL (Algorithmic Language), matematiksel problemlerin ¢6-
zdmine yonelik bir diidir.

RPG (Report Program Generator), kullanim amaci agisindan
COBOL diline benzeyen, veri dosyalarini igleme konusunda gesitli
kolayliklar getiren bir dildir.

Gorildagu gibi, hemen hemen biitin dillerin digerlerine gore
cesitli farklan vardir. Bu farklar kimi zaman avantaj, kimi zaman ise
-dezavantaj olarak ortaya gikmaktadir. lyi bir bilgisayar programcisi
olabilmek, programlama mantigini tam olarak kavrayabilmenin yan:-
sira, programin amacina en uygun olan dili secerek kullanabilmeyi
de gerektirmektedir. Bu da, mUmkin oldugu kadar ¢ok sayida prog-
ramlama dilini 6grenerek bu dillerden etkin bir bigimde yararlana-
bilme yetenegiyle gerceklesebilir.

Programcilik yolunda atilacak ilk adim, ¢ok sayida dilin hepsini
ayni anda égrenmeye caligmak yerine, bu dillerden yainizca biriyle
baslamak, bu dilde yeterli seviyede dgrenim gordukten sonra, isteni-
len bagka bir dile gegmek olacaktir.

Daha énce de belitildigi gibi, programciiik egitimine baglangi¢
icin en uygun dil BASIC dilidir. Yorumlayict kullanimiyla yeni dgren-
ciye deneme-yanilma olanadi saglamasindan bagka, yapisindaki es-
neklik ve her amaca uygun olma ézelligi, bu dilin égrenimine bayak
bir kolaylik ve stirat kazandirmaktadir. BASIC dgrenerek rahatca ge-
litirilebilecek programlama mantigi, daha sonra diger dillerin egitimi
ve profesyonel programeiiga gegis icin atilacak en uygun adim ola-
rak gortlmektedir.

20 -



ISLETIM SISTEMLERI :

iglétlm sistemi, kullaniciya, bilgisayardan etkin bicimde yararlan-
ma olanadi veren buyik bir program olarak dugUnulebilir. Bilgisaya-
nn kaynaklannin kullamimini saglayan bir program ve proseddir-
ler toplamidir. Bu tlr programlara denetleyici ya da ydnetici program
denir. Dinyada yaygin olarak kullanilan cesitli isletim sistemleri var-
dir. CP/M, MS-DOS, UNIX bunlann en taninmiglarindandir. Bilgisayar
dreticisi firmalar tarafindan geligtirilen bu programiar, bilgisayarin
tlm iglemlerini, islevierini ve is ak|§|n| denetlerler.

Tekli Kullanim ve Coklu Kullanim:

Bilgisayarlardan yararlanma, erigim noktalan (klavyeler, ekranlar,
yazicilar, disk veya disket okuyucular, vs,) yoluyla olur. Bazi bilgi-
sayarlarda, aynt anda yalnizca tek bir erisim noktast kullanilabilir. Bu
tur caligmaya, tekli kullanim (single user) denir.

. Baa bilgisayarlarda ise, ayni anda birden ¢ok erigim noktasi faa-
liyet gosterebilir. Bu cesit kullanima da ¢oklu kullamm (multi user)
adi venhr

Cevrim igi ve Gevrim Dist iglemler:

Cevrim igi (On-ine) islem, bilgi islemin, tamamiyla ana iglem biri-
minin denetimi altindaki donarimla yarGttimesi olarak tanimlanabilir.
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Girig-cikig Uniteleri, terminaller, ana iglem biriminin denetimi altindadir
ve iglenecek bilgiler, programlar, bu sistem iginde aninda islenebilir-
ler.

Cevrim disi (Offline) islem ise, ana iglem birimiyle dogru-
dan dogruya badintii olmayan bilgi islem donanimi Gzerinde, bir dizi
bilgi islem calismalannin yirdtilmesidir

COK KULLANILAN BAZI TUSLARIN GOREVLERI:

RETURN / ENTER :

Bilgisayara verilmek istenen mesaj veya komutlar yazildiktan
sonra, bunlan bilgisayara iletebilmek igin kullanilan tuglardir. RE-
TURN veya ENTER tuslarninin gérevleri ayridir. Bu tuglardan herhan-
gi birine basildiginda, kursér ekranda bulundugu yerden bir alt sati-
nn bagina geger. ( Kursor (cursor) , yazilmak istenen karakterlerin
(harf, sayi ve diger 6zel isaretler) ekramn neresine yaznlacaglnl belir-
leyen gostenCIdlr Kursér, kullamilan bilgisayara gére, dikddrtgen
veya cizgi seklinde olabilir; sabit durabilir veya yanip sonebilir.) Fa-
kat, bu tuglann asil gérevi, yazilacak olan bllglmn bellege aktariima-
sidir. Eger yazilan bilgi ekrandaki bir satira sigmazsa, alt satira geg-
mek igin RETURN tusuna basmak yanligtir. Satir doldugunda, kursor
kendiliginden bir alt satira gececektir. Bunun tam tersi olarak, yazila-
cak bilgi tam bir ekran satinini dolduracak uzunluktaysa, kursdr bilgi
bitiminde alttaki satira gegse dahi, RETURN tusuna basiimalidir.
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CLR (CLEAR) :

Kursérin (Gzerinde bulundugu karakteri silmek igin kullanilan
tugtur. Bu tusa basildiginda, kursériin sa§ tarafindaki karakterler bir
sola kayarak, silinmek istenen karakterin yerini doldurur.

DEL (DELETE) :

En son yazilmis olan (kursériin sol tarafindaki) karakteri silmek
icin kullanilan tustur.

SHIFT :

Kiavyede iki adet SHIFT tusu bulunur. ikisi de ayni goérevleri go-
rdrler: ‘ -

1 - Blylk harf yazimini saglamak,
2 - Tuglann Gst sirasindaki sembolleri kullandirmak.

Tuglara ikinci-bir 6zellik kazandirmaya yarayan bu tus kullanii-
mak istendiginde basili tutularak 6zellik kazandinlacak tuga basilir.

CAPS LOCK (Biiyiik harf kilitleme - CAPITALS LOCK) :

Surekli blydk harf yazimini saglamak igin kulianilan tustur. Bu
tusa bir kez basildiktan sonra yazilan harfler blylk olarak cikacaktir.
Tusa tekrar basiimasi, bilgisayar eski konumuna getirecektir.

CONTROL :

Tuslara Gglncl bir 6zellik kazandinimak icin kullanilan bu tus,
SHIFT tusuyla benzer kullanima sahiptir. Tuglara programlanabilen

farkl karakter veya karakter gruplarindan yararlanabilmek icin kulla-
nilir.
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BiR PROBLEMIN BiLGISAYAR YARDIMIYLA
¢6z0MUNUN ADIM ADIM IFADESI:

1 - Problemin tanimlanmasi

2 - Gerekiyorsa akis semasinin ¢izilmesi

3 - Problemin, kullanilan programlama diline gore kodlanmasn_
4 - Kodlanan programin bilgisayara giriginin yapiimasi

5 - Programin test verileriyle galigtinimasi

6 - Hata varsa, dizeltilerek 4 ve 5'inci adimlarin tekrarlanmasi
7 - Programin gergek verilerle galigtinimasi

8 - Hata varsa, dizeltilerek 4'inci adima geri dontimesi

ALGORITMA:

Algoritma, herhangi bir problemln ¢6zUima i¢in gelistirilmig olan
yontem veya yéntemler toplulugudur. Algoritma kullanimindaki
amag, cesitli verilerle istenilen sonuca ulagmaktir. Program yazimin-
dan once geligtirilen algoritma, ilk olarak test verileriyle denenir;
eger sonug gikmaz veya beklenilenden farkli bir sonug gakarsa algo-
ritma adimlan yeniden gdzden gegirilir. Bu iglem, dogru sonuglar
elde edilinceye kadar tekrarlanir; son olarak gergek verilerle denen-
dikten sonra algoritma programin temel mant|g| olarak kabul edilir
ve programin yazimina baslanir.

AKIS SEMALARI:

~ Bir problemin ¢6zUmu igin gereken iglemlerin, kararlarin ve bun-
lann uygulanacadi siranin gizimsel gdsterimidir. Akig semalan, bilgi-
sayar tarafindan anlagiimasi igin degil, islemierin akisini sistematik
bicimde &zetlemek igin kullanilir. Ozellikle basit programiar igin akis
semasi kullanmak gerekh olmayalbilir.
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Akis semalarinda genel olarak kullanilan sembolier gunlardir

>

[T

Programin baslangi¢ ve
bitigini gbsteren
sembolddr.

Genel giris ve ¢ikis
islemieri icin kullanilir.

Ana bellekte yapilan
aritmetik islemler ve bilgi
atamalar icin kultanilr.

Test sembolu olup,
kargilagtirma ve karar
verme i¢in kullanilir.

Déngdler igin kullanibir.

Programin akig yénini
gostermek icin kullaniir.
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Akis semalarinda ézel amagla kullanilan bazi semboller
sunlardir:

Sayfa ici bagianti yapmak

icin kullandr,

Sayfa digl baglanti yapmak
icin kullarlir,

d O

bilgi giris—¢ikig icin

~ Delikli kart semboli olup
kullanulir.

Disk semboli olup, bilgi
giris—gikist icin kullanilir.

Disket semboli olup bilgi
girig~¢ikigt icin kullanilir.

Yazici semboll olup, bilgi
cikisi igin kullanilir,
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Aktif §emalér|yla ilgili glinliik yagsantidan bir drnek: Kahve pigirme

( BASLA )

MUTFAGA
GIR

OCAGI
AG

CEZVEYi
AL

CEZVEYi
OCAGA
KOY

CEZVEYE
SuU KoY

KARVEYI
KARISTIR

KAHVEYi
AL

SEKERI
AL

KAHVENIN
KABARMASINI
BEKLE

KAHVE VE
SEKERI
CEZVEYE KOY

KAHVE
KABARDI MI?

EVET

KAHVEYi
FINCANA
KOY

SON |




SAYI SISTEMLERI :

Normalde kullandigimiz sayi sistemi, 10 tabanli sayi sistemidir.
Bunun nedeni, herhangi bir saylyi yazarken bir basamakta kullanila-
bilen en fazla 10 gesit (0..9) rakam olmasidir. Buna karsin, bilgi-
sayarlar gibi elektronik hesaplayicilarda, 2 tabanh sayi sistemi {Bina-
ry) kulianilir. Yani, rakamlar 0 ve 1 olmak UGzere yalnizca iki gesgittir.

Elektronik hesaplayicilar, batin iglemlerini devrelerindeki elektrik
akiminin varhigina veya yokluguna gére yaparlar. Eger herhangi bir
devrede elektrik akimi varsa, bilgisayar igin bunun degeri 1'dir; eger
akim yoksa, degderi 0'dir. Bu ikili yapinin her bir elemanina bit denir.
8 bitin birlegmesiyle olugan gruba da byte (bayt) denir. 1024 byte bir
kilobyte’a (Kbyte), 1024 kilobyte ise 1 megabyte’a (Mbyte) esittir.

Kullanicinin onlu’ sistemde yazmis oldugu komutlar bilgisayar
ikili sisteme ddnustirerek isler ve sonucu yine oniu sisteme cevire-
rek kullaniciya verir. Bu nedenle, bilgisayan kullanirken, islemlerin
ikili sistemde yapildigini gozlemek olanaksizdrr.

Onlu ve ikili sistemlerde basamakiarnn sagdan sola dizilig sekille-
ri agagidaki glbldll’

Onlu sistem: 10° 10" 10® 10% ..
1 10 100 1000

ikili sistem: 20 ol 22 23 ot
1 2 4 8 16

Onlu sistemdeki 101 sayisi (1 x 1) + (0 x 10) + (1 x 100)™
seklinde tanimlanabiliyorsa, ikili sistemdeki 101 sayisi da yalnizca ta-
bani degistirerek (1 x 1) + (0 x 2) + (1 x 4) olarak tanimlanabilir. Bu
durumda, ikili sistemdeki 101 sayisi, onlu sisteme gevnldlglnde so-
nug olarak 5 (1 + 0 + 4) elde edilir.

1) + (0 x 2) + (1 x 4) olarak tanimlanabilir. Bu durumda ikili sis-
temdeki 101 sayisi, onlu sisteme gevrildiginde, sonug olarak 5 (1 +
0 + 4) elde edilir.
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10110 = 1x10° + 0x 10" + 1 x 10°
=140+ 100
= 10140 .

1012 =1x2" + ox2' +1x2?
=1+0+4
= 510

ikili sistemden onlu sisteme gevirme iglemlerini yapmak icin en
kolay yol, agagidaki g|b| bir tablo ha2|r|amakt|r

128 64 32 16 8 4 2 T S%?é%
0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 1 0 2
0 0 0 0 0 0 1 1 3
0 0 0 0 0 1 0 0 4
0 0 0 0 0 1 0 1 5
0 0 0 0 0 1 1 0 6
0 0 0 0 0 1 1 1 7
0 1 0 0 1 1 0 1 77
1 1 0 0 1 0 1 1 203
1 1 1 1 1 1 1 1 255

Ornekte de gdrildiga gibi, ikili sistemde 1 olan basamaklann
kargihigi olan ikinin kuvvetleri toplanarak onlu sistemde sonug elde
edilir.

NOT: Onlu sistemde oldugu gibi, ikili sistemde de bir sayiys ya-
zarken sol taraftaki sifirlan yazma zorunlulugu yoktur.
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PROGRAMLAMAYA GIRIS :

Bilgisayar, hazir duruma getirildiginde (acildiginda), kullanicidan
bir komut bekler. Verilen komut eger bilgisayann kullandigi program-
lama diline uygunsa, bilgisayar bu komutu gerektigi bicimde hemen
uygular. Eer komutun baginda bir de sayi verilmigse, bilgisayar bu
komutu uygulamaz; birgok komuttan olusabilecek programan bir
cimlesi olarak belledinde saklar.

Program, ard arda dizilmis bir komutlar zinciridir. Program igin-
deki batin komutlanin belirli bir sirast vardir. Bu sira, komutlarin -
baginda verilen sayilara, yani satir numaralarina gére diizenlenir.

Bir satir numarasi en kiguk 1, en blyilk 65535 arasinda bir tam-
sayi olmalidir. Bu sinirlar degisik bilgisayarlarda farkh olabilir.

ORNEK:

1 KOMUT-1
2 KOMUT-2
3 KOMUT-4
4 KOMUT-5

Bu programin satir numaralan, 1, 2, 3, 4 seklinde siralanmgtir.
~ Bu gekilde yazilmasinda higbir sakinca yoktur. Yalniz bu programda
1'inci ve 2'nci komutlardan sonra gelmesi gereken KOMUT-3 unutul-
mustur. Satir numaralarnin bu gekilde siralanmig olmasi nedeniyle
KOMUT-3'Un araya girilmesi olanaksizdir, ¢iink( 2 ve 3 arasinda sa-
tir numarasi olabilecek bir tamsayi yoktur. :
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NOT: Birgok BASIC yorumlayicida, satr numaralarini program
mantigini bozmayacak sekilde yeniden dizenlemek igin kullanilan
bir komut vardir. Daha sonra iglenecek olan bu komutun yardimiyla,
yukaridaki gibi arka arkaya satir numaralarinin aralari agilabilir.

Ayni program yalnizca satir numaralan’ degistirilerek agagidaki
sekilde yazilmig olsaydi, KOMUT-3, uygun bir satir numarasiyla

Y V'S

araya girilebilecekii:

10 KOMUT-1
20 KOMUT-2
30 KOMUT-4
40 KOMUT-5

Goruldigu gibi, KOMUT-2 ve KOMUT-4 arasinda satir numarasi
olabilecek tamsayilar vardir. KOMUT-3'Un satir numarasi olarak 20
ve 30 arasinda herhangi bir tamsay kullanidabilir. Bunun igin tim
programi bastan yazmak yerine yalnizca eksik satin yazmak yeterii-
dir: :

25 KOMUT-3
Programin son sekli agagidaki gibi olécakﬂr:

10 KOMUT-1
20 KOMUT-2
25 KOMUT-3
30 KOMUT-4
40 KOMUT-5

Programlamada ortaya cikabilecek hata tirleri: |

1 - Yazim hatalar: Programlamayla ilgili 6zel terimlerin yanls
yazilmasi veya terimler arasinda kullaniimasi gereken bogluk, virgdl,
nokta, noktali virgll ve benzeri karakterlerin unutulmasi veya yanlig
kullaniimasi sonucu meydana gelen hatalar.’

2 - Yapi hatalari: Grup olarak kullanilmasi gereken terimlerden
bazilaninin unutulmasi veya yanlg yerde kullaniimasiyla ortaya ¢ikan
hatalar, ' v : '
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3 - Mantik hatalari: Hicbir yazim hatasi olmadidi halde, program
caligtinidiktan ve denendikten sonra ortaya cikan, programlama
mantiginin yanhs kullanimasiyla olugan hatalar.






DEGISKENLER:

Bilindigi gibi, bilgisayann belledi binlerce hucreden olugmaktadir.
Kullanilan bilgisayarin kapasﬂesme gbre bu sayi yuzbinlere, hatta
milyonlara varabilir. Degiskenler, bu hlcrelerde istenilen bilgileri de-
polamak amaciyla kullarulir.

Gesitli bilgileri bilgisayarin bellegmde saklayabilmek icin bellekte
bllgl depolanacak her birime (degigken) bir isim vermek gerekir.

Degiskenleri isimlendirirken uyulmasi gereken kurallar:

a) Degisken adlaninda, harf ve sayilardan bagka karakter kullani-
lamaz. Bununla birlikte, birgok bilgisayar degisken adi icinde nokta
() kullanimini gegerli sayar. Ayrica kullarilan harflerin Ingiliz alfabe-
sinde olmasi zorunludur.

b) Degisken adlan mutlaka bir harfle baglamalidir. ilk karakter
olan harften sonra istenirse baska harfler veya sayilar kullanilabilir.

c) BASIC diline 6zgl terimler degisken olarak kullanilamazlar.
d) Degisken adinda kullanilabilecek karakter sayist kullanilan bil-
gisayara gore degigen bir sinir dahilinde olmaldir. Bu sinir baz: bilgi-

sayarlarda bir veya iki olurken, daha ylksek kapasiteli bilgisayarlar-
da 40 veya 50'ye kadar ¢ikabilir.
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NOT: Bazi mikrobilgisayarlarda degisken secimi sirasinda, BA-
SIC terimleriyle benzer degiskenlerin kullaniimamasina dikkat edil-
melidir. Bu bilgisayarlarda, 6zellikle TOP, ORT gibi degiskenler (TO
ve OR terimleriyle karigtirilabilecekleri igin) kesinlikle kullamimamali-
dirlar.

Degisken adiarina érnekler:

SAYI
NOf1

+ NO2
NO3
A13
BBC
TOPLAM

SAYL.TOPLAMI (Yalmizca nokta kullanimina izin veren
bilgisayarlarda)

WWXQ (Ing///zce harfler gegerlidir.)

Yanhs degisken Srnekleri:

GUN (U harfi ku//anllm/§t/r GUN olarak diizeltilebilir.)
1A (ilk karakter harf degildir; A1 olarak diizeltilebilir.)
A*B (* igareti kullanilmigtir; AXB olarak dtizeltilebilir.)
NOT (NOT kelimesi bir BASIC terimidir.)

SAYI TOPLAMI (Bosluk birakilmistir; SAYITOPLAMI olarak
duzettilebilir.)

Degisken tirleri:

1) Gercel sayi degiskenleri
2) Tamsayi degiskenleri

3) Alfabetik degiskenler
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1) Gergel sayi degiskenleri:

Bu tdr degiskenlerde saklanacak bilgiler sayisal olmaldir. Bu
sayilar tamsay! olabildikleri gibi kesirli sayilar da olabilir.

Ornekler: A, S2, ABC

Gergel sayi degiskenlerinde su sayilar saklanabilir: 6, 3.45, -12,
vb.

2) ATamsayl degiskenleri:

Adindan da anlagilabilecegi gibi, tamsay: degiskenlerinde yalniz-
‘ca tamsayllar saklanabilir. Bir degiskenin tamsayi degiskeni oldugu-
nu belirtmek igin degisken adindan sonra % isareti kullanilir,

Ornekler: A%, $2%, ABC%

Eger bir tamsayi degiskenine kesirli bir sayi yerlestiriimek iste-
nirse, bu sayi en yakin tamsaylya yuvarlanarak bellege kaydedilir.

Tamsay! degiskenleri, bilgisayarn belleginde gergel sayi
degiskenlerine oranla daha az yer kaplarlar. Eger bir program iginde
kullanilacak sayisal degerler sadece tamsayi dederleri olacaksa, bu
degerler icin tamsay degiskenleri kullanmak programin bellekte da-
ha az yer kaplamasini ve daha sdratli ¢alismasini saglayacaktr.

Tamsayi degiskenlerinde su sayllar saklanabilir: 5, 0, -3, -135
vb.

§

3) Alfabetik degigkenler:

Alfabetik (karaktersel) degiskenlerde karakter bilgileri saklanir.
Alfasayisal olarak isimlendirilen bu tir bilgiler, harfler, sayilar, 6zel
isaretler ve kullanilan bilgisayara 6zgii gesitli sekilleri icermektedir.
(Ornek: A, B, 5,7, *, %, -,...)

Bir harf, kelime veya cOmle alfabetik bir de§i§kende depolana-
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rak daha sonra kullanilabilir. Bir degiskenin alfabetik degisken ol-
dugunu belirtmek icin degisken adindan sonra $ isareti kullanilir.

Ornekler: A$, $2%, ABC$

Herhangi bir alfabetik deg|§kene bilgi yerle§tlrmek nstendlgmde
bu bilgi tirnak isaretleri (" ") arasinda yaziimaldir.

Alfabetik degiskenlerde su bilgiler saklanabilir: "AHMET"; "TEN-
CERE", "45.34-23", vb. -

NOT: Alfabetik degigskenlerde saklanmasi istenilen bilgilerin
iginde bitln karakterler kullanilabilir. Bu karakterler harf, sayi, arit-
metik operatérler veya diger ézel karakterler olabilir.

" Degiskenlerin iginde bulunan bilgiler, bilgisayar kapat:lmadugu
veya herhangi bir komut yardimiyla silinmedikleri sirece hig
degismeden saklanirlar. Bu bilgiler daha sonra ekrana veya printer’e
yaziimak, ya da herhangi bir iglem yapabilmek icin kullaniabilir.
Sayisal degiskenlerden, istenilen aritmetik iglemlerin yapilabilmesi
- igin yararlanilabilir; alfabetik degiskenler ise yalnizca toplama iglem-
lerinde yer alabilirler. (Bu toplama sayisal anlamda bir toplama degil,
karakter dizilerinin arka arkaya eklenmesidir.)
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KOMUTLAR:

Bilgisayarin yapmasi istenilen butin |§Iemler bilgisayara komut-
lar yoluyla ulagtiniir. Ornegin sayilari toplamak, ekrana bir isim yaz-
mak, grafik cizmek, mizik ¢calmak gibi bitin eylemler ancak gerekli
komutlarin dogru yerlerde ve kurallara uygun olarak kullanilmasiyla
yapilabilir. BASIC dilinde en ¢ok kullanilan komutlar sunlardir:

~ LET: Bellekteki belirli bir hiicrede istehilen_ bir bilgiyi depolamak
icin kullamilir. Bunu yaparken, daha sonra kullanabilmek amaciyla, o
hiicreye bir de isim verilir.

Genel yazilim gekli:

LET <degisken> = <Atama yapilacak deger, aritmetik
ifade veya karakter dizisi>

NOT: Konular anlatilirken, yazilmasi zorunlu olmayan bdlim-
ler [], mutiaka yazilmasi gereken boélimler ise <> isaretleri ara-
sinda verilmistir. Bu isaretler, program uygulamalarinda agiklama-
larda oldugu gibi kullaniimazlar.
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ORNEKLER:

1) Gercel sayi degiskenleri:

LET A = 54.12
LET | = 48

LET G = 34 + 85.2
LETF = H *

37 + 49

2) Tamsayi degiskenleri:

LET A% = 54
LET N% = P%
LET P% =-30

LET UZ% = 57.28 (Bu deger 57 olarak saklanacaktr.)

3) Alfabetik degiskenler:

LET A$ = "PROGRAM"
LETT$ = "BASIC"
LETK$ = R$

LETM$ = B$ + 2%

NOT: LET komutunun kullanimasi birgok bilgisayarda zorunlu
degildir. Bu tir bilgisayarlarda yukandaki érnekler LET kullanmadan
da yazilabilir.

Omek:
A = 500
F% =6
S$ = "BASIC"
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RUN:

Satir numaralanyla birlikte yazilmig olan komutlan (programi) ca-
hstirmak icin kullaniir. RUN komutu verildiginde, satir numarasi en
kicuk olan komut ilk olarak uygulanir; daha sonra, satir numaralar-
nin sirasina goére batdn komutlar uygulanir. Istenirse, RUN komutuy-
la birlikte bir satir numarasi da kullanilabilir. Bu durumda, program
verilen satir numarasindan baglayarak calisacakiir.

END:

Program iginé yazildiginda, programi durdurmak icin kullanilan
komuttur. Ozellikle sonsuz programian belirli durumlarda durdurabil-
mek icin kullanilir.
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PRINT: .

'Harﬂeri,'saynlant ve sembolleri herHangi bir ¢ikig Gnitesine aktar-
‘mak (yazmak) igin kullanitan komuttur. '

Genel yaziim gekli:
PRINT [degisken, sabit, aritmetik ifade veya karakter
dizisi.] i .

" ORNEKLER:

1-PRINT komutundah sonra bir degisken yazutlmasg:

( BASIA )

A=5 OO

[ove]

" SON_

LET A = 500 -
PRINT A

2 - PRINT komutundan sonra bir sabit yazrlmaélz'. _ |

PRINT 100
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© 3 - PRINT komutundan sonra bir aritmetik ifade yazilimast.

LET A = 100
LET B = 200
PRINTA*B

' veya
PRINT 100 * 200

4 - PRINT komutundan sonra bir karakter dizisi yazilmast. -

PRINT "Bilgisayar diinyasina hos geldinii."

Bu oOrnekte de gorlldagu gibi, karakter dizisi yaziimak: isten-
diginde tirnak igaretleri kullaniimalidr.

PRINT komutundan sonra birden ¢ok ifade kullaniliyorsa, bu ifa-
delerin her biri arasinda bir ayra¢ kullanmak zorunludur. Bu ayrag
amaca gore virgil () veya nokiall virgdl (;) olabilir. Eger ifadelerin
yan yana yazilmasi isteniyorsa noktal virgdl, aralarinda belirli bos-
luklar birakilarak daha énceden saptanmig situnlara yazilmas iste-
niyorsa virglil kullamimalidir. '

ORNEKLER:
1-LETA=5
LETB =3
PRINT A,B
5 3

2- PRINT "BASIC";"programlama"
BASICprogramlama

Bilgisayar, bir PRINT cimlesini uyguladiktan sonra normal ola-
rak yazim iglemine bir alttaki satinn bagindan baslar. Bu durum en-
gellenmek istendiginde, PRINT climlesi virgtil veya noktal virgtlle bi-.
tirilebilir. Sonug olarak, .bilgisayar bir sonraki PRINT komutunun ige-
- rigini, ekran Gzerinde en son kaldi§i pozisyondan devam ederek ya-
zar. ,
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ORNEKLER:

1 - 10 PRINT "Bilgisayar";
20 PRINT " egitimi®

RUN
Bilgisayar egitimi

NOT: iki kelimenin arasindaki bosluk, ikinci PRINT komutundan
sonraki tirnak igaretleri arasindaki bosluk karakteriyle saglanmistir.
Aksi takdirde, iki kelime bitisik olarak yazilacakti.

2 - 10 PRINT "Bilgisayar",
20 PRINT "egitimi"

RUN
Bilgisayar egitimi

3 - 10 PRINT "Bilgisayar"
20 PRINT
30 PRINT "Egitimi"

'RUN
Bilgisayar
Egitimi

NOT: Satrlar arasinda bosluk birakabilmek icin, PRINT komutu
bu 6rnekte de oldugu gibi, tek bagina kullanilabilir.

4 - Daha 6nce LET komutuyla verilmis érneklerin PRINT komu-
tuyla birlikte kullaniimasi:

A) Gergel say degiskenleri:

10 LETA = 54.12
20 LETG = 119.2
30 LETI =48

44



WLETF=G*2 + 49
50 PRINT ALGF

RUN 54.12 48 119.2 287.4

B) Tamsayi degiskenleri:

10 LET A% = 54.3

20 LETN% =A% *3

30 LET P% = -30

40 LET UZ% = 57.28

50 PRINT A%,N%,P%,UZ2%

RUN 54 162 -30 57

C) Alfabetik degiskenler:

10 LET A$ = "PROGRAM"
20 LET T$ = "BASIC "

30 LET K$ = "LAMA"

40 LET M$ =T$ + A$ + K$
50 PRINT M$

RUN
BASIC PROGRAMLAMA

PRINT komutu, yukandaki kullanlmlann disinda, asagidaki fonk—
siyonlarla da kullaniabilir:

1) PRINT SPC

Genel kullanim:

PRINT SPC (tamsayi); [yazilacak ifadeler]
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PRINT komuturidan sohraki ifadelerin baginda, arasinda veya
sonunda tamsayi ile belirtilen adette bosluk birakmak icin kullanilir. -

ORNEK:
. PRINT SPC(7);"Bir ynlda“;SPC(4);"12 ay vardr."
. Bir yilda ‘ 12 ay vardur.
2) PRINT TAB

Genel kullanim:

PIRNT TAB (tamsayi) ; [yazilacak ifadeler]

PRINT komutundan sonraki ifadeleﬁ, ekranin sol kenarindan iti-
baren tamsayi ile belirienen siGtundan baglayarak yazmak igin kulla-
nilir.

'6HNEK:

PRINT TAB(Q);"Numara_";TAB(ZO);“isim—Soyadu“
Numara Isim-Soyadi

3) PRINT USING

Genel kullanim:

PRINT USING <kalip>; <yazilacak ifadeler>
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PRINT komutundan sonraki |fadelen belli bir kallba uygun ola-
rak yazar. .

ORNEKLER:

1) LET A = 123456.789
PRINT USING “### ### #####"A
123,456.79

- 2) LETB = 8372617.77 .
PRINT USING “#,### ###"B
8,372,618

NOT PRINT USING ile ilgili sayisal ve karaktersel blrgok kahp
vardlr d|ger kaliplar daha sonra, |Ien BASIC konularinda islenecektir.

PRINT komutuyla ilgili 6rnekler:

1) Her kelime igin bir deglgken kullanarak, 'PROGRAM YAZMAK,
DUSUNCEYi GELI$TIREN BIiR UGRASTIR." ciimlesini yazan bir prog-
ram:

10 A$ = "PROGRAM "

20 B$ = "YAZMAK, "

30 C$ = "DUSUNCEYi *

40 D$ = "GELISTIREN *

50 E$ = "BiR "

60 F$ = "UGRASTIR."

70 PRINT A$ ; B$ ; C$ ; D$ ; E$ ; F$

RUN
PROGRAM YAZMAK, DU$UNCEYI GELISTIREN BiR

UGRASTIR.

Bu programda, her kelime bir degiskene atanirken, kelimeler a-
rasindaki bogluklar da. tirnak isaretleri icine alinmustir. Aksi takdirde,
kelimeler birbirine bitisik olarak yazilacaktr. :
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2) Cumlenin elemanlarini dediskenlere atamak yoluyla, 'Son 5
yilda sehrimizin nifusu % 35.8 oraninda artmigtir.’ yazan bir prog-
ram:

10 A$ = "Son"

20B% =5

30 C$ = "yilda gehrimizin nifusu %"
40 D = 35.8

50 E$ = "oraninda artmigtir.”
60 PRINTA$ :B% ;C$ ;D E$

Bu clmleyi yazabilmek icin 3 degisken turi de kullanilmistir. 20
numarah satirdaki B% tamsayi degiskeni, B gercel sayi degiskeni
olarak de kullanilabilirdi. Fakat sayi tamsayi oldugu icin, bellekte da-
ha az yer kaplayan tamsayi degigkeni tercih edilmistir. Cimle icinde
bulunan '%’ isareti, alfabetik bir degisken icinde yer almaldir. Bu
isaretin bu érnekte tamsayi degiskeniyle ilgisi yoktur.

3) Yalnizca sayisal bilgileri degiskenlere atayarak yukaridaki
cumleyi yazan bir program:

10 A% =5

20 B = 35.8

30 PRINT "Son";A%;"yilda sehrimizin nifusu %";B;
"oraninda artmigtir.”

RUN
Son 5 yilda sehrimizin niifusu % 35.8 oraninda
artmigtir.

Bu programdaki PRINT satirinda degisken yerine kelimelerin
kendileri kullamimistir. Bu durumda bu kelimeler tirnak isaretleri ara-
sinda yazilmigtir. Degiskenler yoluyla yazilan bilgilerin tirnak isareti
icinde bulunmamasi gerektigine dikkat edilmelidir.
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SORULAR

1) Asagidaki Iisteyi, degerleri uygun degiskenlere atayarak
bos bir ekrana yazdiriniz.

___MAL ADI 187 1988 ___
YAG 2600 © 2500
BAL 2600 3100
PEYNIR 3000 4000

2) Asagidaki degerleri uygun degiskenlere atayarak, her biri-
nin arasinda 3 bogluk kalacak sekilde ekrana yazdinniz.

(Sayisal deéerler de tamsayiya cevrilmelidir.)
2.80, AL, 4.30, 592
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E NOTASYONU:

Bilgisayar, cok buylk va da cok ktcuk sayilan |fade edebilmek
icin ozel bir yéntem kullanir.

ORNEK 55000 ve 25000 sayllannm garplmlnl hesaplayabllmek ‘
igin §u komut yaziimalidir:

PRINT 55000 * 25000
Cikan sonug su §ekilde olacaktir:
L375E+99

Bu sonug, 1.375 * 10° sayisini ifade etmektedir.

Bilgisayarin boyle bir ydnteme bagvurmasinin nedeni, bu iglemin
sonucunun (1375000000) ¢cok basamakh olmasidir.

Ayni sekilde, 5 / 150000 isleminin sonucu da 3.33333E-05 ola-
caktir. '

Sonug, 3.33333 * 10° (3.33333 / 10° ) sayisina egittir.

Bu sayinin E notasy'onu kullaniimadan yaziligi 0.000033333
seklinde olacaktt.

E notasyonu kullanildiginda, E harfinden sonra gelen (+) isareti,
noktanin sag tarafa, (-) igareti ise sol tarafa kaydinlacagini gosterir.
Daha sonraki say! ise noktanin kag basamak kayacag|n| belirtir.
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ISLETIM KOMUTLARI:

En ¢ok kullanilan ve daha dnce anlatimis olan RUN komutunun
disinda diger bazi igletim komutlan da sunlardir:

CLs
LIST
EDIT
NEW
RENUM
AUTO
DELETE

Butin komutlarda da oldugu gibi, bu komutlar da bilgisayara
iletmek i¢in komutu yazdiktan sonra RETURN veya ENTER tusuna
basmak gerekir. '

CLS:

Ekrani silmek icin kullanmlan komuttur. Komut uygulandiktan son-
ra kursdr ekranin sol Gst kdgesine tasinir.

LIST:

Bellekte mevecut olan programi listelemek i¢in kullanilan komut-
tur. Tek bagina kullanldiginda, butiin programin listesini verir. Eger
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~yalnizca belirli satirlar listelenmek isteniyorsa, komutla birlikte satir -
numaralarn verilir. ' '

“Genel kullanim:

LIST [satir numaraS|-1] - [satir numarasi-2}

ORNEK:
~ LIST (BUtan satirlar listelenir.)
10 CLS - ’
20 LET A = 15
30 LET B = 20
40LETC =A*B
50 PRINT A,B,C

60 END

LIST 30- (30 numarali ve daha sonraki satirlar listelenir.)
30 LETB = 20

40LETC=A*B

50 PRINT A,B,C

60 END

LIST -40 (40 numarall ve daha dnceki satirlar listelenir.)
10 CLS

20 LETA =15

30 LET B = 20

40LETC=A*B

LIST 20-50 (20'den 50’ye kadar bitin satirlar listelenir.)

20 LETA =15
30 LET B = 20
4OLETC=A*B
50 PRINT A,B,C
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EDIT:

Program satirlarindan herhangi birini degigtirmek amaciyla kulla-
nilan komuttur. '

Program datirlarindan birini de§i§tirmek icin birinci yol satin yeni
sekliyle bagtan yazmak, ikinci yol ise EDIT komutunu kullanmaktir.
~ Ozellikle uzun satirlarin dizeltilmesi igin birinci on gok kullanigsizdir.
istenilen bir satir Gizerinde degisiklik yapmak icin o satinn numa-
- rasim EDIT komutundan sonra yazmak gereklidir. Bundan sonra, ok
tuglanni kullanarak kursér dizeltilecek bolime tasinir ve DEL ve
CLR tuglarinin yardimiyla dizeltme yapilir.

Genel kullamm:

EDIT <satir numarasi>

NEW:

Bellekteki programi tamamen silmek icin kullanilan komuttur Bu
komutla birlikte hicbir parametre kullaniimaz.

RENUM:

Programdaki satirlann numaralann yediden dizenlemek igin kul-
lanilan komuttur.

Genel kullamm:

RENUM [yeni satir numarasi] , [eski satir numarasi] , [artis]

Eger parametrelerin hig birisi _kullaniimazsa, satir numaravlarl
10’dan baglayarak 10’ar 10’ar artacak sekilde dizilir.
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AUTO:

Program yazarken, satir numaralaninin otomatik olarak bilgisayar’
tarafindan yazilmasi i¢in kullanilan komuttur. o

Genel kullanim:

AUTO [baglangi¢ satir numarasi] , [arti§]

Eder parametreler kullanimazsa, satr numaralan 10'dan
baglayarak 10’ar 10’ar artar.

DELETE:

Programin timuant veya bir bdlimina silmek igin kullanilan ko-
muttur.

Genel kullanim:

DELETE [satir numarasi-1] — [satir numarasi-2]

Bellekteki programin, satir numaralarnyla belirlenen bolimuana si-
ler. Eger ikinci satir numarasi yaziimazsa yalnizca tek satir silinir; iki
satir numarasi da yazilmazsa, program tamamen silinir.

ORNEK:

LIST

10 CLS

20 LETA =15
30 LET B = 20
40LETC=A*B
50 PRINT A

54



60 PRINT B
70 PRINT C
80 END

DELETE 20

LIST

10 CLS

30 LETB = 20
4O0LETC =A*B
50 PRINT A

60 PRINT B

70 PRINT C

80 END .

DELETE -30

LIST

40LETC =A*B
50 PRINT A

60 PRINT B .

70 PRINT C

80 END

DELETE 70-

LIST

40LETC =A*B
50 PRINT A

60 PRINT B
DELETE 50-60

LIST : ’
40LETC =A*B

QELETE

"LIST
(Program tamamen silinmisgtir.)
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ARITMETIK ISLEMLER:

~ Taginabilir hesap makineleri gibi, bilgisayar da, istenilen aritme-
tik iglemi yapma yetenegine sahiptir. Bunlar dért temel islem (topla-
ma, ¢tkarma, carpma, bélme) olabildigi gibi, k8k alma, Gs alma veya
sinls, kosinds, tanjant gibi trigonometrik islemler de olabilir. Bu bé-
Idmde, basit olarak dért temel islemin BASIC dilindeki yazim kurallar
ve kullarimlan incelenecektir.

Toplama ve cikarma iglemleri icin genel olarak kullanilan isaret-
ler BASIC'te de aynidir. Toplama icin arti igareti (+), cikarma icin ise
eksi (-) isareti kullanilir.

ORNEK: 2+3 veya 5-4

Carpma ve bélme icin BASIC dilindeki isaretler normal olarak
kullanilanlardan farkiidir. Garpma igareti olarak (x) yerine (*), béime
isareti olarak (/) kullanmak zorunludur.

ORNEK: 8 4'e bolmek icin 8/ 4 :
3x5 yerine 3*S§ kullanimalidir.

Bilgisayarda hesap yapmak, normal bir hesap makinesinde he-
sap yapmaktan farklidir. Bunun igin, bilgisayarnin anlayaca@i bir ko-
mut vermek gereklidir. Ornegin bir islemin sonucunu ekranda gér-
mek igin PRINT komutunu kullanmak gerekirken, bu sonucu bel-
lekte saklamak icin LET kullanilmalidr.
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ORNEKLER:

1) 4 ve 7 sayllannin toplaminl ekranda'gérmek icin yapiimasi ge-
reken iglem sudur:

PRINT 4 + 7
11

Bu &rnekteki gibi, iki sayinin toplamini ekranda gorebilmek icin,
islemin baginda bir PRINT komutu yaziimalidir. NOT: PRINT komutu
kullanmadan iglem yalnizca '4 + 7’ olarak yazilirsa, satir basindaki 4
sayisi, bir satir numarasi olarak kabul edilir ve satir, gegersiz
bir program satiri olur. :

2) Aymi sayilarin toplaminin  ekrana yazilmast degil de, bir
degiskende saklanarak daha sonra kullaniimasi isteniyorsa, su satir
yazilabilir: :

LETA=4+7
Bu durumda sonug (11) ekrana yaziimaz; bellekte A ‘degiskeni
olarak saklanir. Daha sonra bu deger kullanimak istendiginde, bilgi-

sayara su komut verilebilir:

PRINT A
11

Bu sekil kullanimda, A degiskeninde saklanan deéer, istenildigi
stirece bilgisayarin belleginde kalacaktir. .

ARITMETIK iSLEMLERIN ONCELIK SIRALARI:

~ Sonucun bulun‘ma‘S| icin birden fazlé islemin birlikte yapllmaSI
gerekiydrsa, bu islemler yazildikiar sirada degil, belirli bir dncelik si-
rasina gore yapiiriar. - '
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islemlerin ncelik sirast su sekildedir:

1-US @IMa ..o ~
2 - Carpma ve bolme.........cooceevvveevrrnn, *
3 - Toplama ve gikarma..............cccoveevnn.... + -

NOT: Us alma igareti bazi bilgisayarlarda ** olarak kullaniimak-
tadir. .

ORNEKLER:

1) PRINT 3 + 8 * 4
35 (8% 4=132;3 + 32 = 35)

Gorildiga gibi ilk iglemin toplama olmasina karsin, éncelik sira-

st garpma igleminin oldugu icin (8 * 4 = 32) iglemi daha énce yapil-
migtir. ' ‘ ' : o

NOT: Oncelik sirasi ayni olan iglemler soldar: saga dogdru yapilr.

2) PRINT5/2* 3 | _
7.5 . (8/2=25;25%3 = 7.5)

NOT: Yapilmasi istenen islemde farkli éncelik siral islemler
varsa ve Onceligi daha sonra gelen bir isleme dncelik kazandiril-
masl isteniyorsa, o islem parantez icinde belirtimelidir.




3) PRINT (3 + 8) * 4 <
a4 (3+8=11;11*4 =44)

Parantez igine alinan toplama iglemi, éncelik kazanacak ve garp-
ma isleminden daha once yapilacaktir. :

4)2 (A +B) + 3C?2 igleminin BASIC'te kodlanmasi:
2*(A+B)+3*C~ 2

5) ((A2-B) + 3-(B-4AC))isleminin BASIC'te kodlan-
masi. .
((A~2-B)+3-(B-4*A*C)) ~K

Goruidaga gibi, BASIC'te Us alma iglemleri, ~ jsaretinin kullanil-
mastyla gerceklestiriimektedir. Ayrica i¢ ice parantez agilirken mate-
matikte oldugu gibi késeli parantezier kullanilamaz; bunun igin de
érnekteki gibi normal parantez igaretlerinin arka arkaya kullanima-
sinda sakinca yoktur. (Aglan parantez sayisiyla kapanan parantez
sayisinin her zaman egit olmasi gerektigine dikkat edilmelidir.)



- KOMUTLAR:

Daha énce iglenilenlerin diginda bazi BASIC komutlan da agagi-
da verilmigtir:

REM:

Program igine aciklayici, hatirlatici mesajlann yazilabilmesi icin.
kullanilir. Bilgisayar, bir program satinnda bu komuttan sonraki higbir
bilgiyi dikkate almaz; isleme koymaz. Dolayisiyla REM komutunun
programin caligmasi Uzerinde higbir etkisi olmadigindan, bu komu-
tun kullaniimasi zorunlu degildir.

Genel kullamim:

REM [aciklama]

NOT: REM komutu yerine kisaca (') isareti de kullanilabilir.

ORNEK:

10 REM ** Bu program faiz hesabi yapar, **
20 P = 100000
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30F =45

40Y=4

50 TF=P*F*Y /100

60 PRINT "Toplam faiz = “;TF
70 END

~ Bu.érnekteki’ REM satiri, programin sonucunu etkilemez; yalnlz-
ca program Ilstesml okuyan k|§r igin bir yard|m0| mesaj gorevini go-
rdr. : : -

INPUT:

Program icin gerekli olan bilgilerin program caligirken, bilgisayar
kullanan kisi tarafindan klavye yoluyla verilmesi rgm kullanulir. Bir IN-
PUT komutuyla en az bir olmak Uzere, |stenlld|g| kadar bilgi bilgi-
sayara iletilebilir. :

Genel kullanim:

INPUT ["agrklama"§] <degisken listesi>

(Buradakr degisken listesi, bir degiskeni veya aralarinda virgul
kullanilarak yazilmig bir dizi degrgkenr ifade etmektedir, Omek: IN-
PUT A$,B,T$). Program caligtnidiginda bilgisayar, INPUT satinna
geldigi zaman, INPUT komutundan sonra kullanilan degiskenlerin
degerleri klavyeden gifilene kadar bekler. Programin akig!, ancak bu
degigkenlere uygun sirada, sayida ve nitelikte degerler verilerek sag-
lanabilir. Aksi takdirde bilgisayar bir hata mesaji (Redo from start)

verir ve bilgi girigi baga doner.
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ORNEKLER:

( BASLA )

l

/

A*2Yi
YAZ

C

10 INPUT A
20 PRINTA * 2
30 END

Bu &érnekte program gah§tlrlld|g|nda bilgisayar ekrana bir soru
isareti (?) cikaracak ve kullanict A degigkeni icin gerekli bir sayisal
deger verene kadar bekleyecektir. Daha sonra klavyeden girilen de-
der, A degiskenine atanacak ve program akigi 20 numaral satirdan
devam edecekt|r

Program caligtinldiginda:

RUN
" ? Hasan
?Redo from start
?4
8
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Gérildaga gibi, girilen ilk bilgi sayisal olmadigindan bilgisayar
'Redo from start’ (bagtan yap) mesajini gikartmis ve dogru bilginin
girimesini beklemigtir. Sayisal bir deger olan 4 girildiginde, progra-
ma uygun olarak iki ile carpimi bilgisayar tarafindan yazilmigtir.

2) 10 INPUT "iki kelime giriniz *;A$,B$
20 PRINT A$,B$ .
30 END -

Bu &rnekte, INPUT komutuyla kullanilan degigkenlerden énce
bir de aciklama yazimigtir. Bu agiklama, programin caligmasini ve
mantigini etkilemez; bilgi girecek kisiye, girecedi bilginin trind ve
adedini hatiriatmak amaciyla kullanilmigtir. Dikkat edilirse, degisken-
ierin sayisi birden fazia oldugu igin araiarina virgll koyuimugtur.

Program calistinidiginda:

RUN
Iki kelime giriniz ? HASAN,AYLA
- HASAN AYLA

Bu program calistinldiginda, bilgisayar kullanicidan iki kelime is-
ter. Eger daha az veya daha ¢ok kelime verilirse, bir dnceki 6rnekte
oldugu gibi, bilgi girisi baga déner. Bilgi girisi dogru yapildiginda ise
kelimeler aralarinda biraz bogluk birakilarak ekrana yazilir. (PRINT
komutuyla virgtl kullanilmigtir.) ) :

NOT: Bazi BASIC yorumiayicilarinda, INPUT komutuyla birlikte
aciklama verebilme 6zelligi yoktur. Bu tir yorumlayicilarla caligirken,
aciklama su sekilde verilebilir:

PRINT "iki kelime giriniz ";
INPUT A$,B$

3) Net fiyati klavyeden girilen bir malin KDV'sini ve toplam fiyati-
ni hesaplayip ekrana yazan bir program:
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10 INPUT "MALIN NET FiYATI NEDIR “;NF
20 KDV = NF / 100 * 12

30 TF = NF + KDV _ o

40 PRINT "KATMA DEGER VERGISi = ";KDV
50 PRINT "TOPLAM FiYAT = *;TF

4) Klavyeden girilen dolar kuruna gére, yine klavyeden girilen
Turk lirast miktarinin dolar olarak degerini hesaplaylp ekrana yazan
bir program:

10 INPUT "DOLAR KURUNU GiRiNiZ *; ;DK

20 INPUT *TURK LIRASI MiKTARINI GIRINIZ “T
30D =T/DK

40 PRINT T;" LIRA ";D;" DOLAR DEGERINDEDIR "

5) Klavyeden girilen iki kigiye ait isim ve yaglar bos bir ekrana
'ISIM” ve 'YAS' bagliklan altinda listeleyen bir program:

10 INPUT "BIRINCI KiSiNiN ADINI VE YASINI VERINiZ
SAISY1 .
20 INPUT "IKINCI KiSININ ADINI VE YASINI VERINiZ
"A2$,Y2

30 CLS

40 PRINT "ISiM","YAS"

50 PRINT "eeneene #oceen®

60 PRINT A1$,Y1

70 PRINT A2$,Y2
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SORULAR:

1) KDV'nin % 10 oraninda hesaplandidi kabul edilirse, top-
lam fiyati klavyeden girilen bir mahn KDV’siz fiyatini ve KDV'sini
hesaplayarak ekrana yazan bir program yapiniz.

2) 750000 liranin %72'den 3 yillik faizini hesaplayarak ekra-
na yazan bir program yapiniz.

3) Degerlerin ilk ikisini atayarak, son ikisini klavyeden gire-
rek agadidaki listeyi bog bir ekrana yazdiriniz.

KALEM : 200 TL
- SiLGI © 100 TL
DEFTER - 500 TL
KITAP 1000 TL

4) Klavyeden girilen Gg sayidan ilk ikisinin toplaminin
Uclinctslyle garpimini yazan bir program yapiniz.

5) Klavyeden girilen 5 sayidan ilk GglinG yan yana, son iki-
sini alt alta yazan bir program yapiniz.
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GOTO komutu:

' Programi, normal akiginin disinda istenilen bir satirdan devam
ettirmek i¢in kullanihr.

Genel kullanim:

GOTO <satir numarasi>

Bu komutla birlikie kullanilan satir numarasi, programin génderil-
mesi istenilen satinn numarasidir. Eéer belirtilen numarali satir prog-
ramda yoksa, bilgisayar bir hata mesaiji (Llne does not exist) verir ve
program durur.

ORNEK: 'Ayse’ kelimesini ekrana sonsuz kez yazdlran bir prog-
ram:

( ~BA$LA )

(" /

10 PRINT "Ayse"
20 GOTO 10

Bu program caligtirildiginda bilgisayar ilk olarak PRINT komutu-
nu uygulayacak ve 'Ayse’ kelimesini ekrana yazacaktir. Program da-
ha sonra normal akigina gére 20 numarali satira gelecek ve GOTO
komutunu uygulayacaktir, GOTO komutuyla birlikte kullamlan satir -
numarasi 10 oldugu igin program tekrar 10 numarali satira geri dé-
necek ve kelimeyi bir kez daha yazacaktir. Bu sekilde sonsuz bir
déngu olusacak ve program galismaya bagladiktan sonra hi¢c dur-
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maksizin 'Ayse’ kelimesi ekrana ¢ikacaktir. BOyle bir programi dur-
durabilmek i¢in klavyedeki bazi 6zel tuglardan yararlanmak gereke-
cektir.

ORNEK: Klavyeden girilen kenar uzunluguna gdre bir karenin
alanini ve cevresini hesaplayip ekrana yazan ve hic durmayan bir
program:

10 INPUT "Karenin kenar uzunlugunu veriniz ";A
20ALAN=A*A

30CEVRE =A*4

40 PRINT "Karenin alani =";ALAN

50 PRINT "Karenin ¢evresi =";CEVRE

60 GOTO 10

Bu program, klavyeden girilen kenar u7un|uguna gbre karenin
alan ve cevresini hesaplayarak ALAN ve CEVRE degiskenle-
rinde saklayacak ve daha sonra agiklayici mesajlarin da yardimiyla
bu dederleri ekrana yazacaktir. Bitlin bunlarn yaptiktan sonra prog-
ram tekrar INPUT satirina geri dénecek ve islem sonsuza dek (ya da
program &zel tuslar kullanilarak durdurulana kadar) tekrarlanacaktir.
Eder bu programdaki GOTO satin silinecek olursa, iglem yalnizca bir
kez gerceklesecek ve program duracaktir.

GOTO komutundan sonraki satir numarasi 40 olarak degistiri-

- lirse:

(Bunu yapmak icin satir bastan yazilabilir.)

60 GOTO 40

Bu-durumda program calistinldiginda su sonug alinacaktir:

RUN

Karenin kenar uzunlugunu veriniz ? 5
Karenin alant = 25

Karenin cevresi = 20

Karenin alam = 25

Karenin gevresi = 20

Karenin alam = 25
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Karenin cevresi = 20
Karenin alam = 25

bu gekilde devam edecek...

Program hi¢ durmadan aym sonucu yazacak, bu arada klavye-
den bilgi okumayacaktir, ¢linkd ilk gecisten sonra bilgisayar 10 nu-
marali satira hicbir zaman ugramayacaktur.

GOTO satin yeniden degistirilip,

(60 GOTO 15)
Program tekrar g¢alistirilirsa:

RUN

Karenin kenar uzunlugunu veriniz ? 5
Karenin alani = 25

Karenin cevresi = 20

Line does not exist in 60

Programda 15 numarall satir olmadigi icin bilgisayar 60 numarali
satira geldiginde GOTO 15 komutunu uygulayamayacak ve 'Satir
yok’ anlaminda bir hata mesaji (Line does not exist) ¢ikaracaktir. Bu-
rada dikkat edilmesi gereken bir nokta, programin hatali oldugu
halde caligmaya baglamasi, ancak hatayla karsilagildigi zaman dur-
masidir. '

ORNEK: Klavyeden girilen bir malin adi, fiyati ve adedine gére,
tutan hesaplayarak sonucu anlamii bir cimle icinde yazan bir prog-
ram:

10 INPUT "Malin adi ";:A$

20 INPUT "Fiyat ";F

30 INPUT "Adedi ";A

4O TUTAR=F * A _

50 PRINT 'Tanesi";F;"liradan";A;"tane"; A$;"igin";
- TUTAR;"lira 6denmelidir."
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SORULAR:

1) Klavyeden girilen kelimeyi bog bir ekrana yazma iglemi-
ni sonsuza kadar tekrarlayan bir program yapiniz.

2) Klavyeden girilen sayinin karesini yazan ve baga donen
sonsuz bir program yapiniz.

70




READ komutu:

Bilindigi gibi, INPUT komutu kendisinden sonra gelen degisken-
lere uygun bilgileri klavyeden okur. Ozeliikle sabit bilgiler ile kullani-
lan programlarda INPUT komutu oldukga kullan|§3|zd|r LET komu-
tuyla e§|tleme yapmak da ¢ok sayida deger atama lgln zahmetlidir.
Ornegdin faiz hesabi yapan bir program her ¢alishrildiginda faiz orani-
ni klavyeden girmek, veya 15 - 20 deger atama islemi icin ayr ayri
komut yazmak zaman kaybina neden oldugu gibi, programlama agi-
sindan da kansikhdga yol acabileceginden sakincalidir. Bellekte bilgi
saklamak i¢in INPUT ve LET komutlannin diginda bir de READ ko-
mutu kullanilabilir.

Genel kullanim:

READ <degisken listesi>
.DATA <veri listesi>

READ komutu, birka¢ fark disinda INPUT komutuna ¢ok '
benzemektedir:

1) INPUT, bilgiyi klavyeden okurken, READ, program iginde bir
DATA satinna yazilmig olan bilgileri okur.

2) INPUT (gerekli bilgi girilene kadar) programin c;a!@masmu dur-
durur; READ ise LET komutu gibi cok kisa bir zamanda uygulanir;
programda bir beklemeye neden olmaz.

v3) INPUT komutundan sonra istenirse, bilginin neyle ilgili ol-
dugunu hatirlatmak i¢in bir aciklama koyulabilir;, READ komutunda
.ise boéyle birgey s6z konusu olamaz.

- ORNEK: Dért sayinin toplamini yazan bir program:
(Ug yolla ayn ayn yapilmigtir.)

I- 10 INPUT A,B,C,D
20 PRINTA+B +C+D
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Bu program calistinidiginda bilgisayar A, B, C ve D degiskenleri
icin gerekli sayllan klavyeden okur. Aralarinda virgille birlikte dort
sayi girilmedigi strece program 10 numaral satirda durur.

- 1O0LETA =5
20LET B =7
30LETC =9
40LETD =3

50 PRINTA+B+C+D

Sayilarin atama yoluyla degiskenlere yerlegtirildigi ikinci yolda,
bilgisayar degerleri okumak igin programi durdurmayacak, program

calistinidiktan ¢ok kisa bir stire sonra istenilen sonu¢ ekrana cika-
caktir. )

-
BASLA

:

,B,C VE
'YI OKU

>
~

A+B+GC+D’
Yi YAZ

N
N

SON

10 READ A,B,C,D
20 PRINTA +B +C + D
30 DATA 5,7,9,3
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. READ kullanilarak yapilan bu program, komutlarin sayist ve uy-
gulaniglan agisindan ilk programa ¢ok benzemekle birlikte, cahstiril-
diginda elde edilecek sonug agisindan ikinci programla tamamen
aynidir. Bilgisayar READ A,B,C,D komutunu uygulamak amaciyla
program icinde bir DATA satin arayacak ve bu satrdaki sayisal
degerleri sirasiyla A, B, C ve D degiskenlerine atayacaktrr.

NOT: INPUT komutunda oldudu gibi, READ komutunda da
degiskenlere atanacak de§erlerin nitelik, sira. ve sayilannin,
degiskenlere uygun olmasi gerekir. Aksi takdirde, bir hata mesaji ¢i-
kacak ve program duracaktr.

DATA satirinin yazilmasi:

DATA satinnin en énemli 6zelligi, program icindeki yerinin hic
onemli olmamasidir. Onemli olan, daha énce de belirtildigi gibi, bu
satirda yazilan bilgilerin siralan, adetleri ve niteliklerinin READ komu-
tuyla birlikte kullanilan degigkenlere uygunlugudur. Bir DATA satirin-
daki bilgiler, siralan bozulmadigi sirece degisik DATA satirlarinda da
yazilabilir: :

DATA 5,7,9,3
yerine,

DATA 5
DATA 7
‘DATA 9
DATA 3

yazilabilir.
Bir DATA satinni birkag parcaya ayirarak yazmak, genellikle
degisik bilgi gruplanni ayirmak igin kullanilir. Programin sonucuna

bir etkisi olmamakla birlikte, bu tir yaziim, programcinin daha sis--
temli ve guvenilir bir calisma yapmasi icin yarariidir.
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ORNEK:

DATA Ahmet,35,13,Cemal,36,22,Hasan,41,23
- yerine

DATA Ahmet; 35,13

DATA Cemal,36,22

DATA Hasan,41,23

yazilirsa, programin biraz daha uzamasina ragmen, hem program
daha dizenli bir hale getirilmis olur, hem de meydana gelebilecek
bir yanhghgin bulunmasi ve dizeltilmesi kolaylagir. Buna kargin prog-
ramin galigmasi her iki durumda da aym olacaktr.

DATA satinnda yazilan bilgilerin sayisi, READ komutuyla okun-
masi gereken bilgilere esit olmalidir. Eder bu say1 gerekenden daha
az olursa, program bir hata mesaji (Out of DATA) vererek duracaktir.
DATA satinna gereginden fazla bilgi yaziimasi, programda bir hataya
yol agmamasina ragmen, Ozellikle uzun programlarda, daha sonra-
dan ortaya cikabilecek kansikliklara neden olabilir.

ORNEKLER:

1) DATA satinndan okunan 6grenci numarasi ve isimlerini, bog
‘bir ekran tzerine 'NUMARA’ ve ISIM’ baglklan altinda listeleyen bir
program:
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( BASLA )
BASLIKLARI
YAZ

NUMARAVE
iSMi OKU
NUMARA VE
isMi YAZ

10 CLS o

20 PRINT "NUMARA","iSim"

30 PRINT LL— II,II _____ U]

40 READ N,A$

50 PRINT N,A$

60 GOTO 40

70 DATA 464,AL1,582,HASAN,117,AYSE,1161,SULE,550,
FERHAN

Bu program cahgtinidiginda, ekran silindikten sonra su gérintd
elde edilecektir:

NUMARA isim
4647 AU
582 HASAN
117 ~ AYSE
1161 SULE
550 FERHAN

Out of DATA in 60



Listenin en altindaki satir, DATA satinnin yetersiz oldugunu gés-
teren hata mesajidir. Normal olarak, bu istenmeyen bir durumdur.
Fakat bu program GOTO komutunun kullaniligiyla sonsuz bir don-
guye girecektir ve hata ¢ikmamasi icin DATA satirinda sonsuz sayl-
da bilgiye ihtiyag duyacaktir. Sonsuz sayida bilgiyi DATA satinna

yazmak olanaksiz oldugundan, bu yéntem kullaniidiginda, bu mesa-
jin alinmasi kaginilmazdir.

2) Ayni programvm GOTO komutu kullaniimadan yaziimasi:

10 CLS N

20 PRINT "NUMARA","iSiM"
30 PRINT " "
40 READ N,A$

50 PRINT N,A$

60 READ N,A$

70 PRINT N,A$

80 READ N,A$

90 PRINT N,A$

100 READ N,A$

110 PRINT N,A$

120 READ N,A$

130 PRINT N,A$

140 DATA 464,ALi,582,HASAN,117,AYSE,1161,SULE,550,
FERHAN

Diger bir yol da su olabilir:

10 CLS o
20 PRINT "NUMARA","ISIM"

30 PRINT " "

40 READ N1,A1$,N2,A2$,N3,A3$,N4,A4$,N5,A5$

50 PRINT N1,A1$

60 PRINT N2,A2$

70 PRINT N3,A3$

80 PRINT N4,A4$

90 PRINT N5,A5%

100 DATA 464,ALI,582,HASAN,117,AYSE,1161,SULE,550,
FERHAN
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Goruldugu gibi, son iki yol hata mesajl ¢cikarmamasina ragmen,
program yazimi agisindan ¢ok daha uzun ve karmasiktir. Dogru so-
nuca ulagabilmek icin gerekli bilgiler daha sonraki konular arasinda
verilecektir.

RESTORE komutu:

DATA satinndaki bilgilerin okunma islemi, her zaman program-
daki ilk DATA satirindaki itk bilgiden baglayarak ve sirali olarak yapi-
Ir. Normalde bir kez okunmus bir bilginin bir kez daha okunmasi
mimkin degildir. Okunmus olan bilgilerin bastan baglayarak tekrar
okunabilmesi veya okuma igleminin belirli DATA gruplarindan bagla-
tilabilmesi igin RESTORE komutu kullanilabilir. Diger bir deyisle,
RESTORE komutu, program igindeki DATA satirlarinin hi¢ okunma-
mis kabul edilmesini saglar. _

ORNEK: DATA satinndan okunan iki saylyt ekrana yazip basa
ddnen sonsuz bir program:

10 READ A,B
20 PRINT A,B
30 RESTORE
40 GOTO 10
50 DATA 4,7

Bu program RESTORE kullaniimadan yapilirsa, bilgisayar READ
komutuyla DATA’daki sayilan okuduktan sonra basa doénup tekrar
bilgi okumak istediginde DATA satinnda bagka sayi olmadii igin ha-
ta mesaji vererek programi durduracaktir. RESTORE komutu bunu
engelleyecek, her READ komutundan sonra veri okunma iglemini
baga déndurecekdir.

RESTORE komutu, ayni zamanda satir numarast ile de kullanilir.
Bu durumda bilgi okuma islemi, komuttan sonra verilen satir numa-
rasindaki DATA satinndan baglayacaktir.

ORNEK: DATA satinnda verilen 'AHMET,23,AYSE,25" verilerin-
den yararlanarak AHMET e ait bilgileri bir kez, AYSE'ye ait bilgileri iki
kez okuyup ekrana yazan bir program:
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10 READ A$,B

20 PRINT A$,B

30 READ A$,B

40 PRINT A$,B

50 RESTORE 90

60 READ A$,B

70 PRINT A$,B

80 DATA AHMET,23
90 DATA AYSE,25

Bu érnekte, 90 numarall DATA satinndaki veriler, 30 ve 60 nu-
marall READ satirlannda iki kez okunacaktir, RESTORE komutundan
sonra satir numarasi (90) kullanilarak, yalnizca AYSE'ye ait bilgilerin
bagtan okunmasi saglanmigtir. Eger bu satir numarasi kullaniimamig
olsaydi, bilgiler en bagtan okunmaya baslayacak, AYSE yerine AH-
MET e ait biigiler tekrarlanacak.

SORULAR:

1) Bilgileri DATA satinndan okuyarak aggéldaki listeyi bog
bir ekrana yazan bir program yapiniz.

NOTLAR

.00 RO O

TOPLAM = -

2) Klavyeden girilen iki sayinin toplamini DATA’dan okunan
bir saylyla ¢arparak sonucun karesini ekrana yazan bir prog-
ram yapiniz.
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PROGRAM AKISINI KOSULLANDIRMA

(IF ... THEN TERIMLERI) :

Program akigi, belirli durumlarda belirli yénlere gidebilecek
sekilde dizenlenebilir. Bu yénlendirme, programin calismast su-
resinde gerceklegecek kosullara gére uygulanir. Bunu yapabilmek
icin BASIC'te IF ... THEN terimleri kullanilr.

Genel kullanim:

IF <kosul(lar)> THEN <komut(lar)>

IF ve THEN arasinda yazilacak olan kogul(lar) dogruysa (gecer-
liyse), THEN teriminden sonraki komut(lar) uygulanir. Aksi takdirde,
bilgisayar bu satin tamamen atlayarak bir sonraki program satirina

gecer.

ORNEK:

IF A = 5 THEN PRINT A

Bu 6rmege gore, A'nin degeri 5 ise ekrana bu deger yazilacak,
aksi takdirde programin akisi bir sonraki satirdan devam edecekiir.
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(o)

A VE BYYi
GiR

C= A+B

C>20 \_HAYR / ovi YAZ //
; ,

EVET

(=

ORNEK:

10 INPUT A,B
20C=A+8B

30IF C>20 THEN END
40 PRINT C

50 GOTO 10
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Bu o6rnekte, klavyeden gmlen iki sayinin toplami Gglnct bir
degiskende saklanlyor IF ... THEN satinnda bu degiskenin degeri
20 ile karsgilagtiniyor; eger toplam 20'den buaylk olursa program du-
ruyor, degilse bu toplam ekrana yazilarak program tekrar basa dé-
nuyor. Dikkat edilirse, érnek programdaki THEN teriminden sonra
END kullaniimigtir. Bunun gibi, BASIC dilindeki batiin komutlar yapi-
lan programin amacina gére THEN teriminden sonra kullanilabilir.
Ayni programdaki IF ... THEN satin su gekilde yazilabilir:

30 IF C> 20 THEN GOTO 60
Bu durumda 60 numarali satin eklemek gerekecekdir:
60 END

BASIC dilinde, karsilagtirma operatorlen olarak asadidaki isaret-
ler kullamlmaktadw

isaret BASIC karsilig
Esit =

Buyuk

Kagik

Blyuk veya esit
Kaglk veya esit
Esit deéil

AAV AV

vl

Goruldagu gibi, kargilagtirma operatorleri yalnizca Ug karakterln
kombinasyonlariyla olugmaktadir.

ELSE terimi:

Eger istenirse, bir IF ... THEN clmlesinin sonuna eklenebilen
ELSE terimi, kosulun yanl|§ oldugu durumlarda hangi komutun uy-
gulanacagml belirtmek icin kullanilir,

Genel kullarim:

IF <kosgul(lar)> THEN <komut(lar)> ELSE <komut(lar)>
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ELSE teriminin ekienmesiyie, cimlenin anlamina bir yenilik geti-
rilmigtir: Eger kosul dogruysa THEN teriminden sonra gelen komut,
yanhgsa ELSE teriminden sonraki komut uygulanacaktir. Bu durum-
da kosulun dogru veya yanlis olusuna gore, bu satirda bulunan ko-
mutlardan birisi mutlaka uygulanacaktir.

ORNEK:

IF A = 5 THEN PRINT A ELSE PRINT A * 2

Bu satirda, A degiskeninin dederi 5 ise ekrana bu deder yazila-
cak, 5 disindaki degerler i¢in A'nin iki kati yazilacaktir. ELSE eklen-
diginde, kosulun yanlis olmast durumunda program akigi bir sonraki
satira gegmez; ELSE teriminden sonraki komut uygulanir.

ORNEK:

10 INPUT A,B

20C=A*B

30 IF C>20 THEN PRINT "Sayilar gok blyuk" ELSE
PRINT C

40 GOTO 10

Bu &rnekte, daha o6nce oldugu gibi, klavyeden girilen A ve B
sayilannin toplaml C deg|§ken|nde saklaniyor; eger C'nin degeri
20'dan buylkse bir uyan mesaj (Sayilar ok bulyuk), degilse C'nin
degeri, yani sayilann toplami yaziliyor. Bu iglemlerden herhangi biri
gerceklestikten sonra, program 40 numarah satirdan devam ediyor.

AND ve OR terimlieri:

Eger birden ok kosul bir arada kullanilmak isteniyorsa, bu
kosullarin arasinda AND veya OR kullanmak gerekir.

Sonucun dogru olmasi igin her iki kosulun da dogru olmasi iste-
niyorsa, bu kosullarin arasinda AND (anlami : ve) kullaniimalidir:
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IFA=5AND B>8 THEN PRINTA *B

Bu satirdaki PRINT komutunun uygulanabilmesi icin her iki
kosulun da dogru olmasi gerekmektedir. Yani hem A’'nin 5'e esit ol-
mast, hem de B'nin 8'den blylk olmasi gereklidir. Kosullardan biri-
nin dahi yanhg olmasi, sonucun da yanls olmasina ve PRINT komu-
tunun uygulanmamasina yol acacaktir.

Sonucun dogru olmasi igin iki koguldan herhangi birinin dogru
olmasi yeterli ise, bu kogullarin arasinda OR (anlami : veya) kullanil-
malidir: :

IF C<D OR D = 3 THEN PRINT "Sayilar dogru"

Bu satirdaki PRINT komutunun uygulanabilmesi icin, kosullardan
yalnizca birinin dogru olmasi yeterlidir. Diger bir deyisle, ya C D'den
kiglk olmall, ya da D 3'e egit olmalidir. Sonucun yanlig olmasi igin
her iki kogulun da yanlis olmasi gerekmektedir; diger durumlarda
(kosullardan birinin veya ikisinin birden dogru olmasi halinde) sonuc
da dogru olacak ve PRINT komutu uygulanacaktir.

NOT terimi:

Turkge anlami 'degil’ olan bu terim, IF ... THEN cimlelerinde
kosullarin tersini almak igin kullanihr:

IF NOTA =B THEN PRINTA*B

- Bu satirdaki PRINT komutunun uygulanabilmesi icin, 'A = B’
kosulunun tersinin dogru olmast, yani A'nin B'ye esit olmamasi ge-
rekmektedir. Ayni satir °IF A <> B THEN PRINT A * B’ seklinde de
yazilabilirdi. ]

Eder AND veya OR ile birlegtirilmis bir grup kogulun NOT ile bir-
likte kullarilmasi isteniyorsa, bu kosul grubu parantez igine alinmali-
dir:

IF NOT (A>B OR B = C) THEN GOTO 40

Bu satirda, ’A>B OR B = C’ kosulunun tersinin alinabilmesi igin,
83



bu kosul grubu parantez igine alinmigtir. Eder parantez kullanimaz-
sa, NOT terimi, yalnizca 'A>B’ kosulu i¢in gegerli olacakdir.

ORNEKLER:

1) Klévyeden girilen iki sayi birbirine esitse bu sayilarin toplami-
ni, degilse carpimini yazan bir program:

10 INPUT A,B
20 IF A = B THEN PRINT A + B ELSE PRINTA *B

Bu program, klavyeden girilen A ve B degiskenlerinin birbirine
esit oldugu durumlarda "PRINT A + B’ komutunu, diger durumlarda
ise 'PRINT A * B’ komutunu uygulayacaktir. Bdylece, sayilar birbirine
esitse toplam, degilse ¢arpim yazilacaktrr.

2) Klavyeden girilen iki sayl da 8'den biylkse baga donen,
degilse ekrani silip sona eren bir program:

10 INPUT A,B
20 IF A>8 AND B>8 THEN GOTO 10 ELSE CLS

Bu program, sayilarin ikisinin de 8'den biyuk oldugu durumlar-
da baga dénmelidir. Bu ylzden iki kogulun arasinda AND terimi kul-
laniimistir. dikkat edilecek bir bagka nokta da, CLS komutunun uy-
gulanmasindan sonra programin durmasidir. Daha énce de belirtil-
digi gibi, THEN ve ELSE terimlerinden sonra gelen komutlar uygu-
landiktan sonra, program akisi bir sonraki satirdan devam eder. Yal-
niz bu. programda THEN'den sonra GOTO komutu kullaniimig ol-
dugundan, program akisi bir sonraki satirdan degil, GOTO’nun belir-
ledigi satirdan devam edecektir.

3) Klavyeden girilen iki sayidan en az birisi 8'den buylkse baga
doénen, aksi takdirde ekrani silip sona eren bir program:

10 INPUT A,B
20 IF A>8 OR B>8 THEN GOTO 10 ELSE CLS

Bu programin bir éncekinden farki, GOTO komutunun uygulan-
mas! igin, sayilardan yalnizca birinin kosula uymasinin yeterli olmasi-
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dir. Bu nedenle kosullarin arasinda OR kullanimigtir, A>8 veya B>8
kogullarindan birinin dahi dogru olmasi, sonucun dogru olmasini
saglayacakuir. CLS komutunun uygulanmasi icin, iki kosulun da yan-
g olmasi gerekmektedir. _

4) Klavyeden girilen iki sayi birbirine esitse duran, degilse sayila-
nn carpimini yazip baga dénen bir program: -

10 INPUT A,B
20 IF A = B THEN END ELSE PRINT A * B
30 GOTO 10 . ’
Bu érnekie, sayilarin esit oldugu durumda programin durmasi is-
teniyor. Bu nedenle, THEN teriminden sonra END komutu kullanil-
malidir. Sayilarin esit olmadigi durumlarda ise ELSE’ten sonra gelen
PRINT komutu uygulanacak ve program bir sonraki satirdan devam
edecektir. IF ... THEN satinndan sonraki satr GOTO satir oldugu
icin, kosula uymayan sayi ciftleri icin bilgisayar carpimlarini yazdik-
tan sonra 10 numarali satira, yani programin bagina dénecektir.

5) Klavyeden girilen (¢ sayidan ilk ikisi birbirine esit degilse
veya son ikisi birbirine esitse sayilarin carpimini, aksi takdirde topla-
mini yazan bir program:

10 INPUT A,B,C

20 IF A<>B ORB = C THEN PRINT A * B * C ELSE
PRINTA+ B + C

Bu programda, ilk iki sayinin (A ve B) esit olmamasi kosulu yazi-

lirken, esit degil anlaminda, kiigik (<) ve blylk (>) isaretleri birlikte
kullanilmigtir. Ayni kogul, 'NOT A = B’ seklinde de yazilabilir.

6) DATA’dan okunan iki kelime birbirine esitse duran, degilse
kelimeleri yan yana yazdiktan sonra duran bir program: ’

A- 10 READ A$,B$
20 IF A$ = B$ THEN GOTO 40
30 PRINT A$,B$
40 END
50 DATA AHMET,MEHMET
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B- 10 READ A$,B$
20 IF A$ = B$ THEN END ELSE PRINT A$,B$
30 DATA AHMET,MEHMET

Ayni sonuca ulagmak igin iki ayn yontem kullan|Im|§tlr Daha
uzun olan hirinci yéntemde ELSE kullaniimamis, GOTO komutuyla

program END . komutuna goénderilmigtir. ikinci yontemde ise ELSE
kullanllarak program daha kisa yoldan yapllmlgtlr

7) Klavyeden girilen iki sayinin woplami 100’ den klclkse girilen
sayilar, degilse iki sayinin toplamini yazan bir program: -

10 INPUT A,B

20 IF A + B<100 THEN GOTO 50
30 PRINTA + B

40 END

50 PRINT A,B

NOT: ELSE kullanilarak ¢ok daha kolay bir bicimde yapilabile-
cek olan bu programda, érnek olarak ELSE kullanilmamigtir. .
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SONLANDIRICI KAVRAMI:

Bir program igindeki sonsuz bir déngliden cikmak icin kullanilan
yonteme sonlandirici kullarimi denir.

ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen kisiye ait dogum yili negatif olana kadar bu
kiginin yagini ekrana yazarak basa dénen, dogum yili negatif ol-
dugunda duran bir program:

10 INPUT "DOGUM YILI ";DY
20 IF DY<0 THEN END

30 PRINT 1989 - DY

40 GOTO 10

Bu programdaki sonlandirici, negatif sayi olarak (dodum yilinin
sifirdan  klglik olmasi) belirflenmigtir. Girilen yil negatif bir sayi
dedilse, yas ekrana yazilacak ve program baga dénecektir. Negatif
yil girildiginde ise program duracaktr.

RUN :

DOGUM YILl ? 1972

19

DOGUM YILI ? 1945
46

DOGUM YILI ? 1981

10

DOGUM YILI ? -1

oK

Bu tlr programlarda sonlandincinin girilen bilgi icin normalde
hicbir zaman gergeklesmeyecek bir deger olmast gerekir. Yil oldrak
negatif sayilar kullanilamayacagindan, bu programda sonlandirici
olarak negatif sayilar tercih edilmigtir. Ornegin 1975 gibi bir sayi son-
landiric olarak kullamilmig olsaydi, program belki de istenmeyen bir
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zamanda (1975 yilinda dogmus birinin yagini hesaplamak yerine)
duracaktl.

2) Klavyeden girilen isim XX olmadigi strece bu ismi yazip
basa ddnen bir program: ‘

10 INPUT "isiv GiRiniZ »;AS
20 IF A$ = "XX" THEN END
30 PRINT A$

40 GOTO 10

RUN
ISIM GIRINIZ ? ALI
ALE
ISIM GIRINIZ ? AYSE
AYSE
iSiM GIRINiz ? AHMET
AHMET
1SIM GIRINIZ ? XX
OK

Bu programda sonlandirici olarak XX gibi bir karakter dizisinin
secilmesinin nedeni, higbir ismin "XX’ olamayacagdir.

NOT: Sonlandincinin segiminde, girilen bilginin sayisal veya al-
. fabetik olmasina dikkat edilmelidir.

3) NUMARA - isim

17 AL
582 | HASAN
17 - AYSE
1161 | SULE
550 ‘ FERHAN

Yukandaki listeyi bos bir ekrana ¢ikaran bir program:

10 CLS -
20 PRINT "“NUMARA","iSiM"
30 PRINT "enee” "enmemen®

40 READ N,A$
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50 IF N = -1 THEN END
60 PRINT N,A$

70 GOTO 40 ,

80 DATA 464,ALi,582,HASAN,117,AYSE,1161,SULE,550,
FERHAN, -1,X | |

Bu program, istenilen sonucu, daha &énce belirtiimis olan hata
mesajint (Out Of. DATA) cikartmaksizin verecektir. Bunu saglayan,
DATA satirindaki sonlandiricinin (-1), 50 numarali satirdaki IF ...
THEN ctimlesiyle kontrol edilmesidir. -1 degeri okundugunda, prog-
ram sonsuz déngltden ¢ikacak ve duracaktir.

DATA satininda -1’den sonra yaziimis olan X harfinin hicbir ézel-
ligi yoktur. Veriler numara ve isim olarak sirali dizildikleri ve gift
- okunduklan i¢in, -1'den sonra herhangi bir veri yazilmamasi, 40 nu-
maral satirdaki READ komutuyla birlikte kullanilan A$ degiskenini -
kargiliksiz birakacak ve hata mesajinin ¢ikmasina neden olacaktir.
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(:) igareti:

BASIC programlamada, eger komutlar arka arkaya yazilmak iste-
nirse, aralannda ( : ) isareti kullaniimalidir. Yalniz, tecriibesiz prog-
ramcilann bu igareti bilingsizce kullanmalan tavsiye edilmez. iki nok-
ta (st Gste igaretinin &zellikle kullanilmas: gereken yer, IF ... THEN
cimleleridir. Bir kosula bagh olarak birden gok komut verilmek iste-
niyorsa, bu komutlar arasinda ( : ) bulunmalidir.

ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen iki say: birbirine esitse ekrani silen ve basa
~ddnen bir program:

10 INPUT A,B
20 IF A = B THEN CLS : GOTO 10

Bu programda, kosulun dogru oldugu durumda hem ekranin si-
linmesi, hem de programin basa dénmesi istendigi i¢in, CLS ve GO-
TO komutlan arka arkaya verilmelidir. Bu nedenle bu komutlarin ara-
sinda ( : ) kullaniimistir.

2) Klavyeden girilen Gg¢ sayinin toplami 10’dan buyukse 'BUYUK’
yazan, degilse ’KUGUK' yazip basa dénen ve her iki kosulda da
sayilan ekrana yazan bir program:

10 INPUT A,B,C
20 IF A+B+C>10 THEN PRINT "BUYUK":PRINT A, B C

ELSE PRINT "KUCUK":PRINT A,B,C : GOTO 10
Burada, IF ... THEN cimlesindeki ELSE teriminden sonra gerekli

olan G¢ komut, aralarinda ( : ) isareti kullanilarak arka arkaya yazil-
- migtir.
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TRON ve TROFF komutlar:

TRACE : iz
ON : Acik
OFF ‘ : Kapah

Yukandaki G¢ sdzcukten tiremis olan TRON ve TROFF komutla-
n, programin’ ¢alismast sirasinda satir numaralarninin ekranda gérin-
tdlenmesiyle ilgilidir.

TRON komutu, satir numaralarinin izlenebilmesi icin kullanilir. Bu
komut verildikten sonra, program ¢ahligirken programin ne zaman
hangi satirlan uyguladigi strekli olarak ekranda izlenebilir, Bdylece
herhangi bir yanlishgin programin tam olarak hangi satinnda bulun-
dugunu belirlemek mamkanddir.,

TROFF komutu ise, TRON ile agiimis olan izleme durumunu ka-
patir. Boylece program tekrar eski ¢calisma sekline déner.

SORULAR:

1) Klavyeden girilen iki sayi birbirine esitse duran, degilse
ikisinin garpimini yazan ve baga ddnen bir program yapiniz.

2) Klavyeden girilen iki sayidan buylk olanin kigik olana
bolimund yazan bir program yapiniz.

3) Klavyeden girilen not 5'ten kuglkse 'ZAYIF', 5 ve 8 ara-
smdaysa IYP, 8'den blyukse 'PEKIYI" yazan bir program yapi-
niz.

4) Klavyeden girilen say1 25’e esit olana kadar bu sayinin
iki katini yazan bir program yapiniz.

5) Asagidaki DATA satinndaki sayilan listeleyen ve toplam-
larint hesaplayarak yazan bir program yapiniz. (Sonlandirici
olarak kullanilan negatif sayl yazilmayacak ve toplama dahil
edilmeyecektir.)

DATA 23,71,59,43,57,27,33,0,80,54,-1
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SAYAC KULLANIMI:

Bir programda, programla ilgili bazi veriler sayiimak istendiginde,
sayac¢ kullanilir. Sayag, 6zel bir amagla kullanilan herhangi bir sayi-
sal degiskendir. Saymak icin gerekli komut her uygulandiginda,
saya¢ olarak kullanilan degiskenin dederi 1 birim artar. Bu komutun
ézelligi, (=) isaretinin her iki tarafinda da sayag¢ degiskeninin yer al-
masidir.

ORNEK:

S=8+1

Bu komutun amaci, saya¢ olarak kullanlan S degiskeninin
dederini kendisinin 1 fazlasina egitlemek, yani 1 arttrmaktr. En
basta S'nin degerinin 0 oldugu kabul edilirse, bilgisayar bu komutu
ilk uyguladiginda sayag degeri 0 + 1’e, yani 1’e egitlenecektir. Ayni
komutun ikinci uygulanisinda saya¢ 1 + 1, yani 2 olacaktr. Daha
sonra 3, 4, 5, 6, 7, 8 degerlerini alacak ve bu sonsuza kadar 1’er ar-
tarak devam edecektir.
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S = $ + 1 komutunun program iginde uygulanmasi su

sekilde olabilir:
( BASLA )
. J

/ SYi YAZ /

S$'Yi 1 ARTIR

14

10S =0

20 PRINT S

30S=S5 +1
40 GOTO 20

Bu programda, 'PRINT S’ ve 'S = S + 1’ komutlan sonsuza dek
uygulanacak, her keresinde S’nin degeri 1 artacak ve bdylece 0'dan
baglayip birer artarak bitin sayilar ekrana listelenecek, sonug asagi-
daki gibi olacaktir:

‘RUN
0
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Programin ilk komutu olaii 'S = ', birgok bllglsayarda gereksiz-
dir, ¢lnkd programda bir degiskene hicbir deger verilmemisse bu
degiskenin degeri 0 olarak kabul edilecektir. Buna kargin, bazi bilgi-
sayarlar butin degdiskenlerin en bagta tanitiimasini gerektiren BASIC
yorumlayicilarina sahip oldugundan, bu tir bilgisayarlarla ¢aligirken
bu komut gerekli olabilir.

Sayi listesi 0 disinda herhangi bir sayidan ba§lat||mak istenirse,
baglangug degerini belirleyen ilk satir, istenildigi gibi degistirilebilir.
Ornegin programin bagina yazilacak 'S = 15 komutu, sayiarin
15'ten baglayarak sonsuza kadar yazimasini, 'S = -5 komutu ise
listenin -5'ten baglamasini saglayacaktir.

Bu listede sayilann artig hizi degistirilmek lstendlgmde 30 numa-
rall satir yenilenebilir. Ornegin sayilarin 1’er 1’er degil de, 2’ ser 2'ser
artmasi istenirse, satir su sekilde yazilabilir:

30S=85+2

Program calistinidiginda elde edilecek sonug agagidaki gibi ola-
caktir:
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Eger sayilarin artmas! degil de, eksilmesi isteniyorsa, 30 numa-
rall satir Uzerinde yapilacak bir degisiklikle bu da saglanabilir. Or-
nedin sayilarin 3'er 3'er eksilmesi icin 30 numaral satirdaki komut S
= S - 3 olarak yazilabilir.

Su ana kadar yapilan saya¢ kullanimiyla ilgili batin ornekler,

sonsuz programiar icermektedir. Yani, program caiigmaya basiadik-
tan sonra kullanicinin mtdahalesi olmaksizin hi¢ durmayacaktir. Bu-
nun nedeni, bu programlarin sonlarna koyulan ve sona geldiginde
programin tekrar basa dénmesini saglayan GOTO komutudur. Sayi
listesinin belli bir sayiya gelindiginde durmasi, basit bir IF ... THEN
cUmlesi kullanilarak saglanabilir.

ORNEK

( BASLA )

/77

SYi 1
ARTIR
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108 =3

20 PRINT S
308§ =8+ 1
40 GOTO 20

Bu program, 3'ten baglayip 1'er 1'er artmak suretiyle bitiin sayl-
lari sonsuza dek yazacaktir. Bu listenin herhangi bir sayiya, érnegin
20'ye geldiginde durmasi istenirse, 30 ve 40 numaral satirlar arasina
su IF ... THEN cimlesi koyulabilir:

35 IF $>20 THEN END

Boylece, 20 sayisi ekrana yazildiktan sonra, S = S + 1 komutu
uygulanacak ve sayac¢ dederi 21 olacaktir. 35 numarall satirdaki
kogula uyum saglanmig oldugundan, bilgisayar THEN teriminden
sonra gelen END komutunu uygulayacak ve program duracakiir. Bu
sekilde, yalnizca 3 ve 20 arasindaki sayilar (bu sayllar da dahil ol-
mak Uzere) listelenmis olacaktir.

NOT: Bu tur bir program 6zel tuglara basmak yoluyla veya bir IF
... THEN satint yardimiyla durdurulduktan sonra, CONT komutu veri-
lerek kaldigi yerden devam ettirilebilir. Ornedin en son &rek-
teki program 3'ten 20’ye kadar sayilan yazip durduktan sonra, kulla-
nici tarafindan verilecek CONT komutu, programin kaldi§i yerden
devam etmesini saglayacaktir. (Ancak bir tek sayi yazildiktan sonra
bu program IF ... THEN satiri nedeniyle tekrar duracaktir.)
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ORNEKLER:

1) 10'dan 20’'ye kadar bitin sayilan listeleyen bir program:

=3

-

S=10

/o /

SYi 1
ARTIR

HAYIR

S$>20

EVET

SON j
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i0S =10

20 PRINT S

30S=S +1

40 IF $>20 THEN END
50 GOTO 20

Bu programda S degiskeni igin ilk deger olarak 10 verilmigtir. 30 -
numaral satirdaki 'S = S + 1’ komutu, sayag degerini her keresinde
1 arttiracak ve bu deger 20%i astgi zaman (ekrana yazilma-
dan) program duracaktir. :

2) 1'den 15'e kadar tek sayilar ekrana listeleyen bir progr'am:

10S =1

20 PRINT S

30S =S+ 2

40 IF S>15 THEN END
50 GOTO 20

Bu kez 30 numaral satirdaki artis, +2 olarak verilmigtir. Béylece
listedeki sayilarin 2'ser artmasi saglanacaktrr,

3) 12den 3'e kadar sayilan 3'er eksilterek listeleyen program: .

10 S =12

20 PRINT S
30§=S-3

40 IF S<3 THEN END
50 GOTO 20

Bu programda dikkat edilmesi gereken nokta, 40 numaral satir-
daki IF ... THEN cimlesidir. Bu satirda, diger programlann aksine, -
blylk igareti (>) yerine kligUk isareti (<) kullanilmistir. Bunun nede-
ni, sayillann buydkten kiclige dogru listelenmesidir. Bu durumda
programi durdurmasi gereken deger, 3 sayisindan biyik degil, k-
¢uk olmalidir. (Bu program igin bu deger 0 olacakiir.)

4) 1’den baglayip 3'er artan ve 25'ten baglayip 2'ser eksilen
sayilari iki-ayrn sdtun halinde listeleyen bir program:
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10 81 = 1
20 S2 = 25

30 PRINT $1,S2
4081 = S1 + 3
5052 =S2-2
60 GOTO 30

Bu programda, iki ayr sayac degiskeni kullanilmigtir. Baglangic
ve artig degerleri ayri ayr verilen bu sayaglar, tek bir PRINT komu-
tuyla ekrana yazdirimig, bu sayede iki situn olusturulabilmistir.

5) 4 ve 48 arasindaki tek sayilari ve karelerini iki sGtunda liste-
leyen bir program:

108 =5
20 PRINT §,5~2
30S=S+2
40 IF S>48 THEN END

150 GOTO 20

Bu programdaki sayac icin baglangig degderi olarak 5 ve artig
degeri olarak 2 verilmistir. Bunun nedeni, 4 ve 48 arasindaki tek
sayilardan ilkinin 5 ve tek sayilar arasinda da 2'ser fark olmasidir. 20
numarall satirdaki PRINT komutu, sayinin kendisi ve karesi olmak
Uzere iki ayn sltun olusturacak ve sayag dederi 48'i gectiginde (bu-
rada 49) program duracaktr.

Sayag¢ kullanimi, esas olarak program igindeki bir islemi tekrar-
latmak icindir. Ornegln belirli bir sayida bilginin klavyeden veya DA-
TA satinndan okunmasi veya belli bir ifadenin birkag¢ kez ekrana ya-
zilmasi, sayag¢ kullaniminin amaglan arasinda sayilabilir.

ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen 5 sayinin pi ile garpimlarini yazan bir prog-
ram:
108 =1
20 INPUT A
30 PRINT A * 3.14
40S =S +1
50 IF S>5 THEN END
60 GOTO 20
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Bu programda sayag degiskenine verilen ilk deger 1'dir. Klavye-
den girilen ve pi sayisi ile garpimi yazilan her sayi icin sayacin dege-
ri 1 artacak ve bu déngl sayag¢ degeri 5'i (amaglanan tekrar sayisi)
asana kadar strecektir. Sayacin alacagi 1, 2, 3, 4, 5 degerlerinin her
biri icin klavyeden girilen bir sayinin isleme sokuldugu disindlirse,
islemin 5 kez tekrarlandigi gérulir. Dikkat edilirse, sayaci ekrana
yazmak i¢in kullanlan PRINT S komutu bu programda kullaniima-
migtir, ¢inkd bu program icin saya¢ kullaniminin tek amaci klavye-
den bilgi girisi ve igslem sonucunu yazma bélimana tekrarlatmaktir.

. 2) DATA’dan okunan 7 sayiyt ekrana yazan bir program:

10S = 1

20 READ A

30 PRINT A
40S=S+1

50 IF S>7 THEN END
60 GOTO 20

70 DATA 4,7,3,8,9,2,1

Programin sonundaki GOTO 20 komutu, 20 ve 60 numarall satir-
lar arasinda bir dongl olugturacak, bilgisayar bu déngunin iginden
ancak sayag degeri istenilen sinin astigi zaman ¢ikabilecektir. IF ...
THEN satinnda kullanilacak sayinin degistiriimesiyle, bu déngu iste-
nildigi kadar tekrarlanabilir. bunu yaparken, DATA satinndaki bilgile-
rin adedine de dikkat edilmelidir. Istenilenden fazla bilgi olma-
si, programin g¢aligmasi agisindan bir sorun yaratmaz, yalnizca ge-
reginden fazla bellek kullandidi icin sakincalidir. Ancak, DATA satirin-
da sayag¢ dederinden daha az bilgi varsa, program butiin bu bilgileri
okuduktan sonra bir hata mesaji vererek istenmeyen bir bigimde du-
racaktir. '

3) 8 kigiye ait isim ve yast DATA satinndan okuyarak ekrana lis-
teleyen bir program:

i0CcLs

20 PRINT "iSiM","YAS"
30 PRINT “oomeeee oo
40 READ A$,Y



50 PRINT AS$,Y

60S=S+1

70 IF S>8 THEN END

80 GOTO 40

90 DATA Yesim, 15, Veli, 32, Hasan, 6, Dilek, 21,

Banu, 19, Ali, 20, Hayri,25,Ayse,8

SORULAR;:

1) 1 ve 15 arasindaki ¢ift sayilar listeleyen bir program ya-
piniz. _

2) 'BILGISAYAR’ kelimesini alt alta 8 kez yazan bir prog--
ram yapiniz. '

3) Kiavyeden girilen sayinin karesini ekrana yazma islemini
12 kez tekrarlayan bir program yapiniz.
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FOR ... NEXT Dénglstu:

- ‘Sayag kullanarak program igindeki bir iglemi tekrarlaimak, prog-
ramcilikta cok sik kullanilan bir yéntemdir. Birgok programin temeli,
sayag kullanimiyla elde edilen bir déngl Gzerine kurulmustur. Dongu
kullaniminin bu denli 6nemli ve vazgecilmez olmasi nedeniyle, prog-
ramlamayi kolayla§t|rmak amaciyla, hemen hemen butin programia-
ma dillerinde déngl olusturmak igin 6zel komut gruplar gehgtml-
mistir. BASIC dilinde bu amagla kullanilan komut grubuna FOR .
NEXT ddngusu adi ver|I|r

Genel kullanim:

FOR <dongii degiskeni> = <basl. degeri> TO <bitig
degeri> [STEP<artis degeri>]

[komutlar] | |

NEXT [déngl degiskeni]

ORNEK:

10S=5

20 PRINT S
30S=S+3

40 IF $>35 THEN END
50 GOTO 20
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Bu program, 5’ten baglayarak 35'e kadar olan sayilarn 3'er at-
layarak yazar. Ayni program FOR ... NEXT donglst kullanilarak su
sekilde de yazilabilir: ‘

[ BASLA J
<s =5T035 "\

STEP 3 /

(=) [==]

10 FORS = 5 TO 35 STEP 3
20 PRINT S
30 NEXT S

FOR ... NEXT kullanilarak yapilan ikinci program, islev olarak bi-
rincinin tamamen aynisidir. Birinci programda basglangic degeri 10
numarali satirda bir deger atama yoluyla belirlenmistir (S = 5). Son
deger 40 numaral satirdaki IF ... THEN ciimlesinde verilmigtir (IF S>
35). Sayilarin kacar kagar artacadi da 30 numarali satirdaki S=8+
3 ifadesinde gosterilmistir. Bltin bu dederler, ikinci programda 10
numarall satirdaki FOR climlesinde belirtiimistir. PRINT komutu iki
programda da ayri gekilde kullanilmigtir.

Birinci programda dénginin devam etmesini saglayan komut,
GOTO komutudur. Donginln ne zaman sona erecegini belirleyen
ise IF ... THEN satindir. Ikinci programdaki NEXT komutu, her iki
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ézelligi de icermektedir. Hem ddnguinin tekrarlanmasini, hem de ge-
rektigi zaman sona ermesini saglar. \ ‘

FOR ... NEXT déngisunin temeli, bir degiskenin aldig degerler
uzerine kurulmustur. Bu degiskene déngi degiskeni adi verilir, Dén-
gu degiskeni, FOR teriminden sonra mutlaka yaziimahdir. Bu
degigkenin dongt stresince alacadi degerler FOR satinnda belirle-
nir. Baglangic ve bitig dederleri TO teriminden &nce ve sonra yer al-
maktadir. ' )

Artig degerini gésteren STEP teriminin kullaniimasi ise zorunlu
degildir. STEP terimi hig kullanimadigi zaman, bilgisayar artis dege-
rini +1 olarak kabul eder. Bunun digindaki degerler icin STEP terimi-
ni kullanarak artigi belirlemek zoruniudur.

Bunlarin diginda, NEXT komutundan sonraki déngl degiskeni-
nin de kullanilmasi zorunlu degildir.

ORNEKLER:

1) 1°’den 10’a kadar sayilan ekrana yazan bir program:

10 FORA =1TO 10
20 PRINT A
30 NEXT A

Gorilduga gibi, bu drnekteki FOR satinnda STEP terimi kullanil-
mamustir, ¢Unk({ artisin 1 olmasi istenmektedir. Ayni sonuca ulagabil-
mek i¢in 10 numarali satr 'FOR A = 1 TO 10 STEP 1’ seklinde de
yazilabilir. Burada kullanilan STEP 1'in programa higbir etkisi olma-
digr igin, programeilik prensibine gére, hi¢ yazmamak daha dogru-
dur.

2) 10dan 1'e kadar sayllari 1'er eksilterek ekrana yazan
bir program:

10 FORB = 10 TO 1 STEP -1

20 PRINT B
30 NEXT

Bir 6ncekinin tam tersi olan bu érnekte, STEP teriminin kullarl-
mast zorunludur. Bu terim kullanimadiginda artis +1 olarak kabul
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edildiginden, 10'dan 1'e kadar sayilar 1’er artarak yazilamayacagina
gore, STEP. -1 mutlaka kullaniimalidir. Dikkat edilirse, bu ornekteki
NEXT komutundan sonra déngi degiskeni kullaniimamigtir. Bunun
nedeni, daha énce de belirtildigi gibi, kullanimasina gerek olmama-
sidir.

~BASIC programiamada-her zaman oldugu_gibi, bir FOR climle-
sindeki sabit sayilar yerine de aritmetiksel ifadeler veya degiskenler
kullanilabilir.

ORNEKLER:

1) Klavyede‘n girilen ki sayi arasindaki sayilari listeleyen bir
program:

(=)

(o ) [/
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10 INPUT A,B
20FORC =ATOB
30 PRINT C

40 NEXT C

INPUT komutundan sonra kullanilan degiskenler, FOR ciimle-
sinde, déngiinin baglangig ve bitigini belirleyen degerler olarak kul-
lanilmistir.

2) Belirli degerleri ifade etmek igin basit degiskenler yerine daha
karmagik aritmetik ifadeler de kullanilabifir:

10 READ A,B,C,D,E -
20FORP =A*BTOC*ESTEPD ~ 2
30 PRINT P.* 3

40 NEXT P

50 DATA 1,4,15,2,3

Bu programdaki dénglnin baglangi¢, bitis ve artis degerleri,
aritmetiksel ifadelerin aldiklari dederlere gére belirlentir.

~ 3) 1.5%ten 4.5’e kadar yanmsar artan sayilan listeleyen bir prog-
_ram:

10 FOR T = 1.5 TO 4.5 STEP 0.5 ,
20 PRINT T
30NEXTT

v

Goriildiigi gibi, dongt degigkeninin alacagi degerleri belirleyen
sayilar tamsayi olmak zorunda degildir. : ‘

4) Kiavyeden girilen 10 sayimin karesini yazan program:

10FORK =1 TO 1
20 INPUT A “
30 PRINT A ~ 2
40 NEXT K

Bu érnekte, déngu de§i§keni ddngl iginde (FOR ve NEXT satir-
lar arasinda) hi¢ kullanilmamigtir. Bu gibi durumlarda FOR ... NEXT
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dénglsinin tek amaci dongu icindeki komutlarin belirli sayida tek-
ranini sadlamaktir. Eger amag yalnizca tekrar yapabilmek ise, déngu-
nin baglangic dederi 1, bitig degeri de istenilen tekrar adedi olarak
kullanilir. (Bu &rnekte dongu 10 kez tekrarlanmaktadir.) Dongunun
10 kez tekrarlanabilmesi icin bagka olasiliklar da vardir. Ornegin "1
TO 10’ yerine 2 TO 11’ veya '25 TO 34’ gibi sayilar da yazilabilir.
Fakat, bu tiir sayilari kullanmak cesitli karigikliklara yol agabllecegln-
den, baslangic olarak kullanmak her zaman kolayhk saglar.

5) 4 kigiye ait isim ve yaslar DATA satinndan okuyarak ekrana
listeleyen bir program:

10FORE=1TO 4

20 READ A$,Y

30 PRINT A3,Y

40 NEXT E

50 DATA Hasan,32,Necla,23,Can,41,Burak,12

Bu program calistinldiginda, asagidaki sonug elde edilecektir:

RUN

Hasan 13
Necla 23
Can 41
Burak 12

_ 6) Ayni isim listesinden yalnizca 35 yaginin altindaki kigileri ekra-
na listeleyen bir program:

10FORE=1TO4

20 READ AS$,Y

30 IF Y<35 THEN PRINT A$,Y

40 NEXT E

50 DATA Hasan,32,Necla,23,Can,41,Burak,12

Yalnizca PRINT satirninin bagina bir IF ... THEN ifadesi koyularak
kosula uyan bilgilerin ekrana listelenmesi saglanabilir. Diger veriler
DATA satinindan okunmalarina karsin, kosula uymadikiari igin listeye
- cikmayacaklardir.
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Bu program calistinldiginda, agsagidaki sonug elde edilecektir:

RUN

Hasan 32
Necla 23

Burak 12

7) DATA satinndan okunan 5 sayinin toplamini hesaplayarak
ekrana yazan bir program: :

10FORR=1TO5

20 READ A
30T=T+A

40 NEXT R

50 PRINT “TOPLAM ="T
60 DATA 6,8,3,5,2

Bu programda toplama igleminin yapilmasini saglayan komut, 30
numarali satirdaki 'T = T + A’ komutudur. Bu komutun ézelli§i, da-
ha 6nce sayag kullaniminda da gorildaga gibi, ayni degiskenin egit
isaretinin iki tarafinda da yer almasidir. 'S = S + 1’ komutunun S
degiskeninin degerini 1 arttirmasi gibi, 'T = T + A’ komutu da T
degiskeninin degerini A sayisi kadar arttiracak, yani A'yi T'nin Uze-
rine ekleyecektir. Bu komut FOR ... NEXT dénglsi icinde tekrarlan-
diginda, T dediskeninin sonug olarak verecedi deger batiin A'lann,
yani DATA satinndaki bltdn sayilann toplami olacaktir.

Programin sonucu agagidaki gibi olacaktir:

RUN
TOPLAM = 24

8) Bir dnceki drnekteki sayilarin ortalamasini bulan bir program:

10 FORR=1TO 5

20 READ A

30T=T+A

40 NEXT R

5000RT =T /5

60 PRINT "ORTALAMA =":0RT
70 DATA 6,8,3,5,2
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Bu programda, bir éncekinden farkli olarak yalnizca ortalama
eklenmistir. 50 numaral satirdaki 'ORT = T/ 5" komutu, DATA'da 5
sayl oldudu icin toplamin 5’e bélimine egit olan ortalamayr ORT
degigkeninde saklamaktadir.

NOT: Bu komutun ddngil diginda yazimasina dikkat edilmelidir.
Déngli icinde yazildiginda da ayni sonucu vermesine ragmen, bu
durumda hem programi yavaglatacak, hem de programlama mantigi-
na uymayacaktir.

Programin sonucu su sekilde olacaktir:

RUN
ORTALAMA = 4.8

9) DATA'dan okunan 8 sayidan 15'ten blyulk olanlar listeleyen
ve yalnizca bu sayilarn toplamini hesaplayarak ekrana yazan bir
program: '

10 FOR K=1TO 8

20 READ A

30 IF A>15 THENPRINTA: T =T + A
40 NEXT K

50 PRINT "“TOPLAM ="T

60 DATA 35,12,-3,0,67,19,8,16

Bu programda, IF ... THEN satinndaki PRINT ve toplama komut- -
larinin arasinda "’ isareti kullanilmigtir. Bunun nedeni, kosula uyan
sayillarin hem ekrana yaziimasi, hem de toplamlarinin bulunmasinin
istenmesidir. D6ngl icinde elde edilen bu toplam déngu diginda
ekrana yazdmlm|§tlr Program calistinldiginda asagidaki sonug ¢ika-
caktir:

RUN
35

67
19
16
TOPLAM = 137
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10) KIavyeden glnlen 6 kesirli sayyi tamsaylya yuvarlayarak ya- |
zan bir program:.

10 FOR F=1TO 6
20 INPUT A%

30 PRINT A%

40 NEXTF

Sayilar tamsay! olarak saklayabilmek i¢in bu programda tamsayi
deglgkem kullanilmigtir. Girilen sayilar kesirli dahi olsa, A% degiske-
ninin kullanilmasi sayesinde bu sayilar kendilerine en yakin tam-
sayiya yuvarlanarak ekrana yazilacaktr.

11) Olimpiyat Oyunlarn 4 yilda bir kez dizenlendigine gére, 1988
ve 2020 arasinda hangi yillarda ve toplam kag kez Olimpiyat yapila-
cagini listeleyen bir program:

10 FOR 0=1988 TO 2020 STEP 4
20 PRINT O

30S =S5+ 1

40 NEXT O o

50 PRINT S;"KEZ OLIMPIYAT YAPILACAKTIR."

RUN

1988

1992

1996

2000

2004

2008

2012

2016

2020 .
9 KEZ OLIMPIYAT YAPILACAKTIR.

Burada baglangi¢ sayisi olarak 1988, bitis sayisi olarak 2020 ve
artig degeri olarak 4 verilmigtir. Bir sayag kullanarak, ekrana yazilan
yillar da sayilmig ve program sonunda anlamlt bir ctimle ile bu saya-
cin degeri ekrana yazilmigtir.
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12) DATA satinndan okunan 5 kigiye ait isim, yas ve meslekleri
uygun bagliklar altinda ekrana listeleyen bir program:

10 PRINT "iSiM","YAS","MESLEK"
20 PRINT "-omoee, Yoo o "
30 FOR I=1TO 5

40 READ A$,Y,M$

50 PRINT AS,Y,M$

60 NEXT |

70 DATA HASAN,34,MiMAR

80 DATA LEYLA ,42, AVUKAT

90 DATA HUSNU,19,MARANGOZ
100 DATA GAGATAY,27,MUHENDIS
110 DATA FUNDA,29,KUAFOR

RUN '

ISIM YAS MESLEK
HASAN 34 MIMAR
LEYLA 42 AVUKAT
HUSNU 19 . MARANGOZ
CAGATAY 27 MUHENDIS
FUNDA 29 KUAFOR

Basliklarin yazilmasi ddnglden once olmalidir. Aksi takdirde,
ekrana yazilan her satir icin bir de baglik ¢ikacaktir. Bu programdaki
DATA satinnin bu sekilde gruplar halinde yazilmasi zorunlu degildir.
Bu yolun, ortaya cikabilecek yanlislklarin dizeltimesi acisindan da-
ha glvenli olmasina kargin, batln bilgilerin tek bir DATA satirinda
yaziimasi daha kisa bir yoldur.

13) Bir sirkette ¢alisan kisi sayisi klavyeden girildikten sonra, her
kisi icin yine klavyeden girilecek maag 75000 liradan az ise % 42,
75000 - 150000 lira arasinda ise %40, 150000 liradan fazla ise % 38
oraninda zam miktarini hesaplayarak bulunacak yeni maaglan ekra-
na yazan bir program:

10 INPUT "KAG KiSi CALISIVOR ;K
20 FORG = 1 TO
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30 INPUT "MAAS “p

40 IF M<75000 THEN Z = M * 0.42

50 IF M>= 75000 AND M<=150000 THEN Z = M * 0.40"
60 IF M>150000 THEN Z =M * 0.38

70 PRINT "ZAMLI MAAS =M + Z

80 NEXT G

Bu programdaki dongu en bagta girilen is¢i sayisina gére agil-
migtir (1 TO K).

SORULAR:

1) 8've 24 arasindaki tek sayilan listeleyen ve toplamlarini
yazan bir program yapiniz.

2) Asagidaki bilgilere gére, 100000 ve 200000 TL arasinda
maag alanlari listeleyen bir program yapiniz.

Huseyin 172000
Biilent 56000
Enver 210000
Selami 110000
Kaya 100000

3) 5'ten 25'e kadar sayilarin toplamlnl bulup ekrana yazan
bir program yapiniz.

4) Klavyeden girilen kelimeyi, arada birer satir bos biraka-
rak 7 kez alt alta ekrana yazan bir program yapiniz.
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LOCATE komutu:

Kursdriin (gosterici) ekranin istenilen herhangi bir yerine tagina-
rak bir bilginin ekrana yaziimasi veya klavyeden okunmasi i¢in kulla-
nilan komuttur.

Genel kullanim:

LOCATE <satir>, <sutun>

Ekranin sol (st kdsesi baglangi¢ olarak kabul edilerek, LOCATE
komutundan sonra kulianilan say|Iar kursériin ka¢ karakter asag
(kacinci satira), kag karakter saga (kagincr sttuna) taginacagini belir-
ler. LOCATE komutundan sonra genellikle ekrania |Ig|I| komutlardan
biri (PRINT, INPUT) kullanilir. :

NOT: Dinyada ¢ok yaygin olarak kullanilan IBM PC ve
IBM PC uyumlu bilgisayarlarin disinda bazi BASIC yorumlayici-
larinda, LOCATE komutunun yazilimi farkhidir. LOCATE terimin-
den sonraki ilk sayi sUtunu, ikinci say! ise satin ifade eder.
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ORNEKLER:

1) 'BELLEK’ kelimesini ekranin 7'nci sttunu ve 13'Uinci satinn-
dan baglayarak yazan bir program:

10 LOCATE 13,7
20 PRINT "BELLEK"

2) Bilgi girigini ekranin 2'nci sltunu ve 5'inci satinndan baglaya-
rak yapan ve klavyeden okunan iki sayinin carpimini bog bir ekrana
yazan bir program: ‘ »

10 LOCATE 5,2
20 INPUT A,B
30 CLS -

40 PRINTA* B

Bu programda da gérildiga gibi, LOCATE komutu INPUT ko-
mutuyla girilecek bilgilerin ekranin neresinden girilecegini belirlemek
icin de kullanilabilir.






KARAKTER FONKSIYONLARI:

LEN fonksiyonu:

Herhangi bir alfabetik bilginin karakter sayisini bulmak igin kulla-
nilir. Karakterler arasindaki bosluklar da sayima girer.

Genel kullarum;:

LEN < (alfabetik bilgi)>

NOT: Buradaki alfabetik bilgi, tirnak i¢inde yazilmig bir karakier
dizisi veya bir alfabetik degisken olabilir.

. ORNEKLER:

1) 'PENCERE’ kelimesinin uzunlugunu (karakter sayisini) yazan
- bir program:

A - 10 A$="PENCERE"
20 PRINT LEN(A$)

B - 10 PRINT LEN("PENCERE")
117



Goruldugu- gibi, ayni sonuca ulagmak igin iki yol kullanilabilir. Bi-
~ rinci yolda 'PENCERE’ kelimesi bir degiskende saklanip, LEN fonk-
siyonuyla birlikte bu degisken kullanilabilir. Daha kisa olan ikinci yol-
da ise kelime dogrudan dogruya fonksiyonla birlikte kullanilabilir.
Bunu yaparken ’urnak isaretlerini unutmamaya dikkat ediimelidir.

2) ’Bilgisayarlar, gok hizli ¢aligirlar.’ cimlesinin uzunlugunu ya-
‘zan bir program:

10 PRINT LEN("Bilgisayarlar, gok hizl ¢alisiriar.”)

RUN
36

Dikkat edilirse, program galsgtm!duémda elde edilen sonuca,
cumile igindeki bosluklar ve noktalama isaretleri de dahildir.

3) DATA satinndan okunan 6 isim ve bu isimlerin uzunluklarini
uygun bagllkl‘ar altinda listeleyen bir program:

10 PRINT "iSiM","HARF SAYISI
20 PRINT "+enee "ememmmne

30 FORH = 1 TO 6

40 READ A$

50 PRINT A$,LEN(AS)

60 NEXT H

. 70 DATA BELMA, ‘GULAY, OKAN, CEM, MUSTAFA,
HUSAMETI'IN

RUN

CEM
MUSTAFA

HUSAMETTIN 0
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LEFTS$, RIGHT$ ve MID$ Fonksiyonlari:

Aliabetik bilgilerin program igerisinde bitin olarak degil de, be-
lirli parcalar halinde islenmesi istendiginde, bu fonksiyoniar kullanilir.

LEFTS:

Genel kullanim:

LEFT$ <(alfabetik bilgi,karakter sayisi)>

LEFT$ fonksiyonu, bir alfabetik bilginin sol tarafindan (bagindan)
baglayarak istenilen karakter sayisi kadar bir balimunan ayrnimast
icin kullanilir.

ORNEKLER:

1) ’Bilgisayar’ kelimesinin bagtan 5 harfi gu sekilde yazdrlabilir:

PRINT LEFT$('Bilgisayar",5)
Bilgi
2) 'Tirkiye’ kelimesi bir degiskene atanarak, "Turk’ bolimU ekra-

" na su sekilde yazdiniabilir:

D$="Turkiye"
PRINT LEFT$(D$,4)
- Tark ‘
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NOT: Higbir zaman unutulmamahldir ki, yukandaki érnek-
- lerde de gorildugu gibi, BASIC programlamada herhangi bir
karakter dizisinin (tirnak isaretleri arasina alinmig bilgi) yerini
bir alfabetik degisken alabilir. Klavyeden bilgi- girisi, READ ko-
mutu ve DATA satirina yazilan kelimeler bu kurala dahil degil-
dir: INPUT "AHMET" , DATA A$,B$ gibi satirlar veya INPUT ko-
mutu karsiligi olarak klavyeden b|lg| girisi sirasinda A$, A gibi
degiskenler kullanilamaz.

RIGHT$

Genel kullanim:

RIGHTS$ <(alfabetik bilgi,karakter sayls:)>

RIGHT$ fonksiyonu, bir alfabetik bilginin sag tarafindan (sonun-
dan) baglayarak istenilen karakter sayisi kadar bir béliminan aynl-
masit i¢in kullanilir.

ORNEKLER:

1) 'Bilgisayar’ kelimesinin sondan 4 harfi su sekilde yazdirilabilir:

- PRINT RIGHT$("Bilgisayar",4)
ayar

2) 'Tarkiye’ kellmeS| bir deg|§kene atanarak, |ye bSlimu ekrana
su sekilde yazdinlabilir:

D$="Tt"1rkiye“
PRINT RIGHT$(D$,3)
iye -
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MIDS$:

Genel kulianim:

MID$ (alfabetik bilgi,baglangi¢ pozisyonu [,karakter sayisi] )

MID$ fonksiyonu, bir alfabetik bilginin herhangi bir karakteriﬁden
baglayarak, istenilen sayida karakterinin veya kelimenin geri kalan
bolimindn ayrimasi icin kullanilir.

ORNEKLER:

1) ’Bilgisayar’ kelimesinin 6’nci harfinden baglayarak 3 harflik
bolimu ekrana su sekilde yazdinlabilir:

PRINT MID$("Bilgisayar",6,3)
say

2) 'Tarkiye’ kelimesi bir degiskene atanarak, 'lrk’ bélimi ekrana
su sekilde yazilabilir: . )

D$="Turkiye"
PRINT MID$(D$,2,3)
- urk

3) 'Kahramanmaras’ kelimesinin 9'uncu harfinden baglayarak ge-
ri kalan bolima su sekilde yazdinlabilir:

PRINT MID$("Kahramanmaras",9)
‘maras ~
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Karakter Fonksiyonlarinin Kullanimlariyla ligili Ornekler:

1) ’AEYONKARAHiSAR’ kelimesinden yararlanarak 'AFYON’, "KA-
RA’ ve 'HISAR’ kelimelerini alt alta yazan bir program:

10 A$="AFYONKARAHISAR"
20 PRINT LEFT$(A$,5)

30 PRINT MID$(A$,6,4)

40 PRINT RIGHT$(A$,5)

RUN
AFYON
KARA
HiSAR

2)
D
DI
DIS
DISK
DISKE
DISKET
DISKETT
DISKETTE

Yukaridaki goruntiyl ekrana gikaran bir program:

10 A$="DISKETTE"

20 PRINT LEFT$(A$,1)
30 PRINT LEFT$(A$,2)
40 PRINT LEFT$(A$,3)
50 PRINT LEFT$(A$,4)
60 PRINT LEFT$(A$,5)
70 PRINT LEFT$(A$,6)
80 PRINT LEFT$(A$,7)
90 PRINT LEFT$(A$,8)

Dikkat edilirse, 20 numaral satirdan 90 numarali satira kadar bu-
tin komutlar, karakter sayilar diginda tamamen aynidir. Bu sayilann
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yerine bir déngl degiskeni kullanarak, bu satirlarin yerine tek bir sa-
tir yazmak mimkdndir. Bu déngi degiskeni, 1'den baslayarak, keli-
menin karakter uzuniuguna kadar 1'er 1'er artmalidir. Bu yolla, prog-

ram buyulk dlgide kisaltilmis ve basitlestirilmis olacaktir:

10 A$="DISKETTE"

20 L = LEN(A$)

30 FORM =1 TOL
40 PRINT LEFT$(A$,M)
50 NEXT M

3) Klavyeden girilen bir kelimenin harflerini alt alta yazan
bir program:

10 INPUT A$

20 UZ = LEN(A$)
30 FORX = 1 TO UZ
40 PRINT MID$(A$,X,1)
50 NEXT X

RUN
? BILGISAYAR

BP<>®0=0r =m

Goraldugu gibi, FOR ... NEXT dongusi kullanilarak bu program
kolayca yapilabilir. 40 numarali satirda MID$ fonksiyonuyla birlikte
kullanilan X (déngl degiskeni), kaginci harften baglanacagini, daha
‘sonraki 1 sayisi ise her satirda kag harf yazilacagini gésterir. Buna
gore, her keresinde X'inci harf yazilacak ve kelimenin butin harfleri
alt alta listelenecekiir.
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' 4) Klavyeden girilen kelimenin harflerini yan yana, her harften
sonra bir siire bekleyerek ekrana yazan bir program:

10 INPUT A$

20 FOR T = 1 TO LEN(A$)

30 PRINT MID$(AS,T;1);

40 FOR K = 1 TO 1000 : NEXT K
50 NEXT T :

RUN
?PROGRAMLAMA
- PROGRAMLAMA
(Her harf yazildiktan sonra bir siire beklenecektir.)

Bu programda, girilen kelimenin harfleri, 30 numarali satirin so-
nundaki ( ;) isareti sayesinde yan yana yazilacaktir. 40 numarali sa-
tirdaki icinde hicbir komut bulunmadan agilip kapanan dongd, her
harf yazildiktan sonra bilgisayarin bir sre beklemesini (1'den 1000°e
kadar saymasini) saglayacaktir. Ayrica, T dénglstnUn bitis degeri
olarak, girilen kelimenin uzunlugu yerine gegecek LEN fonksiyonu
kullanilmig, bu deder daha énceden bir degiskende saklanmadan
FOR satirina yazilmistir. :

5) DATA satirindan okunan 4 kélimeden, 3'Gnci harfi ve son
harfi esit olanlari listeleyen bir program: :

10 FORX = 1TO 4

20 READ A$

30 IF MID$(A$,3,1) = RIGHT$(A$,1) THEN PRINT A$
40 NEXT X ~

50 DATA BENAN,OKTAY,SERDAR,HARUN

RUN
" BENAN
SERDAR

6) DATA satirindaki 8 kelimeden "A’ ile baglayanlari listeleyen bir
program: ‘ :

10FORC =1TO 8
20 READ A$
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30 IF LEFT$(A$,1) = "A" THEN PRINT A$

40 NEXT C

50 DATA SINAN, ADNAN, ALEV, GULTEN, AYLA,
SUNA,ZEYNEP,HURI

RUN
ADNAN
ALEV
AYLA

Bu programda, 30 numarah satirdaki "A’ harfinin tirnak isaretleri
arasinda yazilmasina dikkat edilmelidir. Eger tirnak isaretleri unutu-
lursa, bilgisayar bu A’y sayisal bir degisken olarak degerlendirecek,
alfabetik bir ifadeyle (LEFT$) bir sayi karsilastinlamayacagindan, bir
hata mesaiji ile program duracaktir.

7) Harf sayisi 5'ten fazla olan 6 sehir adindan 'R’ ile bitenleri lis-
teleyen bir program:

10FORA =1TO 6

20 READ S$

30 IF LEN(S$)>5 AND RIGHT$(S$,1)="R" THEN
PRINT A$

40 NEXT A

50 DATA jzMiR, iSTANBUL, BURDUR, BOLU,
ESKiSEHIR,NiGDE

RUN
BURDUR
ESKISEHIR

8) Klavyeden girilen 5 isimden kag¢ tanesinin 4'lincG harfinin 'E’
oldugunu bulan bir program:

i{0FORB=1TOS5

20 INPUT P$
30 IF MID$(P$,4,1)="E" THEN S = S + 1

40 NEXTB . o

50 PRINT "BU iSIMLERDEN";S;"TANESININ 4’UNCU
HARFi E’DIR."
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RUN

? KEMAL

? SANEM

? LALE

? KAYA

? SIBEL o
BU ISIMLERDEN 3 TANESININ 4UNCU HARFI E’DIR.

9) 'SONRA’ ve "ILKBAHAR’ kelimelerinden 'SONBAHAR’ kelime-
sini tlreten ve ekrana yazan bir program:

10 A$="SONRA"

20 B$="ILKBAHAR"

30 C$=LEFT$(A$,3) + RIGHT$(B$,5)
40 PRINT C$

RUN
SONBAHAR

SORULAR:

1) Klavyeden girilen iki kelimeden ikisinin de uzunluklan 4
harften fazlaysa sona eren, degdilse basa donen bir program
yapiniz.

2) Klavyeden girilen iki kelimeden birincisinin son harfi
ikincisinin ilk harfine esitse ekrani silip baga dbnen, aksi du-
rumda 'STOP’ yazip duran bir program yapiniz.

3) Klavyeden girilen kelimenin ikinci harfi ‘T ise veya ilk
harfi son harfine egitse ekrani silen, degilse kelimenin uzun-
lugunu yazan bir program yapiniz.

4) Klavyeden girilen kelimeyi tersten yazan bir program ya-
pIniz. :
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DIZILER:

Bilindigi gibi, bir degisken, herhangi bir zamanda yalnizca bir
tek deger igerebilir. Diger bir deyisle, bir degiskende ayni anda bir-
den ¢ok bilgi saklamak olanaksizdir. Diger bircok programlama di-
linde de oldugu gibi, BASIC'te de bir tir dedisken vardir ki, bu tiir
degiskenin iginde ayni anda benzer cinsten birgok bilgi saklanabilir.
Bellekte birden fazla hicreyi kaplayabilen bu tir degiskenler, indisli
degiskenler ( diziler ) olarak tanimlanmaktadir.

DIM komutu:

Genel kullanim:

DIM <degisken-1(indis-1,indis-2,...)>[,< degisken-2(indis-1, -
indis-2,...)>,...]

Programlamada indisli degiskenler kullanilirken, bu degiskenle-
rin maksimum eleman sayisi kadar bellekte yer ayriimalidir. Ingilizce-
'deki dimension (boyut) kelimesinden tliremis olan DIM komutu, dizi-
lerin kag boyutlu olduklanni ve kacgar elemandan olustuklanni tanim-
lamak amaciyla kullanilir. Diziler 1 boyutlu olabildikleri gibi, kullanilan
bilgisayarin kapasitesine gére, daha fazla (2, 3, 4,...) boyutlu olabilir-
ler. Bu bélimde, bir boyutlu diziler (vektérler) incelenecektir.
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indisli Degigkenlere Ait Kurallar: -

1) Indisler en az bir tane olur; maksimum indis saysi
bilgisayarin kapasitesine gore degisir.

2) indisler tamsay! sabit, tamsay degigken veya aritmetik ifade
olabilirler ve birbirlerinden virgille aynilirlar

3) indisler gergel buyikliikler olarak verilirlerse sonucta
tamsayiya dénastaraldrler.
~ 4) Indisler negatif olamazlar.

5) indisler bir bagka indisli degisken olabilirler.

- NOT: Birgok BASIC yorumlayici, en fazla 10 elemana ka-
dar dizilerin tarmimlanmast i¢in DIM komutunun kullanilmasini
gerektirmez. '

ORNEKLER:

1) 12 elemanh ve tek boyutlu bir A dizisini tanimlamak lgln su
komut yaziimaldir:

DIM A(12)

2) 15 elemanlt M ve 18 elemanh N dizilerini tanimlamak igin su
komut yazilmaldir:

DIM M(15),N(18)
veya

DIM M(15)

~ DIM N(18)

seklinde de yazilabilir.
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3) 10 elemanh bir T$ dizisini tanimlamak igin su komut yaziimali-
dir:

DIM T$(10) (Eleman sayisi 10'u. gegmedigi icin, birgok
bilgisayarda bu satira gerek yoktur.)

'4) & elemanh F dizisinin 3'ncd elemanini 7'ye esitlemek icin su
komut yazilabilir: -

LET F(3) = 7 (LET kullaniimadanda ayni satir yazilabilir.)

Dizilerin Kullanim Amaclar::

Daha énce de belirtildigi gibi, diziler, ayni ttrden bircok bilgiyi
ayni anda tek bir isim altinda bellekte saklayabilmek icin kullanilirlar.
Bu bilgilerden herhangi birine ulagabilmek icin, o bilginin indisini (di-
zinin kaginci elemani oldugunu) belitmek yeterlidir. Ornegin, bir
grup insanin ismi, bir Ulkedeki sehir adlar, telefon numaralan veya
bir deney sonucunda elde edilen bilgiler dizilere yerlestirilerek, bu
bilgilerden herhangi birine istenildigi anda ulagilabilir.

ORNEKLER:

1) DATA satinndaki 6 sayiy bir diziye yerlestiren ve dizi eleman-
larini bos bir ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A(6) -
20 READ A(1)
30 READ A(2)
40 READ A(3)
50 READ A(4)
60 READ A(5)
70 READ A(6)
80 DATA 5,2,8,6,4,5
90 CLS

. 100 PRINT A(1)
110 PRINT A(2)
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120 PRINT A(3)
130 PRINT A(4)
140 PRINT A(5)
150 PRINT A(6)

~ Dizinin batin elemaniarini birer birer DATA satirindan okuyup,
daha sonra hepsini ekrana listeleyen bu programda, 1'den 6'ya ka-
dar 1'er artan dizi indisi yerine bir déngl degiskeni kullanilabilir. Bu
sekilde program blyuk dlcude kisalacak ve basitlesecektir:

10 DIM A(6)

20 FORI=1TO 6
30 READ A(l)

40 NEXT |

50 DATA 5,2,8,6,4,5
60 CLS

70FORK =1TO 6
80 PRINT A(K)

90 NEXTK

Bilgileri DATA sat'lnndan okuyan bu programin, klavyeden girile-
cek bilgilerle caligmast igcin READ komutunun yerine INPUT kullanila-
bilir.

'2) Klavyeden girilen 11 sayiyl bog bir ekrana listeleyen bir prog-
ram: ~ ,
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(o)

DIM A1)

< =1 TO11 >

EKRANI /AT
SiL - GIR

E

( son ) AQ)Y1
YAZ ;

10 DIM A(11)

20 FOR | =1 TO 11
30 INPUT A(l)

40 NEXT |

50 CLS

60 FOR | = 1 TO 11
70 PRINT A(l)

80 NEXT |
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Dizi kullaniimadiginda, klavyeden girilen bilgilerin hepsinin ayn
anda bellekte tutularak daha sonra ekrana yazilmasi, her eleman
icin ayn bir degigken kullaniimasiyla mimkan olacaktir. Ozellikle ele-
man sayisi ¢ok oldugunda, bu yol ¢cok zahmetli olacak ve program-
cilik anlayisina ters digecektir. Bu gibi durumlarda, dizi kullaniimasi
kacinimazdir.

Yukandaki programda, A(l), déngu degiskeni olan I'min aldigi
degerlere gére (1 TO 11), 11 elemanlt A dizisinin eleman degerlerini
ifade etmektedir. Bagta A(1), daha sonra A(2), A(3), A(4) ... A(10),
A(11) anlamina gelecek bu ifade, once klavyeden girilen sayilann di-
zide saklanmasi, daha sonra bu dizi elemanlannin ekrana listelen-
mesi icin kullaniimigtir. Sayilarin bog bir ekrana listelenmesi isten-
diginden, iki déngi arasinda CLS komutu vardir.

3) 12 kiginin ismini DATA satinndan okuyarak bir diziye yerlesti-
ren ve ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A$(12)

20 FORW =1 TO 12

30 READ A$(W)

40 NEXT W o _
50 DATA CAN, CEM, AYSE, GUL,MINE, YASEMIN,
SEMA, NiHAL, CIGDEM, GiZEM,ANI,NURFER

60 FORQ = 1 TO 12

70 PRINT A$(Q)

80 NEXT Q

4) 5 ogrenciye ait DATA satinindan okunan numara, isim ve
adresleri dizilere yerlestirdikten sonra numarasi 100’den buyUk olan
égrencilere ait bilgileri bos bir ekrana uygun bagliklar altinda liste-
leyen bir program:

10 DIM NO(5),1$(5),ADR$(5)

20 FORR=1TO 5

30 READ NO(R),I$(R),ADR$(R)

40 NEXT R _

50 DATA 122,YESIM, FENERBAHGE, 84, MERT,
BOSTANCI, 92, GUL, AKSARAY, 196, BORA,
ERENKOY, 101, SEBNEM, ETIiLER

60 CLS
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70 PRINT "NUMARA","iSiM", "ADRES"

80 PRINT "--meat "

90 FORN =1TO5

100 IF NO(N)>100 THEN PRINT NO(N),I$(N),
ADRS$(N)

110 NEXTN

Ayni program, dizi kullanmadan agagidaki sekilde yapilabilirdi:

10 CLS

20 PRINT "NUMARA","isiM", “ADRES"

30 PRINT " " e :

40 FORN =1TOS5

50 READ NO,I$,ADR$

60 IF NO>100 THEN PRINT NO, I$, ADR$

70 NEXT N

80 DATA 122, YE$IM FENERBAHCE, 84, MERT,
BOSTANCI, 92, GUL, AKSARAY, 196, BORA,
ERENKOY, 101, SEBNEM ETILER

Ekrandaki gorintl agisindan, iki program da tamamen aynidir.
ikisi de caligtinidiklaninda ayni listeyi ¢ikaracaktir. Dizi kullanitan birin-
ci programin ikinciden farki, DATA satinndan okunan bilgilerin hepsi-
nin ayr ayn bilgisayarn belleginde saklanmasidir. Dolayisiyla, birinci
program caligtinidiktan sonra, istenilen 6grenciye ait bilgiler venlecek
uygun bir komutla ekranda gértlebilecektir:

PRINT NO(3),1$(3),ADR$(3)

- komutuyla, dizideki Gglinet égrenciyle ilgili bilgiler dgrenilebilecektir.
Dizi kullanilmadan yapimig olan ikinci program calistirildiktan

sonra, PRINT NO,I$,ADR$ komutu, sonu¢ olarak DATA satinndan

okunmus olan en son bilgiyi verecek, daha énceki bilgiler ekranda
gorinmekte olmalarina kargin bellekten tamamen silinmis olacaktir.
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NOT: Dizi kullanimiyla ilgili olan yukandaki programlar, yal-
nizca tek bir déngu ile yapilabilirler. Adimlarin daha agik bir
sekilde gorlebilmesi i¢in bu programlarda DATA satinndan
okuma igin bir, ekrana yazma igin bir olmak: Ozere-ikiger déngl
kullanitmigtir.

5) 11 &grencinin isim ve notlarini birer diziye yerlestirerek, not
ortalamasini  hesapladiktan sonra ortalamanin Uzerinde not alan
égrencilerin isimlerini listeleyen bir program:

10 DIM S$(11),N(11)

20 FORT =1 TO 11

30 READ S$(T),N(T)

40 TOP = TOP + N(T)

50 NEXT T S _
60 DATA CAN, 8, CEM, 6, AYSE, 4, GUL, 7, MINE, 9,
YASEMIN, 3, . _

SEMA, 5, NIHAL, 6, GIGDEM, 5, GIZEM, 8, ANI, 9
70 ORT = TOP / 11

80 FORG =1 TO 11 '

90 IF N(G)>ORT THEN PRINT S$(G)

100 NEXT G

Bu programda, birinci ddngtide DATA satinndaki bilgiler okun-
mus ve notlarn toplami bulunmugtur. Ancak bundan sonra ortalama
hesaplanarak, ikinci dongude ortalamanin Gzerinde not -alanlar liste-
lenebilmistir. Ayni islemin tek déngude yapilabilmesine olanak yok-
tur. .

Ayni program, dizi kullaniimadan agadidaki sekilde yapilabilir:

"10FORT =1 TO 11
20 READ S$,N
30 TOP = TOP + N
40 NEXTT L o
50 DATA CAN, 8, CEM, 6, AYSE, 4, GUL, 7, MINE, 9,
YASEMIN, 3, SEMA, 5, NIHAL, 6, GIGDEM, 5,
GIZEM, 8, ANL, 9 . |
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60 ORT = TOP / 11
70 RESTORE =~

80 FORG = 1 TO 11

90 READ S$,N

100 IF N>ORT THEN PRINT S$
110 NEXT G

Bu ikinci yolda, RESTORE komutu kullanilarak, aym DATA sati-
nndaki bilgiler ikinci bir FOR ... NEXT déngusu iginde okunmus ve
dizi kullanimina |ht|yag kalmamlgtlr Ancak, bu programin ¢alisma hi-
21 birinciden daha dusUktar.

6) 6'sar elemanl A ve B dizilerinin kargilikli elemanlarninin ¢arpim-
lanm C dizisine atayarak, (i¢ diziyi de ekrana listeleyen bir program:

10 DIM A(6),B(6),C(6)
20 FORF =1TO 6

30 READ A(F),B(F)

40 C(F)=A(F) * B(F)

50 PRINT A(F),B(F),C(F) -

60 NEXT F

70 DATA 2,4,3,5,7,5,9,7,8,6,4,2

Bu programdaki 30, 40 ve 50 numaral satirlann her biri, farkh bi-
rer dongu icinde kullanilabilir. Programi daha kisa bir yoldan yapa-
bilmek igin, bu &rnekte hepsi tek bir déngli-icine yazilmigtir.

7) 11 égrencinin notlanni ve isimlerini iki ayn diziye yerlegtirerek,
kag kiginin. 6 ve daha yukarn notvaldl{;ml yazan bir program:

10 DIM S$(11),N(11)
20 FORT =1 TO 11
30 READ S$(T),N(T)
40 IFN(T)>=6THENS =S + 1
50 NEXTT
- . 60 DATA CAN, 8, CEM, 6, AYSE,4, GUL, 7, MINE, 9,
YASEMIN 3SEMA 5, NiHAL, 6, CIGDEM, 5,
GIZEM, 8, ANI, 9
70 PRINT S;"kisi 6 ve daha yukari not alm|§t|r .
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Bu programda, 'KAG' sorusuna cevap verebilmek igin sayag kul-
lamiimalidir. 40 numarali satirdaki 'S = S + 1’ komutu, 6 ve daha yu-
kar not alan kigiler icin uygulanacaktir. Daha 6nce deger veriimemis
oldugu icin basta sifira esit olan sayacin degeri, déngt digina ¢ikil-
diginda, kosula uyan bilgilerin sayisini verecektir. Dikkat edilirse, bu
program caligtinidiginda ekrana higbir liste gikmayacak, yalnizca 70
numarall satrdaki PRINT komutunun sonucu olan sayag degeri
ekrana yazilacaktir. Ayrica, DATA satinndaki isimler bir dizide saklan-
malarina ragmen kullaniimamigtir.

8) Bir onceki ornekteki sonucu veren, ayni zamanda kogula
uyan kigilerin isimlerini listeleyen bir program: ' o

10 DIM S$(11),N(11)
20 FORT =1 TO 11
30 READ S$(T),N(T) :
40 IFN(M)>= 6 THEN S = S'+ 1 : PRINT S$(T)
50 NEXT T g ]
60 DATA CAN, 8, CEM, 6, AYSE, 4, GUL, 7, MINE, 9,
YASEMIN, 3, SEMA, 5, NIHAL, 6, CIGDEM, 5,
GIZEM, 8, ANI, 9
70 PRINT S;"kisi 6 ve daha yukari not almistir."

Bu kez kosula uyan bilgilerin listelenmesi de istendiginden, IF ...
THEN ciimlesinde 'S = S + 1’ komutunun diginda bir de PRINT ko-
mutu kullanilmistir. iki komut arka arkaya verilmis oldugundan,.arala-
nnda ( : ) bulunmaldir.

9) Bir énceki 6rnegi kullanarak, bu kez kosula uyan ki§ilerin.
isimlerini 6nce bagka bir diziye aktaran, daha sonra bu diziyi ekrana
. listeleyen bir program:

10 DIM S$(11),F$(11),N(11)
20 FORT =1 TO 11

30 READ S$(T),N(T)

40 IF N(T)>= 6 THEN F$(T) = S$(T)

50 NEXT T ) _

60 DATA CAN, 8, CEM, 6, AYSE, 4, GUL, 7, MINE, 9,
YASEMIN, 3, SEMA, 5, NiHAL, 6, CIGDEM, 5,
GIZEM, 8, ANI, 9
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70 FORY = 1 TO 11
80 PRINT F$(Y)

90 NEXT Y
S$ dizisi SAYAC F$ dizisi
CAN 1 CAN
CEM 2 CEM
AYSE 3
GUL 4 GUL
MINE 5 MINE
YASEMIN 6
SEMA 7
NIHAL 8 NiHAL
GIGDEM 9
GIZEM 10 GIZEM
ANI 11 ANI

Goérildaga gibi elemanlarin ekrana ¢ikmasina kargin, kosula uy-
mayan her eleman igin birer satir bogluk olugmusgtur. Bunun nedeni,
dizi olusturulurken, kosula uymayan elemanlann aktanimamast, onla-
rnn yerinde daha énceden varolan bogluklarin ekrana ¢ikmasidir. Bu-
rada dikkat edilmesi gereken bir baska nokta da, yeni olugturulacak
dizinin, dizilerin tarimlandigi DIM satinnda yer almasi gerektigidir.

10) Bir énceki 6rnegi kullanarak, bu kez kosula uyan kisilerin
isimlerini ikinci diziye basindan baglayip sirah olarak (arada bosgluk
birakmadan) aktaran ve daha sonra bu diziyi ekrana listeleyen bir .
program ’

10 DIM S$(11),F$(11),N(11)

20 FORT = 1 TO 11

30 READ S$(T),N(T)

40 IFN(M>=6THEN S =S + 1: F$(S) = S$(T)

50 NEXT T

60 DATA CAN,8,CEM,6,AYSE,4,GUL,7,MINE,9,
YASEMIN,3,SEMA,5,NiHAL "6,CIGDEM,5,GIZEM,8, ANL,9
70 FORY =1TO S

80 PRINT F$(Y)

90 NEXTY
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S8 dizisi SAYAG F$ dizisi
CAN 1 CAN
CEM 2 CEM
AYSE 3 GOL
GUL 4 MINE
MINE 5 NiHAL
YASEMIN 6 GIZEM .
SEMA 7 ANl
NiHAL 8

GIGDEM 9

GIZEM 10

ANI 1

Bu kez dizi sirali olarak olugturuldugu igin, bogluklar kelimelerin
aralarinda degil, dizinin sonunda kalmigtir. Diziler arasinda bu tlrld
bilgi aktarma ydntemine sayagh (siral)) atama deniir. 40 numarali sa-
tirda géraldigu gibi, sayacin degeri kogula uyan elemanlar igin artli-
nidigindan, yeni dizi sirali olarak meydana getirilir. Atama iglemini
gerceklegtiren 'F$(S) = S$(T)’ komutunda, yeni olusturulan dizinin
indisi sayag, digerininki ise ddngu degiskenidir.

Yeni olugturulan dizideki isimleri listelemek igin, 70 ve 80 numa-
rall satirlar arasindaki déngi kullanilmigtir. Bir énceki érnekte "1 TO
11’ seklinde agilmig olan bu déngd, bu kez '1 TO 8’ olarak agil-
migtir. Bunun nedeni, sayagh atama kullanildiginda, yeni diziye ata-
ma yoluyla aktarimis bilgi adedi, sayag deg|§kemnde (S) saklan-
maktadir. :

11) 15 elemanl A dizisindeki sayilardan negatif olanlan N, pozitif
olanlan P dizisine aktarp, daha sonra bu iki diziyi listeleyen prog-
ram:

10 DIM A(15),P(15),N(15)
20 FORX = 1 TO 15
30 READ A(X)
40 IF A(X)>0 THEN S1 = S1 + 1 : P(S1) ='A(X)
50 IF A(X< 0 THEN S2 = $2 + 1: N(S2) = AX)
60 NEXT X

70 DATA 23,4,-5,6,12,-45,3,-78,3,98,-123,42,-45,4,6
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80 PRINT "Pozitif sayilar:"
90 FOR X =1 TO S1

100 PRINT P(X)

110 NEXT X

120 PRINT "Negatif sayilar:"
130 FOR X =1 TO S2

140 PRINT N{X)

150 NEXT X

Bu programda yeni olugturulan iki ayn dizi oldugundan, bu dizi-
lerin her biri icin ayn birer saya¢ kullaniimaldir. En sondaki listele-
- melerde ise ddnguler her dizinin kendi sayacina gére aciimahdir. Bu
programda ayrica her dizi igin, o dizinin ézelligini gésteren bir baghk
yazilmigtir.

12) DATA satinndaki 11 saylyi sondan baga dogru listeleyen bir
program: ‘

10 DIM A(11)

20 FOR | = 1 TO 11

30 READ A(l)

40 NEXT |

50 DATA 2,5,8,13,24,29,34,35,46,61,69
60FORJ =11 TO1STEP-1
70 PRINT A(J)

80 NEXT J

Bilindigi gibi, DATA satinndaki bilgileri yazildiklan siranin diginda
bir sirada okumak olanaksizdir. Bu sayilan tersten listelemek icin tek
yol, hepsini bir diziye yerlestirdikten sonra bu diziyi tersten listele-
mektir. 60 numarali satirda da gérildigu gibi, indis olarak kullanilan
déngl degiskeninin degeri, 11’den baglayip istendigi gibi geriye
dogru 1'er eksilerek gitmektedir. Bdylece 11’inci elemandan
baglayarak 1'inci elemana kadar dizi tersten listelenmig olacaktir.

13) 5 kigiye ait isim ve telefon numaralannin kayith oldugu iki di-
ziden yararlanarak, klavyeden girilen kigiye ait telefon numarasini
ekrana yazan bir program:
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10 DIM A$(5),T$(5)

20 FORK=1TO 5

30 READ A$(K),T$(K)

40 NEXT K

50 DATA MELEK, 192 42 67, MURAT, 234 52 88,
HASAN, 525 88 99, AYSE, 912 34 17, MEHMET,
624 81 02

60 INPUT B$

70 FORI=1TO 5

80 IF A$(l) = B$ THEN PRINT T$(l)

90 NEXT |

Programdaki ilk dongide DATA satirindaki bilgiler ait olduklan
dizilere yerlegtirilecektir. daha sonra klavyeden girilen isim ikinci bir
doénguyle isim dizisinde aranacak, eger bulunursa bu ismin kargihgi
olan telefon numaras: ekrana yazilacaktir. Eger isim bulunamazsa,
ekrana hicbir sey yazilmayacaktir. Bu programda telefon numaralar
icin sayisal degisken degil, alfabetik degisken kullaniimistir, ¢inkua
telefon numaralanyla ilgili aritmetiksel iglemler (toplama, ¢ikarma,
vb.) yapiimasi s6z konusu degildir. Bu tur degisken kullanmanin ya-
ran, telefon numaralarinin aralarinda bosluklarla veya aciklamali ola-
rak ( Ornek: 572 18 46 / 4 hat ) yazilabilme olanaginin saglanmasi-
dir. :

~ NOT: Yukandaki program, érnek olarak 5 kisi icin hazirlanmigtrr.
Istenirse gerekli sayilar ve DATA satinndaki bilgiler arttinlarak gercek
anlamda bir telefon rehberi olarak kullanilabilir. Ayrica programin en
sonuna eklenebilecek bir 'GOTO 60’ komutuyla, isim arama surekli
olarak devam ettirilebilir.

| 14) 8 elemanh bir dizideki gehir isimlerinden 1’inci ve 4’Gncu
harfleri ayri olanlan bagka bir diziye aktanp bu yeni diziyi listeleyen
bir program: '

10 DIM A$(8),B$(8)

20 FORR=1TO 5

30 READ A$(R)

40 IF LEFT$(A$(R),1) = MID$(AS$(R),4,1)
THEN S = S + 1: B$(S) =A$(R)
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50 NEXT R

60 DATA ADANA, ANTALYA, BOLU, KARS, SAMSUN,
MUS, iZMIR,MERSIN

70 FORD =1TO S

80 PRINT B$(D)

90 NEXT D

Bu program calistinldiginda, asagidaki gérintii ekrana gikacak-
tr:

ANTALYA
SAMSUN
iZMiR

1’inci ve 4’Uncu harflerin kargilastirmasi 40 numaral IF ... THEN
satinnda yapilmigtir. Bu satirdaki parantezlerin kullanimina ozellikle
dikkat ediimelidir. Buradaki karakter fonksiyonlannin gerektirdigi pa-
rantezlerin icinde, dizi elemanlarn kullanilmigtir. Bu durumda dizi in-
dislerinin icine yazildigi parantezierin de kullanimina 6zen gbésteril-
melidir.

15) DATA satinndaki 12 ismi bir diziye yerlestirdikten sonra,
klavyeden girilen sira numarasina goére diziden istenen bir ismi ekra-
na yazan ve bu islemi surekli olarak tekrarlayan bir program:

10 DIM A$(12)

20 FORH =1TO 12

30 READ A$(H)

40 NEXT H ) _

50 DATA EBRU, HALE, CAN, GULAY, SERPIL,
SELMA, CELAL, DURSUN, FERDA, EKREM, AYHAN,
SADRI

60 INPUT "KACINCI isMi GORMEK iSTIYORSUNUZ
"S B

70 PRINT A$(S)

80 GOTO 60

141



RUN

KAGINCI iSMi GORMEK iSTIYORSUNUZ ? 4
GULAY

KAGINCI iSMi GORMEK iSTIYORSUNUZ ? 9
FERDA

KAGINCI iSMi GORMEK iSTIYORSUNUZ ? 2
HALE

KAGINC! iSMi GORMEK iSTIYORSUNUZ ? 12
SADRI

KAGINCI iSMi GORMEK iSTIYORSUNUZ ? 15
Subscript out of range in 70

Bu programin bir hata mesaji vererek durmasinin nedeni, indis
degeri olarak 12'den buylk bir sayi kullanilarak dizide bulunmayan
bir elemana ulasiimak istenmesidir. Bu hata mesaji, dizi sinirlan
disina gikilchgini belirtir. Bu tdr bir yanhigiikla bu programin durmasini
engellemek igin, INPUT satinndan sonra gu kontrol satin eklenebilir:

65 IF S>12 OR S<1 THEN ?"DiZiNiN YALNIZCA 12 ELEMANI
VAR.":GOTO 60 ’ -

16) 1987 ve 1988 yillan igin klavyeden girilen aylik bilgisayar
fiyatlanini iki ayn diziye yerlegtiren ve bu bilgileri uygun bagliklar attin-
da, DATA satinndan okunarak bagka bir diziye yerlegtiriimig olan ay
adlariyla birlikte listeleyen bir program:

10 DIM F87(12),F88(12),AY$(12)

20 FORM =1 TO 12

30 READ AY$(M)

40 INPUT 1987 ";F87(M)

50 INPUT 1988 ";F88(M)

60 NEXT M _

70 DATA OCAK, SUBAT, MART, NiSAN, MAYIS,
HAZIRAN,TEMMUZ, AGUSTOS, EYLUL, EKiM,
KASIM, ARALIK

socLs _ o

90 PRINT " iKi YILLIK FiYAT LiSTESi:"
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100 PRINT " "
110 PRINT "AY","1987","1988" :
120 PRINT ".-...;.“ LS. " L S— »

130 FOR N = 1 70O 12

140 PRINT AY$(N),F87(N),F88(N)

150 NEXT N

Bu programda dizi adi olarak, kullamim amacini hatirlatmasi
amaciyla F87 ve F88 kullanilmigtir. Buradaki 87 ve 88 sayilari-
nin program igin 6zel bir anlami yoktur.

Sonucu almak i¢in ikinci bir dongl agilmasinin nedeni, bilgilerin
bir bélimdndn klavyeden girilmesidir. Bilgi girisiyle listeleme bir ara-
da yapilamayacag igin, listeleme icin ikinci dongu kullanimigtrr.

17) 11’er elemanh G¢ ayn dizinin kargiikh elemanlarnnin topléml
20 ile 30 arasinda ise bu toplami 4’Gncu bir diziye aktarip, bu diziyi
bos bir ekranda 15'inci sttun Gzerine listeleyen bir program:

10 DIM A(11),B(11),C(11),D(11)
20 FORY =1 TO 11

30 READ A(Y),B(Y),C(Y)’

40 TOP = A(Y)+B(Y)+C(Y)

50 IF TOP>20 AND TOP<30 THENS =S + 1 :
D(S) = TOP

60 NEXT Y

70 CLS o

80 PRINT TAB(15);"D Dizisi®
90 PRINT TAB(15);"--e-e-s-"

100 FORU =1TO S

110 PRINT TAB(15);D(V)

120 NEXT U

18) 13 elemanl bir dizinin 1000'den blydk elemanlarinin %
20'sini ikinci bir diziye atayarak bu yeni diziyi ekrana yazan bir prog-
ram: '
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10 DIM A(13),B(13)

20 FORD =1TO 13

30 READ A(D)

40 IF A(D)>1000 THEN S = S + 1: B(S) =
A(D) * 0.20

50 NEXT D

60 PRINT *B DiziSi :"
70FORG =1TO S
80 PRINT B(G)

90 NEXT G

" 19) 11 elemanl bir dizide, degeri 5'e esit olan elemanlarin kagin-
¢l sirada olduklarint yazan bir program:

10 DIM A(11)

20 FORZ =1 TO 11

30 READ A(2)

40 IF A(Z) = 5 THEN PRINT Z
‘50 NEXT Z

60 DATA 4,3,5,8,9,5,2,3,8,5,3

20) Bir fabrikada caligan 8 ig¢inin saat Ucretleri ve bir haftada
kac saat calistiklan kiavyeden girildiginde, bdtln iggilerin haftalik
maaglarini listeleyen ve iggilere édenecek toplam para miktanni ya-
zan bir program:

10 DIM MAAS(8)

20FORI=1TO8 |

30 INPUT "SAAT UCRETI ";SU

40 INPUT “"CALISMA SAATI *;CS

50 MAAS(l) = SU * CS

60 TOP = TOP + MAAS())

70 NEXT |

80 PRINT "i$GILERIN TOPLAM MAASLARL:"
90 PRINT *

100 FORC = 1TO 8

110 PRINT MAAS(C)

120 NEXT C

130 PRINT "-ceereeee "

140 PRINT "TOPLAM =";TOP
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21) 13 elemanl sayisal bir dizide, degeri 12 ile 20 arasinda olan
elemanlarin ortalamasini bularak, bu ortalamadan biylik olan ele-
manlar.listeleyen bir program: '

10 DIM A(13)
20 FORJ =1 TO 13
30 READ A(J) .
40 IF A(J)>12 AND A(J)<2@ THENS =S + 1 :
TOP = TOP + A(J)
50 NEXT J

'+ 60 DATA 11,42,16,20,13,7,68,19,10,14,11,39,17
70 ORT = TOP / S
80 FORL =1 TO 13
90 IF A(L)>ORT THEN PRINT A(L)

100 NEXTL -

‘Ortalamanin hesaplanabilmesi igin, ortalamasi bulunacak saylla-
rin toplaminin ve adetlerinin bilinmesi gerekmektedir. Burada kosula
uyan sayilarin ortalamasinin bulunmasi istendigi igin, IF ... THEN sa-
tinnin sonunda hem sayma, hem. de toplama islemleri yapilmigtir.
Daha sonra bu toplam, adedi gdsteren saya¢ degiskenine bolline-
rek yalnizca kosula uyan sayilanin ortalamasi hesaplanmistir.

22) 6 mal icin klavyeden girilen miktar ve birim fiyatina gb_ré, bos
bir ekrana 'A SIRKETI SATIS LISTESI' baghgl altinda 'MIKTAR’,

'FIYAT' ve 'TUTAR’ sttunlan halinde bir liste cikartan ve en altta da
toplam satig tutanini yazan bir program:

10 DIM M(6),F(6),T(6)
20FORB=1T06

30 INPUT "MIKTAR VE FiYATI GIiRINiZ ";M(B),F (B)
40 T(B) = M(B) * F(B)

50 TS = TS + T(B)

60 NEXT B

70 CLS o o

80 PRINT " A SIRKETi SATIS LISTESi:"

90 PRINT " : n

100 PRINT "MiKTAR","FIYAT","TUTAR"
110 PRINT "eeeeee® P Vo0
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{20 FORQ =1TO 6

130 PRINT M(Q),F(Q),T(Q)

140 NEXT Q

150 PRINT ,,"=------ "

160 PRINT ,"TOPLAM SATIS ="TS

Bu programda 150 ve 160 numaral satirlarda PRINT komutun-
dan hemen sonra kullanilan virguller, ¢izgiyi ve toplam satig degerini
{iclincy sttunun tam altina getirebilmek igindir.

23) iki futbol takimi icin DATA satinnda verilen 6 haftahk gol
sayillanna gore her takim igin ortalama gol sayisini bulan ve kaginc
haftalarda ortalamanin altinda gol atiidigini listeleyen bir program:

10 DIM A(6),B(6)
20 FORW =1TO 6
30 READ A(W),B(W)
40 TA = TA + A(W)
50 TB = TB + B(W)
60 NEXT W
70 DATA 3,4,1,0,2,4,2,6,4,2,1,1
80 ORTA =TA/ 6
90 ORTB = TB/ 6
100 CLS -
110 PRINT "ORTALAMANIN ALTINDA GOL ATILAN
HAFTALAR:"
120 PRINT " “
130 PRINT "A TAKIMI"
140 PRINT "--meeme”
150 FORH =1TO 6
160 IF A(H)<ORTA THEN PRINT H
170 NEXT H
180 PRINT
190 PRINT "B TAKIMI"
200 PRINT "-—--m--"
210 FORH =1TO 6
220 IF B(H) <ORTB THEN PRINT H
230 NEXT H
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24) Eleman sayist klavyeden girilen bir diziye, yine klavyeden gi-
rilerek yerlestirilen isimleri bos bir ekran Gzerine sondan baga dogru
“listeleyen bir program:

10 INPUT "ELEMAN SAYISI *E
20 DIM A$(E)

30 FORX =1TOE

40 INPUT A$(X)

50 NEXT

60 CLS

70 FORY = E TO 1 STEP -1
80 PRINT A$(Y)

90 NEXT

Bu programda dizinin eleman sayisi klavyeden girilmis ve DIM

komutuyla birlikte dizinin eleman sayisini belirleyen deger olarak E
degiskeni kullaniimigtir.
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SORULAR:

Isim___ YAS
MEHMET 16
NiL 21
ANl - 1
SERPIL 35
SAMI 19

2) 5'er elemanh A ve B dizilerinin kargiikh elemanlanndan
carpimlari 200'den buylk olanlarnn toplamlanni sirali olarak C
dizisine atayan ve en son olarak C dizisini listeleyen bir prog-
ram yapiniz.

A_. B
15 12
19 21
i1 10
13 12
18 15

3) Klavyedeh girilen 8 ismin ilk harflerini bog bir ekrana lis-
teleyen bir program yapiniz. .

4) A ve B dizilerindeki karsilikh elemanlardan ikisi de 3'ten
blyiikse bu sayilarin ¢arpimlarini, degilse toplamlanni C dizi-
sine atayan ve Ug diziyi de listeleyen bir program yapiniz.

-

1
1
1
1
i

- I XS
©w~NO N
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DISKET VE KASET KULLANIMI:

Bilgisayarin belle§indeki program, bilgisayar kapatidiginda veya
elektrik ‘akiminin herhangi bir nedenden dolayi kesilmesi durumunda
. silinir. Uzun bir sire emek verilerek hazirlanmis bir program, daha

“sonra kullaniimak istendiéindg, kalict bir kayit ortaminda (disket, ka-
set, disk, vb.) saklanmalidir. Ornegin, her gin kullanilacak bir prog-
rami, sabah yazmak, kullandiktan sonra silmek ve ertesi gln tekrar
yazmak, &zellikle uzun programlar icin son derece zahmetli ve an-
lamsiz bir iglemdir.

Programiari daha sonra kullanmak amaciyla bir kayit ortami Gize-
rine kaydetmek igin BASIC'te SAVE komutu kullanilir.

Genel kullanim:

SAVE <"program adi"> [.P1
| veya
* SAVE <"program adi"> [, Al

- SAVE komutundan sonra tirnak isaretleri arasinda kullanilan
.program ismi en fazla 8 karakterden olusabilir ve bu karakterler
iginde harfler ve sayilardan bagka karakter bulunamaz.

' Program adi yazilip tirnak kapatildiktan sonra eger 'P’ ifadesi de
komuta eklenirse, program korumal (Protection) olarak kaydedilir;
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daha sonra, programin caginlip listesinin gorilebilmesi engellenmig
olur. Bu sekilde kaydedilmis olan programlar yalnizca cahstinlabilir.

P harfi yerine A harfi kullanilirsa, program ASCIl (makina dilinde) |
kodunda saklanir.

ORNEKLER:

1) SAVE "STOK"

Bu drnekteki STOK ismi, bellekteki programa verilmig olan isim-
dir. Program isimleri, programin amacityla uyumlu olursa, daha sonra
kullanitacadi zaman hangi program isminin hangi programa ait ol-
dugu kolayca hatirlanabilir.

Bir program diskete kaydedildiginde, program isminin yanina,
bu programin BASIC dilinde yazimig oldugunu gosteren " BAS' eki
bilgisayar tarafindan otomatik olarak yerlestirilir. Diger programlama
dillerinde de bilgisayar degigik ekler vermektedir. (Bu ekler, istenirse
programci tarafindan da belirlenebilir. Ornek: SAVE "STOK.PRG" )

2) SAVE "B: STOK.BAS"

Bu &rnekte ‘STOK’ isimli program B slrdcistinde bulunan dis-
kete kaydedilir.

3) SAVE "TRIGONOMETRI"

Bu ornekteki programin adi 8 karakterden uzun oldugu igin, bil-
- gisayar bu komut verildiginde bagtan 8 karakteri alarak kayit yapa-
' caktir. Trigonometri ile ilgili bir programa isim verilmek istendiginde
" bu isim kisaca TRGNMTR olabilir.
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NOT: Bir program kaydedilimek istendiginde, ayni isim kul-
lanilarak daha énceden kaydedilmis bagka bir program varsa,
en son kaydedilen program saklanir, daha énceki silinir. (Bazi
BASIC yorumlayicilarinda eski program da .BAK ekiyle sakla-
nir.)

Disket Uzerinde kayith olan programlarin listelenmesi icin, CAT
komutu kullarulir. (Bu komut, PC tiri bilgisayarlarda kullanilan BA-
SIC yorumlayicilarinda FILES , igletim sisteminde ise DIR seklin-
dedir.)

Kayit Unitesinde saklanmig bir programi bellege geri almak ama-
ciyla BASIC dilinde LOAD komutu kullanilir.

Genel kullarmm:

LOAD "program ad"

LOAD komutuyla bir program adi kullanilirken, SAVE komutuyla
gegerli olan kurallara uymak gerekir.

NOT. Disket kullaniliyorsa, programlann disket tzerindeki
yerini bilgisayar kendiliginden belirler. Béylece birden cok
programin yanhglikla ayni bélgeye kaydediimesinin engellen-
digi gibi, bir programa ulagmak istendiginde, o programin dis-
ket Uzerinde aranmas, bilgisayar tarafindan gerceklestirilir. Ka-
set kullaniliyorsa, programlann kasedin neresinde kayith ol-
dugunu bilmek, programcinin gorevidir. Kaset kullanirken
programlann Gst Uste kaydedilmesi gibi yanlisliklardan kacin-
maya cok dikkat edilmelidir. Bunun igin en iyi yardimci, hemen
hemen biitin kaset Unitelerinin (zerinde bulunan sayactir (nu-
merator). Bazi gelismis bilgisayarlarda, kaset tizerindeki prog-
ramlann aranma iglemi, bilgisayar tarafindan otomatik olarak
yapilabilmektedir. '
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ORNEK:

LOAD "STOK"

Bu komut, STOK adiyla daha énceden kaydedilmig olan progra-
mi belle§e geri alir. Bu arada, eder bellekte bagka bir program var-
sa, STOK programi onun yerini alir ve dénceki program bellekten sili-
nir. STOK isimli program daha dnceden kaydedilmemi§se (veya yan-
s diskette araniyorsa), bilgisayar bir hata mesaji (File .not found -
Dosya bulunamad) vererek iglemi gergeklegtlrmez
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ALT PROGRAMLAR:

/

Bir program icerisinde sik sik tekrarlanacak bir grup deyim veya
fonksiyonu programin gesitli yerlerinde bir kereden ¢ok kullanmak -
yerine bu bdlim yalnizca bir kez yazilip, program icinde gerekli ol-
dugu yerlerde &zel bir komut yardimiyla caginlarak kullanilabilir. Bu
tar kullarim, programin hazirlanmasini, kontroliinii ve hatalann bulu-
narak dizeftilmesini blyik olgtide kolaylagtinr, :

Asil programia Dbirlikte, fakat ondan bagimsiz olarak yazlan
programin bu boélimdne alt program (subroutine) adi verjlir. TGm
programin, alt program digindaki bélimine ise ana program (veya
¢agiran program) denir. Bir programda, istenilen sayida alt program
olabilir. Bir alt program, genellikle ana program tarafindan caginidig
gibi, bagka bir alt program tarafindan da gaginlabilir.

Bu iglemleri gergeklestirmek icin BASIC'te GOSUB ve RETURN
komutlan kullanilir.

GOSUB komutu:

GOSUB komutu, bir program icinde belirli bir alt programa gide-
rek bu alt programin uygulanmasini saglamak icin kullanibr. GOTO
ve SUBROUTINE kelimelerinden tiiremistir.

Genel kullanim:

. GOSUB <sat|r‘numaraS|>
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Buradaki satir numarasi, gidilecek alt programin ilk satinnmin nu-
marasidir. (BASIC digindaki birgok dilde ve yeni ¢ikan bazi BASIC
derleyicilerde satir numarasi yerine, alt programin timine verilmig
olan bir isim kullanilabilir.)

GOSUB ve GOTO komutlan, kullanim ve iglev olarak birbirlerinin
hemen hemen aymidir, Program akigy, iki komutta da numarasi veril-
mis olan satirdan devam eder. Tek ve ¢ok énemli olan fark, GOSUB
komutunun, program akiginin aktarldigi alt programdan ana progra-
ma dénlg yapilacagini belirtmesidir.

RETURN komutu: -

Alt programdan ana programa geri donligl saglayan komut, RE-
TURN komutudur. Bu komut, bir alt programin ‘geri dén’ anlamina
gelen en son komutudur.

Genel kullanim:

RETURN

'RETURN komutu program akigini, ait oldugu alt programa gegisi
saglayan GOSUB komutundan bir sonraki komuta génderir.

GOSUB ve RETURN komutlarinin program iginde kullanimiarnyla
ilgili bir rnek:

10 Komut-1

20 GOSUB 200

30 Komut-4

40 Komut-5

50 END _
200 Komut-2
210 Komut-3
220 RETURN
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Bu programda 10 numarall satrdaki Komut-1 uygulandiktan
sonra program akigl GOSUB 200 komutuyla 200 numarali satira ge-
ger. 200 ve 210 numaral satirlardaki komutlar da uygulandiktan son-
ra, 220 numarall satirdaki RETURN komutu programi 30 numarali-sa-
tira geri génderir ve program 30, 40 ve 50 numarali satirlardaki ko-
mutlarin uygulanmasiyla sona erer. Bu programda 10 ve 50 numarali
satirlar arasindaki béiim ana program, 200 ve 220 numarali satirlar
arasindaki bolim ise alt programdir.

Ana programdan alt programa gegis yalnizca GOSUB komutuyla
olmalidir. Bunun diginda, program satir numaralarinin sirasina gére
normal akisiyla alt programa gegmemelidir, ¢lnk( bu tir bir gecis
sonucunda alt program bir kez daha uygulanacak ve bilgisayar RE-
TURN komutuyla karsilaghginda, GOSUB kullanimadan RETURN
kullanilmis oldugu icin bir hata mesaji (RETURN without GOSUB) ve-
rerek programi durduracaktir. Bu tir hatali gegigleri engellemek igin,
ana program ve alt program arasinda STOP, END veya GOTO ko-
mutlarindan birisi kullaniimalidir. B

- ORNEKLER:

1) Klavyeden girilen bir sayinin iki katini bir alt programda he-
saplayip ana programda sonucu yazan bir program:

10 INPUT A

20 GOSUB 100
30 PRINT B

40 END
100B=A%*2
110 RETURN

Bu programda, A sayisi klavyeden girildikten sonra, bilgisayar
.GOSUB 100 komutuyla 100 numarali satira gidecek, burada B'nin
degerini hesaplayacak, RETURN komutuyla GOSUB satirindan bir
sonraki satir olan 30 numaral satira dénecek ve B'nin degerini yaza-
rak sona erecektir.

2) 12 elemanl bir isim dizisinin klavyeden girilen bilgilerini bir alt
programda listeleyen ve sona eren bir program:
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10 DIM A$(12) .
20 FORC = 1 TO 12
30 INPUT A$(C)

40 NEXT C

50 GOSUB 200

86 END
200FORD =1T0O12 "
210 PRINT A$(D) "
220 NEXT D
230 RETURN

Klavyeden girilen bir dizi isim, 200 numarali satirdan baglayan alt
programda listelenecek ve RETURN komutuyla dogrudan dogruya
END’e gelerek duracaktir. :

3) 8 elemanh bir dizinin eleman degderlerini DATA satirndan
okuyarak listeleyen, daha sonra dizinin 3'Gnetl, 4'tinci ve 5'inci ele-
manlarinin degerlerini klavyeden girilecek sayilara egitleyerek dizi
elemanlarinin hepsini tekrar ekrana listeleyen bir program:

" 10 DIM A(8)
20FORR=1TO 8
30 READ A(R)

40 NEXT R

50 DATA 4,6,3,7,9,8,1,3
60 GOSUB 500 .
70FORT =3TO5
80 INPUT A(T)

90 NEXT T \

100 GOSUB 500
110 END
500 FORI =1TO 8
510 PRINT A(l)

520 NEXT I
530 RETURN

- Bu programda, dizi elemanlarinin hepsinin yazdirilmasi iglemi iki
kez tekrarlanmaktadir. Program iginde iki ayri FOR ... NEXT déngusu
kullanarak listelemek yerine bu  déngi yalnizca bir kez,- fakat
alt program olarak kullanildidinda, istenildiginde ¢aginlarak (GOSUB
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500) listeleme yapilabilir. 60 numaral satirdaki GOSUB komutu, alt
programin bir kez uygulanmasini saglar. Bundan sonra program 70
numarah satira geri déner. 100 numaral satirdaki GOSUB komutun-
dan sonra ise bilgisayar alt programi ikinci kez uygulayarak 110 nu-
marall satira déner ve sona erer. Dider bir deyisle, RETURN komutu
en son kullanilan GOSUB komutundan bir sonraki komuta donusi
saglar. -

4) 8 cesit mala ait mal adi ve fiyat listesini klavyeden girilen bilgi-
lere gbre bog bir ekrana uygun bashklar altinda cikartan, bu listeyi
ekranda bir sire beklettikten sonra ayni iglemi 12 cesit mal igin tek-
rarlayan bir program:. : :

10 DIM M$(12),F(12)
20 FORX =1TO 8

30 GOSUB 200

40 NEXT X

50 GOSUB 300

60 FOR T = 1 TO 5000
70 NEXT T '
80 CLS

90 FOR X = 1 TO 12
100 GOSUB 200

110 NEXTX

120 GOSUB 300

130 END
200 INPUT M$(X),F(X)
210 RETURN
300 CLS
310 PRINT "MAL ADI",“FIYATI"
320 PRINT "emeee® acece®
330 FORX =1TO 12
340 PRINT M$0X),F (X
350 NEXT X .
360 RETURN
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- SORULAR:

1) DATA satinindan isimleri ve dogum yillan okunan beg
kisinin yag ortalamasin bir alt programda hesaplayip yazan ve
ana programda yaglan ortalamadan kiglk olanlann isimlerini
listeleyen bir program vapiniz. '

DATA Ahmet,1971,Mehmet,1959,Ayla,1954,Hakan,1973,Tu-
ran,1968 ‘

2) Bir dikdortgenin iki kenarnin uzunluklan klavyeden giril-
diginde, bir alt programda dikddrtgenin alanini hesaplayip, ana
programda sonucu yazan, eder alan 50'nin altindaysa baga
dénen bir program yapiniz.
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' BILGISAYARIN GRAFIK RENK VE SES
OZELLIKLERI:

Bilgisayar ekranindaki gorintl, satirlar ve sttunlar halindeki
noktalardan olusmaktadir. Piyasada en ¢ok kullanilan bilgisayarlarda
ekran soldan saga 640, asagidan yukan 200, yani toplam 128000
(640 x 200) noktadan olugmaktadir. Normalde ekran Uzerine yazilan
karakterler de belirli bélgelerde belirli noktalarin yan yana ve alt aita
gelmesiyle olugmaktadir.

Ekran Uzerinde, standart karakterler diginda gekiller olusturul-
mak istenirse, hemen hemen her bilgisayarda farkl olarak kullanian
birka¢ komuttan yararlanmak gereklidir.

Ekranin grafik yapisi, koordinat sistemine benzer olarak dizen-
lenmigtir. Sol Ust kése merkez (0,0) noktasi olarak kabul edilirse,
sa Ust kdge (639,0), sag alt kdse (639,199) ve sol alt kése (0,399)
olacaktir. (639 ve 199 sayilari, 0'Inci nokta satin ve situnu da ekran
zerinde oldugu igin kullaniimaktadir. 0'dan 639'a kadar 640 nokta
vardir.)

ORNEKLER :

1) Ekranun tam ortasina bir nokta koyan bir komut:

PSET (320,100)
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PSET komutu, kendisinden sonra verilmis olan sayilara gore.
ekran Uzerinde istenilen bir yere nokta koymak amaciyla kullanilir.
Komuttan sonra verilen ilk sayr merkezden baglayarak kag nokta
saga gidilecegini (x koordinah), ikinci sayi ise bu noktadan itibaren
kac nokta a§a§| gidilecegini (y koordinati) belirler. Ekranin ortasina
ulagmak icin gerekli koordinatlar 320 (640/2) ve 100 (200/2) olarak
hesapianabiiir.

2) Ekranin sol Gst kdgesinden sag alt k0§esme bir dogru cizen
bir program: ‘

LINE (0,0)-(639,199)

~LINE komutu, kendisinden sonra verilmis olan koordinatlara
.. gore ekran Uzerinde istenilen bir yere ¢izgi ¢cizmek amaciyla kullani-

hr. Birinci koordinat cizginin baslangic noktasml ikincisi ise bitis
noktasnm belirler. :

LINE komutunun ikinci kullanllig sekli ise agagidaki gibidir:
~ LINE -(50,100) |

Bu durumda bilgisayar, grafik kursériniin en son kaldigi nokta-
“dan (50,100) noktasina bir ¢izgi cizecektir.

Renk ve ses komutlarn:

Ekran Uzerinde elde edilen §ek||ler ve yazilarin rengi kuIIanllan
bilgisayarn kapasitesine gore istenildigi gibi diizenlenebilir. Eder
renkli bir monitér kullaniliyorsa, bilgisayann ézelliklerine gére Qe§lﬂl
renkler elde edilebilir. Monitér tek renkli (siyah-beyaz veya yesil) ise,
yalnizca bu renklerin tonlan (renkli yayinlann siyah-beyaz televiz-
yonda izlenmesi glbl) gdralebilir. :

Renk secimi icin COLOR komutu kullanilir. Genel kuIIanlm CO-
LOR A,B,C seklindedir. Burada A ekrana yazilan sekiller, B zemin, C
ise ekran gergevesinin rengini gosterir. Bu komuttan sonra ekrana
yazdinlan yazi veya sekiller, belirlenen renklere uygun olacaktr,

Grafik konusunda oldudu gibi, ses konusunda da 6zel komutlar
kullanilarak bilgisayarin istenilen sesi gikarmasi saglanabilir.
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Bilygisayann herhangi bir sesi ¢ikarmasi icin bu sesin periodu ve
stiresi verilmelidir.

 ORNEK:

SOUND A,B

SOUND komutundan sonra verilen 2 parametre (A ve B) muila-
ka kullarulmaldir. A sayisi sesin periodunu (incelik-kalinlik élgisi) ve
B sayisi siresini belirler. A sayisi kiglldikce ses kalinlagir; blyd-
dikge incelir.. B sayisi kiguldikce sesin suresi kisalr; blylddkge
uzar. ‘
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HATA MESAJLARI

1) NEXT without FOR

NEXT komutu FOR...NEXT dénglsl diginda kullamlmlg veya dongl
deglgkenl yanhs yazilmistir.

2) Syntax error :
Yazim hatasi yapilmistir. BASIC dilinin tanidnél komutlann disinda bir
kelime yaziimig veya komutlardan biri yanhs olarak kullaniimigtir,

3) RETURN without GOSUB o

RETURN komutu alt program disinda kullaniimigtir. (Daha bnce GO-
SUB kullanilmamigtir.) Genellikle ana programin durdurulmamasi ve
program akisinin istenmeyen bir bigcimde alt programa gecmesi so-
nucunda kargilasilir.

4) Out of DATA

READ komutuyla kullanilan DATA satinndaki venler eksik yazilmis
veya DATA satm hi¢ yaznlmam|§t|r ‘

5) Illegal functlon call

Bir komut veya fonksiyonla kullaniimasi gereken parametreye gecer-,
siz bir deger ven|m|§t|r

6) Overfiow

Bir aritmetik islemle elde edilen sonucun mutlak degeri, bilgisayarin
kapasitesini asacak derecede blylktir. _
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7) Out of memory

Bellek kapasntesi dolmug veya GOSUB komutu cok fazla i¢ |ge kulla-
nilmigtir. -

8) Unﬁefined ime number :

Programda var olmayan b|r satira ulagmak veya bu satin silmek is-
tenmigtir. :

9) Subscript out of range

Bir matris veya dizinin indislerinden herhang| biri gok buyuktur veya
boyut sayisi yanhs olarak kullaniimigtir. (Dnznde var olmayan bir ele-
mana ulagiimak istenmigtir.)

10) Duplicate definition
Bir dizi veya matris ikinci bir kez tammlanmak |stenm|§t|r

- 11) Division by zero

Sifira bdlme yapmak istenmigtir. .

12) illegal direct . _
Direkt modda (program d|§|nda) gegersiz olan b|r komut ver||m|§t|r

13) Type mismatch

Sayisal bir bllglyle alfabetik bir bilgi ayni islemde kullanilmis veya
karsilagtinimigtir. ,

- 14) Out of string space

: Programda bellege sngmayacak kadar ¢ok karakter dretilmig ve beI—
lekte saklanmak istenmistir.

"15) String too long

‘Gok uzun bir karakter dizisi (255 karakterden fazla) olugturulmak is-
tenmigtir..

16) String formula too complex

Karakter dizisi ¢cok karmagik ifadelerden oIU§turulmak istenmistir.
(Cok fazla karakter fonksiyonu i¢ ice kullanilmigtir.)
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17) Can’t 'continue‘ R ‘ o .
Hatali oldugu igin devam etmesi olanaksiz bir program durdurulduk-
tan sonra devam ettirimek istenmigtir.

“18) Missing operand |

Bir komutun veya islemin gerektirdigi ifadeler, ~sabitler "\(eya ‘
degiskenlerden biri veya birkagi eksik birakilmistir.

19) Line buffer overflow o »

Bir program satinna sigmayacak kadar cok karakter satira yaziimaya
calisiimigtir. o -

20) FOR without NEXT

Bir FOR...NEXT déngusinde NEXT kullaniimamigtir.

N’OT:,Diger hata mesajlan Ileri Basic kitabinin sonunda verilmigtir.
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