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On S6z

Ogrencilere 6nce érnekler gostermek, sonra 6gretmek temel prensibimizdir. Ornekler goste-
rilmeden ve bu yénde elestiriler yapiimadan cocuklarda bu ugras istemek, okumayi, yazmayr, gor-
meyi, kendi kendine 6§ren demek gibi anlamsiz bir seydir. ‘

Bu kitabin, resme bdyle baslanir ve séyle yapilir diye bir iddiasi yoktur. Yalniz dogaya bayle
bakilir, resim diline gore sdyle okunur diyebilinir. Bu kitap, geometrik formlari arastirma, sonra bu
formlara dayanarak bicimin temel yapisini yeniden kurma yetenegini kazandirma amacini guder.
Cocuklara dogay: sevdirmek, yasamla ilgilendirmek, onlari anlayish bir g6ris, bir disiince kavrami-
na ylkseltmek bitun ¢alismamin istegi olmustur.

istedim ki, cevresine hayretle bakan gocuk gérdiginu anlayabilsin, ¢6zsin ve ¢6zdigini
yeniden cizebilsin, kurabilsin. Cinki bu anlayis ve beceri icindeki bir cocugun resim olgunlugu yal-
niz ds ve fikrini besleyen bir cocuktan daha saghkl ve cabuk olur. (San‘at disinda)

Okul bir fabrikadir. Butin basansini planlastirmis, bicimlendirmistir. Cocuk burada neden yal-
niz dinlesin ve bakarak gizsin? Nicin gézlemler, incelemeler yaparak resim ¢izmesin? Nicin okurken
kroki almasin? Nicin tasarlarken bir yere bakmasin?

Bu kitabin icine ¢ocuklarin bitin sevgi, seving, merak hayalini sigdirdim. Cevrelerindeki es-
yalann, insanlann, kuslann, tavuklarin, baliklarin boton hayatt ...

Bu kitabin diger bir amaa da, 6grencilerin yeteneklerinin 6l¢timesi, gelistiriimesi bakimindan
yapilagelen testlerde yardima bir katkida bulunmasidir. Cocuklar bu kitaptaki 6rekleri incelerken,
esyalarin bigimlerini tanimalari, kimildama yonlerini bulmalanini, doganin obje sirlarini ¢ozebilmele-
rini saglayacaktir. ;

Bu kitap bir resim s6zI0§0 niteligini de tasir. Amatér bu kitabi acarak resmini gizmek istedigi
nesnelerin érneklerini gérebilir. Onlan inceleyerek kendisinde gizebilme giiciint bulabilir. Bir nesne-
nin geometrik formlarla nasil bicimlendigini ogrenir.

Resim Ogretmeni
Sadettin CAGLARCA
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DESEN - CiZGi

Dogru, egri ve kirk cizgiler, resim ¢iziminde bicimleri olusturan énemli elemanlardir, Ucgen,
kare, daire, poligon, oval, dikdarigen gibi geometrik temel alanlar objelerin temel kuruluslarini
olustururlar.

llkokul cocukiarnnin ve amatarlerin resim cizmekten hoslandiklarini bildigim icin, onlara re-
simlerini daha kolay ve basarih cizme yollarini 6gretmek istedim.

Resim cizgilerle yapilir. Cevremizdeki esyalar incelenirse, bicimlerinin duz, egri ve kirik izgile-
rin birlesmesinden meydana gelmis olduklarini gorUrUz. Okuyabilmek icin nasil alfabeyi bilmek ve
sarki séylemek icin nasil yeni notay 0grenmek gerekirse, resim yapmak icin de 6nce resmin temeli
olan duz ve egri cizgileri tanimak gerekir.

DUZ CIZGi

Dz cizgi nerede, ne ydnde ve ne bicimde bulunursa bulunsun, daima duz kalan cizgidir.
Acllir-kapanir bir metrenin parcalar, bir parmakiigin dikey demirleri gibi. DUz cizgiler ne kadar yon
degistirseler duzgUnlUklerini hicbir zaman kaybetmezler.

Yatay BUtUN ¢izgilere dogru
cizgiler denir

3RS

Paralel

Dogrularin kombinezonu

EGRI CIZGl
Uzatldigi zaman iki ucu da birlesecek kava gelebilecek niteligi fasiyan yay, yilan ve yarm da-
ire biciminde yay bicimi cizgilere denir. : :



CIZGI CESITLERI

D S
Bt
R i e AN
Paralel W—. ! Kesisen

Egik

Spiral
o Kirik
Oval

Cizginin Uc¢ fipi vardir: DUz ¢izgi, yuvarlak (oval) Cizgi, spiral cizgi. Bir sanat eserinde bu cizgi-
lerin uyumlari, ahenkleri plastik bilgilerle uygulanir.
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ALAN CESITLERI

O v VWH

Yildiz

Kelebek

Ucgen
Kare

Dikdértgen Besgen

Dogadaki esyalonn hepsi kendilerine 6zgU birtakim geometrik bigimler icinde olusurlar.
Smotr Bnce o geomelri bicimi kabataslak cizdikten sonra o esyayr hu geometrik alana yerlestire-
rek gesshinr.




CICEKLERDE AKS
— EKSEN -

s
s ¥

Objelerin akslarinin iki tarafindaki karsilikli parcalar esit olur. Bazen birbirine ne benzer ne de

denk olur. Buna assimeirik aks géruntiist denir. Ama genelde ressam aksin diger tarafina bicim-
ler, lekeler, uzatmalar ekleyerek simeirik aksin dengesini saglar

10



DIS
GEOMETRIK KALIPLAR

Kadeh Huni

Abajur

Armut
Kuslar

Dogadaki esyalann hepsi birfakim geometrik kaliplar iginde olusmuslardir. Amator once o
geometri bicimi kaba taslak ¢izdikien sonrd o esyay! bu geometrik kaliba yerlestirerek resme bas-

lar: Yaprak, armut, kus, huni gibi...
Resim ciziminde ilk zor beceri; bicimi bir kalipta olusturmaktir. Bundan sonrasi isciliktir.

Ll



OBJELERIN AKSI

o

insan simetrik bir aksa sahip. Fasulye 2, nergis 3, yildiz 4 simetrik aksli olup, denge dizenini
tasir.

Esya, bitki, hayvan, insan gibi varliklar doga yapilisiarina gére bir veya birden fazla simetrik
akslari vardir. Ressam cizimde ve objede dengeyi saglayan bu simetrik akslan arastirmistir. Denge,
ahenk, saglamlik saglamak icin.

Bu saksinin boy ve agiz akslar simetrik fonksiyon tasirlar. Bunu gozéninde futan amatdr,
dogru ahenkli, dengeli resim yapar.

12



CIZGI CIZME YONU

I | Kalemin Tutulusu

Dik Cizim

Paralel

/114 I“ l

Egik Cizim

Kesisme

Kalemin nasil tutuldugunu dik ve yatik cizgilerin ¢izim yonlerini géroyorsunuz. Bir kareyi ki-
cUk karelere bélerken, dik cizgiler yukandan asadiya, yatay ve paralel cizgilerse soldan saga dog-
ru gizilir.

Bos buldugunuz her yerde daima en guzel dogrular bigimler gizmeye elinizi alistinn. Kalemi
elinizden hicbir zaman disirmeyin. Her sanatin bir girakhidi, kalfahdr, ustaligi vardir.



PARALEL UYGULAMA

Merdiven

Parmaklik

Karyola

Bayrak
™~
Gt Karyola
1 t
Cl
Kep

Esyalann cogu esil bolomIG yapitlardir. Dikey ve yatay paralelleri araliklara bélerek meydana
getirilen esyalann cizimi garilmekiedir: Merdiven, demir karyola, tren yolu, parmaklik, kep gibi... is-
fe paralel UstunlUk kavraminda cizilen ayni tiirde esyalar.

14



PARALEL UYGULAMA

O A

Yatik Cizim Tarak

T T

Firca Dis Fircasl

\/ Firca

W e

RHATHIREALAAEA

SUplirge :

Yer fircasi

Bu tabloda: Sac taraklar ve degisik bicimdeki esyalar, sik aralikh bircok dogru cizgilerin cizil-
mesiyle olusturulmustur. Cizimi zor olarak diisinilen bu esyalarin ne kadar kolay oldugunu géri-

yOrsunuz.
Esyalar birbirlerinden dogru, edri veya kirik cizgi kimelerini veyahut da karelerin, dairelerin

ya da Ucgen bicimlerinin Ustinlogiyle goze hemen carparlar. Bu tablodaki esyalar dogru gizgilerin
Ustonlugono tasirlar.



DOGRULARLA ALISTIRMA
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Elek Sepet

Bu resimler dikey, yatay ve edik dogru cizgilerin katkilaryla yapilmiglardir. Kita plik icindeki ki-
taplar nTa p g radyator gibi...

N Ibd Tgll dgsky nlerde birbiri ky rak guzel, susli duv Imy-

dan g! e, bir ressam da cizgileri istedigi a Imdkli khtlbgm n giizel, e
10 goru ssokor.
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TEMEL BICIMDEN URETME

Temel .
blglﬂ’\ ®

Temel bicimden Uretilen degisik esyalar

@) O %,

Bicimden Bigime Gegme:

1-_'=="_1

Gordiguniz esyalar: sade bir dikdérigen Uzerinde aynmlar, ekcizimler yapmak islemiyle de-
gisik masa tipleri, gaz finnlan meydana getirilmistir. Demek ki, bicim ayni kalmak sartiyla birbirin-
den farkh degisik esyalar meydana getirilebilinir.

Cok karisik, cok ayrimli, cok siisli esyalarin mutlaka ana temel bir bicimden Uretildigini dUsu-
nun ve temel bicimi bulunuz.

Resim - S. Caglarca — F.2 17



DOGRULARLA YAPILAN
ESYALAR

S 4
: 0 A

o

Terazi

Kahve Degirmeni

- Y. Masasi

Soba

Cizimleri olduk¢a guc olan bu esyalar, dikey ve yatay dogrularla meydana gelmislerdir. Te-
mel bicimlerini ve bUtonU olusturan cevre cizgisini inceleyiniz. Bir resim temelden farklilik goster-
mez.

Terazi resminde yatay dogrular Ustun, sobada dikdogrular, kuzinede daha ¢ok kare bigimler
Ustundir. Her esyanin yomsmdo renk, bicim veya ¢izgi t0ronin Ustinlogu vardr. ik bakista bu Us-
tunl0gu arastirniz.

Bir temel bicim ne kadar degisik bir esya kiigina girerse girsin farklilik gostermez.

18
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Egik Cizgiler
Paraleller
Pt s s e i s s s g o
Acilar
Kesismeler

:E Catallik ;:

: Kopek
Kelebek

Egri cizgiler gibi, dodru cizgiler de egikliklerine gore "inis" deger kazanirlar. Birbirleriyle kesis-
fikleri zamanda olusturduklan agilaria tabloda gérduguniz gibi bircok esya, hayvan krokileri, mey-
dana getirirler. Zarf, kelebek, karaca, ¢atallik gibi esyalar edik dogru cizgilerden bicimlenmislerdir
Bircok harfler edik dogrularla meydana getirimislerdir.

19



UCGENLER

3

V Huni
I
Havug

Mala

Temel i Beuich

bicimlerde o7
Ucgenler y \Y""’;
> \ | e

Bayrak Samdan

[skemle 7
Tilki :

Abajur

Egik dogrulann meydana getirdidi agilar yardimiyla bir iggenden basglanarak bircok sade de-

gisik esyalarin resimleri kolaylkla cizilebilinir. Yeter ki, onlan olusturan geometrik temel bigimleri
gorUlebilsin....

Resimleri inceleyiniz.
Ucgenler yasantimizin ayrnimaz bicimleridir. Kullandigimiz esyalarda, dogada, her yerde bi-
zimle beraberdirler Daire ve kareden sonra doganin femel bicimlerinden biri de Ocgendir.

20



UCGEN UYGULAMA

Gonye Ors

Terazi /‘gunmo

e e e

Spray

5Opku/.\

N

Resimler, U¢genlerin uygulanmaslyla olusturulmus t0rll esyalar. Gonye, terazi, ugurima, Ja-
pon sapkasi gibi bu esyalann bigimleri timUyle Uggenlerin bicimlerinden esinlenilerek meydana
getirilmislertir. Esyalann ve doganin elemanlarinin resimlerini cizerken esyalarin yapisindaki U¢-
genleri arastinniz. Pol Sezan: Tabiatin yapisini G¢gen, silindir ve kireler olusturur, der.

21



BICIM DEGISIMI
Benzer bicimler - degisik bicimler
benzemeyen karisik bicimler

Legen

U=

Bardak Bardak Saksi

* Canta

Lo

e
Neve

Caydanlik SUzgeg

T == =

Saksi

Kullandigimiz gunlUk bircok esya incelenirse, bunlarin bicimleri ayni, fakat kullanis ihtiyaglari-
na gore degisik duruslu bicimie de ddev gérmektedirler. Dik, genis, ters gorintide esyalar.

a2



GIZEMLI EGRI CiZGILER

-
= L

Dogru Cizgiler Egri Cizgiler Daire

e N\

Baston Kazma Orak Vel Tirpan

2 =

A

4

AR

Esyalanin yansindan fazlasi daire ve oval bicimler icinde olusmuslardir. Baston, kerpeten, su-
mUklobdcek diz ve egri cizgilerden meydana gelmislerdir.

Resimde en guzel, en tath bicimleri meydana getiren cizgiler, egri cizgilerdir. Kullanmalar zor
fakat cok zevklidir.

23



TEMEL BICIMIi
YUVARLAK ESYALAR

Saat

Balon ; U ;

Egri ve yuvarlak cizgilerin resimdeki degeri, dogru cizgiler kadar énemlidir. Doganin bircok
varliklar ve kullandigimiz esyalar, dairelerden esinlenilerek ¢izilmislerdir. Araba tekerledi, calar sa-
at, kedi ...

Bakip da gérmeyen géz; kulagi olup da isitmeyen insana benzer. GézU, bicimleri ayirt etme-.
ye ahistirmak gerek.

GUnes

<

Jise

24



BiCIMLERE GECIS

AN

Temel bigim Oz Bicimden Uretme

T %

Benzer Bigimler

Goruntuleri degisik bircok esyanin temel yapisi aynidir. Oz bigimi degistirmeden temel bigim
Uzerinde yapilan ayrintilarla degisik esyalar gérintisine gidiiir. Buna resimde “transfigirasyon”
denilir.

Bir temel bicimden birgok resim Uretmek isi.

Oz Bigim

[EN]
&n



Odev geregi
TERS BICIMLER

S S,

—
Kova Saksi
Corba Tasi
Can Kadeh

Abajur

Resimler; fers taban edilmis, benzer bicimdeki esyalardir. Baska baska islerde kullanilan es-
yalara donusiuruimuslerdir. Bu bicimler ayni cevrenin gizgisini tasirlar. Su kovasinin bigimi, ters gizil-
mis sUf kovasindan baska bir sey degildir. Burada ressam temel bir bicimi 6devine gore ters taban
ederek degisik bir durumunu gostermektedir. (Benzer bicim).

25



KIRIK CIZGILER

—

Dogru Cizgiler \/\MMW\
AL L328”

Kirk Cizgiler

T O e o ChED e CIES @ EEED 6 S S o § GEmD S =

e G S SIS D O S © e IS ¢ 0 CEEES S O eI 8 © o

Bezemeler

Testere

Agag Testere
Girisik Cizgiler Daglar

Bu tabloda kirik ¢izgilerin degisik karakterleri ve_onlorla olusturulmus bircok esyanin resimleri
gorilmektedir. Testere, carklar, bezemeler, daglar... Insanlar dilleriyle konuslfr. Bigim.le_rde tasidik-
lar cizgilerin tirleri ve yonleri ile konusur. Amatr, resmin bu konusma dilini ogrenmelidir.
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Gorevi geregi

UYGULANAN EGRILER

T AWV

e S TEE ey sE e

Egri Cizgiler Spiral
-
- : “alyangoz
Gokkusag
Tirbison

()

B. Bicad

Aski

Kenar SusuU

Dogadaki canli ve cansiz bicimlerin ve esyalarin egri cizgilerin icinde bicimlenmis olanlarini
goérmekteyiz. Yaylar, salyangozlar, dalgalar, harfler, gokkusagi...

Egri cizgiler bircok yerlerde canli ve hareketli bigimlerde gérinurler. Onlarla insanin ruhu, ha-
reket yonlerine agilir.

28



TRANSFIGURASYON

Oz bicimin gorev degisimi

AE

Gl ; Caydanlik Sekerlik

Oz bicim

Tavsan

Sise Kedi . SUrahi

Once temel bir bicime eklemeler yapilarak degisik esyalar olusturulur. Burada "armut” temel
bicim kabullenilerek ve ona eklemeler yapilarak degisik gorintuli esyalar meydana getirilmistir:
Tavsan, baykus, strahi, kedi resmi yapmak zor degil. Eger bu hayvanlarin geometrik yapisi arasiin-
lirsa, temel bicimin sade bir armut bicimi olarak yalin oldugu goérilor.

o
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KUME BiCIMLERIN ETKiSi
ve

Saksilik

) 8 | L]
KUmelerin Ozbigim Uzerinde Degisik Etkisi

2 LJVE@E?

Ic Oranlari ve Dis Kenarlan Degisik Surahiler Uretme

= o

Gop Kutular Uretme

BUtGNU olusturan, ek pargalar, bélumler, alanlar degistikce (butun) g0zUmUzde degisik etkiler
olusturur. Saksi Uzerine kare, daire, pantagon gibi degisik bicim agirliklari eklenince her resim goz-
de ayn ayr degisik etki olusturur. Ayrica sirahinin degisik parcalara bslinmesi yeni goruntileriyle
degisik etkiler olusturur.

Bir bicim Gzerinde bir ¢izginin, bir noktanin, bir girinti veya cikintinin yer degistirmesi veya ek-
lenmesi bicimin ayn ayri etkilere girmesini saglar.... Hepsi de ayn ayn bigim guzelligini tasir.

30



AYRINTILARIN BICIMLERDE
ETKISI

OB

Degisik Caydanhklar

Desisik Bigimde Caydanliklar

T

Stirahiter -/ &

Ayni iste Kullamilan Degisik Bicimli Esyalar

Bicimleri ayni, kullanma gereksinmeleri ayni, yan yana duran bu esyalar bizi etkilemekte. Bu-
nun nedeni birinin bicimi dogru, digerlerinin bicimi edri ¢izgilerden yapilmis olmalarindandir. Re-
simde bu karsit etki, siyahin yanina beyaz, uzunun yanina kisa, egrinin yanina dogru cizgiler koy-
makla saglanir. Bu resimlerde birinci caydanlik dogru, digeri de egri cizgilerden, satinn biri dogru,
digeri egri ¢izgilerden, cekicin biri dikdorigenden, digeri yonfulmus olarak yan yana getirilerek
kontrast etki yoluna gidilmistir.

— odevleri ayni, bicimleri degisik esyalar —
ibrik, kulp, kapak, sap esyanin detaylandur.



BICIMLERIN GORUNTUSUNDE
AYRINTILARIN ETKISI

Bu su kaplar ayni isi gérdikleri halde

K ]%@j

Uzerindeki sus, kulp, ibrik gibi ayrintilar

Shmiile

bizde degisik etkiler yorohyorlar Degisik

@@ |

bicimleri de b|2| etkiliyor.
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ORANTI - PROPORSIYON

Boyutlar1 arastirma - orant:

87774

~

GOVDE
GAGA

Once objenin ANALIZINI yapiniz.
e 7

[\v
/'s /J

1- Oz geometrik bicimi bulunuz.

2 - Detaylan arastinniz.

3 - Uzun-kisa, genislikler arasindaki farklar arastinniz.

4 - Objeyi (konu) resim kagidini dolduracak bicimde yerlestiriniz.
5 - Resim cizmesine sonra baslayiniz.

-

Resim - S. Caglarca — F.3 33



~ URETME
BiCIM ARASTIRMASI

.
4

o

Yeni Kadeh Bicimlendirmeleri

&

Degisik Caydanliklar

Degisik Bicimde Caydanliklar Uretme

— Caydanlik formlan degisik, fonksiyonlari ayni —

Bir esyanin temel bicimine (formuna) bagli ve islevi ayni kalarak degisik bicimlerde bircok ye-
ni bicimler olusturabilirsiniz. Bigimlerdeki bu incelik, guzellik, ahenk sanaicinin estetik zevkine, stili-

zasyon becerisine baghdir.
Kac degisik tor bigimi kadeh Uretebilirsiniz?
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HAYVANLAR
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ORNEKLER

Bu hayvanlarin temel geometrik &z bicimleri ¢izildikten sonra kiguk parcalar (detay) ve sUsler
bir anlatim bigimine sokulmuslardir. Resim yapma dikkat, gézlem, inceleme, gérme, anlama isidir.
Cizim isi kolaydir ve en sonra gelir.

Fil daire ve oval, deve yamuk dikdértgen, kaplanin vicudu dikdértgen, basi Uggenden basla-
narak resimleri meydana getirilir.
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KOPEKLER - PENGUENLER

! PA o

™~
)

Temel yapisi dikdértgen ve Uggenler Uzerine-dayanan bu kdpek ve penguen resimlerini sade
olarak kolayca cizebilirsiniz.
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KURBAGALAR

-

\l/'ﬂ' 2, 1 D

4

Kurbagalann karakferistik duruslanni gizebilmek igin egri cizgilerden ve elips yuvarlaklardan
yararlanilir. Kurbagalar ¢ok guzel yUzer ve sigrarlar. Renkleri kirmizi, yesil veya gomusi olan tirleri
vardir. Yavrulannin baslar vicutlanndan daha buyik olur.

Ovallerden baslayarak sira no.'lan izlerseniz kurbagalan patlak gozleriyle karsinizda gorir-
sunlz.

("]
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TAVSANLAR

Tavsanlar doganin en sevimli hayvanlandir. Resimlerinin ¢izimi durusglanna gére oblik ve
elips daire bicimlerinden yararlanarak olusturulur. Sira numaralara bakarak resimlerinin nasil gizil-
digini inceleyiniz.

Onlara kulak koymak, kuyruk takmak, biyik eklemek kolaydir.
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FILLER

Fil resimlerinin temel cizimi oblik ve daire bicimlerine dayanir. Filin iki disi vardir. Ticarette fil
disi diye satilir. Filler agaclarin yapraklarini yerler ve 160 yil yasarlar. Surd halinde gezerler.
Dikkat: Bu resim ciziliken dnce temel bicim arastinlir. Sonra bUydk ayrintilar eklenir. Dcha

sonra da sUs motifleri islenir.
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AKREPLER

Akreplerin bicimi elipslerden, degisik cizgilerin bir araya gelmesinden olusmuslardir.



HINDILER

Bu kuslarin akillan azdir. Uzun bir boyuna, kigik bir kafaya ve buyik bir gévdeye sahiptirler.
Bacaklan uzun ve kuvvetlidir. Hindiler kizdiklan, sinirlendikleri zaman kabarirlar ve kuyruklarini
acarlar. insanin Ozerine yurirler.

Temel bicimlerini daireler, yarim daireler, ovailer olusturur. Aynntilanini, sUslerini islerken dik-
katli olunuz!...

=
ey
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ASLANLAR

= :

T2 A

Aslanlarin bicimlerini belirleyen etraf cizgiler (kontur) egri cizgi tUrUndendir.



KOYUN - KECILER

Bu evcil hayvanlann resimleri ovaller ve dikddrigenlerle yapilir. Cizimi zormus gibi gérinen
hayvan ve esyalarin bu bilgiler 1siginda ¢iziminin ne kadar kolay oldugu anlasiliyor.

Her resmin meydand geli#nde dogru, edri ve kirk cizgilerin varligl gereklidir. Bu resimlerde
bunu anlamaktayiz.

&
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SU AYGIRI - GERGEDAN

Egri cizgi ve yuvarlak bigimlerden olusur.




DEVELER

STy

I

Tek ve iki horgucli deve resimlerinin cizimleri sematik olarak kolay bir cizim islemi ile yapil-
mis olduklan gdérilor.

Bir camur elde nasii sikilarak istenilen bicimlei, formlar meydana getirilirse, ressam da bir
daireyi veya bir cizgiyi istedigi forma sokar. Devemizin de bigimleri bu yetki ile sekillenmistir.



ANALIZDEN SENTEZE
TAVSAN

Tavsanin karakteristik durugunu gosterirken govdesini U¢ boyutlu olarak gériniz. Her parca
ayrint tom gévdesine yerlestirilerek formu meydana cikariimaldir.
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KAPLUMBAGA

_ Oval bicimleri ve sisli kabuklar ile cocuklarn ilgisini ¢eken ve oyunlarina katilan bu agir yo-
r0y0sl0 hayvanlarnn resimlerini cizmek ne kadar kolaydir.
Kabuklarin suslerini koymak zevkli bir isciliktir.

Resim - S. Caglarca— F.4 49



MAYMUNLAR

Yuvarlak, edri, edik hareketli gizgilerin birlesiminden meydana getirilmislerdir.



AGACKAKANLAR

2

Temel bicimlerden baslayiniz. Detaylar sonra islenir.
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PAPAGANLAR

Temel bicim ve detaylar geometrik bi¢imlerden olusur.




ne benzerler. Fakat doku olarak birbirlerinden ay-

Kazlar ve kugular bircok ydnleriyle birbirleri
rliklar gésterirler. Bicimlerinin temel yapilari ovallerden meydana geldigi anlasilir.
Arkalarina bir iicgen, kanatlarina bir yelpaze bicimi eklemekle bicimleri de olusur.
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GUVERCINLER

KIRLANGICLAR

2

N

! 2 3 4 5

Marti ve givercinlerin uguslanni seyretmek, ¢ikardiklan seslere kulak vermek kadar zevkli hic-
bir sey yoktur. Bu gUzel hayvanlarin resim olarak kdgidimizda yer almalarini nasil saglariz? Resim-
leri inceleyerek anlayabilirsiniz.

Yapilarinin oval, U¢gen ve dairelerden olustugu sezilirse ...
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BALIKLAR
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Bu ayilan resimlerini oval bigcimlerden yararlanarak cizebilirsiniz. Resim gizmesini ve 6gren-
mesini isteyen her amatér, gérdigu esyalarin resimlerini birkag defa ¢izmelidir. Bu suretle hem el

ahgir hem de o bicimler bellekte de yerlesir. Resimde temel grefim budur. :
ki ayagi Uzerine kalkan ayinin ve yeri koklayan yavrunun sevimliliklerine bakiniz. I¢ ice ge¢-

mis ovallerin ve uzatlmis dogrularin hareketleriyle gizilmislerdir.
55



FARELER

Fareler cok sUratli degisik hareketler icinde dolasirlar. Bu bakimdan karisik pozlarda géronar-

ler. Bu hayvanlarin resimlerini gizebilmek icin 0 andaki duruslarini geometrik bicimler icinde yakala-
yarak (enstantene) cizilmelidir.
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FARELER

Ressamlar bir seyin resmini ¢cizmeye baslamadan 6nce onu incelerler. Temel geometrik bigi-
mi, detay cizgileri ararlar, bulurlar, sonra da ¢izmeye girisirler.

Buradaki fare pozlan yarim daire ile tam daire bicimlerinden olusturulmus ve peynir dilimleri,
saks! gibi elemanlar mekan kavrami icin farelerin yanina cizilmislerdir. Higbir sey boslukia degildir;
cevresiyle yasar...
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ELIPS; 6z geometrik bicim

DEVEKUSU




HOROZLAR




TAVUKLAR

Tavuklarin, horozlarin, civcivlerin karakteristik pozlar birbirine benzemez. Fakat vicutlan ince-
lenirse, gévde yapilarinin yumurtaya benzedigi gérilir. iste bu temel bicimden baslanarak bu ki-
mes hayvanlarinin resimleri cizilebilir.

Tavuklar, civcivler incelenirse temel bicimlerinin tavugun oval, civcivlerin daireden olustugu
gorolir.
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PAPAGAN
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Baklava bicimi, ovaller, daireler, edri ve dogru izgilerle olusmus degisik bicim ve turde pa-
pagan.
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INEKLER
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Oz Geometrik Bicim: DIKDORTGEN - OVAL
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GRAFIK DESEN

RS
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En sade cizgilerle ve cabukga cizilmis (kroki) hayvan resimleri. Bu krokiler her seyin bicimini

birkac cizgi ile cabucak enstantene nasil saptandigini gostermektedir.
Elbise icinde insani ciplak gérmek, bir hayvanin temel yapisini zetlemek. Ressamlarin basa-

nilan iste buradan gelir.

(R3]
(a2



Hareket halindeki atlarin resimleri kirik ve edri cizgilerden yararlanilarak ¢izilir. Gormesini, in-
celemesini bilmek gerek. Ovaller, daireler, alanlar, ritmler ...

64



PENGUENLER

iste simdiye kadar cizimlerini birkag cizgi ile meydana getirdidimiz hayvan resimleri. Bu basa-
ryl neye borgluyuz? Gormek, incelemek, temel bicimi kavramak, ¢izginin tOrino tanimak, ayrnintilari
ayirmak ve (proporsiyon) boyut, alan farklarini ayirmak...

Resim - S. Gaglarca— F.5 65



ORDEK

formlarin analizini
siz yapin!

CIVCIVLER

66



DEVEKUSU

Formun analizini yapiniz!
Ne gibi geometrik bigimler bulacaksiniz.
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1 - Tavsanin genel durusunu temel hareket cizgisine gore giz!

2 - Govdeyi yuvarlak gdstermek icin perspekiif cizgilerini egik dogrultuda ciz!

3 - Kol, bacak, goz gibi detaylan belirtirken 6rdegin anlatimina uygun dusUronoz.
4 - Ordedin karakterini, ifadeciligini (ekspresyon) belirfiniz!

69






Béliim : 11
INSANLAR

Govde yiginlaninin hareket yonleri

Perspektif kurallara gore vicut bicimleri bukilmis, donmis, degisken duruma girmislerdir.
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Birkag¢ Soz

Kicuk cocuklar icgudi ile (spontane) ¢ok ilging resimler yaparlar. Fakat, bunlar cocukluk de-
virlerine 6zgu resimlerdir. BuyUdukee, dogay tanidikga da yaptiklar resimlerin gercekle ilgisi olma-
digini gorerek (Ashinda plastik deger tasirlar) umutian kirilir. Resim yapmaktan vazgegerler. Bu k-
cUk ressamlar, sanatkarlar bu ters duygu ile heder olup gitmislerdir. Cocuklar buyudukge resim ter-
biyesi almalidirlar. Doganin analizini, sentezini yapabilmelidirler.

Resim yapma bilgi, kiiltr, yetenek isidir. insan yaphdi isin atmasyon olmadigini, bilgiye, ger-
cege dayandigini kavradigi mUddetce kendisine guvenir. Yaphd ise saygisi olur. Kétu olan seye ké-
10, iyi olan seye iyi, guzel diyebilir. iste sanat bu cizgiden sonra baslar. Resim bilgisi, resim terbiyesi,
resim zevki, resim koltoru eksik bir amdtor ne kendisine inanir, ne de yaptigi isin ne oldugunu is-
patlayabilir. Unli ressam VANGOG en guzel resimlerini yeni bir anlam icinde yaptigi halde, iyi bir
resim terbiyesi ve kiliUrG olmadigindan ne yaphgini, ne yapmak istedigini, nereye vardigini da is-
patlayamadigindan, elestiremediginden, degerlendiremediginden caresizligin, karamsarligin ver-
digi telasla:

— Ben resim yapamiyorum, diyerek tabancasini sakagina dayamis ve intihara, hayatina son
vermeye kalkismistir. Halbuki VANGOG yeni bir teknigin, yeni bir hareket tarzinin ve resim sanafin-
da yeni bir cigirin onculerindendi.
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GRAFIK

hareketler
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Degisik isler yapan insanlarin krokileri.
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INSAN YAPISINDA
TEMEL CIZGILER

R T

Burada insan gévdesinin (form) hareketlerinin grafikal anlatim yoluna (ifade) gidilmis. Bir
anatomi bilgisi, kuwvetli bir gérus, analize gidebiiecek plastik anlayis ve saglam bir desene sahip
olmak gerek. Amatérler kopyalar, arastirmalar yaparak gelisirler.



RESIMDE HAREKET

Doga icinde kimildanan, hareket eden her sey canlidir. O halde canl olan her sey kimilda-
ma, hareket halindedir. insanlar, hayvanlar, agaglar, yapraklar canl olduklan icin daima hareket,
bir is yapma durumundadirlar.

insalarin yuromelerini, is yapmalarini, yani hareketlerini cizmek oldukca zordur. Fakat her hi-
nerin kolayligini gdsteren, 6greten bir alfabesi vardir.

insan yapisini kemikler meydana getirir. Bunlar arasinda hareketi gdsteren bellibasl birkag
kemik vardir.

Ornegin: Oval biciminde bir bas, uzun bir bel kemigi, ayak ve kol kemikleri gibi. Iste insani
ayakta tutan baslica kemikler...

Bu kemiklerin ek yerleri birbirine kas ve sinirlerle baglanmustir.

Simdi bu kemik yapiyi hareket durumunda gostermek icin nelere Snem verilir gorelim:

a- Durus bicimi gézénUnde tutulur.

b- Bas, bel, kol, bacak kemikleri arasindaki oranlar ve egiklikler arastirilir.

¢- Poz icin, buyUk kemiklerin baglant yerlerinde yaptiklari acilar tasarlanir.

Bu 6neriler uygulanirsa bir insan resmini istenilen bicim, durus ve hareket halinde cizebilirsi-
niz.

Govde yiginlaninin hareketi, perspekiif kurallara gore uygulanmistir.
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TEMEL CIZGILER : I
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Ressam, hareket halindeki fis yapmakta) olan bu insanlarin pozlarini temel birkag cizgi ile
anlatima sokmustur. Ressam bundan sonra onlan giydirmesinde de zorluk cekmez. insan vicudu-
nun temel kemiklerini, uzunluklarini, ek yerlerini ve hareket yonlerini tasarlamak yeterli.

Buradaki semsiyeli ve képekli adamlarin bel kemikleri gévdelenmistir. Daha sonralar kol ve
bacaklar da kaslarla bicimlenecek ve insan vicudu olusacaktir.

11



TEMEL CIZGILER : II

0130

Temel cizgileri, ek yerleri ve yénleriyle kroki durumunda gosterilmis olan bu insanlarin gévde
kumelerini islemek ve giydirmek artik zor bir is degildir; ama yeter ki kaslarin altina gizienmis olan
bu kemik yapiyi réntgen gibi saptayalim.

Bu kosan, cirit atan ve bastonlu adamlarin yénleri, egiklikleri, kafa durumu kavranir ve bel
kemigi, kol, bacak kemikleriyle, ek bolumleri saptanirsa cizimleri kolay olur.

18



GRAFIK - DESEN
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lyi bir gdzlem yapilirsa ve her pozun karakteristik temel ana cizgilerini de kavrayabilirsek, en
kansik hareketlerin pozlarini bile cizmekte zorlukla karsilasmayiz. En yiksek dizeyde hareket halin-

deki bu insanlarin yaptiklarini birkag cizgi ile ne kadar kolayca dile getirmigler.
Eskrimcilerin, tenis oynayanlarin, kayak kayan adamin ve futbolcunun bitin bu hareketlerini

cizmek kolaydir. Yeter ki gévde, el ve ayaklarin hareketlerinin yonlerini kavrayabilmek icin gozlem
yetenegimizi gelistirelim.
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GRAFIK - DESEN

B

Resim yapma isi dikkatli bir gdzlem, iyi bir inceleme, kavrama ve oranti isidir. lyi resim yap-

ma, tasarlama isidir. “GézU kapali resim yaparim® s6zunun anlami budur.

Araba ceken, frampet calan, piyanodaki adamlann hareketli pozlarinin izimi hig de zor de-

il
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ANALIZ - SENTEZ

iskelet adamla bircok etitler yapildi. Artik onu iskeletlikten cikartmanin, giydirmenin de za-
mani gelmistir. insanlarin iskelet, kemik yapisi kaslarla rtoludur. Bu kaslar insan vicuduna kilge
bir bicim vermistir. insan viicudunun, bedeninin gdvdesi, 6nden bir yumurtaliga, yandan bakilirsa
fasulye tanesine de benzer. insan viicudunu cizmekte baslangic yumurtalik, fasulyenin bicimleridir.
Kollar, bacaklar sekiz rakamiyla, eller ovallerle, ayaklar da G¢gen bicimleriyle meydana gelirler.

Su pipolu adamin iskeletten gelisim sirasina bakiniz. Yumurtalhk biciminin bir govde ve daire
biciminin de bir bas oldugunu gérmekieyiz. Cépten kol ve bacaklar nasll gelisiyor?

Resim - S. Gaglarca— F.6 81



ANALIZ - SENTEZ

B T e

Degisik iskelet bicimleriyle insan resimlerinin ¢ozulmesinin ne kadar kolay oldugunu gorduk.
Fakat bu iste basar saglamak; durmadan resim gizmenize, bu isi severek yapmaniza denk duser.
Kahvede, kirda, evde, nerede olursa olsun, daima insanlarin duruslanni, hareketlerini inceleyerek

sade cizgilerle meydana getiriniz. ;
iste bir asker ve iste bir hanimin iskelet yapidan gelistirilmis resimleri karsinizda. Incelerken

zor dersiniz; fakat cizime girisince ne kadar kolay, ne kadar basitmig diyeceksiniz.
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GRAFIK - GIYIM
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insan viicudu hareket halindeyken incelenirse, gévde pargasinin yandan goérinisu bir fasul-
ye tanesine benzer. Vicudun 6ne egilmis durumu da fasulyenin girintili kenarinin bicimine, arkaya
yaslandigi zaman da fasulyenin cikintilica olan bigimini hatirlatir.

Resim c¢izmeye baslamadan 6nce, insana verilecek poz disUn0l0r. Bu tasardan sonrd gov-
de izilir. Daha sonra bas ve hareket durumuna gore bacaklara da bicim verilir. Daha sonra da el-
biseler giydirilir.

Ressamin, damadin, cocugun krokisine bakarsaniz zorun; ne kadar kolaylikla cizilebildigini
anlayacaksiniz.
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ANALIZ - SENTEZ

Bol elbise giymis insan resimleri, U¢genler yardimiyla ok kolay gizilir... Bir Arap, bir mantolu
kadin, paltolu bir erkek gibi...

insan resimlerini kolayca ¢izebilmek icin tek anahtar onlan sade olarak da buytk geometrik
bicimleri icinde gérmeye calismakhr. Bu arastirma gabasiyla, onlarin en belirtici karakteristik géro-
nuslerini yakalayabilirsiniz. ‘

84



DESEN - CiZGI RESIM

insanlarin, nesnelerin geometrik bicimleri aranmalidir. Bu caba amatére, gérduguni parca-
lama, birlestirme yetenegini saglar. Hayat, dogayi sevdirir ve onunla daima ilgilenmesine neden
olur.

Cocugun iyiliksever, gercekgi bir insan olarak biyimesine yardimci olur.

Su balik tutan adama, asker ve kadina bakiniz. Gérkemli pozlannin yapisini daireler, ovaller
olusturuyor.
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SILUET - FORM KAVRAMI

Esyalarin karakteristik formlarini kavrayabilmek icin, onlan leke halinde gérmek gerek, tipki
arkadan vuran bir isikla golgesi perdeye dusen hayal, bir sUrahinin, bir cocuk ve hayvanin bigimle-
fine, hareketlerine benzer siyah leke olarak gorolir. Bir objeyi leke ve kontur olarak gérmek, onu
anlamak ve cizmek kolayhidini saglar. Burada gorildiguo gibi...
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GOLGE - ISIK - KONTRAST

Bu kUp ve silindir U farkh gélge-isik halini tasiyor. A olani koyu gélgeyi, C olani isikh, B olani
da ikisi ortasi bir 1sik koyulugunu tastyor. Isik-gélge fenomeni ile bu iki objenin nasil hacimlendirildi-
gi gorUlmekie. Dikkat edilirse siyah yaninda beyaz daha beyaz, beyaz kenar yaninda siyah daha

siyahtir.

Bu resimdeki asili kire golge-isik ile o kadar yuvarlak bir hacimleme haline gefirilmis ki, sanki
arka plandan bosluda firlayarak sallanyormus gibi goriimekte.
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GOLGE

KONTRAST
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ma) yoluyla bir egyanin na-

ik, acik yanina koyu golge vur
kuldugu gorUlmekte. Ayrica sa

Golge-isik-kontrast (koyu yanina ag
sil-kabarik, masif, hacimsel U¢ boyuta so
bu esyaya yayilmis bir oturus sagliyor.

glam bir perspekfif desen

88



SIMETRI - BAKISIM

kontrast - karsit

KONTRAST: Ayni
adirhkh karsit kimelerle

yapilmis.

SIMETRI:
Birbirine
benzer
karsif
objelerde
kurulan
denge

KONTRAST ROLATIF:
Geregince gri-siyah-beyaz tonlarla

i i dengesiyle yapil
ASSIMETRI: Birbirine gesiyle yaptlir

benzemeyen objelerle
kurulan denge.

DISSIMETRI: Degisik objelerle

kurulan denge
TAM KONTRAST:

dik - yalk

uzun - Kisa
Ucgen - yuvarlak
siyah - beyaz

88



1. geometrik gorinis

2. perspektif gorinUs

GORUNUK BILGISI: Demiryolunun ortasinda durarak ileriye dogru bakilirsa bu paralel dogru-
larin ufka dogru daraldiklar ve nihayet ta uzaklarda bir noktada birlesmis duruma geldikleri goru-
lr. Demir raylari arasindaki paralel traverslerin de yatay uzunluklannin kisaldigi hem de birbirleri
arasindaki araligin gittikce daraldigi hissedilir. Bu inceleme ve gézlemlerden anlasiliyor ki ¢izgi ve
alanlardan meydana gelmis olan dogadaki bitin nesneler kafamizda tasarladigimizdan farkli ola-
rak durus ve bakis durumumuza gore tirld goriniklere birinirler.
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GORUNUK

Bakis acis1 degisik
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CiZGININ DILI

Koyu-agik tonlarin birlestikleri yer (birlesme ¢izgisil ¢izgiyi meydana getirir.
Dogada cizgi diye bir sey yoktur. ..

Dogru cizgilerden:
Yatik ve dik oldrak kullanilanian esyalarin yikseklik ve genisliklerini
belli ederler.

Dik cizgiler: Ustunlugu, diriligi, canhihgs;
Yatik cizgiler: Durgunlugdu, sakinligi, huzuru, genisligi saglarlar,

Dogru cizgilerden egik olarak kullanilanlar: /\\
Hareketi, derinligi, perspekfifi saglarlar. V \

Esyalarin bicimleri kenar (kontur) cizgileriyle saglanir.
Kenar izgiler parca parca, kiiguk dogrularin eklemlerinden olusur.

0T G

Kirik cizgiler dogru cizgilerin yon degistirerek birlesmesinden olusur.




DERINLIK KAVRAMI

— Dogru ve egri cizgi cesitlerinin kalin-ince, serf-yumusak ' 5 ? \

goruntuleriyle derinlik verme niteliklerini tasirlar:

— Nesnelerin dis ve i¢ konturlan belirtilirken, kalindan inceye
dogru yoneltmek suretiyle esyalar yuvarlak, hacimli gosterilir.

— Esyalar Gzerindeki koyu-agik golge degerlerinin derecelendiriimesiyle
(golgelendirme) hacimsel goruntileri saglanir.

— Resimde derinlik gérintisi cizgilerin bize yakin-uzak, uzun-kisa gosteriimesiyle saglanir.
Bizden uzaklasan gizgilerin kalinlik ve koyuluklari
gittikce azalir, yumusar, zayiflar ve incelir. Resimdeki esyalarin
bize yakin cizgileri kalin, koyu ve belirgin gosterilir.

KONTRAST - KARSIT

o,

Kompozisyonda canlilik, hareket, etki, anlatimi abartili géstermek igin: \
Cizgide : yatik dik

Golgede : agiga karsi koyu ,
Bicimde: bicim degisikligi

Renkfe: sicak-soduk karsit renklerle saglanir. A O



KARIKATUR CIZME

,1

Karikatir, sade cizgiler ve detaylardan annmis olmali. Basin formu geometrik olmamal, oriji-
nal, normal dlculerden cikmis, cizimi alaya goérus, duyus ve yorumlayisina bagh olmalidir. Eleman-
lann bazilan, abartilarak mizahi, disindiricy, anlatic, guldiricd bir yani olmahdir. Karikatlr bir
arpida cizilen cizgilerle bir karakterin anlatimi sayilir. Sade ¢izgilerle bir olay bir anda anlatmak is-

ter.
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SON SOZ

Resim yaparken daima su sozleri hatirlayin: BICIMLER, HAREKETLER, ORANTILAR, ACILAR.

Kalemi elinize alinca bir anda bir esyanin, bir insanin resmini tam, dogru ve benzerini gize-
mezsiniz. Bunun icin tekrar cizmek, yeniden baslamak ve de inat etmek gerekir.

Bir resmi bitirmeden ikincisine baslamayin.

Onceleri zorluk ceker gibi olabilirsiniz. Fakat calismalar ilerledikce bu zorluk azalacakfir. ste
bundan sonra bellediniz, gézleriniz ve eliniz saglam bir yetenek ve aliskanlk kazanacaktir.

Okumak icin nasil 6nce alfabeye baslanir, sonra kelimeler, cimleler kurulma asamasina ge-
linir ve daha sonra da kompozisyona girisilirse, resim yapmak icin de 6nce cizgilerin alfabesi etGt
edilir. Bu sanata bdyle baslanir.

Bu kitapta resim yapma sanatinin elemanlarini ve yollarini gosterdim. Metodum kalem calis-
may! 6gretmektir.

Resim yapmay! 6grenmek isteyenler bu kitaptaki butin resimleri teker teker cizsinler. Sinema
gibi ge¢mesinler.

GozU gormeye eli gizmeye alistirmak gerekir.

Sadettin CAGLARCA

L]
o
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