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Elekironik dalgatar biryaniecyle diger dalgatara émoedin deniz dalgalarma
benzemekiedirler. Denizde bazi dalgalar boyok, 1epeleri ybksek, her ge¢en dalganin
lepesi bir dnceki dalganin lepesinden uzakhr ve belli bir zaman siresi iginde az sayida
dalga onitnuzden qecer gider. Aymt zamanda bazen deniz dalgalan koguktar, tepoelari
yiksek degildic, lepelen arasmdaki vzakhk kidguklir ve belli bir zaman aralifn iginde
gok sayida dalga énumizdon geger gider. Ziektiomagnetik dalgalanin yapidan da aynen
deniz dalgalanna benzemekicedin, Bazo elekiromagnetik dalgalann lepeleri yiksekiir,
bazianninki ise alcakir ve bazen epeler arasindaki uzakhk kisadir, belli bir stirede’
bazen ¢ok sayida dalga titresir, bazen de az sayida dadga litresir. Tepelerin yiikseklik
ve lepelerin arndanndaks dennlik derecelering "Gonlik o Boyoklidk™ denilimektedir.
Tepeler arasindaki uzakliga "Dalga uzonlugu” ade verilir ve samyedeki dalga sayrama
“Frekans™ adi versdmakiedis, Udrasimizda bizim gin anemli noktatar dalga uzunludu
ve frekanshr.

Eloktromagnetik dalgalann vzunlugu kisaldikga ve frekanst yiksebdikee
eleklromagnetik  tayhin  gbrebildigimiz  bélamine {yani 1s1a) yaklasinz,
Gorebiidigimiz 1sikdap 6nce enfra-ruj dalgalar bulunmakiadir. Algak enfra-ruj
dalgalar gozle goérinmezier ancak Irekans yukseldikgo bazy insan gbzien bu
dalgaboylanna duyarh olabihnekledir. Enfra-ruj dalgalare yagayan bir yaratigin
icinde (s yarabirlar ve enfra-tu) a1 veren ampuftér saghk hizmetterinde
kullanmimakiadir,

Enlra-rup elektromagnetik dalgalardan biraz daha kisa ve daha yuksck
frekansh otan dolgalar insan gozi tarahndan frmizi gk olarak alglanmakiachr,
Dalgaiann juzunlugu kisaltddidinda ve frekanstan yikselildiginde c¢esitli renkleri
gorebiline glanadn dofar. Sua soyledir, Kamezi, turuncua, yesil, sarne ve mavi.
Gordugimuz 1aylin on kisa dalga vzunlugu ve yiksek frekans tayhin son rengi olan
ofiatundur. Ellatundan sonia daha kisa dalgal ve yoksek frekansh olan uitra-viyolet
isialar butunmakiadir.

(nsan gdziinun garebildigi ik dalgaian yainiz gok genis bir efetromagnelik
tayhn kogik bir bolimuo elugtunmakiadee, B kacok bolivm igide rekans artimalar
adim achim dedil strekl bir bigimde dovame eder, Gorebildigimiz 1ayf icinde normal bir
insan gdza yaklagie olarak bir milyon dolaytacnda ayne rakans farkon voeya
ren!«flmin cesiti tontanmy algiiayabaliniz,

i
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Elekttomagnetik tayh uzun incelememizin nedeni biv asik kaynagmdan gelen
15 gergek yapesing kavrayabilimektin, 8a incelemede daha 6nce verdigimiz bilgilere

dayanarak dodgal ya da yapay bir kaynakian nesneye yansiphinak (izere gelen 151k igin
sunlare soyleyebiliriz:

a-lsigmn dedisik dalga vzunluklan vardr. Kimizi 1gigin dalga uzunlugu mavi
15PN dalga vzunlkuguna gidre daha vzundur,

b -Gergek beyaz isik iginde lum gérebilecedimiz renklerin dalgalart arasinda
asil bir denge bulunmakiadie. Gunes 1s1Gimn renk dengesi hava tabakasi larafindan
bozulur. Yapay 15tk kaynaklannin verdigi 1sikla lam bir denge saglayabiline olanadi
gok guglis, Yani gergek bir boyaz 151k bulunmamaktadi.

¢ - Elekiromagnelik daigalar dogrusat olarak yol abrlar. Dalgalann
frekanslanna gore bazy maddeler bu gelen isi§ yansitirlas, bazi maddeler ise bu gelen
isigin iglerinden gegmesine izin verirer, Ornedin: Gorebildigimiz 151k dalgalan tahla
iginden gegenezler ancak daha yuksek frekansh olan radyo dalgalan tahta iginden
gegebitme olanagina sahiplic. Bir dalga iginden gecemedigi bir maddeye rasttadiginda
clusacak olan olay garpacaqr maddenin yapisal 0zolligine bagh bulunmaikiadir. Gekimi
yaplacak olan nesnenin dzerine dusen ssigimnm nasib yansiyacagr ise nesnenin
oOzellikierine badgh bulunmakladr,

Dogada buturan tir nesneain garilebilnresi igin bu cismin g1tk yaymas: ya da
111 yansiimas) gerckmekiedin. Kendiliginden 151k yayan isimlere “Istk Kaynag™ adi
verilic. Isik yaymayan cisimler karanbh cisimlerdir, buniar 151k kaynadr ya da
kaynakianndan gelen i yansilitklan icin géristebidiiler.

Tam csimlar ister gegigen, istor yan geghgen, ya da stk gegiimez bir yapiya
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pirizh) ise bu durumda 1sik gelis dodrultusuna gore dedit, her dodrulluya dogry yansir
ki buna sigin dagilmass adim veriyaruz

Tadd 151k kaynakfanmin yayindachkiar asikiann siddeti birbiring egit dedildir
ve bu kiyaslamanin yapilabilmesi igin “Mum” adt veriten bir dlgme sistemi

kayastamantn yapilabilmesine otanak verir.

Mum: 2.2 cm. gapinda ve saalle 7.8 gr. yanan bir ispermegel mumunun
verdigi gk kadardir. Aydifalma biriimt olarak "Lux” kuflamiir,

Lux: 1 mum siddelindeki bir sk kaynagimdan 1 metre vzakhkia olan 1 m? ik

bir ylzeyin aydmiatdmasidir,



RENK KARISIMI

Eger gozimiz deqisik dafga boylarnnda 1g1¢ga lepkiyecek bigimde olmamig olsayds
renk kavrami da olmazdi, Bir prizma ya da bir krthm izgaras) kullanarak beyaz bir
1Sk demetini kotaylikla onun dalgaboyu olarak ogelerine ayuabiliriz ve her dalgaboyu
insantarnn gorme sistemlerine degigik doygularyarabr. Bir lizikgi dalgaboyu ile
rengin anlamlariren ayme oldudunu soyleyebilie, inki her dalgaboyu laylla dretilen
rengin duyarhligimna karg gelecek bie yere yerlestiriiebilic. Bu gergeklen rengin agik
gorindsu olan renk lonuny anlamaya gayret eden manukit bir olaydu. Ancak bir
sanaigy bir boya iiccan, bir psikolog rengin diger onemti gériglerinin bulundugunu
bitmekiedirler ancak bunian tammiamak ve bir Glgek geliglinnek zor bir igtir.

Biz bu bolomde rengin s gérimimunu larbsacadgiz. [ki degisik ana renk
grubuny kesinlikle belintecogiz ve ondann diger renklede nasil bidesliging gdrecediz.
Bu konuda verilecek olan bilgiler siyaty beyaz sinema ve totografgilikia oldukga oneml
bir konudur, kangim sislemleriyse venkdi Totogralgihk ve sinemanin iemellerini
olugtururlar.

TN
) Bitdigimiz gunes asig, yani boyaz isik saydam bir prizmadan gegirilerek  bir
elaan dzering dusurdlnse cekran Gzerineg disen asigin artk beyaz olmayp
Fgokkusaginda gardugiimiiz yedi renge dontslagona goruriiz. Biz bu olaya "Tayl” ya da
"Spekirum” adimy veriyoruz, Renkler tw dalgaboyundaki iginlanin insan gézi Gzerinde
olustugunu subjekiil clkiterdir.

Beyaz isigin prizmadan gegerken yedi ayn renge ayolmasinin nedeni beyaz isin
olugturan degisik dalga boyundaki diger renk 1sintarimn prizinadan gegerken degigik
milkaarlarda kinlarak birbirinden ayalmasicdie. Bayaz 1igin tersine diger renkler
prizmadan gecinldikled 1akiitde birialam renklerden ¢lugmus spekturm vermezler.

51k kaynad olmayan cisitnlerin renkleri kendi Gzerlerine dilsen 15igwn rengine
gore bagh olarak degisic. Bir cismin goéritldr rengi; o cismin dzelligi, aydinlaian
kaynagin cesili ve gézierimizin o andaki durumu ile o cismin gevresindeki cisimlerin
rengine badgh bulunmakiadir. Bir neshoyi spektcsmun Wm dalga boylanm kapsayan
beyaz birgik icinde bulundudunu varsayahm. Eger cisim hi¢ 151k yansimiyorsa siyah
gorandr, egor Gzerine gelen sigin tnodinie yansihyorsa beyaz olarak gorindr, eger
isiin bir bolamimid ancak 1um renideri aym oranda yansitiyorsa gri olarak garinir.

fnsan Gézii Nasi Renkli Olarak Gérir ?

insan gozonan renklert nasil ayronladige kesin olarak oitaya konmus degildi.



Ancak, bircok dengyin sonucunda orlaya konulan bir kuruma gbre insan gézu retinast
¢ ana tipte hicreye sahiplir. Bu hdcrelerden bir tanesi mavi, digeri yesit ve
gguncisi lrmizr 1siga karg duyarhdir, Herhangi bir nesneden gelen i1sik bu
hicrelerden birine daha fazla etki yapiyorsa o maddeyi o renkle goririiz. ki degisik
renge duyarl olan hicreler ayns oranda etkileniyorsa o nesneyi iki duyarh hicrelerin
renklerinin kansimi olarak gdrariiz. Eder ¢ dedisik hilcte aym anda aym oranda
etkilenecek olursa uyanacak ctki beyaz ya da ndtral gri olacaktis.

Buriya dedin antaiikdanmezdan da antagitacagp gibi wm senkler bu g ana
rengin kansimyla  elde editic. Ug ana ronkien diger renlderin nasit elde edileceging
anfayabilimek igin gu deney yapihe: Ug projeksiyon makinasy dnlend farmizy mavi ve
yesil renkierte liliretenit ve bu dg renk birbirterini kesecck bigimde siyah bir
perde Uzerine dugurilar. Perde de mavi ve kuouze sigin Gst ustte dostugi yerde
morumsuy bir renk chisur ki buna magemnta ady verdlic. Mavi ve yesilin 4s1l Gsle digtogo
yerde yesilimsi mavi bir renk olugur ki buna “cyan” adv ve yesgit ve kirmizi 1g1gin st
Oste diostigu verde ise "san” renk olugacaklr. Her ¢ 1i§in 4st (sle ddstugu yerde
ise tam bir beyazhic ofusor. Diger tum renklenn ug ana mnqm yani mavi, kirmizy ve
yegitin degisik _oranlarda birbirlerine ek?emnesw!e olusan 5|‘~.lemﬁ?_§d}

e ——— I

Senlez"ady vorihr,

Ana renkleri kanshrarak ginlisk yasamumiza uygutamanin  en  belirgin
agroaekleri renkli 1elevizyon ve renkli baskr tekomkienidir. Burada, ekranda ya da kagno
Gzerinde lrmezi, mavi ve yesil noktatar bir araya getirilidar. Noklatar gézun normal
goris uzakligindan gorolup ayirl edidemiyecek kadar kighkllr ve bu nedenle de onlar
noktalarin goreceli parlakhdina bagly olarak kansirlar ve diger renkieri
otugtururlar.

Cikaricr Renk Sentezi: Cikarict renk senlezi tomayle aydinlatdmsg bir
perde dzerne disen beyaz 1stkian bu igen iginde bhulunan helitlh hir dalga boyundaki
ve gozumiz larafindan boliri renkier olaralke goranen ssinlann gikanlmasiwyla dider
renkler elde odilic,

Gardnur spekirumuon belirli datgaboyvuay hemen boya maddelert pigmanleri
bulunmaktadie ki biz bunlart sadece resk olarak bitiriz. Bunlar (g ¢ikaner ana

Jrenklir: Cyan, Magenta ve Sar.. San filitre Hzedne disen lmy 1z _1giklan sadece

kamizi ve yesib gegirir maviye gc(,lrmm bu nedulle de sarn, mavi (;|kar4C|d'.r
Magenta filitre beyaz igiktan yalnizea mavi ve Kirmiziyt gegirir, yosm g(,r;armpz yani

magenta yesil (r|kanc|{lnr Cyan br-yar Istklan mavi ve yesiti gegiric kl:mmy:

QM)}U yolla da (‘y(m Jormiz) pikanes fiblre olaak islev gormekiedir. O

ki Giicanct renk [ihtresi Ust uste kondugunda beyaz igikdan iki ana ropi’drnsa{
uk_gkankmig alue, Magenta ve Gyan filitreler tstisle konduquada beyaz igikian
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yogunluk kaly ki bu da beyazdan siyaba dogra uzanan go rengin gesilli tonlarichr.
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Toplumsal Senlez
Beyaz Isik = Mavi + Kinmizi + Yesil

Ctharict Renk Senlezi

Magenla = Mavi « Kzt = Deyaz - Yosi Isik 0
San = Kirouzr + Yesil = Beyaz -Mavi : S

, . WaNEAt
Cyan = Yesit emavi = Boyaz - Kirmazs ¥

Magemta r Cyan = Mavi = (Beyaz - Yesil - Kirmizi }
Cyan + San = Yesil = (Beyaz - Mavi-Kirmizi)
San o+ magena = Kunnzi = {Beyaz - Yesgil - Mavi)

.
Gorildogu gibi herbir ¢ikancy reolk bir leptamsal ana rengin {amamlayicisi

duruymundacdchr,

1§
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Isidnng cisimior- elekliromagnetik coerji aciga ¢lkanriar, £der 1sy yelennge
yiuksekte, enerjinin bir bélimid tayhn gordtebitir boélimiinde ik bigiminde olugakhr.
Kolay bir 6rnek olarak bir elektrik ocadgindaki shics maddeyi ele atabiliniz. Elekink
ocaqr cahshinldiginda siicr maddeyi ele alabiliriz. Elekink ocage ¢ahishinidiguinda
elekirik enarjisi 1siya dénogturotilr, b s yayildhidpnosne algillanmas: olanaklidir,
ancak bu durumda hemen sk gorillmeycceklie, 153 yukseldikce once donuk kirmizi bir
renk gazlenir ve zaman gactikce bu renk luruncuy veya sanya dodru b dénuasum icine
girer. Daha yiksek asslnda buyiik oranda 1si enerjisi orlaya ¢ikacaktse, 8u 1si
goritebilir sgimaya ek olarak orlaya gkan s ehaijisici.

Sweale nesncierden gikan cneginme lanmmianast yapdousto, Bu, sicak tunsien
Hamanindan, gunes yuzeyindeld siciak gaziardan ve diger isihiong yizeylerden agiga
Gtkar. Bu durum ideal siyah gdvde’den isimaya benzor, Siyah govde elekiromagnetik
igiman makemmet bir emicisidic ve mokemmel bir sidgm yayice ofarak kabulb ecditir,
lsindan ve iyt karuhmus ik karallarina gére enerfiyl yayar. Homen hemen ideal bir
siyah gévde disanya kigiuk aokhklarn olan bazr maddelere oyuklar agiiarak
yaplabilir. Delikien gelen sona boslugun ginde dert ges yansy ve dehklen disanya
tagabilmesi alasihdn da ¢ok dusuhtun. Boylehkle dohige dosen lain ssoima delidgin icinde
emilmis olacaklr,

Renkli bir sineima hlmi ansan ¢géza gibi renge kending uyartayabilme
yelenedindon yolssun bulunmaktadn, Yaliz dogen s renh enarg dadgihinn ve reokli
lilmlerin renk duyariiklan arasmda ayi bic dengenin bulundudgu durumiarcda Lim
belli bir malzemeyi ndlr bir renk dengesi e kaydetmektedir, Renkli bir tilmin
kirimizr, yesib ve mavi duyarkallian dodru bir renk kaydion yapilabilmesi igin
kKirtmizr, yosi ve mavi batumlen dodiry b denge il poziandirdmabdy, Boyicce bir
renkli film belli bic bp ik kayaadgma gére mavimbiak gun sy olsun, saranlrak

tunggsten icin olson wetilip sabneyl nole veya beyaz sk dengesi ile kaydetmekledir,

Cunka ber renk doyrrkat dosen eadin renk dadgilionn Bolumlerine gdre dodru
bir duyarlthda sabip buluninakiade . Eédor conkli il ve asidpn renk dadgihion arasinda
bir denge bulunmaklaysa bir gri skaia tun olaiak kaydedimis olacaktir. G skalanmn
mavimirak ofarak kaydeditdigi duramtarda demekky dusen asigm kamieze sintan
zaytur, egor gri skada sarimirak oliarak 'I\'ziy(':'rrr_iiimuknayf;u bounun anfame dusen iom
mavi smlactam zayd oldududur,

Dugen asigwm renk dengesi ve filnun renk duyarbiig aiasinda bir uyuvmun
kurglamachgs veya  bulunmadige durumlarda bu oyomeuzIuK RS erantarda’
s o P

gidenlebilmektedn, By ayumsuziuklann duzellilebilmesy gin ya belli ieokle Bir

e



fHirenin - kKulamilmase yoluna  giditic ve bu ilitrenin qﬁrimmy{} renk?_e_f_}_di{en
|$|n|ard’m baztarninm  gkamas) yani layllan Q|k':r||m'm qagland(,aktlr Gin 1S1I9ina

dcngolonrms fittnler bol mavi asiga sahip olan gin 1sikianna hazwlanarak
areditmigtic. Tungsien tilmler ancak maviden yoksun olan sanmirak tgik veren

turgsten tsiklarfa kullaunlimak Gzere hazidanmigle. Bir wug_:;len filbni_gun |§|qmda
kullanabimek |(',"lr"1*c}‘uﬁl;_.|5|g|r1|n Tenk (lvnqequm uyduruhnam Jgerekmekledir ve bunun
|ur1 kamud moru\gumn Uzering gim ssiguan lazla maviaginlanmn sozalebilimesi igin
[)()rt’1k<l| rengi veya dmbu _renginde bir lilienin takiliasi gerckinekledir. Boyle biv
filirenin kullanilmadign dunnolarda diasen asigin renk eneri dagtionne sarnnirak
dengeli tungsten filmine uygun bigime getinmekte ve bu 10 biv filkn gon lslgmda
herhangibir renk bozulmas: olmadan kullanidabilmekledir. Bu yolla néir bir denge
sagianms olacak ve dugen g 1engi sanki renksizinis gibi kaydedileceklir. 1s1gin
renk dunqewmn d('gl$|irﬂ(’l}l|m{‘8| icin ikdinci bir yontem daha buiunmakladu Yapd
_.Qilgﬂig__y_mklgmmn ZEring. \myd p(-mcerelermm yuz(,ylerme renk duzellme

fititrelerinin koyulmasi-yoluyla bu Wir bir soruna ¢ozim bulunabilic, Bunun diginda

da Iabmaluvaac!a baskinin_yapilimas) smmnda gevrime syasmda yapilimg olan renk

ydrthg.llklarl belh bir blgiye kadar d::zeInlel:-llmekto(hr Ancak bu tir laboraluvar

ank dizeline otanaklan swwhdir, (unku (,ogu ko sahnedeki aydintik dlizeylerinin
dadehmi conkl filmin duyarkalma osillir.

_Bazon i ve asigin renlke dengesinin tam bir ayom iginde ve tam bir_uyum
iginde olrn(muu |9_l£=_|ﬂr_*yt? KE‘IITI{’Ileldf\ hu hava bir atrmostor, iklim |:11(3v5i1n meckan
ve bunlaa h(-nzor elliterin yElhllihllJHlllLSl |q,m gOrunluyv yani bir rengin katiliasi
yoluna gidebilir. Ayrica da aym amagtar icinde finin laboraluvarda renk dengesinin
bozulmas: yoluna gidilebilir. Bu d0r _elkilerin Him gekimi sirasinda yaptdig
yoniemierde kameraman 151k kaynaklanmmn ondne renkli filitrzler  lakabilir veya
_k:';f;:rﬂz_iﬁrul;a;_rﬁeglnrn énune gesilli renkti filieler koyabilis. Boylelikle sahnenin
IUIIIUIIB veya bir bolumone renk efeklleri vercbilme olanagimiz bulunmakiadw. Bu
|9|k kaynagr ve kamera filittelene  elckllenini kutlamp  sanmirak num |§lga,
klrrnlmnlmk aleg 1 dreliimis ol;;u';;lk.l:s.' -

Bir ¢ol salmesinin - sarpliakhgr veya bir kar sahinesinin mavimirakht
kol: :yitkln quc‘lr:ndu|lr‘b|10u’ku| Yani ropik bolgelar, kuinplar, gasitli mavsimler,

d{\(]lbvn h: iV<I Im‘,ull(nt v ganim dedgison saallering, denizing dadglarm ve diger ¢ekim

dianl'lrnun ro:*k ozplhklmnn qguglendirerek  daha gergek ya da gergege yakn

e

goruniulcnn olu;!urutnlnhnes: saglanabiimis olacaktr. Geveenin, mevsinun, iklimin,
gekim alanlariamn eklepmesi yoluna gidildigi duramlarda seyirciter fitmin Gykiso
daha 1azla ¢ekict bulunmakiadirlar.

Bir renkh flmin notr renk dengesiyie pozlandirabilinek igin veya bir sahnhenio
renklendiniebilmesi icin bir tgik Kaynagwn renginin nasii 6lgildiagonu anlama
gereksinimi bulunmakiadie, Bir rengin oh,umu iGin knlldmhm metol da "Renk lxnsu




qdm; abmakindis w4

vermektedir. Bir 151k kaynad aym repgi drelliginde o rengi siyah gévdenin 18
derecesiyle lammlanabilme olanadgimiz bulunmakiadir. Bir renk sisy kendi
bulucusunun adiyla farnmaktadir ve Kelvin adini ahnakiaclnr.(j"K‘)&.” ' '

Bazi gk kaynaldanmin renkieri renk asisiyia tammlanamaz., Bunun drnekleri
e S — e ——— e —, ———

fluoreant lambalar, civa buharh veya sodyum sislemi yalmzea lungsten fiamani
lambalar, tugsten halojen lambalar veya kuarlz denilen tambalarda kullarimakiachr.

Baz: Isik Kaypakfaruun Renk Isitan

Mum 20007 K.
Standart Tunngsien tamba 2850 “K
Prosfesyonel folollood Lamba. 3200 "K
Folofloed Lamba 3400 K
Flag Lamba 3800 K
Mavi flas Lamba GO0 “K
Gan Isidgs _ 6000 K
Elekironik Flas 6500 K
{vkhlri Gakylzu 10000-20000 °K



AG TABAKA [ZLENIMI

Sinenta denilen harekatli, gorimlinin olusabilmesi gozin tembelfigine dayals bis

haladan kaynaklanmakiadir. Eges “Ag 1abaka” izlenimi adine_ verdigimiz bu hata.

olmanng olsaydl bugun sinemadan séz cimek olatadinm bulamayacaklir,

AQ tabaka izlenimin feinecli, gdzémozin ag labakasina disen herhangi bir

gorantonin hemen kayholmayip bir sire orada kalmaktadir. Iste biz bu gecikingye

gozun tembelligi admm vermekteyiz. Omegin; bir sure karnmzi bir lekeye bakikian
sanra gdzumiizi beyaz bir duvara govirecek olursak kirmize lokenin gérintisinin
hemen kaybotmadigim ve bir sire dahia beyaz duvar zerinde kaldsgine goriiriiz. Bu

stre yaklagik olarak_saniyenin 1710 n kadardu .

Kameramn kestk kesilc patgaluca ayuarak duragan bir bigimde sapladige
fotograllar kasa arabklana bir projeksiyon petdesi azerine yansibildhginda gozomiiziin
ag tabaka izlenimi adine verdigimiz tembelligi yiizanden, bir folodrafin gC’)ri]nI‘UsU ag
labaka vzerinde kaybotmadan bir yenisinin bir dncekinden yapisal olarak [azia
farkhibk tasimakiadi obun Usline gelmesi ve goziamiizon birbirinden  kugik
tarkhhklarla aynlmis olan ve birbini ardina gelen gdruntuleri kesiksiz, harcketli
bir gorinti biciminde algilamasina neden olacaktir, Bir baska dedisle, ard arda gelen

duruk gorintuler gozi aldatir ve beynimizde hareketli bir gérintd gdrdiagiimoz
kamsim uyandnr.

i_kLg_c’._ﬁ_r;jM@l__ ZSwasinda gecen zaman simasinda gbsiericinin &riicidsd asigin
S Caunn gelerek 1gigimn poirdeye ulasmasima engel olacaklir. Bu iki saailik

_hir sinema gastermi gpasmda perde ottalama olarak bir saat kadar bir zaman silresi

karanhk demeklis, Ancak yine ag tabaka izioniminin neden oldugu hala nedeniyle goz bu
karanlil aralan secemoz. '

10



Kamera harekelli gdriinluleri pargalara aysrarak film azerine saplama isini

ytklenmis o olarl bu gerectiv. Eder bir filin_ seridi kamera iginde kesintisiz olarak
surekdi bir bICIITIde harekel PdGCE,k olsayd SPCIk olmayan, bulani goronlilerden baska

blrseyln elde edilmesa mumknn olmayacakh qoc,sk bir gOrunlunun olde edilebilmesi

n;m pozlama,_ swavmdd__ny_run hqrelwlqu kaimasi geaekmekledtr Bir fitm kamerasinda

naimal kogullarda saniyede 24 kare fotogral ¢ekitmektedir, ginkii géstericide saniyaede

24 kare géruntu perdeye yansiblmakiadir, (Televizyon 25 kire), Sesh film gekimleri

sinemaya girmaden dnce bir film kamerasimn saniyedeki ortalama tiz) 16 kare idi.

Sesin sinemada kullanilabilmesini saglayan teknolojinin geligmesinden sonra o

donomm teknik olanaklanna gére 16 karglk bir mzda iyi bir ses Kaltesinin elde

edllebnm_em mumkon olmaywnca. saniyede gegen kare sayist 16 kareden 24

ya da sessiz film {;ekmnnde ve gosleriminde 24 saniye/ karedik hiz kullamlmakiadie.

Blr hlm kamerasimin temel otarak iki_ézelligi Lulunimakiadir.

a)- Kisa ‘»ure :(,lndv filmi L$Il arahklarla tii penceresi dnine getirilchilmesi

————— -

ve pozlama smeql boyunr‘a oradd hareketsiz olarak tulabitmelidir.

b}- hlm uzenndn bir goruntiiden diger bir goruntingn olug‘lurulacagl lilni

alan uzernw qec*mlnkpn pencerenin ond kapanarak simin film_ylzeyinin uzering

dusrnt,sme cngel olunabilmetidir.
Bu 1emel agikbamalardan sonta bir fihn kamerasuin incelemesine gegebilmaok

olass olabileceklir,



KAMERALAR

Bir titm yapumimn vazgoegilmez gereci kugkusuz film kamerasidir, Film
kameralanimn yapuar:, boylari, kullanim yerleri, ¢eklikledi tilmin boyullan ve
donantmlaninin gesitliligi nedeniyle amaca goére genis bir yeclpaze iginde farkh
amagiarin yerine gelirifebilmasi igin cesillilik kazanmislardir.  (Sekil-2)
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Sekil-2

Ancak yine de herhang bir fihn kamerasunn yapisuu bir fotogral makinasina
benzelebiliniz, Bir Him kameras) tlemel olarak bir fotogral makinas) yapismdadir.
Yani bir karanhk kiotu, kutunon dadade agilimsg kigik bir delik, delifin éniinde bir
objektil ve bu objeklitin bulundugu delidi kargr duvannda 1giga duyarls bir duyarkabin
bulundugu film penceresi bulunmalktadie, (Sokit 3)
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Sekil-3

Bir lilm kamerasim [ologral makinasindan ayiwran dizenek ise bu karanhik
kulunun iginde filmin harekelini gergeklesliren sisterndedic. Bu duzenek aracihigy ile
yOzlerce metre vzunluga varan lilm geridinin Ozerine gorintilerin kesiksiz olarak
alinmasi saglanmakiadhr,

Bir lilm kamerasinda bastca yedi ana balinmgdeaen soz edebilitiz. Bunlar:
e e g st e e

1})- Gévde bdliimd : Bu bdlum filim kamerasintn kullanths amacina uygun
otarak gesilli tirlerde malzemeden dretilebiiir. Govdenin _igi kesin olarak 1siktan

yahtdmis _bir_yapiya sahiptic,. Bu govdenin gesilli yeresdnde agagida sayacadrmiz
diger balimlesin elkinmesine yasayish mekanizmalar ve molor eklenmistir. Temel

ofarak bir film kamerasinin gévdesi motor sesini cdhiganya vermesi ya da motor sesini

diganya gondenmemesine gore ikiye ayrlmaktadir. Meslekten olanias i¢ glrillidsond

disanya vermeyen kameralara “Blimp” kameralar adine vermekiedirler. Bu ikili
yaps bir film_galigmastin yapilmase sirasmnda sesli ¢gekim yapihp yapnamayacagmf '

betirlernektedir. Sesli gekimierin yapitabilmesi ancak  BHm  adim verdigimiz
o T - Cm e e . L e ..
guzenckie donalitmig kameralarla  mgmkondor, Egec bic’ kameramin kendisini(y

dogurdugu _ig_gurihiyu yok_edecck $¢s yallim yapisi bulunimaktaysa bu duruinda ses

yaltminin saglanabilmesi igin "blimpleme kutuse"adine verdigimiz ses yahhining
saglayan Dbir kulu igine yerleslititerek

sesli cokimferin yapidabilmesi

]



saglanabiimehledn. (Sokil-4)
e
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Eoseatbar o woak babiheag iy
2)- Magazin ve magazin tulturma sisfemi:
PR O
Magazin b ftmi- kamerada henbz  gekihnemis ve “Haim hlen™  olarak
a(llz.u'ndmm_ ve _ayor zamanda pozlannmg yani gekiimig olan [mi
ayri bir botomde sannal olarak depolayan "l's.ll;_ggg_irln(-,-z bir yapiya sahip dizenege
verdiginniz dsimdic. Yapsoun nideligine goie birgok ¢esilled bulunmaktadir,

4
Lrebarbs oo v gt da o bab e brenh o el e ds Ay duzbealn Liwel b V1Y Hosan
Do bt Vlad bl U200 Pt (T8 D laray pan e 1 00 S bren o Dilein 1wl
[ 23 LAY

Bu linder tasichdp ¢oekilmis ve ¢ekilmeomis fitmi aym kaanbk odacikla bir arada
bulundunmasima veya ayr ayne bélomlerde bulunduimasina, bue odaciklarn
birbirlerine gore konumlanna,  fitmin takilis bigimine ve son olarak iglerine
de-z{.)olanabilen' lilmin uzuntuguna ve boyuluna gore gesillilik kazanmakladiilar.
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Genel olarak 16mm. ik bir_film kamerasinda magazin boyutian 30m. , 60m.,
120m. Nk filiteri iglerinde  tagiyabilcek bigimde dretibrier. Bir magazine [Hm

karanlik bir_odada_ya da "fim degisliome lorbas)® adini verdiginiz 151k gegirmeyen

giyah bir terbamin iginde takdir. lgine filmin 1akilmasindan sonra magazinterin
aydinhikta fitm kamerasma wiurulmatan veya iglerindeki Tiim ¢ekilip bittikten sonra

dedgiglirimeleri minnkinddr. Baze biyak stidyolar i¢in uretilinis olan 35mm. ik film
kamerasinin inagazinlerinde. filmin film penceresinin. 6niinden diizenli_bir bigimde
gegisini saglayabilmek ve aynt zamanda pozianinig filmin fitm penceresinin oninden
dilzenli bir blcundPI']:;nmi"}m_nvuu -_'_s_n__'gl:-lyabii'mek arnacryla bir molor donanimian
butunr

waktadiy. Film magazinleripin igi her  zaman nem ve iozdan anndirdmis bir
bigimde tutuimali, bu geregleri iglerinde Jilm varken kesinlikle direkl gunes |$_|§]|
veya 151 veren bit nesne ile bir arada bulundunmamak gerckmektoedir,

.'I-'.I_;-1I. L L A N [ I R T |
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3})- Kamera icinde [ilmin ddazenli akisun ve belli bir sire film
penceresi onunde durmastng saglayan sistem: Bu duzen bidakim digh ve

garklardan olugmugtur. Magazin iginde bulu:mn ham hlmm diazenllh  arabkiada filn

prenceresinin onine gl kisa bir melr: ora(ld [)mltum—ml'{ fquzmm pozlanfms film
(_“."_(JdCIgII‘-id-._{];}Ild(_lu'l|lll£!8| igleving yiklerunisth . Dizenti ve liltek ohmayan bir
gOcdrtonan olde edilebiimoesi igin fiim dish ciukiann dislen Gmin kenar delikiering
oluracak bigiinde  ve fitm disliierin. arasinda dazenli hakidmler ofusturacak bigimde
yedoegtintir,. Bu Indkimierin yaratimasinda amag ham film rulosunda veya film
penceresi ile magazinin arasinda hehangi bir yerde cegitll nedenlerle olusabilecek
gerilmelar, ani zostamalarla filmin kopmasom, ¢ekim sirasinda motor gerilitninden
dofjacak dozensiziiklerin onlenebilimesidir. Fiimin (;r)kilmesi balli bi: sure Iilm

penceresinn onund(, tlurrn'l “Mallta Hacg” dri-.n'. verrhgnn-.z bLir mokqmzma aracthgy

ilo'gmwmml.mu (Sekil-8)
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Bu mekanizina aracihgi ile motorun gekici giciinden de yararlandarak filin
penceresinin onine gelit, bir sire burada objeklifien golen gérantin aracihg ile
pozlantr. Hagin ikinci bir harekeli ile liimin pozianmig olan bdlomid pencerenin
dniinden aynlir ve pozlanmes lilm odacigina dogu hareketl ederken, yeni pozlanimig bir
film pargast fitm penceresinin onung ycrlesmis olur.

Colsirm boane s ads sy e Tawsboby il sistenninan Jdiyg s ane, UV pagwrlanenag whu
Cobosaballagin poid U570 Fleb it (b1 Ay pookovoa (o dsndeabe 10 Ayl ol ke 000 s shrnh

fryda duzenl il gsls i G Miks

Bu genel olarak saniyenin 1/ 257 kadar bir strede gergekle 5lml|r Bu nedenle

e

bu |5|em|n cok duyarll vy $1qr“a_z'ﬁiT';:g|r||de yapllmadl gmokmoi\ledlr Bu zoruntuluk
mekanik bir ¢ok gerecin kamaera govdesi iginde bulunmasim gereldinmekledir. Kamera
govdesinin iginde biklomler yaparak _gegen limin buklamlerinin gereginden fazia

—

B . S
biyuk olmasi fimin harekeli suas inda govd(,nln iG cluvarlarma sartinmesinc neden

C———— ——— .-

Q_Lg’g@}54_"___&_;__5_@___o|ma5| durumunda ise genlmodf,n Ot tilm kopabiteceklir. Ses
irelebilecekiir veya film (zerinde dizenstz litrek goranlilerin alugmasina neden
olabilecekiir. -
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4)- Baski plakas:, Orhicd ve [Iilm penceresi:

Film penceresi yukanda da s6z0ni elligimiz gibi objeklit _ve hlmin_arasinda
kalan ve objekdilten gelen gorinlonan lilm {izerine duasurGimesi srasnda gerekli
gesgave boyulannn olugluran kaguk bir penceredir, Bu pencere gogu kaneralarda
dedgismez bir boyulla yapya sahip olinasing kargin, bazi kameratarda dedistisilebilir
yapiya ve bu yolla dedisik boyuttardaki filimledn (O Techniscope) uydurulimasim
saglamakiadie. Film_penceresinin. demin belintligimiz yapisimn chgtnda degigimez bir

AL \1 boyulu vardu ki bu boyut 1,33:1 oramndady. Biz bu orana "Aspect Ralio” veya
C\@fcie' 4 "(_;;(ef'ge'ée Oram” adini vermekieyiz. _ij'_i‘il_lj_w[)__qp_c_qugi___I_i_t‘l_;_:l_‘i_-|_h]fc_jg:_q_€_5i sirasinda Adilmin
A cizilmesini_Oolemek amacyla piriizsiiz ve padak metalden Oretilmigtir. Film bu
(.,.‘ - < pencercnin Sninden duyarkat siirGinig olan yuzu pencereye donik olarak geger (‘_ﬂ[mf* \
' agiga duyarli_olan yiza ber zaiman [ihn penceresing (‘Jén[j_}(_gl_:igi_k___kjigl_‘er_gya
} taketmalidic} .
itm penceresinin  artkasinda bulunan, orada kisa _bir stire duraklayp
pozlandiklan _sonra Ackrar harekel eden dilmin yGzeyinin tam  anlamyla film
‘}5\5,1 Egl_{,gliﬂlm bombe yapmaksizin yapisinasine saglayabimek _amaciyla kameramn lam

,-)D (}\@5\ odak noklaswnn Gzerinde dilime [;_‘_;_5_;1_5_;___)(_:u.)grak dizgon durmasim_saglayan “Basks
2\
!
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Bu plakamn bulunmamasi ya da lam olarak yerine olurmadigr durumlarda film,

film penceresinin dniinde lam dik olarak durmayacu@indan odak noktasindan
sapabilecek ve seqik olmayan géranialer elde editleceklir. Bunun yaminda filmi belli

arahkfarla Qekerpk pencere ondnde bir siire harekelsiz tutan tiim delikierini dizendi
clarak kavrayarrrlayacagmdan #Hm yirbillacakbr.

Olluc,u pon(,r)m ‘onunden QOQ(‘H [I|!llll\ ts{‘lli dfd|l|‘|€1r1’d I§Ikl?’ll‘ldlf|h’lld‘“1lll

penceresi énungde bn sire durduktan sonra pozidnardk yoluna devam eden film
pozlanmis kare ve pozlanmak Ozere film penceres) niine gelen karenin harekeli
swasinda karanlik bir sire bulunmayacagundan sirekdi ve kesintisiz bir poziamamn
varh§ s6zkenusu otmug olacakii. Bu duruinda film uzermde hareketin dodurdugu bir

segiksizligi ortaya gikaracakn, iki kareyi birbirinden” dylrdll “BiF Sinirin varllg'inl
ortadan kaldiracakt:. (Seki-12)
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Sekil-12

Ortiicti genel olarak ayna_gibi bir yizoyin 180 derecelik bic agikhkia

bolunmc%mdpn olugmustur. Aynal yuzey, feflex hakaglarda tilmin degisimi sirasinda

—

bakagtan ggrinloyu denelleyen kameramana gdrantuyd lletirken, fillo degislikten ve
p_f;ncere anittde harekelsizlegliklen sonra  Grtocuniin 180 derecelik aglkhklﬁ
pencerefin 6nini asamalt olarak agmast ve hlmm sk larafmdan pozfanmasma bir
m%m%r kc}p__}it(lldk aynah duzlmn _dr(luhgl ite tekrar bade’l

goruntilyd gondermesi ve by arada film pencesesi ononde fitmin degismesi igin zaman

LY



birakmas sigtemindegn olugmakiady, Hellex bakaglarda 6rlicd standart iz oi;m 24
e p—— o P ——— ———

kare/saniyelik bir mzla galig l.gmda by artiicunin sdlnyvnln ortalama olarak 1/50 SI
T ——tm i— e o t— e —a

kadar hir zamanda '1(;|Iup kapumllglm botimlemekledir. Bu hoz ise bakdc,i'm gorantiinun

r——

kesiksiz otarak denetlenebilingsi olan: adnu orlaya gikarmakladhr.

Or!ur{jlerin bazi lurleunde filmitn Lir saniye |(;rnde pencere onundon qogip

hizin dé,gl mesi durumt’lrtm]a 16*.{} “(Jorocellk Cagtkhklanmin  degistinilip
. —— - [ b

duielloncb:ld:g; tirkers (Je bulunumklmlu Buo o:luculere ahip olan kamaralar

kameralapinda  ve (,,ml(mdmnd F-nm kameralannda  (Animation llim Camera)

kuitanilmakiadir.
ST

5)- Molor ve Giug¢ Kaynag:

1/25 kcif(}i’&dl’llytl hk hlzla Qd|l$i”d[, Bu kesinlik bizier igin (,ok onernhchr. (,unku

sesl cekimlerin yaprlmas: durumunda ses He gorunlu_eslemesinin yapilabilmesi i{;in
W

kamcm snotmumm blnnp olup olmamasg i disinda ar)nluonlu inolor olup olman’m s da

s e e e o e [R— e ————————

cok Suemiidic. ‘;okll 13)
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e dird e b Fliteha bl et Towrasr adan enbalati e mzethibiedic . Flataran bz

grazradegiciri rezly foraund s by

Sekil-13

Kamerapin_“biimp” olmamass dursmunda kameramn i¢ gOrillosd de ses ile

brirlikle kayclvdnle\ro}rknn momrtm {‘nkromzo ulmdmau durumundn leyp bandina ya da
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saglanabnlmem clasi oimayacaknr., Buyuk c;zudyo kclmorafarmda molor

senkronizasyonuy elekmk frekanssmin duzenienniesi ve cloneilonmo,l ile saglamrkon

__OZelllkIe akd gictyle gahgan !asmabnu dig .(;,ek!m film kameralannda bu frekans)
dizenleyen_bir kristal aracihig) ile ydpulmdklacllr Bu fur ozelluge Sdhlp olan

k'lmerawjﬂ_l__&"_»c__!_llfromzp“ Mplo;lu Kamerd " adint ven_ymo.rf.-—z

Ses senkronizasyonunun onemlt olinadign yani sesh gekimlerin yapilmadig
durumlarda duzpnq:z mofora sahip kameralar kullamiabilic. Buniar yapiiarn gefegi'
zaten ‘act;c;izhgn qorck gstermezler. Dizensiz molor degimi yanhis anlagilmamass
gergken bir terimdir. Bu iy metlodann_dizensizlidgi bir saniyede 1/24 veya 1/25
kare!saniycyi verip vcrmeyece?gimn bitinememesinden dedil bu saymin kigiik
kaymalard bgrayabitecegindendir. Bu tor kameralar genellikle kigik hafil ve vcuz
kameralar olmafanmn yanminda moter hizlacmn ayadanabimesinden 8tdra tazh
gekim {Shiw motion: kameranin penceresinin Opunden bir saniyede gegen kare
sayisinin 25 len dosiuk oldugu durum} ve yavas gekim {Quick motion: kamera
penceresinin &ninden bir saniyede gegen kare sayisimin 25 e yoksek oldudu durum)

yapabilmek mumkindir. (Sekil 14)

Coagas Ules it Te snmrrbear Lo b !'J Edogioal bt el ar whoenedded s hafe

tovrd=r i bl Ve bre Ll s

Sekil-14

Ancak arltk bugan modern, senkronize motorlt ilm kameralannda da hizti ve
yavag gekimierin yapilabiimesi mdmkundar.

6)- Baka¢ Sistemi: Kameramin gektigi lilmin  kameraman larahndan
ALt A



donenenme i, ne cekhigini_garmesi v yonlendiemaesi dogal olarak kameramaninda film
[ Gerigin g Y

iR

karnerasimn_gordugu gorantbnon aynisini gérmesine bagh bulyunmakladi. Gencl

olarak tilin kameratannda ug deguwk baka(( tru ile arglmg,maiuayiz Bunlargan iki

gibi Twm Lens Rellex” fologral makmalanmn lmkdqlauna bonzemekledlr _Yani bdk’l(}

kameranin (jl.;lnda ondan “bagimsiz olarak bulunmakta, kameranin, uzerlndcdu v
kamera mercegin lmkllqt yone bakmakladir. Kmnomnm kullandi@r mercedin odak

uzakhiginin bakaglada ayni gorintiyia verebilmesi igin bakag uzprlnde dyarlarnd

ydpmclk mumkindir, By 1dr_bakaglann oneinh bazi dPZdVdI]Hjia!’l hulunmaki’ldrr

Oncelikle nedenti duydrll ayarlama yapibrsa yapilsin ¢ekimi yaptlan r_qe_t;_n_c_:y_e_ayrl bir
agr veya. yt’.’:kselqieklen bakln(]t ighin gordoqo  gergeve kamera objektfinin gordigu
gergeve ayni oimay rlknr Ozellikle bu hala y'*.km Q(‘klillyl)l’de daha da artacak

“Pdra}ax Duzonlom(ﬁ, ‘Mun vardujum? bir lakun onlemierin '1l|l'|rnc15| gemkhhgl

baz) Gzurler tagimakladir. Bakag ‘le Foku° ad:m vcrdu_ niz dcq;grrwz bir sonsuz

uellngc ayarlapmughr ve L:u nedenle hey yeri segik olarak gdrmekledic. Oysa bir

kamera moercedi sunrh blr ahn (Jormhgmo sahiplir, ozellnkle kuglk atan derinligine

sahip boyuk diyafram  agikhklarnda ¢ahisodidp durumlarda dodro bir segiklik

diizenlemesini yapilabilmesi igin gekim yapilan nesog ile kamara arasindaki uzakhgin’
metre e dlgilerck objellil tzerine lasmmasr gerekaeklodir, Yulkanda belintigimiz

ozuriernden Ot rellex_olmayan bakaclar by gun hemen heinen prolesyong!

filmeibiktie kulamm alare (lt‘?llll (‘Ik{lii“l!

et

Retlex bakaglar daha once "drluciler” paragratinda Ja degindigimiz aynabi

ortictdon aldiklare gétiinli yoluyla kamera objekiifinin gérdigu gorintanin aymm
gonme ofasthgina sahiplic. {Gekil 15)

PO LR srde ol guetzind



Sekil-
‘Bakacin prizmasina 45 derecelik_bir aciyla bakan aynali éritci karnera govdeSI
e reTee e Jefecenix DIr acly

iginde toztanimig filmi kayarak yerine ( geimes‘u sirasimda kdpahdw ve bu durumda

orticindn uzermdclu _ayna_ 0b|f,lkl|{|pn golen Jomnluyu bakamn prtzrm uzerine

yansitarak olsan gdrintonon aymsini uonnelnmm 1(;!cuntﬂ<td(hr Orlurunun orlalama

olarak saniyenin 1/50'si kadar bis zamanda d(,illp kapanmas: nedeniyie gorintaniin
kesiksiz olarak izlene bilmesi momkindar. (Sekil-16)

; ~ .
Sokerteda e Ldeu, U Aol wntuv e U000 ke el DI T azeny G Lk agbaboa g

Froasirs CEP e {0 N0 iy o
Sekil-16

Qgiiﬂgu Sur bakagtar ise film kamerasiny uzerine ya da [l,IFIP yerlestirilmis

i N

kuguk bir TV kamerasindan ahnan gorinlinin -yine kigik  bir TV monilbrine

L1k%arlllrnasdrndc| ve bu rnomlorun lnka\, igletini gormesi yonlemidir. (§ ek|I-1/)

Y23
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7)- Objektif Deligi: Bugdn artik hig bir sekitde fitm kameralaqnnda
dedismez objekiifler kuIl'arllfrilz.|M:1&l}rJ{913qivir odak_ uzaklilk_objeklifierin yani sira

doqmnr: odik uzak!:kh nmrcpklmm amaca gére se(;:!vmk kameraya akilabulmesi igin

kamerada Bayonel
T

ndms VEHdIgHIIIZ objz,klm kameraya tullurmaya yarayan bir

(:i__LE_il_l C_](‘|I$llr||lll!$|ir Bu diizenin ozelligi objektifin son elamamn her zaman

kameratin odak uzakhds noklasina dogri olacak bigimde kameraya yerleslesitmesini
saglayabilmoktivs, Bu durum Szellikle degisim odak uraklikla objeklitler olarak la

isiinlendirdigimiz zoom objeklifleide ¢ok dnemlidir. 0,01 mm. den bityik halalar bu

tir objekntterde seciksiz sonuglanin ainmasina neden obnaktadir. {Gekil-18)

Cowas IV s annce sy boa T bl aloasien siosoe ik sl t-:hln Hat |}
ISR TR TR TR TR T BRSSPI Y

Sekil 18

______ L bir objekiilierin kullamimlanna izin veritecek bigimde
hayonl_.l E;I.\ll.)ml e donatlmislie. Degisik markada objekiiflerin kaliamlabilinesi igin
Geel adapdderin P(Ilmlnwm u:)(’rr’kmrkl(clsr

Tom by teme! elemanlann disinda bir kamera gbvde ve objekdifinin Gzerindea

¢esitli ek donammlarla bir gekim sirastmida kameramana yardimeidie, Genel ofarak bu
ck_donanimi goyle sralayabiliniz:
F'-—-—‘"\-‘______—-______'____m_
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a- Batari Konlro! Goreci - Bu gereg aracihgi ile gi¢ kaynadumin yetedi kadar

gut;le olup ohnadlcn olguiuu
b- Motre Sayam M_rgazine her yeni film laketchktan somea ayadanan, I<ac; melre

ham _f mrnm m&gazln |¢|nde bulundugunu gostorlr ve her qeklmm sonunda kag mehe

‘-—-___ e —a e

oldugunu__ggslﬁw._OZPI Liekllerm yclplim’is: ver ¢izgt tlm kameratarl |§,m (,ok Oinemh

bir ek donammdir.

r,.O.LIJ.I.QLLKOI\Ir ol ; Onuctist degisken kameralarda orlucinun agk yada kapat
oidllgumlerlr Kameralarda Gzel olokiior ve $1G10 kontroli amaciyla kultanihr.

a- Molor Hiz Konlrol dedu : l(amera molorunun d(,gl ken tuzlara ayarlanabilir

olmasi durumda kamera _matorunun hunn goslerlr .

f- Tasima Kulpu : Kdmercnm taginmasinda yaralandan 6zel bir kuiplur,

g I’llll{e Ta:‘;,I_YI{“IS% o Bazi kameralar [ilm penceresi 6zel jetalin fititreleri

tagiyabilecek ozelbir donamma sabip butuninakiladir. Bu taswicibar aracihgn ile

objeklifin_son__elemamindan _sonra bir  goérdniinin Ilillrpleneb|ln"ses.| olasi

Kilmmaktadir.

h- ASA/DIN Skalasi : Bazy kameralar igeriden dl¢hm yapar 15:k0|gm'|cre
ALY 2R alas|

N —————

sahuphrle( Bu 1sikdlgerlerin duyarhlnk ayariari kamera uzerlnde bulunan bu

e dabiek SR
skalanm aracihifp yapihr.

I- Otomaltik Zoom Konlrol @ Zoom mearcekiesin kuliandimas, durumunda dizenii

[ N S e e

objeklit kaydirlabilmesi igin hizlar ayarldnnbrl:r kuc;uk zoom motorlarindan

L — B

yarastansle

——

j- Cevrmmo Kalas : Coklnl su(mnda kdmnrdmn bir sehpa Ozerinde saga, sola,

agagiya, yukanya kesiksiz I1ar0}§9_!}_y_ul SaJl’lndl)Hlﬂ(““l amac) He gelis llfl]lﬂl§

gevrinme kafalarinin_kameraya Jakiabilmesi amaciyla karneranm alinda bazi

di]zenq}g_lg_r_ g_g_l_i;;jirilmi"lir Bu Jl“tvm ar'}(‘ilnq: i|l.2 karnr'rays sulla laglrnak cesilli

araglara baglayabilmek | ‘%(’llpd uu,rn-.de gﬁquh konun-.lam dyafhy'\b-.lmok ola)'.'.-.gt

bﬁliﬁnnmkhuln (S0ekil-19)
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FILM MALZEME S

Fotogral kimyasi lemel olarak deoga bilimleri prensiplerine bagbdir. Bunun
nedeni baz maddelerin (Bzeliikle tim gomils tezlanmn) sipa duyart olmalanidir.
Bunun anlam isikla etkilesim igine giren bazi maddeterin kimyasal yapdannda bell
bir yonde degisimin varh@idie. Iste bu kimyasal degisim eger gérilebilir bir bigime
gelirilie ve olusan gdéronit bir daha bozulmayacak bigimde sabillestirilebilirse o©
~zaman oplilc etkilerle gorontilerin saplanabilimesi beili bir antam kazanmig olacakur,
gofaltlabileceklic. Daguerreotyp” le hu 1sida duyarlr kimyasal maddeler metal
plakalar Gzerinde bulunuyordy ve uzun bir sire poziamalan yani 1519a duyash
malzemeanin vzun hir siire 15k ite ctkileghim iginde bulunmas: gerekivordu. Ve ancak
bu yolta goriintinin olusmas) saglanabiliyoidu. Baha sonraki yillarda emiisiyonlan
tagiyabitecak esnek lasiyiciiar ve bunlann ardinda pozlama souresini ortalama olarak
1/20 saniyeye ulasan yuksek duyarhlikia emilsiyonlara erigildi. Bugiin alisiimis ve
normal olarak Karsilastabilecek duyarkatlar ise orlalama olarak 1/1000 saniyelik
duyartihga sahip bulunmakiadir,

Sinema dunyasinda itk bulunan tdmler seliloz triaitrat tabanle idi. By filmier
kolayca alev almakia ve dzellikle sineina satonlaninda buyiik yanginlann ¢ikimasina
neden olmaktaydi. Bunun yanminda tulustugu zaman gevieye zebirli birde gaz
sagmakiaydi. Daha sonra selitoz aselal labanl dilmier kullamlmaya baslande. Bu
maleryal alev altmiyor ve yangin gikarmyordu ancak, kahn ve dayaniksiz oldugu igin
kullamma elvesigsizdi. 1950 yillarima dogru seliloz Wiaselal tabanh  filmler
dretilmeye bagiandr. Bu maleryal kendisinden dnceki kusaklann dstion dzelliklering
sehip bulunuyordu. QO gunden bu yana polyester tabanie plastik filmier gibyi fifm
tirleri bulunmakia birlikte hala yaygin bir bicimde  seluloz triasetal lilmlar

kullandmakiadir, Bu Wr fiimlere yaygin olarak lirkgede “Yanmaz Film™ ad
verilmekiledir.

Fologralgihgin teme) olarak dayandidn toledralik tuzlar betli bir oranda 151k iie
karsi karsiya kaldiklary zaman  kimyasal bir reaksiyona bagh  olarak
kararmakladirlar. Bu yolla da dikkali ¢ekecek bigimde kullamm esneklii otan bir
sisleme sahip olunabilmekladir. Bir folograhin herhangi bir balomi diger bolamlere
oranla daha 1azla sikia kars) kargiva kaldide taklisde siklanan bu bdlom diger az
igtklanan bolimlere orania daba karanhk olacaktin. Tabi bu durum filmin banyo
edildigi ve durdurma banyosundan sonra gegarli olabilecek bir durumdur. Bir negatil
filmin sonucu aycinhlik degerernin degismesiyle orlaya gikacakbr. Bu negatif
agarantoniin pozitit bir kopyasimin alimmast en kolay bigcimiyle bir konlak kopyanin
alinmas! veya bir prejeksiyon aracthdn ile benzer bir tilm maleryali dzerinde veya
fologral kaguh dzerinde dretiebitic. Bunun disinda bir projeksiyon aracili§e ile
negatil goruntide biuytime yapalabilir, kdgiullme yapilabilir ve benzer degdisimlere
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gidilmesi yoluyla ek bir 1akim etkiler sadlanabiiir,

Bu fin, labrikada genel olarak tahan gonishign 106 cm. ve hoyu 600 m. olarak
oretilir. Triaselat edyidi mordananelerden gegitilerek genis bir tabaka haiinde
bicimlendiritir. Kurululup rule halineg getiriten bi tabaka "Ana Rule” adim alir. v
labakanin bir tarafa duyarkab ve labam delip gegerek yansiyip tekrar duyarkat
uzerine diserek burada bibhale olugluran adul {palation) adi verilen yanhghdr onleyen
“Ad) bnleyict”  bir tabaka e kaplamie. Filmin diger yozi duyarkal engi ite kaplanir.
Bu duyarkat gesilli islemlerden gecerok kalinhdr veo yoduniugu donetlenir, her yerde’
esit bir yogunluk ve katinhi@a sahip olmas: sadlanir. Duyarkalla kaplanmig olan Ana
rulo daha sonra istenilen genigtikte ¢esilli serittere aynhr ve slandarl olgilere uygun
olarak"Perforation” adim verdigimiz  dis  delikleri agiir, Daha sonsa  Himin
kenarlanna beliri aralarla pozitif kurgu ve kesimy sirasinda kurgucuya kolayhiklar
saglamak amaciyla kenar sayilan ve duyarkahn kimligini ve filmin markasini
beliclen isaretter  basiir,

Bugun sincma dunyasmda kaHlaoutan file boyullan 8mm, 9.5mm, 16uam,
Abmm, 70mm, dir . Bunlardan 9in ik il boyuty kullamimdan hemen hemen
katkrug gibidir, Bis filmi dider limiaiden ayoran zellk parforasyon ya da dig deligi
dedigimiz deliderin filknin orlasinda buluninasiche, Delikder filmin orlasinda ve ki
aérintinin arasimdadiy, '

Film yapuniannda an yaygun olarak kallamian boyal 3% mm olamdir. 16mim lik
film ozellikle belgesel sinemacilikla, 1elevizyon ve haber fimcitiginde yaygin olarak
kullandmaltadie. 8 m Bk filmler genellikle wnatérier igin urelilmektedir. Bu
filmlerin Super ad verilen gelismis olan turleri normal 8 munlik fitmlere gére daha
iyt sonpugiar vermekle, manyelik ses kusadgy igin daha genis bir alan birakmakladir,
Bazi 1elevizyon korumlan gelismis lekniklerle Super 8 filmicede hendz oplik ses
kugadr yapimina gidilmemistic. Bunun nedeni leknik zorluklar dedil normal 8 ve
Siper 8 tilm géstoriciterindeki optik ses okuyucusunun pahalya mal olimasindan ve
amaldderin bunu hendz kargdamaktan yoksun otuslandir.

Sessiz sinema donemberinde 3% mum ve §6 nin fmder yaygin olarak kadlanidd
70 m il limder ise son yllanm drinudie. Ozellikle sinetma endaslrisinin galisimig
oldugu Glkelerde ginden gune daha fazbka bir yygulama alans bulunmakladir. Bu
fiimierde tilinin {zerinde gérinthd alannun daha genig oir alana yayimasinin gelirdigi
gorontin kalitesindeki Osluntifin yamsira birden  fazla magnelik ses kugaginun
konabilecegi yelerli bir atan butundugundan stercelonile sos elde eime olanad da
butunmaktaghr.

Bir M kameras winde katnian lilsiorin boywlianma gore simflamasu
yaptikian sonra biv fikn duyarkat czedliklenne gore sindlandinlorasime yapabiliviz:
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Siyah-Beyar Negalif Film : Boyutlan dikkale alinmadigr zaman duyarkat
dzellilerine gdre fitmier folograf makinalannda kullandan siyah-beyaz negatil
filmlerin azelliklenini tagunaktachrlar. Fotogra! makinalan igin Oretilmis fiknlerden
ayrnifan tek yénleri kamera iginge hizla harekel etmelerinden 6lard  taban
bilimlesinin daha kaltn ve daha dayamkh olmasidir. '

Siyah-Beyaz £Evrilir (Reversal) Film 1950 K yillara dedin sinema
dunyasinda evrilir lilny bilinmiyordu ve kamerada kullamlan tiimin yap ozelligi
negatifii,. Film gekildikien sonrg normal pozitil bir gérinintn elde edilebilmes: igin
negalit bir filmi tekrar negalift bir filme basmak gerekmektleydi. Reversal film bu
konuda o donemlarde buylik bir gifpr ach. Cankdl b filmin dzelligi kamerada pozlanan
filmin yikandikian hemen sonra yansililabilecek pozitil bir yapiya sahip olmasiydi. Bu
yoniyle bu fiim iki yonli bir yarar saglamakladir. Baylelikle ikinci bir kez bask
yaparak pozilif elde elme zoruniulugu orladan kaldinnakia ve ikinci bir kez dnemli bir
harcama yapma zorunlulugu ortadan kaldinlimakta bunun yaminda televizyon
haberciligi gibi ¢abukluk ve pratikiik gorrekliren konularda kenunun niteligine uygun
bazda gabukluk kazandmakiadir.

Evrilir fitmin en bilyitk sakmcast betirti bir gésterim sayrsindan sonra
surtunmeden dogan asmmayla énce kalite bozulmasing uframasi, ardindan goriintinun
giderek yok olmasidir. Ancak bu sakinca baglang«la pozilif filmden pozitif ve negatil
kopyalar almak yoluyla yeni bafatarin alinabilmesi yéntemiyle giderilmektedir.

Renkti Film : Renkli Negatl ve renkli pozilif fikmierin neler olduguni
gormeden Once nitel yonden siyah-beyaz lilmden dnemti aynhikiar gosteren renkh
Hlimin yapistimin nassl oldugunu bilmek bu fitmlerde géranmtonin nasil olusiugu
konusunda bize yardimer olacakbr,

Siyah-Beyaz bir litmde bir taban dzerinde bir kat duyarkat bulunmaktadir.
Renkii fiknde ise bir kal taban Uzerinde birbirinden ayndmig ¢ ayn katta duyarkal
bulunmaktadir. Ders nollarmim ik kosusue olan "Isik”  béliimonde isiemis
bulundugumuz "Cikarmah Renk Senlezi® botimi ansmsanacak olursa, renkli bir
filmde hu 1emele dayah bir yapinm bulundudu kolayca anlagiacakhir,

Ctkarmah sislemde her filite (sar, cyan, magenta) renk laylindaki renklerin
dgle ikisini gecirmektedir. Renidi Hlmde tharlnuh senlezdeki de lirenia birbirinin
usliine konma ilkesine dayanmakiado. Renkli bir filmde birbirinin Gstone konma
itkesine dayanmaktadir. Renkli bir [imde 4¢ ana duyarkatin varligindan séz etmistik.
Bu duyarkattanin herbirisi 0 ana renkien bir tanesine duyarlidia. En Oslieki duyarkat
maviye, ofladaki duyarkal yesite en alllaki duyarkal ise kirmizi renge kargs
duyarlichr. Birinci ve ikinci duyarkallar arasinda aynca bir de sarn filitre
bulunmaklader.
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Fitin banyo islemi lamamlandikian sonra bu duyarkat tabakalareun gorinagmi
tamamlayct asiklann rengindaki filiteler gibi olur. Maviye duyarh olan kah sarr,
yesile duyarls olan kal magenta ve karmuzaiya duyarh olan kat ise cyan rengindedir.

Duyarkatlarin bidnyclerinde bulunan boya maddelerinin dodadaki renklerin
kusursuz bir bigimde titm Lzerine sapdaiunas: yondnde bazi kusurlan bulunmakladir,
Bu nedenle renkli fiknlerin degerlendiriinesinde damisma kaynadt olarak insan teninin
rengi esas olarak alinmalkladir. Renkli duyarkatlar kullanilacaklan gk kaynaginin
renk asisia bagh olarak iki grupta uviclitmektoedirles:

a)- Yapay 1siQa dengeleminis senkldi lilmler
b)- Gun asigina dengelenmis reokli filmler

Dedisik rek asidanma gore Gretitnelde olan renkli Mimlerde temel dayanak
sudur: Gunes simlanmn aydhinlatimast ile wemel olarak aydinlanan ve bu isi§r yansitma
yoluyla her yone dailan cisimier, ganun degisik saatleninde ve gbkytizonin
meteorolojik duumuna gore moevsimbne de bagh olarak degiskes renk 1sis1 dagilom
gostarmekle birlikte ortalama olarak L500-GO0 K arasinda renk asisima sahip
belunmakiadir, Oysa yapay aydintalma dedigimiz zelhikie de winsten flamanh sk
kaynaklan ile aydinlanlan yamlar ve benzer yederdeki aydmialma 2800 -32007K
arasinda bir renk wmisma, dolayisiyla cka gun agicpna oranla biraz daha kumiz) ve
sanmny hakim oldudu e renk yaywiloueaddadhrlar,

PDagada genel olarak kirnizi ve santen hakim oldudu bir géranamle karsilagmak
gok ender b olayken, yapay aydintanoa attin da da mavi renkh egyalar mavinin hakim
oldugu renklennin aydwlatima nedueyk: gitchnd bir 6lgilde yilireceklerdir. Bu nedenle
bir film dgretilirken  gdzimdazan renbiere oyum duyarhhde ve yapisina sahip
olmadigindan, yapay aydintaina ve gun isigr aydinlalmasmda kullamimak dzore ki
lirde  dretilitler.

Gun aziginda kullamlmak ozere ubamlan filmlerde dogadaki kirmizi ve sanyi
guclendirmek igin bu renklerin ontaya cikmasina neden olan duoyarkatlar daha duyarh,
vapay aydinlalma igin drelilen (ileplende se mavi rengin olusmasima yol agan duyarkal
katr digur ki denge duyarh duyarkattara oranla dabha duyash olarak drelilirler. Bu
filmlerin bilingsizce, 15101 ya da kamaerayr filitrelemeden yanhs 1sikla kutlanimalarn
durumunda eger yapay sk igin Oretiling otan tilm giin ssiinda kKullamilacak olursa
zalen maviye duyarl olan duyarkals daha fazla etkilenecegdinden 1Gm filmde genel bir
mavilik hakim olacakhr Eger gon qigina dengelenmis olan bin film yapay aydinlalina
kosullanmin hakim oldudgu bir ortinda onlem alimadan kuBandacak elursa genel bir
sarumdrak farmzible hakiny renk olivak karsumza gikacaklin. Bu nedenle bir filmin
secimi yapiluken bu laeata deyarhifida uyuimase on yelkin cozimdir.

Bu ayrninun yanida renkli filmier siyah-bayaz filmlerde oldudoe gibi roenkldi
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nagabtit filmler ve renkdi pozitit (evrilir Reversal) olmak Ozere ikiye aynlriar.
Kullamm amaglan yénldnden bu filmler siyah-beyaz [lilmlerde siraladigimuz benzer
dzellikleri tasimaktadisiar,

Fitrmlert Gzellikierine gore siyanh-beyaz, renkli, eviilir ve negatif filmler
olarak aynmcibiklan sonra gogaltm ve baskr sirasinda kullamifan  filmler hakkinda da
kabaca bilgi vermekle yarar var. Bu lilmler yapilarnna, kullamddiklan yerlere ve
boyuilarina gore biyik farkdilikiar gosiermekieditlor. Genellikle bir orjinal fitmden
gbsierim kopyasi almak o orjinal film Uzerinde olusmus bazi pozlama ve ¢ekim
yanlislaonnmin orladan kaidinlmasim sadlamak igin yararlanilar., Bu tir fimleri
genel bir ¢at alinda séyle similandienbiliniz:

Duptikat Fitm : Bu film it bask laboraluvaslannda kullamlan bir Hlm
taridor. Duyarbbg diosukivr. Negalil renkii veya negalif siyah-beyaz bir litmden
bhaska negaliflerin elde edilmesi islendigi durumlarda veya evritir siyah-beyaz,
evriir renkli tilmlerden negatid kopyatann abnmasimin islendigl duruiniarda
kuttamimaktadir. Bundan Oi6rd de Duplikal negaif ve Duplikal -poziiit olmak Uzere
iki tordisler.

Eger biv venkii orjinal filmden birgok kopyamin alimmasy digdndliyorsa gerek
tek orjinalin elde bulunmasindan dogacak, gerekse de gok kopya almaklan negatif
orjinat film Ozerinde olusacak kalile yiligini dnleyebiimek igin Dup-pozititler alinir,
Bunun yamnda bic pozilil [lilmden birgok kopyamin edinitmest dileniyorsa gerek
giderlerin dusoritehitmesi gerckse de oninaldeki gérimld yitiminin dnieyebilmesi
icin Dup-Negalifler ahmr.

Bir negalif orfinal (iim baske islemi igin {aboratuara geldiginde efer Dup-
pozilili alinacaksa, yani kendisinden bagka negalif filmler elde edilecekse pozilif bir
film Ozerinde ki lilm duyarkatimonda yizieri birbirled Gzecine gelecek bigimde
yeniden pozlanw ve bhanyo edilir. Evrilic film iginse aym islemi negalif bir filmle
“gergekleglirerck negahl kopyalar elde edilir. Bu filmlerin bir diger ozellikleri de
oriinalden baskr yapilmast swuasinda grenden  dodgacak  kalile  yitiderinin
anlenebilmest amaciyla. ok mce greah ve disok deyariilikia olmatandr,

Baskr Fitmi : Negatit bir dilmden gdsterimde kullamimak  iaeves kadbasxaals
amacwyta ahinan kopyaya verilen isimdir. Bu filmler negaliflir. Negatif bir orjinal
tiimden telrar bir negatif ahindi§) taklirde poziit bir sonucyn dogacadn dogaldir. Basks
isiemi biraz once yukanda agikladignmz bigimde gargekdestirilir. Bu filmler de digik
duyarbkh ve ince grenli Hlmierdir,

Negatif-Ses Filmi : Bu lilmler bir filmin yapims sirasina da kaydedilmig
ofan tim konusmalar, dodal sesler ve miizik limin ses ekibi tarahndan filmde
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kullamitacak biginde biraraya getidldikion sonra ve lek bir magnetik ses bandi
izerine bindirildikien sonra bu seslerin fologralik yoliarla dogrudan filin Gzerine

oplik se olarak kaydedilmesinde kullamian bir lilm materyalidic. Onla duyachliktadir
ve ince grone sahiptir

Filmled tinn bu aynmlamalann yamnda bir de Duyarhhiklan yoninden
ayrimlayabiliyoruez, simillayabiliyortuz, Bu  ayremlamanin genel dnemi program
¢ekiminin bityGk bir boliminde karstiasiimast beklenen 15tk dizeying uygun
duyarlihklaki fikn taranin secilebidmesidir. Filmlerin duyarlihgr dretici firmalar.
laratindan ASA diye adlanchnlan bir doyarhihk sistemine bagh olarak sayisal bir
bicimde belinldmekledir,

Bir progranun gergekiostiriinesi sirasmda genel olarak kargitagidmas) olasi
olan 151k duzeyine gore film segmick anag olduguna gdre bu segim ASA adi verilen
sayisal olarak belirtilen bir swalamaya dretici fimalar 1aralindan sokulduguna gore;
Partak gon sifundaki dig gekimior ASA Duyarhiik orant 2050 arasy az duyar,
sliidyo igi ¢ekimler 50-300 arasc orta duyarli, kapal giin 1siqindaki dis ¢ekimier ve
aydinlatma yapdmasy gag olan i¢ gekimler 100-300 arast duyarh ve gece ¢ekimleri
300 ya da daha duyarh olan ok yiaksok duyarh ilmlerle gergekleslinlmektedir.

Gunumuzde varolan renkh Bhnlenn doyathlik sinatan siyah-beyaz fibmlere
gre dabha snurlichr, ancak Lhiin duyarhhgim segimini etkileyon  nedenler
dedgismemekiedir,

Duyarhihk kogsul olarak bir lilmin groni de arlig gésterir. Normal kosullarda
dgitenen birbiriyle wyumly, lam bir poziama verilen yavas duyarhlikia bir tilinin
secimidhic. Eqor kamesamizda gk kosullanna gore daha duyarhi bir Gl Bulunuyorsa
asioe pozlamayr dnlemek igin alinacak higbir 6nlem yan etkilerin olusmasim
engeilemeyecektic. Bununia ilinlili obarak 4¢ alasiik bulunmaklacir. a)-Mercek en
kiaguk diyafram agiddigma diosinletalin, bu dwiumda sinlann kinlmas) ve normal
bir alan dennhgi iliskisinin bozudmase gorgntic secikliginde yine belirsizlige neden
olacakur. b)-ND (Neutral Densityy Dodgal yodunluk filitralerinin kulianmdmas: da
gdrinlide segiklik yontinden belisizlige neden olacakhr. ¢}-Ortici agisimin kol
masiudir ki hu duremda da articimun haireketi sarsinte yaralabileceklir, {$ekit-20)
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Sekil-20

Bununla birlikte bazen orlalamnadan daha duyarls tiyl secgimini olast kilan

nedenler de bulunmakladir. Buntar,

a)- Cok duyarli bir filmi kullanmaya karar vermek aydinlalma giderierinde

Snemli bir kazancin saflanmas dermnekdir,

b)- Cok kiguk biy atan derinligine ve mercekie olusabilecek stk
yansimalarinin goriintdyd bozma olasihfinin bidunmasina karsin gene! olarak en agik
divatram ag¢ikhginda gahismak arzu ediimeyen bir durumdur. Az duyarlt bir filin
kullanmakia gekimlerin goguniudgu en agik diyalramla yapitlacagindan, salt gren
ydninden Ustintuk saglayacak az duoyarh filmin kullanimindan vazgegmek ve daha

duyarhsimi segmek yedlenmekledir,

c)- Cok duyarh film segimini etkileyen diger nedenlerden birisi de yavas
harekelli film sacimi (Glow Molion) saglayacak ontanmu elde edebitmeklir. Bu durumda
film saniyede oftatama 24 kareden fazla bir tuzla kamera iginde harekel edecedinden
dogru pozlamanm sagianabimesi ign kollanilan Himin duyarblhik dizeyinden daha

fazlasima gereksinim duyulacaktr, Cunki filmin pozlama sirest normale orania daha

da kisalinakdadng.

d)- Net atan dernlifinin codattilabiimesi iginde dyyarl film az duyarls filme
tercih odilmekledic. Net alan derinhgi nel goridebilon en yakin ve en vzak iki nokla
arasindaki vzakhdr tlammyamalk igin kutlamlmaldadir. Nov atan derinligi diyalram
agkhdina ve mercedin odak uzakhgma baghdir. Mercegin odak wzakhimin uzun,
diyatram agikliginin genis elmast nel alan derinliginin gok stk olmasi nel alan
derinfiginin birytik olmasina neden otinakiadi. Bir kameraman derin bir netlik alam

elde elmek istiyorsa kisa odak uzakhkl mercek ve kisitk bir diyaltam agikh@r e veya
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her Ikisini birden kullandarak galismahde. Poztamaya bagh olarak kesik diyalram
agikhgnmin karsilanabiimesi icin ya 1cigin siddetini gogallmak bu glg ve pabhal bir

istomdir- yada gok duyarh lilty kullanimak durumuonda kalacaklsr.

Filtm pozlandiktan sonra cn kisa zamanda banyo editmelidir. Bazr nedonlerie
fitmin banyesu birtkag ay sonra yaprincaksa duyarkat tzerinde clusan gizli géroniinin
solmasimn “anteminesi aumaciyla /2 veya 1 diyalram daha fazla pozlanmas:
dneridmekledir.
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OPTIKLER

Kameranin ilk prolotipi Kamera Obskura’dir. Kamara Obskura 151k gegirinez bir
kutedan olusmakia ve bu kulunun bir duvarnnda kig¢iik bir delik bulunmaklayd.
Modern kameralarda lotodraf yada litm farkeimeksizin yine aym kural gegerlidir. Isik
gecirmeyen kutu aruik daha duyarh ve (iliz bir bigimde uretiinekte, 151ga duyarh
filmler odak nokiasinda gec¢misie gizim yapian kadilann yerine gegmekie ve belli bir
seganekler dizisi biciininde gereksininiere yamt vermekiadir. En biyiok degisiklik ise
karanhit kotunun dninde bulunan  kuguk delikie olmusiur. Kamera Obskura’dan bu
yana oplik yapida biiyik bir dedisim olmusg, optik yapr giderek daha karmastk bir yapt
haline gelmisg, teknik ydnden giderek en blyik dedigimi géstermeye baslamigtir. Bu
karmasik yapr birgok mercedin biraraya gelmesine badh bulunimakiadie, Bu
mercekler topluludu aracihds ile bizler bugin birgok fologral ya da lilmi gergekien
dnemli ve degeri olan fologralik sanatlar ofarak iiretebiliyor, izleyebiliyoruz.

Oplik tekniginin son yizydda saglachdr tam anlamuyla bu biyik gelisim aracih
ite film yapimcijanna bugiin genis olanaklar sunmakiadir. Bu olanaklar yelpazesi
icinde ¢esith orlamlarda sk gesitli yayiim hizlanna sahip olabilmistir. Isik 1sinlan
eder bir ortamdan daha dedisik bir ortama gecerlarse kinlielar. Objeklifler camdan
veya baska herhangi bir gegirgen maddeden de yapilmis olsalar 131k 1sinfarion balli bir
noklada toplartar ve netteslirirler. Insan goézinin gérdilgis formlant bilerek gesitli
nedenlorle yapt degisikligine vugratwlar ve bulinliiginde bazi degisimler yaparlar. [sle
bizler bu yolla folografik yaklasimlarda nesnelere baska tirlié bir bakts olanadina
kavusmus bulupuyoriiz. Ancak bu ybnu ile lotografik mercekler yalnizea kendi yapi
ozelliklerinden gelen bu olanaklan bizlere sunarken, bung kullanan kisilerin bu
dzelliklesi iy) bilmeleri ve onlari ydnlendirmeleri ile fotodrafik sanallardan séz
edebilmak olasichr,

Bir mercek nigin bu denli karmasik ve pahalidir, basil bir goridntianin orlaya
gikabilingsi igin bir mercek dizayncaisoun Snindeki biyitk sorunlar nelerdis? Boylesi
bir soruya tek yand bulunmakiadir ki o da gériintd bozukiugudur. Basit lek eloemani
bir mercekle belli bir g&rintunin olusiurutabilmesi mimkindir. Ancak olusturulmusg
olan gérontunun  kalilesi fetodralik  amagiuar igin  kesinhkle yelerli diuzeyde
cltnayacaklir, Basit ve lek elemanh mercekler tam bir gdriintd sadtayamazlar, qoriinia
bozukiur, bombeli mercegin parcasinda olugsan oplik hatalar nedeniyle gorintide
birtakim ¢carpukhklar v sapmalar butunmakiado. Do bezukluklarin en dnemlilern
bombenin dofurdugu sorunlardir. Merceklerin karmasikhklarne ve  fiyatlarimn
kademelenmesi isle bu noktada baglamakiadis. Bir objeklifin fiyall normal kosullarda
rne dent artiyorsa, ¢ obicktil bu sorunlann maximal goziimiine dodru ulasmaldadin
diyebiliriz.
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Folografgr ya da kameramaniarin lemed olarak 4¢  tir  objoklllen
bulunmakladir. Bu oglunun aynimce her durumda gergeklen negalil ve kesindir.
Objeklifler genel olarak kendilerinin odak uzakhkian dzerinde aynmlagmakiadirlar.
Bu aymim da film yiizeyi ve objektitin orta noklase arasinda betirmekiedir. Notmal
olarak objekiifier gekimi yapiacak nesnenin segim siwas:mnda belirh segimlere
ugrairlar. Degisik objekiiflerin bu yonden dedisik vasiffan bujunmakiadir. Bu vasiltar
sanalsal elkilerin yarablip ortaya gkabilimesi igin yardimer biter ansurdur. 35 mm
fike bir il kamerass ile ¢ahsiidiginda bu kameramn “normal” olarak 1abir eligimiz
objektili 35 mm ile 50 mm. arasinda degismekledir. Normal teriminin nedeni ¢ok
alisiltmis bir dedisle "insan gozinun girdigo atamm yaklasik clarak aynhisim
gormesidir.  Oysa bu tam bir gergek yaml degildi. Bir objekiifin normal agih, genis
agth veya dar agiii gibi anlamlar alinasimin pralik olarak baska belli yamitlan
bulunmaktadir,

Aslinda belli bir formatl (film boyutu) iGin normal mercegin bulunmasi
rastgele bir olaydir ve herhangi bir mercegin odisk uzunlugu kutlaniddige film
boyutunun bh gdiuntiisontn késaegen uvzunlugunun aynisadir. Bu formi! kulaniddig
zaman bir 35 mmdik fologral makinasinin gérintasiintn boyutian 24 x 36 mia. dir.
Bunun kégegeninin uzunludu ise 43 mm. dir. Sabit mercekli ve nellik ayarll 35 mm.
lik fotogral makinalaroun biyidk bir ¢odunlugunda bu odak wvzunluguna sahip
mercekler  kullamidmaktadir.  Degdisebilen  objehkiif yamsina sahip lologratl

makinalanmda ise cogunlukla 50 mm. tik objektl normal objektf  olarak
simsllandinthinakiadin,

Sinemadaki gesitli film boyutlart igin aym formit vygulandidr zaman birinci
sekiide goslerifen normal edak uzunlugu gkacaktir, Sessiz veya tam 35 mmlik bit
fitm géruniinin boyulunun kdsegeni 31 mm. daha yaygin olarak kullamlan Akademy
formabiin gorinli boyulupun kdgsegeni ise 12.7 mm dir.

Bu duruma baktsgumzda bir gariplik bulunmaktadir. Bu sayilar normal denilen
odak  vzunfukianmn yanse kadardirlan, 1920 yillannmda SMPE (Sociely Motion
Picture Enginuiers}) grubu aldhdp bir karar vyarinca {otodral gostinlisiniin
normal sinema garontisanden daha ganis bir alwy kapsamak zorunda oldugu bunin
nedenini de gézion fologealh taramak izin yeledi zaimam bulundugu goriisilyle sinemada
belli formatlann gelencksellesmoesine onayak oldular. Bunun sonucunda sinemada

bugin normal moercekler her tir Ll boyulunure gordanld  alamns kdésegeninin
vzunivfunun ki kab olarak belidends,

Bu formol kullarmldigimda “Akademy™ 35 mmsinin normal mercedi 54 mm,
dir ve 16 mm ik bir lilm kamerasimim normal mercedi 25 min. dolaylanindadir ancak
bu “normal” ach venlen mercedin gergek dnemi nedir?
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Bir sinema gostorim gerecindekt mercedin odak uzunlugu kameramn mercedinin
odak uzuniuguyla ayni olursa perde ne denii baydk olursa olsun projeksiyon cihazinin
yaninda duran seyirci gorintiyl tam bir pesspeklifle gérmds olacakiir. Eder
projeksiyon cihazinda kullamian mercek kamerada kulianilan normal mercedin odak
uzunludunun iki kafina sahipse gérintinin bityltme oram yan yanya diiser ve dogru
perspekiif makina dairesi ile perdenin arasindaki uzakhigin ortasinda ofusur. Boyle
bir durum artik geleneklesmisiir,

Projeksiyon cihazianmn odak uwzunluklan “normal” olarak isimlendiriten
kamera mercekledinin uzunfugunun iki mislidir. Béyle durumlarda sinema salonunun
orlasinda oluran seybcilerin biyik bir ¢ogquniugu “mormal” mercekle ¢ekilmis
olan salinalarin gorini{derini normal bir perspekiille izleyecekierdis. “Normat”
sdzcligunon asi anlami burada yalmakladir.

Sinema salonunun &n siralaninda oturan seyirciler yalnizca ¢ok genis agih
mercekierie cekilimis olan sahnelen normal bir perspeklile seyredebileceklerdir,
Diger tim odak wuzuntuklan orta genis agida, normaiden gegerck oOteye bir
“lelecbjektit” elkisi e diseceklerdir. Aymi zamanda salonun arka siralannda
ociuraniar ise “"normal” ya da "kisa odak uzuniuklu” merceklerle g¢ekilmis olan
sahneler genis ag perspekiifi ile goziokeceklir.

“Genis ag¢rlr Objektif” kendi adindan da anlasilacade gibi genis bir bakis
agisina sahip bulunmakladir. Bir kameraman dar bir alana stkigmis bulunan bir
konunun gekiminin yapilimasi strasinda dogal olarak bu objektifin kulianiimasim
yegleyeceklir ve hu yolla bir nesnenin mamkin oldugunca gevee ile iliskileriné orlaya
Gikarmak isleycceklir. Derinlemesine idrak (hergeyin tam olarak algianmas)} ie
vurguiamaltann  yapilabilmesi ve cofunlukla dodrusal algldamalann  biciminin
bozulmas: yoéninde yoGun clarak kullamimakladir. "Babk Goézi™ eksliem (asin} genis
agiya sahip otan bir objeklf tirodir. Bakis agisi 180 derece dolaylanndadie, Béyle
bir objektit aracihidr ile dogrusal ve derinlemesine bir uygunlugun bozulup ortadan
kaldirdabilmesi mumkin olmaktadir. Genel olarak 35 mm fik film cabismalarnnda 35
mmden daha kisa odak uzunlukln maerceklere “genis agith mercekler” ading
vermektayiz.

“Teleobjektit” aym bir telaskobun yapuds gibi uzakla bulunan nesnelerin
biiyolibnest igleving yuklenmis bulunmaktiade, By objeklifler dogrusal atgilamay
pozlarlar. Bu objeklifin bir diger 6zelligi derinlik cikisini belli bir oranda arladan
kaldinlmast ve dannligi sikishing bir etkisinin bulunmassdir. Be objeklifler digik
reletil bir bakrs agisina sahip bulunmaktadirlar. 35 mm. de eder normal olarak bir
objeklif 60 mm den daha uzun bHir odak uzuntuguna sahip bulunuyorsa bu objekiiflere
biz teleobjeklifler adim veriyoruz. Bu objektillerin yaygm ofarak  kullanian
milimeltik olarak en @st sy 1200 mm. dir. Eger daha gigld bir biydldch
isteniyorsa o zaman kamoeraya bir leleskop voya se¢ime gore bir mikroskop
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baglanabilir,

Geligsen teknolojiye kosul olasar yukanda da anlaiigomz gibi bugun arbik
objeklillerin 18, yozyidda oldugu ¢ibi lek bir ince kenarh cam biylileglen ibarel
otdugu sandmamahdir. Daha éncede anlatigimiz gibi bugln objeklifier matematiksel
olarak inceden inceye hesaplanmakla, kombine edibnis elemanlardan meydana
geimekledir. Bunun nedeni gorintunun olabilgigince gercege yakin olugturuiabilmesi
ve mimkim olabildigince lazia isigin kameraya distridlebilmaesi ve mimkin
olabildigince 1azla rpgin kameraya dusurilebilimesi ve mamkdan olabildiginee {azla
1sigin kameraya dusarulebitmesi ve kalitenin saglanabitimesidir. Son 20 yil i(;ind(}'
degiscebitic. Odak uzunlukly, kisaca “Zoom Objektif” adim verdigimiz objektifler
urelilmigtir. Boyle bir durumun saglanabilmesi lens elemaniannin ya da lens eleman
gruplarimin hareketitigt ile mdmkin olabidmeklodir. Bu getirdikleri genis esnekiik
nedoeniyle bu objeklificr yaygin bir popilerliige kavosmuslardir, Zoom objelkliller
adlanndan da anlasiiacag gibi degisebildir odak uzunluklanna sahip bulunmaktadiriar.
Bu yolla kameramanlar bir gekim siensinda odak uzakhiklanm ¢ok ¢abuk bir bighmde
degigtirebilmoekleditler  veya ¢cekimin yapldip svada odak vzakhginm degisiminin
kaydedilebilmesi olanadn bulunmakiadir. Bu objeklil sayesinda film dilinde bir gekim
iginde Lir dizi yoni efokdin dogmast saglanabilmistin. Mormal olarak bir zoom objekdif
10 mm den 100 mim ye kadar bir alan iginde istev yapmakiadir, Bir gekimin yapiimas)
swasnda zoom objekit kultamidiy laktinde goriinlu gergevesinin boyuilannda bazy
degisimler olacak ve aym zamanda zoom cfektinden yararlandarak yapdan bir gekimde
kaychrma ile yapilan bir gekima allernatil olusluran elkiler dodmus olacaktie,

Genel bir 6zelleme yapacak olursak: Bie objekifin odak wzakhg ne kadar kisa
clursa bakis agts) o denli boyuk olmakia ve gérdugl alan o denli bilyimekte, ve o kadar
fazla desinlik oikisi uyandirmakin ve o kadar tazia dogrusal bozulmaya neden
ohnakladir. Bir objekidin odak wzakhion ne kadar uvzunsa o kadar dar bir bakig agisina
sahip olmakla ve aym zamanda o kad.a az bir derinlik eikising sahip olmakiadir.

Standart objekliller bu yanden ki unsurda ayalmakladsdar, Odak wzakhgmin
rogale edilmesi (objektif elemanlarmin birhirinin arasinda yerlerinin dedismesi} ve
disen siguny kontrol edilebilinesidir, 1sih asinlan kasanhk bir bélam ofan kameranin
gine girerier ve orada il ile kargitasuliu, Bu duromda ik §¢ sey aracilign e
kontrol odilabilis. Araya konmus ve i denctlemaek igi Gretilmis materyailer
aracthgr ile  (bunu  fHlitreler  yaparlar ve genellikle objeklillerin dnterine
fultiuruliary pozlama simesinin degigliriinesiyle (Grtaco hizonn kontrol adilinesi)
veya stk asitannm arasindan kameraya igine girdigi deligin buyakliigonin kondrof -
ediimesiyle {(diyalram agikhguun kontrol edilinesi) yapilabilir. Filitreler  temel
olarak 1sigin yapis) ve kalilesi dzerinde etki yapabilmekledivier ve genellikle g1k
miktartun denetienchilinest amaciyla kullanilmazlar bu e durumilarda 6nemsiz ol
oynadar. Diyafraim ve pozlama zaimam ise 1sigin kontrol ediimesinde iki ana lakigrgir
ve bunlann adak uzakhg ite yakin iliskisi bulunmaktadir.



Diyafram agikhgn (ya da bagka deyimle ins} ayim bir insan gézindn diyafram
gibi gahsmaktadir. Ancak bir {ilm gdézin relinasindan duyarhlik yénunden ¢ok daha
fazla suwrianmis durumda bulunmaktachr, Bu nedenden élarodar ki filmin {zerine
disen sk miktannmin konitrol editebiimesi gok oaemiidir. Bu dlgiinan nicel olarak
befictilme bigimine “relatit stk sertligi” veya refalif agiklik mikiar olarak
belirtme bigimine de (1/D) odak uzakh§indan {f} ve elkili diyafram g¢apindan
{D) kisaca 50z oeimek gerekmekiedis. Bir objeklifin uzunlugunun diyalramimn
gapina gbra durumu, bir seri slandarl numaratarnin (divalram sayilan F.Slop olarak
isimiendiriliriery mekanik formitliindcki sonucu herseyden 6nce kesin olarak agikhiga
kavusturutmahdchr,

f4, fit4 , 2, 28 &4 56 , B8 . 10, s, (22

Bu saydann bu 10r kesirii ve lamsayiar hahinde segilmelerinin nedeni, herbir
sayinin kendisinden énce gelen sayimn yansy kadar daha fazla ik gegirmesinden
olurodir, Bunun anlami diyafram 1 divafram 1:1.4 ten bir kez daha bUyukiir ve
£:2.8 olan bir diyafram agikhig 1:5.6 olan bir durumdan 4 kez daha fazla 11k gegirme
ozelligine sahip bulunmaliadir. By sayitanin ondalik kesirleri orlalama olarak
alimmistr. Ornegin 2'nin karekokanin yaklasik 1.4 olmasi gibi.

Bir objeklin 1s1ga duyarhihdin verdigi mimkiin olan en fazla relatif 151k
serfligi belirlemekledir. 50 mm lik objeklillerden E1 diyafram acikhidgina sahip bis
objekiif 50 mm odak uzunluuna sahip olsa bile 1 olarak isimlendirilir. 1 olmass
onun yiksek duyarbhkh bir objekiil oldudunu belidemekiedir. Bu objekiif diyafram
agikhigs 1.4 olan bir objektillen iki kal daha fazla 1sik gegirme 6zelligine sahip
bulunmakia, 1:2 diyaframa sahip bir objekliflen ise 4 katl daha fazla 151k gegirebiime
dzeligine sahip bulonmaklachr,

Objekttt elemanlanmn yozeyler az dlgpde 15k yansittmakladir. Karmasik, cok
bolimig odzellide zoom objekiifferde bu farkhitk georgekten yiksek boyutfara
vlasmaktadhr. Dunlann egitienebilmesi igin T:Stop numaralanna basvurulmakiadir.
By numaralann  bidunabilmesi  icin ¢cok  duyarh  eleklronik  dlglmilare
basvurulmakladhr,

Diyatram agikligimn degistisitmesinde (diyafrannn kasiimasinda orlaya ¢ikan
elki objekiilin 151k giren bdlimonin kesiinin kugilmesidir. Ay zamanda net alan
derinligi bir diyaframin ¢ap olarak agkbig ne kadar kugokse ¢ denlt arlar. Net alan
derinligi clarak 1abir edilen tfammin anlam objeklifin dndnden uyzaklaki beli bir atana
dedin bidunan uzay iginde kalan herseyin yeterince nel olarak gérinmesi demneklir,
Eger biz bilimsel ofarak net alan derinligini saplayacal olsaydik o zaman kamera
aniinde sadece tek bir alan net olarak olusmus olacakli, Ancak sinemacilar bilimsel
gerceklers psikolojilc gergekicrden daha az basvurmakia ve tek bir alanda netlik atam
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bulunmaktansa bu nokianin bele bic mikiar dndande ve aidinda yapdan netligi
benitnsemeaklediler.

Halirlablmas) gerekli nokta degisik  objeklif 1drlerinin degigik  alan
detinliklerine sahip oldugudur. Genis agili bir objeklil gok genig bir alan derinligine
sahip bulunmakta, buna karsin bir tele objektif yalmizca ¢ok dar bir alanda net
derinlige vennekledin, Tim bunfann disinda birde efektit nettik alane bulunmaktadir
ki bu bir objektifin diyabamy kisikdikea nel alan derinliginin bhydmaesidir.

i}
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Siyah-Beyaz  Filmcilik i¢in  Filitreler

Siyah-beyaz fologral, litm ya da lelevizyon goruntuleri insan gdzinun genelde
kendisine uygun clarak algdadidr grinin tonlan olarak g&zikmektedir., Renklerin gri
tonlanna ¢evrilmesi ashnda bir uyarlamadsr, dyle ki by uyadamanin sonucunda
renkler géreli olarak gériinmaokiedir. Motile gdre esenin yeniden elde edilinesi, ok
acik ya da cok koyu olarak algdanacaktir. Bululsuz gokyiziinde oldukga agtk bir lon
{acik gri gibiy yelerli olurken, hululu bir gékyOzii oldukga koyu olugmalidr, Son
ornegimizde gbkyuzi ile bulullar arasmda bir zilhk sézkonusu olmakladir. Nesnelerin
renklerinin  filitreler  aracihidr  ile gri  lenlarina déndsiaroimesi
yonlendirilebilmekledir. Tger filiteler dodru olarak kulanilabilitierse bu durumda
renklerin gri ddniasiamlern arasindaki zithiklann  yokseltilebilmeleri sézkonusu
olabilecektir. Siyah-beyaz litm galismalannda filitte kullamimi sirasinda temel
olarak bilinmesi gercken har filitre gérantude kendi rengini daha agik bir hale

getirmekte ve ek renkler daha da koyulastirmakiadir. By konudaki ayninbls biigi {1)
nolu tabloda verilmistir,

San Filitre: Bu lilitre mavi gokyuzanun daha koyu bir gri londa saptanmas:
istendiginde kameraya yetlesliriiccek en uygun filisedir. Bu islemin yapdmasiyla
bulutlar iyice belirgin bir duruma gelmis olacakhr. Genis manzara cekimlerinin
yaptlmasi sirastnda  sart filitrenin kuallandmasi  yoluyla renk  karsitlaninin
artirmlmas) sadlanmis olacakls. (Mavimsi olan uzakhk sertlesergk ve bu yolla da
serl bir gri fonunu elde edilebilmesi sagtannmis olacaktir.} Manzara ¢ekimierinin
yapumast sirasinda yuksek kontrasihga sahip olan kirmizi renge duyarstz lilmlerin
kullanitcdhdr durumlarda (ormegin; Aglaorio 25) san filiire gdzimioze uygun gefen ion
degerlesi ile bu yoksek ton karsithgimn saglanacade ton arasindaki uyumsuzlugun
gideritmesini sadlayacakir. Sars fititreler gogilli yogunluklarda ofabilirler.  Acgik
san dilitre yelerh olinakiadis.

Turuncu filitre @ Bu Qililre hoer dla eldl gokimlerin yapilabilmesi igin,
koyu bir gokylzi ve serl bir bululutugun elde edilmesinde kuilaniimakiadir. likbahar
ve sonbahar aylannda bulufiu bir gdkyuzindn etkin oldugu bir ginde bu sgzicunin
kulfamilmass yoluyfa hirtinah bir doga gésintiisunin clde cdifobitmesi saglanmis
olacaktir. Doga gekimderinin yapiimas) sirasinda seid pus etkisinin kaldmimasina
yardimer olacakir. Bu filitrenin kuilanmildhén durumiarda insan derisi durumdan daha
agik gri tonlarda saplanacak, dudaklar ve esmer yiz renkleri agilip solacaktir. Birgok
filhre Oreticisi dirma san-turuncy  (digik  elkill) ve kemazi-torancu {(serl elkili)
renkti lilitreler  dretmekiedir,

Kirnizr  Filitre: Gok koyu mavi (belkide timiyle siyalh) bir gokyizio
sonucunun almabilmesi igin yararlamlan bir elki filitresidir. Genel olarak bu
filitrenin olusturdugu tim eikiler turuncy filibenin elkisine benzeyen etkilerdir.



Yalniz bu elkiler kirnizr Hlitrede hahin sayilacak bicimde  artrmiglardir. Bu filite
araciligy ile mavi ve yesd renkler tamuyle sivah, kinmazr renkler ve bunlaon 1onlan
ise lumuyle beyaz tonlar otarak dedeslendirilmis olacakor. Kinmizi filitce
kullaniarak yapilan gekimlerin sonuglaninda reak kargithkian ¢ok buyGkiiir. Belki
de bu fitilre aracehfpile yapslan ¢ekimderde giindiz ¢ekilen bir géruniiye gece
etkisinin verdebilmesi mimkundir {day for ningt). Manzara gekimlerinin yapimass
strasinda pus kaldinicr filiire olarak son derece etkili bir yapiya sahiptir. Agik ve
koyu kirnuzr olmak tizere iki ayn londa saulmakiadin,

Tablo | Siyah-beyaz sinemacilikia filitre etkiler!
Filitre rengi Nesnenin koyulagsan venklerl Nesnenin agiklagan venkler
SARI Mavi Yesil
Etlatun Sari
Mot Kirmezi
TURUMCY Mavi-yeasil Sari
Mawvi Turuncy
Elalun Kirmizi
KIRMIZ San Yesil San
Mavi Kirmizi
Yl Moy
SAR-YESIL Miyvi Yesil
Etlalun Sati-yesil
Karmizi San
Turuncu
YESIL Mavi [ itatun Mavi-yesil
tor Yegit
Kirmiz San
Turuncu
MAVE San Yesil
Tunmecu Mavi
Kermizi Effalun

ANIMSATMA: Yan siyah olarak yazilimg olan renkler gerektiginde aydihk
veya koyulugun serllik kosullanna gore elkilonirler.

Sars-Yesil Fililre, Yesil Filitre skt ydlarda bu tititrelenin en 6nemli
gOrevierinden bir tanesi de filmin giilik derecesinin duzedilimesiydi, Bugin arbik
yesil Hiitre (ve onun filifrelery birer elki fitilresi

olarak gtiev yapmaktaduiar. Bu lilitteler doga cekimlerinin yapldmass sirasinda on

agik renkleriyle, sari-yasgi
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gok yararlanitan Jilitrelerdir. Kullamiidsklan ¢ekimterde kendi renklerini agarlar.
Ayni zamanda gokyizi maviligini koyulaghrma isini de yerine gelirmekiedirlar.
Kirmizi renkler turuncu ve san flililrelerde de oldugu gibi esit oranlarda
agiklamazlar, uguk dudak renkleri ve soluk yuz renkieri verider.

Mavi filitre: TOom renklere duyarh siyah-beyaz bir film oda aydinlaimasinda
baskin olan kirmizy ve san renkiere kargi lepki gdstermekiedir. Yukarnda aniathgimz
sey cansiz nosnelerin reprodiksiyon, porlre ¢ekimler sirasinda, model ¢ekimlerde ve
benzeri cekimlerde bozucu bir etki orlaya gikariy. Filitrelenmemis bir yapay
istklandirma (2800°K jle 3400°K arasy) ile yapilan cekimler grilik degeriné
dénlislirme strasinda agsk turuncu filitre kullanilarak yapiimis gekimin etkisinde
sonuglar verecektir. Eger badyle bir cikinin dizelilmesi isteniyorsa siyah-beyaz bir
tilm igin mavi filitre veya renk dizellme liiltesi olan B12 (80B) filitresi filmin
onine yerlestiriimelidir. Dikkatl editdiginde siyah-beyaz fiim ve renkli filmierde bu
siizlici birbirine kosul kullanim  olanaklanna dikkat edilerek ortak olarak
yararlanmilabilmekiedir.

Uyariama Filitresi: Bu 1ur fililreler normal renklere duyarli siyah-beyaz
Himler Gzerine kirmizi renge duyarsiz lilmin gri-deger geri verigini ya da maviye -
duyarli yani “renl kéri” lilmler Grelmek isteyen f(ologralgilann kullandiklan tirde
filitreterdir. Koyu maviden mavi-yesile kadar olan U1 filitreleri kullanilan duyarl
filmlerde kirmizi renge duyarsiz lilmlerin verdikleri sonuglar alinmakiadw. U2
fititreleri mavi renkledir ve asagt yukan kirmiziya duyarsizilkla “renk kiri”
(yalnizca mavi renge karst duyarit) sonucgtar elde edilebilir. U3 filitreleri ise son
olarak her renge duyarh otarak Orelilimis olan pankromalik bir tilmden yalmizca
maviye duyarli filmlerin verdikieri sonuglara yalan sonuglar elde edilebilir.

RENKLi FILM YAPIMLARINDA KULLANILAN FILITRELER

Renkli lilm yapimtannda kuHlamlan filitrelere “dedistiirme  fililreleri” adin
vermekioyiz. Bu fililrelerin gdrevi, pozlamanimn renk sis1 derecesini filmin lay!
duyarlihdma wvydarmakiir. Tim bunlara ek olarak duzeltme filitrelarinin yaninda
hafif rank etkilemelerinin  elde edilebilmesi icinde “dizellime filitrele:i”
kullamimaktadir. Bu filirtelere ek olasak renkli filimcilikle renk yitinlici, mordlesi
filitreleri, dogal 1519+ yulucu fibtreler kwllamimakladir. Aynca &zel elkiler igin
sertlestirici alkilere sahip olan “"pop filHreleri” de yodun olarak kullandmakladwu.
{Bu filitreter aym zamanda siyah beyaz filkmcilikte kullandacak fititreler olabilir.)

Kroma filitreleri (yalmzca lek rengi geciren fititreler) ve temel kullanim
alanlart bulynan filitreler de konumuzu kapsamakla birlikle. By bélimde yalntzea
diizettme tilitreleri ile ilgilenmekleyiz,



RENKLI FILM YAPIMLARINDA KULLANILAN DUZELTME FILITRELERI

Bir filmin renk asisint sk kaynagoun renk asisind  uydurmak filitrenin
gdrevidir. Bir gan sigr filmi yapay aycdinlatma kosuliannda (tungslen 1gik kaynaklarn
ile aydivalma yapilan ortamiarda) kulfamtiyorsa scrt lonlarda kinuzims: bir
sanhk orlaya ¢ikacakiir. Bu durumun tersine yani tungsien yapay 1519a dengelenmis

olan bir liim giin 1siginda kullandacak otursa mavi rengin baskin oldugu bir gérionia-

elde edilmis olacaklir. Boyle bir yanhshk dodru segilmig bir duzellmae flitresinin
yarchimiyla antadan kaldintabilir,

Istk kaynadgn renk asise gok algaksa mavimtrak bir dizelime filivresinin
kullarwimasina gerck bulunmakiadir. Eger aydinlaima ¢ok yiksek dederde bir renk
1Isistna sahipse bu durumda kullanilmas) gereken dizellme fiilcesinin rengi
karmizims) olmabichr. Akiter bir bakasla mavimsi filitreler “B* isareli (Ingilizce
Bleu=Mavi), kimmizimsi filiireler  ise "R igaretii (Red= Kwanuz)) olarak
kodlanmiglardir.  Renk asise dedesieri dogrudan  dodgruya  filitre  lzerine
isareliencmoezier ve béyle bir yo! degildir. Bunun i¢in ikingi bir yol yaratdmistir. Bu
yol ise birimleme yontemidir, Dekamired dededleri (kisa olarak dM  olarak

yazilmaktadir) Lubinni izleyen renk 1sisr degerlerinin asagidaki gibi “hesaplamasi
yapimakiadr,

dm- 100 9000
Koeivin

340071 ik bir renk asis) degesind 60007K' e, yani lungslen renk isisina
dengelenmiy olan Hic i gin siginda kullandabitecek bir hale getirebiimek igin bu
durimeda bir B12 Gliiresine goseQiniiz bulunmaktadir. Buna bagh olarak mavi
lilirenin yodunludr 12 ve 12 ile nilelendidigimiz hlilrenin JM dedenne gevrilmis
degondin. Yukandaki formuate bakarak G000°K yaklagik ofarak 17 dit, 34607K ise
yaklasik olarak 29 dM lik bir degere sahip bulunmaktado. Bunlann birbirlerinden
cikavdmadan ile ortaya ¢ilkan sondg 12 olinaktadir ve béylesi hir durumda

kullamlinas: gorokli olan fititre mavi olmaklta ve kodlanmis bigimi ilo bi2 achm
atmakiadr,

Fablo 2'de tim dnemli degerde karsy karsiya bulunmakiade. Bu tabloda hig
dedismeyen ve stk olarak karsilasdan dM degderleri derecelendiriimekledir. Bir
basamaktan dider bir basamaga kadar olan arahkli 2,5 dM'lik bir fark bulunmaktadis,
Zaten tim gerekli dazelime Hlibeleri Jarklibklan da (yodunluklan da) 2,5 dM'ye
vymaklacht.



TABLO 2: RENK ISISININ MIRED-DEKAMIRED VE KELVIN DEGERLERI

KELVIN MIRED DEKAMIRED
1818 550 55
1905 525 52.5
2000 500 50
2105 475 47.5
2222 150 45
2353 425 42.5
2500 400 a0
2667 375 37.5
2857 350 35
3077 325 32.5
3333 300 30
3636 275 27.5
4000 250 25
4444 225 22.5
5000 200 20
5714 175 17.5
6662 150 15
8000 125 12.5
10000 100 10
13333 75 7.5
20000 50 5

2 numaral 1abloya dikkal cdildigi zaman kelvin basamaklannin algak renk 15181
degerlerinde yoksck renk asis) oranlanna gdre hahn sayilir bir sikhkia olduklar
gozlenecelkdir. Be dunimda uwygulamada algak kelvin degerleri yiksek kelvin
degererineg oranta gok daha dikkatle filirelenmelidir. Kabaca, kelvin dedeileri
incelendidi zaman gdrulmekiedic ki renk sist yikseldikge kelvin dereceleri
daralmaktadir, Bu da pratik dilsinceyi tersine ¢evirinekledir. Kaba kelvin degerleri
tam olarak filitrefendiriimelidir.  Artan oran (00°K dolaylarinda ise {(6rnedin 1900
K ite 2000°K arasinda renk 15is1 derecesi esil reak bozulmasi olusluracakur,

Bu da bize boyle bir durumda titm cekiididi 1aklirde nicin gdz ile aigilanabilen
bir yanhsin ortaya ¢ikbigini agiktamaktadir. Qrnegen 3100°K'lik bir film 3400°K'lik
bir renk sisi ile istyan asik kaynakiarien aydwlatids bir oertamda kulianilmighir ve
bunun sonucunda da filmde belii bir renk bozulmas: orlaya ¢iiamistir. 5500°K'e gbire
dengetenmis bir gun agige lilmi eder 58007K'fik bir aydindatma kosulu altinda
kullanslacak olursa renkli poziil fibnde hangi bir renk bozulmasiin gorulebilmesi
miimkin degitdir. Ik olayda kameraman 1am bis dogruluk saglayabilmek icin R2,9 ve
ikinci olayda ise kamaeraman kamarasini yatizeca 10,90k bir filitre ile maskelemek
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tkince otayda se kamcraman kameasios yalnzea RO 9k bir Ghitre ile maskelemek
gerekmektedir.

Kabul editecegr gibv Gilmm aydintatma kosullanina tumdyle uydurulmas her
zaman yedtenecek bir durn degildir. Pratikte aydintaumanmin filkmin yapisina Wimidyle
sygunlugu ve Film-renk asisimn tam olarak herbirine uydurulimasr kosulu
granmamaktadir, Eder bir ¢ekimde kameraman film dlgileri ginde genel lilitre
uyarlamalanm yapacak olursa, gin s ve i aydimbaima yani yapay aydmbaima
kosullan arasinda by dengeleme yapma geredi duyacak olursa, ortaya gikmas:
istenen bir tenk uyunw altist olimug olicakty. Bu nesnenin ¢ekind yaplmadan dnce
flitre merceqge Lakiimal ve daha soma konunun ¢ekiminin yapiabdalmesi igin gzie
kenunuan yakaiammasma cabsidmalidn. Cokimi yapilan nesnenits kilcik  aynntian
bulunuyor ve bu detaylanin uygun bi netlikte saplanmass isteamnekleyse 0 zaman
thtre mercedgin ondnden ¢tkan 1 mah gerekli gerekle segikhik ayan yapildiktan sorwa
tekrer takiimalidir. 3 ve 4 nolu tabloluida degistirme filitrelerinin dogru olarak
kullanslabilmest icin gerekli otan dederler gosteriimektedir.
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TABLO:3 DEGISIK ISIK KAYNAKLARININ KELVIN OFARAK RENK 1SILARI

(Parantez igindeki degerler Mired degerleridin)

Isik Kaynagh

Bulutsuz mavi gokyiz i 15ids
Tomiryle buluttaria kaph gun
15141, sishi ve pusiu hava
Gunesli gokytzi, elektronik
flas, mavi ikl flag, Xenon

yiikselk basingh lamba

Sabxah ve aksam giinesi
Kolben flagian

N ove D Upi kisa yagam steeli
fotolambalary, kisa yasam sivel

halojen lambatar

Uzum yagam siireti foto Iarn[m{;m
{Tipi)

Uzun yasam sireli halojen famba-
lar genetl kutlanum amach ampuller

MNormal ampuiler (60W civarmda)
Petrol tambalan

Mum g1

Renkisisi{Mired)

Mak. 2000-30 000"
{(50-33)

7000-72000'K
{143-83)

5500-6000°K
(182-167)
3800-4000"K

(263-250)

3400°K’e kadar

32007K'e kadar
2850 KK e kadar
(351)

1900°K civannda
(526)

1800°K civaninda
{(556)

Mot:  Filimcilik acin Gretilmemis ampullann renk g1 derecelert kuilamm
siiveteri iginde duyutup algdanabitecek bicimde dusmektedu. Sinema icin hazirlanmus
ofan halojen lambalar ise renk isilan dasmeye baslar baslamaz yasam siirelerini
doldurarak yanmakradirlar.



TABLO: 1

DEGIS TIRME FILERULERINING KULLANIMI

RENK 18154
(Istk Kaynady)

RiNKIL 130 ME
YAPAY 1tk Tilini

UYAN DLGERLER
Geiry 11 fileni

300K 3200 3400'K 5100 5800 -
5500°K OO K
T500°K owvan (Mavi gokynza | otk clargk mumkion 1z Ri2
151gt). Oinedin: Acik golqgelik dedgildu, 138 ile R 21 arasinda || 85 85
Lok move g()kywu hethange ine lihitreyle
yaklason ofmak vydurulabihy,
10 000K wvan (gun isidinda, iR21 21 18 9 RG
kapab bukutla bar havada sish R19.5 {R8)
havada BLH0
5500K civan, {hia Ri3 N L IR 1z RG
derecedeks gunomsidhna, (M17y -7 85
clektronik Has ambas, Loy Bh
ark lambas
AVOOK renk=siz flag Jambuas 7.0 16 1.5 16 (§33)
320 LYY
82A
400K kisa yagan sureli N Ri Ry - B2 B12
ve 5 tipe toto lmbalan ve kg Bk BiA {(BOR)Y {BOR)
yasam sieh hodojen banbaby
F200°K uzin yasom sureh ol Hi.0 312 B1h
Fote lambatan, B opy ve aeun BoA BoA
yasam suieli halopen lambala
850K e kadar olan {genel N 113 136 RN By
kallanune olan ampadier ) GOW B B20: BiG Y
civarmda,_, 87

Buwbuid izleyerck derecelenditilong olan degisme siziculeamn derecelert

1.5-3-6 - 12

kulantmasiclu

~oogibi Lerbirini izlemektedn. Bunan yaminda birgok filitre Greticisy
ara deQederde filitrelerde dretmektedirler. Yiksek degerlerde degistirme Hlitrelen
iretilmekte bu Lar hir filitrenin kullandmas) gerekliligi dogdugu zaman ise ancak
tilitre birlesimierinin yapitmasi olanag bulunmaktadir. Ancak, burada dikkat
edilmesi gerekli olan sey iki filitreden daha fazla sayida tilitrenin birarada




RENK DUZELTMEST YAPMAK ICIN KULLANH AN FILITRELER

Degistirme filitreleri renk asisinm filmin renk isisina uydurelmas) yoniinde
bir istevi yerine getirmektedu. Renk duzeltme filinelen ite alb ayn yénde renk
dedisimini ortaya ¢ikarabilmek miimkindir. Bu renkder sandan, mor, mawvi, yesil-
mavi ve larmiziya dedin uzamaktadir. Filitre gecirgenliklert olanak verdikge nispeten
kigilk renk defistirmelerninde gilizel ve ince sonuc¢lar ahnmaktache, Renk dizeltme - -
fitlitrelert pratik olarak yalmzca protesyonel sinemaciltkta 6énem kazanmakla ve genis
kullamm olanaklan  bulunmaklachr. Bu tiir filitrelerin markatanma  ve
tsaretlenmeledinde ki ayri sistem bulunmaktadir.

Agfa-Gevaert AK filitreleri ve Kodak CC filitreteri ki ayn sistemle
isaretlenmis olan filie markalandir. Kodak CC fAlitrelerinin arkalannda 05 ile 50
ye kadar degisen bir gecirgenlik sayis) bulunmaktadir. Aynca yine filitrenin
arkasinda filitrenin renginin belirtilebilmesi ¢in bir hart bulunmaktadr. Bu tir
isaretleme sistemi Agfa-Gevaert AK filitrelerinde birbirini izleyen cizgiter ve sayilar
biciminde Dbelirtilmislerdir.  Ornegin (--15--) yani “--/15/--" Bir mor
filitrenin gecirgenligi 15 ise ve ---- 15 mavi-yesil bir filitrenin gecirgenligi ise bu
iki filitre bir bitesim bicininde toplanarak kolay bir bicimde isaretienebilir.

s

-=-151%

- 15 15 bu toplanun sonucunda elde edilinis olan degerdir. Gergekte -~ 15
15 mavi renklh bir Blitredivr ve gecirgentigi 15745, Bu basit carpma sistemi
bilindiklen sonra Agfa Gevaert filitreteri ile ¢ok kolay c¢alismatarin yapilabilmesi
mirmkandir. Aynca bu bilgi dle Dir filicrenin sk emme yamsinda ¢ok kolay bir
bicimde bilinebilmektedir.

Renk dizeltme filitrelennin kalanimlanimin ¢ok duyarh olarak yapiimasi
gerekmektedir. Uc renkdlcer-gereclers bu filitreler kullanimadan 6nce referans
bigiterin alinabilmesi agin kullamlmal ve daha onceden dogru sonug verip
vermedikieri sinanmis olmahdir.
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CC-10Y 20

CGC-20Y 40
CC-30Y 60
CC-40Y 80
MOR CC-O5M ca. 10
CC-1OM ca. 15
CC-20M ca. 25
CC-30M ca. 40
CC-40M ca. 50
MAVEYESIL CC-05C 5
CC-10C 15
CC-20C 25
GC-30C ca 490
CC-40C 50
MAVI CCOsB 5 5
CC-10B th 15
cc-2oB - - 25 25
CC-308 ca- 40 40
CC-408 50 50
YESIL CC-O5G 5 5
CC-10G V5 15
CC206 25 25
GO 304G ca40 40
CC-10G 50 50
KIRMIZI CC-O5R t0 10
CC-10R 20 20
CC-20R 40 40
CC 30/ 80 60
CCoa0R 8o 80

FILITRE KULLANIMI MEDENIYLE POZLAMANIN UZATILMASI VE BUNUN KULLANiMI

Bunun sonucundas filiresiz duraina osanla koyu, gucirgenligi az bir filibe
() () d

kulbunliyorsa oransal olarake daba ar bir poziama elde edibnes olacak, dogru bir

pozlamamit etde edilebilmesi icin porlamanin bir miklar daha vzatlmast ya da
divafram deliginin bir miklar daha agdmias) gerekecektir,

Morcelk iginden dlgum yapabilen donamma sahip olan bir film karmerasinda
dletim, sk filtrede belli bir miklarda enildikten sonta yaplacaktir ve bunun
sonuunda da filitre tarahindan emilen 51k, sic slgimu yapildiklan sonra dikkate

alinmayacakhir,

Yukanda da agikga anlanldign gibi stk ashnda filiirede belli Lir



oranda emildikien sonca tsikdlgerin duyarh sellinin Gzering dosmiglur. Ancak bu tir
duyarkatimn mercegin kamera gévdesi ite birlesligi yerde butunmasi ve filitrenin de
mercadin son elemannin arkasina lakitabilmesi igin gerekli duzenegin varh{ kogulu
bulunmakladir.

Eskiden oldugu gibi bugun .de protesyonet tipteki tim lilm kameralanmn buyik
bir goguntugunda merek iginden poz dlgme sistemieri gesilli nedenlerden 8tird
bulunmamaktadir. Bu tur kameralarda i¢ gekim alanmmn diginda baraktmigtir. Ayrica
13m bunlann disinda lititreyle mercek arasinda ya da mercek arkasindan élgiom
vapabilon isikélgerlerin verdikleri sonuglar bizleri tatimin etmekien uzak olabilir.
Bizler i¢in bu nedenle &nemli olan lililre etmenlerinin kesin olarak bilinmesidif,
Filitre elmenlerinin ahinmas: sirasincda dikkai eimek gereken dért dnembi olasihk
bulunmaktadir.

I. Pozlama siresi uzatir: Fotografgilikla gok Gzel bir gerek bulunmamakiaysa
genellikle bir nesnenin ¢ekimi sirasmda pozlama siresinin azaflilip gogaitilmast elde
edilecek gbruntd icin herhangi bu 6nem tagtmayacaklir. Bu durum clbelte ki poziama
siresinin kisallihp uzalulmasina baglt olarak diyatram agikhidguan agihp kapanmasi
ile badhk bulunmakiadir, Bunun yaninda film galismalarinda ise pozlama siresi genel
olarak 1/50 sn. ile kisnlanousltir. Bu  sure harckells nesnelerin gekimlerisnin
yapitmasi swrasinda kargimtza gikmaklachir. Gysa gérinlil gergovesinin iginde nesne ya
da pozlama suresi vzalbhp kisaliidabilinekle bu yolia da diyaframa giren 151k
siddetinde denctleme yapabiimek ¢ibi énemk bir yarar sadlanabilmis ctmakiadir.

Filitre kullandarak gekim yapildigy durumlarda pozlama sitresi ile diizenleme
yapumas: yoluna gidilmesine karar verildigi durumlarda pozlama filitresiz olarak
dlgiliir, ve bu deer filitenin Gzerindeki filitre elmeni ile g¢arpthr. Ornek:
[stkélgerimiz Olgiim sonucunda sireyi 1/125 sn. olarak vermekledir ve filitrenin
uzatma etmeni 4x'ir. dx X 14425 = 1/30 olacakiu.

2. Kameramn diyaframm (irisi) ac¢ihr: Kendiliinden de anlasiiabilecegi
gibt diyalram, siko6lgerde almis oldugumuz sonuca Ladl olarak iki diyafram agilmak
suretiyle {8rnedin 1:11'den, 1:5.6 ya) pozlama dederinin dorl kez uzallmasi yerine
kullanttabilir. Bu yaratitan etki oldukga sik kulianian ve bilinen bir elkidir. 6 No. Iu
tabloda esit dadorler tam olarak verilmigtir.

TABLO:6 FIiLITHE UZATMA FAKTORLERI

Uzatma lakidri Diyalraum dederine Isikdlgerin DIN degerinin
{FPozlama siresi yaplan gk degistiritmesi

icin) {Pozlama Kademesi)

1.0x Yok Yok

1.5% 172 1.5

2.0x 1 -3

3.0x 1 12 4.5
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4 Ox

2 -6
6.0x 2 172 7.5
8.0x } -9
12.0x Vo2 -10.56
1G.0x 4 - 12

3. Isikdicerin DIN ayan degistitilebitir: Yukanda da agikladiginuz
gibi filitrenin kullantlchgr durumlarda filivenin kullanihnadige ortamlara oranla daha
fazla pozianmas) geielonekiedis, yam daha fazla bir sive pozlinaa siresine geregimiz
hulunmaktachr. Pozlama siresi eger fitire arkasindan 81¢dm yaparak bulunaimiyorsa,
olugacak olan bu deder kaybi pralik olarak sikdigerin DIN - (fitm  duyarlihds)
tablosunda basit Lir ayarlama yapilarak onladan kaldinlabilmekledir. Béylelikle de
pozlama sdresi dodru olarak dengeinnobileceklin, Bir &imek verirsek: Bir filitrenin
uwzatma elmeninn 4x oldugunu kabul edcelim. Bu durnmda eger isikélgerimizin DIN ayar
tablosunu yeniden dizenleyecek olursak bu durumda tilrnimizin normal degerinden 6
DIN asa{nda bir deferi fitmimizin duyariih  deferi olarak kabul elmeiniz
gerekeceklir. Eger etimizdeki film 21 DIN‘lik  bir film igse yukandaki &rmegi
uyguladigsmizda bu degerin t5 DIMN olarak kabul edilmasi gerekecektin,

4. isthdlgerin Asa Skalasimn Degistiritmesi: Birgok 1sikdlgar ASA
ayarlama donanum ile donabinnsts. Bilndigi gibt ASAda DIN gibi lilm duyarith@iran
Olgihnesinde bir birim degerdir. Boyle bir vzamma ctimening bolinin ve 'orlaya Gikan
deger dizeltme degeri olarak kabuol edilir. Ornegin; fililre elmenimiz 4x olsun ve
fdmimizin duyarbgn 100 ASA olsun, 1sikélgerimizde 100 @ 4 =25 ASA hik bir
diizellmeye gidilmesi gerekliligi kendili¢inden ortaya ¢ilamsg olacakiir. Arlk
wikdlgerin ayannin yapdmasi suasinda bu deger alinmahdir.

Dogat olarak her zaman bayle bir yolun uyqulanmasina giditmeyebilir. Tek bir
yontemi yatmz basima uygulamanin yanmda bu yonlemierin kogulizva goie birkagnin
birden birarada uygulanmas) zorunlulugy dogabilir. Gilinen 6rek olan 6x lik yzatma
laktorind poziama suresini iki kalina gikararak ve diyafrann 1 1/2 kadar agarak ayns
cakim iginde kullanabilmemiz de mimbkingdir.

BIRDCN FAZLA FILITHRENIN BiFF ARADA KULLANILDIGI DURUMLARDA
UZATMA FAKTORLERININ SAPTANNMASGH:

Esil renkli dililrelor ya da benzer etkili filibeler, 6medin; kirmezte veé luruncu
filitreder gok zv elarak bir arada kullanibmakladin. Kural olarak bir gekim sirasimda
iki fililreden fazla filitrenin bir arada kullamlmas: yoluna gidilinemeli, ya da bagka
bir deyigsle iki fililreden fazla sayida filifre bir gekimde kultanilmas) duruimunda
ititrelerin . birbirterine  vidalanmatarr ya da bLirbidleri dzerine clurlulmalan
gerekmekiadir. Geonis agih objektiflerin kullamimlare sirasinda ger¢geveanin
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kenarlarinda hir kayip atanin olugmamas: igin higcbhir zaman bir filitreden fazla
filitrenin birarada genis acgile objeklifin éniinde kuilanmimamas: gerekmektedir.
Buntardan baska gri fililreler (ND filitreleri) ve polarize lilitreler bir arada
kullandabilmekiedir. Poztama ¢abismas: ya da olgimi filitre arkasindan yapabilme
durumunda birden ftazia filiirenin bir arada kullanidcigi durumlarda herhangi bir
dnlemin alimmasina gerek bulunmamakiadir. Ancak 10m kolayhklara karsin poz
olgiimi sirasinda bir arada kullandan birden fazla filiirenin arkastndan yapilan
slgimlerden elden geldigince kaginmak gerekmektedir. Uzaima faktérianin 1am olarak
bulunabilmesi igin birarada kullanitacak duruma geliritmis iki filitrenin uzatma
fakiorleri birbideri ile ¢arpiichidn zaman elde odilecek olan degderler kollamm degeri
yonunden en yeglenecek poztama dederleri olakur. gri lililrenin 554x} yesil
filitrenin {1.5x) olan birlikte kullanimlannda uzatma f{akiéri;

4x X 1.5x = 6x placaklr.

veya agilacak olan diyaltam degeri ile bir loplam yapmakia momkGnddr. Gri
Hlitre {+2} ve vyegil filitre (¢1/2}) dir. bu da her iki lilitrenin bir arada
ketlanildiklannda  diyafram degisikligh olarak +2 172 lik bir dederi bize vermis
olacakiir.
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fnsan g6zi ¢ok esnek bir algiama orgam niteligindedir. Gézun retina
tahakasimin duyarhitigmn degistirilmesiyte ve goézin irisinin biliyikliiGinin daha
dnceki derslerimizde agikladgimiz Gzere karmagik bic refleks sistemi aracibge ile
diizenlemesi yolu ile tropik iklisnin géines sigindan, en karanhik gecelere kadar gok
genis bir sk diizeyl dagiiina gére kendisini ayarlayabilmekiedir,

Bir kameraman igin bu ¢ok degali atgilama orgam yine ne yazk ki bir
kammeiaman igin baze sorunlann dogmasina da neden olmaktadir. Insan gézindin
bitingatina gok bagunl bir bigimde cahsmasmwdan dtird gk siddelinde olugabilecek
degisimlerin insan gozi ile her zaman kolay bir bigimde algdanabilmesi mimkdn
olmamakiladhr. Boylelikle de bir aydinlabna diuzeyinin Slgitebilmest igin gbzlerimize
guvenmemiz hig bir zaman dodru biryol olimayacaklr, Filmter iyi bir gorintGniin olde
aedilebilmesini salayabilmak igin oldukca dar bir pozlandirma dagilimina sabip
bulunmakiadir, ve yine iyi bir sonucun elde edilebilmest igin lam dogru bir
poztamamin yapilmasina gereginiz butunmaktadin, lgloe bu denli profesyonel bir
cahgimamn yapilabitmesi igin gézierindz  yelersiz kalmakla ve bir sabhnenin
aydinlalma duzeyinin élgllebitnesi icin mekanik ya da cleklionik yagulara sahip olan
15tk olgiam araglarmm kullanillmasima gerelk butunmakladir.

Iste bu amagtarla kullandan ve sam slgohnest istevinin yiiklenmis oldugu
amaglara “isikéicerler” adi vorihnchtodir, Buglne dedin isi{nin Slgbiebilimes)
amaciyla birgok martka ve Wrde isikolcerer Grefilmigtis. Ancak bugin sinomaciikia
genel olarak (¢ ayn ¢esil ve g ayn sistemde gahsan agikdlgerler kullanilmakladir,
Bunlardan ilk:y “sondirmeli tsikdlgerfer”, ikincisi “kargrlagtirmals

rstkalgerter” ve Goincasiy © Foloctekrik™ WG asikélgerier,

ISIKOLGME YONTEMILLR]

A)-  Sondirmeli  (ya da yoketmmeli} isikblgerier :Bu Ur
IgtkGigerios  gorontinun  yokediimesi yonlemine  dayanmakiadir. Sinemanim ik
yslanmdit insan goérinin yaminda ona yardhmor olarak dogiu poziandirmanmn
yapiabilmoesi amaciyla basit bir aygiin kollandmiase yoluna gidilmistir. Kameraman
pekimini yapacagr sabneye bir bakaglan yarcdanarai bakmakta ve ayarlanabilen bir
filitrenin  oynahlmas: yoluyla nesnenin aynintitannin  artik segilemeyecegi bir
noklaya kadar Hlitre Grednde bir ayarlama yaplir,. Gozin kendi kendisini
ayarlayabiknesini engelleyebilmesi icin bakacin iginde ¢ergevenin gevresinde ¢ok
aydinkik bir hatka bulunmaktadir ve cok kiguk bir diyalram agikhifina sahiplir, Bazen
de bu aygia ek olarak ozel skalann kullamlabilmesini saglayacak dozenekler gerecin
{izerine yerlagtiriimigtir. Ancak, bu Mir bir g1k 8lgme yoniemi temel olarak gok zayl
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ve yelersiz bir élgum yontemidir. Aruk bugiin. profesyonel filmcilikie bu  1Ur
tsikdigerlerin kullantimas) iraklmiskhr.

B)- Karsidastirmalr igskdigerier : Yokeimeli sistemle g¢ahgan
1sikdlgerterin sakincakbe ydnlemlerin ortadan kaldiniiabilmesi igin gézin standarl
olarak aydinlatitmug bir yiizey sahnenin aydinlatma dizeyi ile karglashnldigr 2aman
yararh olabilecedi disincesi ortaya atldi. Bu ilke %kuramsal olarak iyi bir
varsayimdir, ancak standart olarak aydiniatilnng bir ylzeyin dedismez olarak
kalmasinda birlakun soruniar ortaya ¢ikmustr. Glnk( piller ve ampul standart bir
aydinlaima olanagma kavusamadi. Bu nedenden 8tiri de karsilastirmah sikdiger -
sistemleri yaygin bir kullanim olanadina kavusamamamslardir. Ancak "Exposure
photomelor” olarak isimlendirilen ¢ok yuksek bir kalileye sahip olan modern
pozometre (spoldlgery de bu ilke hala gegeni olarak kuHansdmakiadir. Bu lar
rgikbigenerin i¢ Wsimlaninda bir referans aydinlatma bulunmakta, fotoelektrik sell
{fotosel} ile karsi karsiya bulunarak bu iki deger karsilaghnlmakiadsr.

C)- Foloelekirik Istkdlgerfer: Bugln modern sikétgerlerin hemen
hemen Wmil loloelelrik Wwird asikdlgerer nileligindedir. Yani lemel olarak séyle bir
ilke {izerine hazvlanmsiarchr. sk bazy maddelerin Gzenne distogd zaman bu
maddeler ya bir elekirik akinu frelineye baglaniar, ya da elekirik direncinin
derecesinde belli oranda bir dedisme olur, Bir foloselin Gredtigi gerilim ya da direng o
denli diizgin bir bicimde artmaktadir ki foloselier dogru ve kolay bir dlgim aygits
olarak kullaniabitirier. Bu \0r bir asikdlgme  yéntemi diger 4p t51kélgme
ybnlemlerinden iyt yonleri ile soyte aynmlanmakiadir. Bu tir isikdigersierin diger
Hir 1gikdlgerlere gdre daha Wzh bir ¢cahsma temposu goéstermesi nedeniyle by Yr
1sikélgerlerie galisma iz nedeniyle ¢alismay ¢abukiagtumakia, basit bir gahgma
sistemine sahip olinasina karsin yelkin sonuglar vermekiedirler, bilingallina badimbi
otarak ¢ahsimakla olan g&z bu lir bir Slgimian yaptlmas: siwasinda olgim (zerinde
higbir 701 oynamamakia ve son olmakla kullanmiimakla otan [ilmin duyarkatimn
duyarbhgina gére ayarlanabilerek kublanidan foloseller segilebilirler ya da
grelitebilifer. Exposure Phofjomeler'ferin disinda kalan tim modern gikdigerier bu
tur fotosellerden olusturuiduklare igin bizler yalmzea bu asikdlgerler Gzerine
yodunlasacagiz.
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FOTOELEKTRIKSELL TURLERS :

Isikdigerterde kullamlmakta otan Toloedekirikseller 1emael ofarak iki bélumde
stmiflandirtabilmeliediner. Bunlisidan birisi Pholo-voltaic sell'lerdir ki by sell'ler
11k enerjisini elekirk gicine ¢evirmekiedirter. Phole- Corduclive 1irid seliler ise
Dzering disen 1gik yodunluguna gdre elekiiik direncinin derecesini degigtirmekiedir.

Photo- Vollaic Self’fer @ Bu {ir bir sikdicer digen 1ssgin drethigi gerilim
ile gabigp, herbangibir pil ya da herhangibir giig kaynaginin bulunmasina gerek
gistermemektedir. Isiga duyarl olan bu maddeter bakiroksit olabilir. Ancak, bu Air
araglann iyi kaliteye sahip ofanlannda genellikle selenyum  kullatibmast yoluna
giditmekiedir, Bu madde yan dleiken Lir madde olima 62ellijing sahip bulunimaktadir ve
metal bir pilakamin zerinde bulurimakiadic. Uzeri yansaydam metal film veya
donduruliug Hir sivi ile kapianu. Kaplaina tabakasy genel olarak aitin ya da platinden
olugmakiadir. 1tk bu sell tabakassun Gzerine dughigonde yan ilelken bir madde ve
dzerindeki metal kaplama arasinda bulunan elin arasmdakt mikroampermelienin
ibresinde olugan eleklrik farkhhigon okuyup, ne denii yogunlukia bir sk dastogiinin
bulunabilmaesi mimldin olabilmekledin, Allta bulunan meinl tabaka sadece bir deslek
gérevini yiuklenmekiedie, yani herhangibir élgime yarchmer gorevi bulunmakiadir.

151K
R ENAE RN AT T

ATREYADA 1AL IN FILM

SELENYUM

MIKRCAMPERMETRE

Sekil-21

Bu e sell abakasy ile kaplannug olan sikolgerler oldukga dayarikh bir
yapiya sahip balunmakiadirlar, yapian basittir, doqru ve dedigmez sonuglar
veritler. Yoksck gichl elekink gedlimi ile karsilagtiklan zaman bozulabilirler. Bu
nedenden Slird aygit igindeki élgiim devresinde beklenilen maksimum yoguniugunun
kargthgr bir direncin olugmas: gerekmektedir ve bu 1 1sikdlgerler kesinlikle gok
uzun siuie parlak gines 15 ile karg kassiya birakidimamabdir. Aynca yoksck isidan
da kesinlikle korunmasi geirckmekiedir. Photo-voltaic sell’ lerin renklere olan
duyarhilik ézellikleri pankromalik mailzemelerin renklere olan duyarhhklanna ¢ok
benzedigi icin dzel ronk dizellimeternin yapdmasina gerek buluninaktadsr.
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Selenyum tabakasina sahip bu (0r isikélgerlerin yetersiz kaldiklarn baz
kosullar da bulunmaktadir. Bu 6zel kosullar syalanacak olursa: Bu tdr igikdigeriarin
ditstk .l$lk kosullarinda belirgin yatersizlikleri bulunmakiadir, Bu yetersizlikieri da
duyarlibklarumn az olmasindan ileri gelmekiedir. Bu yetersizlikien 6tiri bu e
igikolgerler bzl filmier kullanildiginda ve yansiyan 1ssin slgaminin yapiimas
zorunlulugunun ¢ikhdr durumbarda yararlan sinirls bir alanda kalmaklader, Bu
sorunun  codzimlenebibmesi igin bazen bu  aygitlara ek  kuvvellendiriciler
kuftanitimakla, ya da photo conductive 10ri ek bir sell labakasi bulunmaktadir. Bunun
yaminda sell 1abakasy boydidtebilir, daha duyarh bir mikroampermelre kullanma
yoluna gidilebilir ya da daha genig bb bakis agisi gerece saflanabilir. Ancak bu
¢zlimlerden hicbirisi golc yi ve yanhissiz gbzumler verememektedir. Bu tir dzel
kogullarnin bulundudu yorlerde gereg dzerinde bu tde dilzelsnelerin yaprimas
olanaldarnindan yarartanmaklan ¢ok, beliditen 1ir gahgmalarda Photo-conductivite
Wird asikdlgerierin kullamitmasy yedlenmekiedir.

- Photo-conductive Self'ter : Bu tur selllerin dretilmelerinde genel ofarak
Kadmivmsitilt {CdS) kullamilimakiadir. Coguniukla CdS iletken bir madde &zelligini
tagimaktadir ancak bu maddeye bolirh kimyasal maddeler eklendiginde CdS yan iletken
bir madde nileligine ulagmaktadir ve uzerine digen 15 g yogunludu ariirildiginda
direnci dusmekledir. CdS sellini besleyen gig bir pilden gelmekiedir, ayni gevie
{1izerinde bir mikroampermetre ve bir direng bulunmakladir. Bu Ur gereglerde
gerekli olan elekirik gicintn dretilebilmesi igin  genellikle cival  pillerin
kullanimasi yedlenmektedic. Canki bu 10r pilterin émirleri boyunca yaklasik olarak
hep sabit bir gerilim venne ozellikleri bulunmakiadir ki bu 6zellik bir 1gikdiger igin
dogru sonuclann elde edilebilmesi yéninden ¢ok 6nemlidir. (Sekil-22)
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Sekil 22

Bir Cd& eell'inin an dnemli Gslanliigu yukeek bir 19tk duyarhhéing sahip
bulunmasidic. Ayru alan ganiglifine sahip bir selenyum seftden CdS yaklagik olarak on
kal daha fazla bir duyarlifa sahip bulunmaktadir. Gok az 1gik kogullan alinda gahgma
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yapmas: zorunlutugunun bulundugu duramiarda ya da ¢ok dar gords agilarimn
kultanmasinin yeglendigi durumiarda bu sell'lerin kullamimas) yoluyla 1am dogru
sohuclann elde editebilmesi mumdikiin olabilmekiedir. CdS sellleri spot (nokta)
Slgitmlerinin yapiabitinesi igin Selenyuin Selllerinden gok daha uygundur.

Ancak CUS sell'lerin kullamilmasy swasinda ortaya bazi seorunlar gikmakiadir,
Bu lor sikdicerlerin kulamlabilmesi igin eloklrik gilicl gerekmaktedir, bunun
yanmda bu igikdlgerler selesyum hiicielering sahip isikeigerlerden hem daha biytk
hem daha agirdetar, Bu tir sikdlgerlerin diger agikélgeriere oranla surekli bakiun
gerekmekledir. Olgerlerin diger sikoigerlere oranla sirekli bakun gereklirmekiedir.
Gunkg pitin drettigi gerilimin degisebilme  salancalart bulunmakiadiy. Ancak iyi
kaliledeki isikolgederin dzel geriim ditznlime devrelert bulummakladir. Az 1sikh bir
ortamda galisimas) sirasinda aydimlatina Gzernde herhangibir dedisikligin olinas
durumunda  CdS  sell’li asikdlgerler bu  degisime  yavas bir bigimde uyum
gadsterebitingkiedirier. Ayrica CdS  scllerin karanhga alisabilme  dzellikleri
bulupmaktadir. Yani karanhkta vzun bir stire kulamimalarnindan sonra aydinbik bir
ortamda Slgumtere devam edildidi taklirde getgek dlgimden ok daha fazla sonuglar
alinmakiadyr, Pholo-conduclive sell'leri ¢odgunlukla layla gordlebilen 10m renkiere
karst duyarh degildirter ve pankromalik Tilnv sekilleri ile birlikte kollanidmak igin

renk dazeltime yonlemleri ya da birden fazla selt tabakasinin kullamldigar yontemlere
bagvurvimas: gerelkmekiedir. '

ISIKOLGERLERIN KULLANIM (LKELERI

Bir 1gikdlger eger yalmiz wgiga duyarh bir hicie ile bir rnikroampermellreden
olusmusg olsaydr bizler yalmzen folomelik dederleri eide edebilme olanagwna sahip
olmus olacaklic. Bunun sonucunda ise gikdlgeri kullanan lotogralgl birgok
hesaplamalara gilliek zorunda kalacakh. Oysa yaklasik 1G0m igikdlgerlerde arbik
mekanik hesapiama cetvellen bulunmakiadir ve bu fotograler ya da kameramant birgok
zahmelli hiesaplama yapmaidan kortarmalkdad,

[5te bir olgumion dogiu olarak yapiabilinesi icin yapilan dlgiim snasinda
poztanchrma dedigskenlednin siralamasime soyle yapabiliz:

a)- Sahnenin aydimhd

b} Filmin iz {ASA ya da DINY
c)- Diyalram ({:slop)

di- Fililve fakiérii

Normal bir (gkélger f:slop pozlandirma degerinin kolaylikla bulunabilinesi igin
basit olarak soyle kullamiabilmekiedis: 1k once hesap cetvelinde kameraimizda
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kullapacagimiz  fitmin duyarhh@ine ayaranz. lsigin Sigilebilmesi igin aracin
galishrma dugmesine basartz ve mikioampernnelrenin harekelsiz olarak bir deger
dzerinde kalmasina dedin bu digmeyi agik (utanz. Bu ibrenin dzerinde durdudu
dederin hesaplayict celvel bzerine aklarilmas) sonucunda diyairam ve &rliich hizlan
arasinda bir grup secenck karsumiza ¢ikinig olacaklir.

Isigin Sigilmesinde iki ayre lemel teknik bulunmaktadsr. Birinci \eknik;
“digen 1s1gin dlgiiimesi” teknigidir, Yizey aydinlik ya da karanhk olsun, parlak
ya da mal olsun diisen isidin yogunlugu bu teknikten yararlandarak dlgGimekiedir.
Diasen 151gin SOlgtilebilmesi igin  uretilmis  olan 1sikdigerier aydinlaimay
olgmektedirler. Bu Wr gikdlgerlerin verdikiori sonuglar  “fux” ya da
“Foodcandles” cinsinden 6Slgilimekiedir. Bu sistemin dismda 5igmn olciitebitmesi
igin kullamlan ikinct yol iso “yansiyan 1si§in dlgilmesi™ ydntemidir. Bu sislem
yoluyla nesneden kameraya wasan 1sigin yoguniugunun digilmesidir. Nesnenin sigin
belti bir bolumant emmesi ve diger bSliming yansimasindan $10ri ve bazi isintart
kameradan yana degil de bagka yonlere dogru yansumasindan olaro aydinhkhigin
yodunlugu ayduwidalmanin yoguntugundan herzaman belli oranda az olmaktadur.

Genellikle bir 1sikdlcer hem dusen 1sidin hemde yansiyan 1giguin dlgilebilmesi
icin Grelilebilmekiedir. Ancak sikolgerlerin bilyik bir gofuniugu bu iki sislemi
birden binyelerinde tasimalanna karsin dzellikle bu Lirerden” ancak birinin
olgolebilmesi igin Uretliliniglerdis. Bunun nedeni ki ayo olgme sisleminde ayn hicre
duyarithklanimin ve ayn géris agisimin olmasi gercklitigidir,

Birkag kiguk durumun disinda bir lilm ¢ekilirken pozlandirma dizenlemesi
nesnenin yansitma cramna gore yapilamaz. Bdyle yapildigi 1aklirde siyah ve beyaz
renk lonlan grinin dedisik 1onlan olarak orfaya c¢ikabilic. Disen sk élgme leknidinin
ana lemeli soyle agiklanabilir: E§er kameramin ayarlanmasi dofru bir bigimde
olguimiis olan disen 1sik aydinlatmasina gére yapidif laklirde nesnenin yilizeyinin
yansitma gicl ne olursa olsun o nesnenin yanstyan 1$1gn hitimin karakleristik egrisine
uygun limitler iginde bulunup tilmin Ozerinde uygun bir pozlama yoguniugunun
yaratilmasina neden olacakbr, Aydinlaimanin gicg ne denli algak ya da yiksek olursa
olsun kitit tonlann aymiligimin sordirdlebilmesi icin en uygun yol niteligindedir.
Pozlama dizenlemesi diugen 151§a gére yapildiginda kilit 1onlann renk fonlan normal
olarak kaydediimis ofacaklir.

Diisen stkaigerierle yapiacak dlgdamier siwrasirda izlenmesi
gereken yolu sdyle ac¢iklayabiliriz: Bu tir bir isikdigerin dzerinde yarikiire
bigiminde bir 151k 1oplayicy bolumin bulunmasindan dturé 1sikélger nesnenin
bulundugu yerden kameranin bulundudu yere dodru yoneltibnelidir. Yaptlan bu
blgbmde 15:kdiger neshenin Ozerine disen 10m giklara gbre bir deder gdstermekiedir.
Disanda gunes 1isigimin alinda gekim yapidimas) digunildidginde dlgiman yapilabilmesi
igin ¢gelimi yapilacak olan nesnanin yanina degin ¢gilmenin gi¢ oldugu ya da mimkin
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olamadiy durumda nesnenin ssidpoin dlgalebilmesi aydmlatma durumunun nesneniy
aydinlanma dururmunun benzedigi heahiangt kolay ulastabilecek bir baska yerde
yapilabilmesi mumkundiir. Ancak bunun genet sarli, 15ikodlgerin yonellitme ydonianin
hep aym yani nesaenin yoninden kametann yoniane dogre olmasidir. Bazen kameranmn
onindeki tim ¢ekim atamndan ssikdilcer kameraya dodru yonelik olmak kogsuluyla bu
alan iginde dolasitarak bir &lginn yapidmas, yoararh ve daha dogru sonuglar
vermektedir. Bu 1ur sikolgerterle sk algtimanin yapilmasi sirasinda eger yankiire
bigiminde 1sikioplayct degilde diiz ve disk biciminde 15k loplayict plaka igikolgerin
duyark hicresinin dnunde bulunmaklaysa ssikolged nesnenin bulundugu yerden ana
istk kaynaginin bulundugu yone dogru yonellimek gerckinektedir. Bu e 1oplayicilaila
yapilan dlcimlerin genel amact syrasinda kullandan gesilli siklann 1ok ek
sigtiebilmesi ve aydwdatimanin kontrashik oraminn hesaplanabiimesine  olanak
vermesidir. !\ydmlatmanm kontrasth¢n oranmi nesnenin aydibdy oramindan gok ayn
birgeydir. Nesnel aydinhhk oram nesnelerin yozeyleliinin yansiimasina — goie
hesaplandi igin by cran aycinlaima Tarkhhidy oramndan her zaman daha yuksck
olmakiadir,

Yanstyan isigr Slgen isikalgerlerle yaplan éigiomlerde 0¢ ayn olgim tekniginden
yarariamilabilmekiedir:

a)~ Nesnenin {0mid yansiyan s dlgen 1sikolger larafindan gigitebilir. Bu
durumda isikdlcer kameranny bhulundudu yerden nesneye dodpu en genis goriis agist ile
bakmaktadis. Bu tir bir 8lcim en azindan iki tane birbirinden farkh sorun karsuniza
gikabitmekiedir. Eger gekim sirasinda aydinhk ya da karanhk bir arka fon
bulunmaktaysa sonucun dogru olma olasiigr bu Wr bie digiimde ok az olacakir. lkinci
sorun ise standarl yansiyan 1up dlgen wikdlgerlerin géris agilan ¢odu kez kamerada
kuilanithnakla olan mercedin agisindan daha biyik olnakla vo bunun sonucunda da
mercegin gormedigi ancak 1gikélgerlen olgim kalasimin gordigi diger alanlardaki
aydinbk ya da karanhk alanlar élgim Gzerinde dnemli sapmalann dogmasina neden
olmakla ve bunun sonucunda da hatah pozlama yapoug olmakiadie.

b}- Eger nesnenin tek 1onlu boliioterinin bir dlgumuniin yapedmasina gidilecek
olursa danha siki bir deaetimin yamlabilmesi olanad bulunmalktadir. Dar agih
donammima sahip bir ssikdlcerin (yansiyan 151gy olgen sikdlger)y kullamldif
dururnlarda 15ikdicerin kameramn Lulundudu yerden nesneye dogru yoneltilmesi ve
nesneda bulunan tonlardan yalmzea ek bir lonun dlgmanion yapilmasina gidilmesi, ya
da genig ag:h bir yansiyan 15 dlgen 1sikdlcerin kultanildide durumlarda nesnenin Gok
yakimna kadar giditerek Sigumin oradan yapilmas, gerekliligi bulummaklachr, Tek
tona  sahip ylzeylerin Glciimandnn  yapilimak  islenifmesinin tek  bic amac
butunmakiachr ki bu amagtla en yiksck ve en algak poziandirma daderinin bulunmasi
yoiluyla sahnenin aydinbhik oramim oraya gikanimasidie. Dofjru poziandima degeri
en yuksek ve en algak yerin arasinda bir degerde bhulunmakladir,
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¢}- Ugiinci leknik ise nesnenin aydinlatmasimin aym aydinlaima kogultan
alinda %18 lik bir yansima yapan (Bu yiuzde onsekizlik yansima oram beyaz derili
bir insanin derisinin 15191 yansiima oramidir ve goriintiidde eger insan bulunmaklaysa,
bu deger dikkat edilmesi ve pozama degerinin saptanmast strasinda hesaba katimasi
gerehli olan ve kilil tondur} bir kartin ylUzeyinin Olgidmesi yoluna gidilmelidir. Bu
sistem dusen 15:1gin belli bir bdlimén dlgilmesi niteliginde oldugu igin diisen 151§
digbimesi toknigine cok benzomekiedic. Bazi durumlarda %18 fik yansima yapan
karilann bulunmamas) durumunda ¢l ayaseun Goimiandn yapilmasmda ayne antama
gelmektedir, ‘

Sonug olarak diyebiliriz ki bir ilm duyarkatimn dzerine uygun yogunlukta bir
gérantonian aklartabilmesi igin yapbmasy gerekli islemlerin basinda pozlama denilen
ve genellikle 1eknik bir danisman olarak her zaman kamerainarun yaninda bulunan
tsikdlger ve kamerann yellerinin iyi bilinebilinesi kuskusuz kameramana genis
olanaklar sadlayacak ve ¢alismasinda karsittasabilecegi zorluklan en digik dizeye
indireceklir. Ancak unululmamasi gerckan, feknik olanakiar ve bunlarnn Kuilanmmen
kazanmakiadir.

)



PO Z LA W o R WA D R

TEKNIK TEMELLER:

Daha Once "Film Malzemasi® boliindnde bir fihnin duyarkal ya da duyarkallan
tzerinde baganl bt bighmde goéronlingn  saptaaabilmesi i¢in gerekl olan
pozlandhcma degoerinin Gleranslacmn dor oldugunu ve doegre bic pozlamamn ne denli
onemli bir konu oldugu Gszednde duibwstok. Bu bdlimde ise dogru pozlandisna
dederini saplayabilmek icin sikolgenn kellamimasin temet teknikleri dzeorinde
durutacakir,

Ancak burada bolirliibesi gereken dnemii bir nokla "dogru” bir pozlamanmn
valizca pozilif {aktdrlece baglanamamaswdy. Pazlama dederinin secimesing etkileyen
fakiGrierden baxdan soyle swalanabil;

a. Fimin lirdy, drelen tinonamn Ghne eldedifgi Lazy 6zellikles.
b Kameramn v belki de yapon ekibinden diger bazs aglemanlana zevkieri,

c. Kamcramyy kullandsde Im ile ddgit olarak eskiden bern edinmis oldudu
deneyimier,

d. Filnun yikandigy laboratuann dzeflikletd

Yukanda belirthigimiz [aadrier diblcalle incelendiginde sikdlgerin yalmizca bir
rehber olarak  kullanddidy gézamiiye  carpmakladir. Bu  arag  filmin  temel
poziandimnasy hakkinda genel bir fikis verebilime yoikising sahip bulunmakiadr, Bir
istkdiger bu yonleri ile kameramana kamerada kulianilacak olan belli bir F:sltop'u
dikle edilebibne yetkisine sahip degildir. Dogru bir poziamanm clde editebiimesi igin
ise bir kameraman goned oliarak su faklariere dikkat elmelidir:

1)- Sahne aydimatmas: @ Sahoenin aydudatlmas) ddsen sdddlgerin
kutfandimast yoluyia foolcandies veya fux olarak direkt olarak  8lgiilmektedir.
Genellikle bir singmn lminin pozlandimimasinda nesneden yansiyan 5k dedil, disen

1511 yogualugunnn glguimest yolu ile pozlanchiima dederi saplaninakladu.

2)- Filmin Fhzio Fihn hizlan genel olarak ASA  sislemi aracihgr ile
algitlmektodin, Ancal lemel olirak bu sistemt sinemea linlert igin haziddanmig  bir
sisterm degildie. [sikgloerin tilmin Gretici firmast igin lespil edilen ASA hwz ya da
pozlandivima indeksing gtie ayarlanmass gerekmekiedis. EQer fitm Oreticisl en digik
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ve ortalama hizlari veirirse kameraman filmi kulanmak istedigl duyarhhkia
sikdigerterin ASA skalasinda bis dilzenleme yapma yoluna gitmelidir.

3}- Diyafram (ya da {:stop) :Her mercekie daha oOnce objekiillar
béluminde de anlatldigr gibi belli bir tstep dagilims bulunmakiadr. Bir mercegin en
genis veya en boyok diyalrami daha boyik ve daha genis olarak olusturufabidiginde
bizler o mercedi diger morcedges gdre "daha hizle objekiil” achyla anmakiayiz. Bir
objekiitin hize o objektilin opttk yapisina siki silaya bagh bulunmakiadie. Ancak,
genel olarak uzun odak vzakhfmna sahip olan objekiifinlerin hizlanmn algak oldudunu .
styleyebiliriz. Boylece 1elelolo ve zoom mercekler digoer merceklere orania kiigiik
maksimum diyalramlara sahip bulunmakladir. Bir kameraman bu lur mercekleri
killandiginda yarartanabilecedi Uslop dagilirm diger morcoklere aranla daha az olmus
alacakiir.

T:Stop (Transmission) birimleri bir mercegin eleklif Estoplan, yani o
mercegin stk gagirme gucing itade etmekledir. Istic gecirme giclt mercedin odak
noklasinda elekironik olarak digiimekiedir ve her inercek fabrikadan ¢ikmadan dnce
bu 6lgim testine 1abi fululmakiadir. Bilininesi gerekli olan dnetnli nokta T:Stoplann
yalmzca geomelrik ofan f: Sloplardan her zaman biraz daha kigok olduklandir, Giinki
mercedin icindeki elemanlar s belti bir bélimind emmekledir ve cam bhdélimlerle
birtesik durumda bulunan hava béliomlerinin hirlesim yerleri (hava/cam birlegim
yerleri} 1511 geriye dogru yansibna dzelligine sahip bulunmakiadir. Mercegin
icindeki elemanlann saydarn arildiginda bu stk emme ve geriye dofiru yansitmma
faktarlerinin onemteri de dodru orantth olarak artrmakladir. Béylece blyik ve
karmasik mercekierde T:Stop degerleri de mencck Gzerinde belirtilmistir ve bu tar
merceklerin kultanildikiari durumiarda mercek Gzerinde bujunan T:Stop dederinin
kullanilmase stop degerinin kullandmasindan daha veritndi ve daha yararh bir
yonlem olacaktir.

4} Kamera Hizi : Senkronfu ses kaydie yapilan sesli lilm gekimlerinde
kameranin gakim hizi genel olarak saniyede 24 karedir. (TV igin gekilen sesli
filmierde ise bu sasli kaydin luzeun saniyede 25 kare olmas) gerekmekiedir.) Bu hz
efer normal olimayan bir hareketin saptanmast amacin fagimaklaysak herzaman
degismez kamera hizi olarak kabut edilmelidir. 175 derecelik standart 6ri3cd agisinin
kullanttdigy durumlarda by gekim  Juze /50 saniyelik bir pozlama hizim
saglamakiadir.

Ozel bazi sonugtann sadtanabilmesi amaciyla kameramizda baska ¢ekim
hezlanni da kollanma olanadunez bulunmakdadie. Bie lilm kamera iginden normalden
daha yoksck bir hizda gegirildiginde ve yine o film banyo edildikien sonra gdstericide
saniyede 24 Kkarelik normal gdsterin vz ile gésterildiginde  fibmin harekelti
normalden daba yavas olarak gdzikeceklir. Boyle bir durumda poziama siresinin
leal!l'ImI$ oimasindan  dlord  uygun  ydénlemlesin kullamitmas:  gerekliligi
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butunmaktadie. 24 kareden daha yoksek ¢ekim hizlan igin asadudaki gibi bir
hesaplanmta ydatemim kullianma olanagunsy, bulunimakladie:

Kamera tuz dedislirme faklori = —Saniyede gecun karg savist
24

orlaya ¢kacak olan faldadr pozlandumanin ne kadar artitlnias gerekbigini bize
variis olacaklic. Bu formild bir drmekle uygulayacak odursak;

——anyede gueen kare Sayist o i
24

Boylece pozlandirmanin honmal pozlandirmaya oranla ki misli tazla olmasi
gerekmekledir. Gorekliginde yani saniyede filin penceresi onunden 48 karenin gegligi
bir duremda diyaltamin normale gdre 1 :slop daha agidmas) gerekecektie.

Kamera hizaun 24 sn/kareden, yani slandarl lnzdan daba yavas olduQu
durumiarda gorantonign  harekelt normalden daha izl olmus  olacakhir.
Poztandumadaki dozenlemeys hesaplayabilmak icin bu durumdu yukandaki tormdlon
lam tersinin kullanidimasy gerckmoektedir,

Kamera iz degistirme akigrd {yavas harcket) = SO —
Saniyede gegen kare sayisi

Bu lakidr poziandimmamn ne kadar azalbfinase gerektigini gdstermekledir,
Ornedin; kameramn fnzy 12 sn/karedir. Bu durumda bu dederleri lormdlidmize
uygulayacak olursak;

&l L2 olacakhr,
12

Bu durumda  pozlandirmamn yan yanya azaltibnas) gerekmekledic. Yani |
Islop daba az bir diyabram  degedain ikdleerin verdifgn sonugtan glunak goreklidir,

Sessiz bir ldmié normai hareketlerle, noimalden daha yavas gekerek goslerme
olanagmna sahip bulunmakiayiz, Siandarl 16 sn/kare sessiz gekim  hizuan
oilatmmasima geregimiz bulunmaktadin . Boylelikle normal bir harekel sadlayyp 6iim
giderlerinin azalblabilmesi olanade bLulumaktachr., Ancak, sonradan ses eklemok bu
{or mzda gekilmis otan filimler icin olanaksizdir. '

5)- Orlicd agrkhige Her zaman dereco olarak lanunlanmakladic. Belli
bir kamera mzinda her karenin ne kadarhk bir sireyle poziandiriacagum saglayan
bir kamera elemamdir, Gogunlukia bir disk bigiminde olup her tiln karesinin
gegisinde yalivzea biv kez dénmekledir.  Bu diskin bir bétimi yankhr ve lilm

[§9]



penceresinin oéniune gelip hareketsiz kaldigr anda sk bu yanktan gegerek hilmi

poztamalkiadir. Diskin yank olmayan bolurmiy {ilm 6nine geldiginde filmin biraz dnce
pozlandirdmis olan b&lumi asadiya, yani toplayict makaraya dofiru gider. Bu siada da

dogal olarak pozlandinlmanug olan Blm pargas: film penceresinin dndnde yerini almig

olacaknr. Diskieki yangin acisimin biayokiogd filmin  pozlandirma siresine

saplamaktadw. EJer bu pozlama agisi iki misli boyUldlocek olursa pozlandirma siresi
de iki misli artims olacakin. Bu dursm bir formible agiklanacak olursa;

Pozlandirma siiresi = —————-LAlgeacer chr.
360x sn. de gegen kare sayis

Daha oncede belinimis oldugumuz gibi standan grilicti agisy 175 derecedir.
Ancak bazi kamera liplerinde &riich agisim dedistiverek pozlandhrma  sitrasini
azaltabilir, ya da bazen de bir miktar arbrabiliriz. Béyle bir degisebilen érici agis
kameranin iglerini buyik dlgide kolaylagbirer ve calisma atamiyla, ¢alisma
olanaklarini genisletir. Ustelik bu tir bir kamera ile ¢altsma olanaklan ¢ok daha
genistemis olacaklr.

6)- Kamera merceginin énune ya da sen elemanin arkasina 151k emen
{fitilreterin  takilmast durumunda, fililre fakidrleri pozlandirmanin ne derecede
artinlacagun gostermekiacir. Kameramn hiz dedisim Takiérieri gibi gerekli {:slop
artisimin saglanmas) ve saplanmas) kolaydie. Filitre faklérindn iki misli artlsrddidp
durumda pozlamanin da daha 8nce “filitreler” bélimiinden de hahrlayacadiz gibi
f:stop arbindlmas) gerekmekledir. Boylelikle 2, 4 ve 8 fakidr sayilan 1,2,3 (stop
arbigiarimt da bunlarm aralanna sokmak olasidie. Bazi filitreler, 6rnedin: ND
fiiireleri birimleri figlitrenin yoQunlugunu da belinmekledir. Bu Lr birimler her
zaman logarimik birimlerdic ve filitre faktérlerine olan iliskisi asadidaki celvelde
gdstaritmektedir.

Yogunluk 0.3 0.6 0.9 1.0 2.0 3.0 4.0
Fillre Fak: 2 4 ] 10 100 1000 10000
Fsiop arbis:, 2 3 3 143 6 143 10 13 1/3

Eder iki filike bir arada kullamlacak olursa bu tilitrelerin fakiorlerinin
birbiriyle garpnlmalan gerekmaekiedir, Eder iki fHilire de tayfin aym bdéliminden gk
emmekieyseler birbirlerinin elkilerini yok eime olanaklary bulunmakiadir. Bdéyle
durumlarda bu  (Hitrelerin fakldtieri birbirlert ile garpdamaziar. Genel olarak
birden fazla filitrenin birarada kullamimas) zorunluiugGu bolunmaktaysa, bu
filitrelerden birisi geneliikle ND  filivesidir ve boyle durumlarda da bu filitrelerin
fakidrlerinin birbirleri ile carpdmalan doygun sonuglar vermekiedir.

OPTIMUM POZLANDIRMA: (En Dogru Pozlama)
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Podanchrma denatlemesinin il amacr az pozlandirma ya da fazla pozlanduma
yapumasmndan kagimaklie, Az pozlandidims bir nagalif filkm agk otarak gikacaknr,
yani g(")lgeler'arasmdaki ayrintibar arasinga konlrashik orladan kaliams olacakhr ve
fimin Gzerindeki netlik beili bir orandn kaybolacakbir. Roenkli filmlerin az ya da guk
poziandinmimalan durumunda, dslelik yoksek Lir konteasihga sahip olan bir nesnenin
gekiminin yapilmasi doumunda dodry renk dengesi dizelidlemaz bir bigimde bozulmus
olacakiir. Bu iki asin ug arasindn genct olarak esnek bir atan bulunmaktadir. Bo
gsneklik kuttamilan tikn ve nesnoye bagh olarak iyt bir gotintu drebimeldedir. Ancak
bu esneklik alan icinde kuilamlacak olan Cstop’un gekilmesinde kameraman olarak

konunun basinda da saydigumz laktdelere bagh olmak kogulu ile tam  bir
serbesligimiz butunmakiadir,

Temel fakidrlerden birisi lanediliktic {gren). Gordntld yogunluguoun artialdig
durumlarda tanecilik oranimin da ariigim gormekleyiz. Béylelikio lilmcilikte lam bir
lon ayonunm sagtamabilmesi igin miniimum bir pozlandirma kullamimakta ancak,
bunun yamnda tanocilik oramndan bagka fakidilerde bulunmakladir. Genellikle bir
orijinal negatil filmden birgok kopya elde edilerek bu kopyalar gdsleriin kopyass
olarak kullanstmaktadir. Orijinal nagatil fitm baska makinasindan geclikge lizerimdeki
gorintit kalitesinden birgayler yiliomeliedir. Yavas yavas az pozlandinlng agik {ilm
uzerindeki duyarkat gizilerck gbrdntimin kalitesinde artik gézie dahi segilebilecek
disisgler olur. By gizgiler giderek ¢odaldidinda artik daha fazla kopya gikarmak
olanaksiz bir hale geleceklir. Dogru pozlandindis olan bir negalile oranla gok daha
fazla oldugu igin kopya iglemi sirasinda cizilmenin yaratiids sorunlar daha da
azalacaklir. Aynca biraz fazla pozlandiina yapmak bir sigorta nitehigindedir. Ormegin
ylkama banyosunun zaydlams oldudu durumlarda biraz {azla pozlanmig olan film bu
eksikligh giderecck nilelikiedir.

Buraya kadar anlatikdanouzin hemen hemen wimo negatif filler igin
gegerdidir. Kamerada kubamilan film yani kamera orijinali revarsal oldugu
durumlarda yukanda  anlattiklanimzn arile tam tersi gegerli olinus  olacakbr.
Reversal yani evrilic filmler az pozlandilacak olwlarsn kopyatar yogun bir orijinal
litmden abhninng olacakdardir. Ancak eviiliv il gok pozlandiniacak olursa aychnhk

yerlein delaylan ortadan kalkacak ve beyaza yakin bir agikhikla ortaya giknug
olacaktur.

AYDINLATMANIN SUREKLILIGH

Fotogralgiblkia gencllikle bir ¢ekine ya da foiodral yalmz basina bagmsiz bir
binm oldugu icin pozlandinnas) yalinzea o nesnaye gore ayatlanip daha énceki gekilen
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ya da ¢ekilecek olan folograllarla aralannda bir bagin kurulmas: istenmez. Ancak
sinemada bu durum boyle gelismemektedir. Sinemada bir ¢ekimden baska bir ¢ekime,
bir sekanstan baska bir sekansa gegislerde bir aydinlikbbk  sUrekliligin
sagdlanabilmesi igin pozlandirma denellemesinin yapiimas: fotogralgitiktan gok daha
dagigiktir. Burada 6nemli ¢lan sey sudur: Baz kilit nesneteri ve bazi kilit oyunculann
deri lonlarinin siurekli otarak ayni renk ve londa gdérunibilmesinin saglanmasi
gerekmekledir. Bazi oyunculann ya da kitit noklalarin deri tonlarumn ayni yogunluk
ite, aynt renk dengesi ile bir sekans icinde uyumlululkdar gerekmekiedir. Ayaca da
efer baska bir amag gidillmemekieyse tam fitin iginde de bu lonlann arasinda bilyik
ayribklann bulunmamasina 6zen gdslerilimelidir. Laboratuvarda baski igleminin’
yapimasindan 6nce deri tonlan arasindaki kigiik farkhhklar 151k tespit masasinda
saptanir, orlaya ¢ikan fakrhhklar bask makinasinda baski isleminin yapilmass
srasinda gerekli dizeltmelerin yapdmasi yoluna gidilir. Pozilif kopyalann
Oretilmesi swrasinda biyiak aydinbiklihk devamhhd yanbsianmn  iretilmesi
sirasincda bioyok aydinhikhilk devamhihigr yanhsglarimin  dizeltiimesi olanags
buiunmamaktadir. Boylelikle bir kameraman gekimierinin poziamasi ayarlarken bu

kilit noktalarsn aydinhikdihdgin sdrekliligi sorununu  ¢bzmek ve bunu saglamak
zorunlulugundadis.

Bir g¢ekimde ya da bir ¢ekiinin 1si@imin hazirlanmasi sirasinda sikdlcer
kullaniimasimin ana amact bir aydinlaima sirekliliginin baglanabilmesi icindir. Yani
nesnenin kilit tonlarnmin pozlama dederini bulduktan sonra diyafraim ve dijer kamera
ayariannin oylesine dizenlenmasi gerekmekiedic ki, her gekimde film belli bir sabit
bir yodunluk ile pozlanabilsin. Bagka bir degisic, bu kitit lonu filmin sensitemelrik
egrisinde belli bir noklada hareketlsiz olarak twimakur. Dogru pozlandirdmig olan bir
filmin gekun swasi pozilil baskonin yandmas: sirasinda yalmzca kucik bask ve 151k
degisikliklerinin yapimasimie gereklinmeaekiedir.

kinci amag ise soyle aciklanabilir. Ne denfi otanakh kdinabiliyorsa kilil tonu
yogunluju ve parlak noklalar ile gélgede kalan yerler arasinda sirekli bir dengenin
sagianabiimesi gerekmekledir. Yani {um sahnenin aydinhk dengesi sabit ve filmin
duyarkatimn esneklik limilleri i¢inde kalmahidir. lste bdyle bir durumun
saglanabilmesi igin tgikdlgerin kullamimas: zorunlulugu bulunmakiadir. Ancak birgok
kameraman bu tir bir pozlama denetimini gozlori ile ya da “pan glass™ ads veriten bir
gbzleme cami arachiy e yapmayr yedlemckladir,

DUSEN ISIGt OLCEN ISIKOLCER TEKNIKLERF

Bir ¢ekimin diger bir ¢ekimle aydinlaima durumu ne olursa olsun beyaz bir
ylizay fllmin  Ozerindo boyuaz olarak kaydedlimelldir. Siyah bir ylzey de siyah olarak
kaydedilmell ve deri rank tonu siyah lle beyaz arasinda belli bir yodunluk ile
kaydedilmelidir. Bir kag¢ kigik kuraldisihdgin haricinde poziandirma ayarlamas)
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nesnenin yansitma oranmna gdre yapdamaz, Pozlamann nespenin yansgma
oramna gore yapildhgr duremlarda beyazlar veya siyahlar gri renk tordan bigiminde
pozlanabilir ve deri lonlan degisime udrayabilin. Dusen ik lekniginin ana temelini
bir kez daha yinelersek; E§er kamera ayarlamas: doru bir biginde élgidmiis bir digen
isik aydinlaiilmasina gére yapiichgi takdirde nesneninn yuzeylerinin yansiina gogteri
ne olursa olsun o nesaenin yanstblan s {ilmin katekleristik egrisine uygun
fimitier iginde bulunup Gilmin Gzerinde uygun bir yoguniogun yaralihinasuy saglamis
olacakiir. %184k yani normal bir yansitma yapan bir yidzey lam olarak
aydilatildiginda diugen sdgs olgen bir asikdlger dyle L sonug vermekledic ki
poztandirma eger o sonuca gdre filn belli bit yoduanluk ile pozlandwtirms olacakhr,
Daha aydinhk olan ylbzeyler negatd filmde daba yiksek yoguniuk ile kaydedilirler.
Daha koyu yilizeyler ise daha az bit yoduuluk ile filmin Gzerine kaydedileceklerdir.
Aydinlatmanin giicis ne kadar olursa olsun kilit 1onlannim aydinliguun sirekliligini
saglayabilmek igin didgen sigin gigohmesi yonlemi ile bu islem en uygun yol
nileligindedir. Pozianduma ayarlamasi eger dusen 1giga gare yapilacak olursa kilil
noklalannt ton orantarr normal olarak kaydedilinis olacakhir. Cunki her gekimde
hemen hemen bir deri lonu aynt yoguniuk ile kaydedilecektir, Grnedin; Bir beyaz
insanmm yizidndn yansitma oram  %30-35 arasmnda degismektedir. Biyle
bir yozun yodgunlugu poziandirma degeri normal %184k bir yozian pozlandirma
degenrinin yaklasik olarak iki mishi yiksekligindedir (Sekil-23)

Sekit-23 isikolgenin Gzerinde yankidre Ligiminde bir 1gtkopiayicis) bulundugu
durumlarda dagen (51§ Slgulebilmesi igin 1sikdlgeri nesnenin bulundufu yerdon
kameraya doGru yonelimek gerekmekledir. Degismeyen bir gines 15191 aliinda dusen
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stk baska yerlerden de dlgilebimeldedir.

Digen 15140 dlgen bir ssikdlgeri kullanma yontemi 1sikdigerin dzerinde 151K
loplayici pargann lipine ¢gbre dedismektodir. '

A)- Yankire bigimindeki 151k toplayicisy ssikélcer Uzerinde kutlansidiginda
nesnenin bulundudu yerden kamearaya dodru yonettitir. Bu kilit nesnenin aydinlaimass
tim sahnenin maksimum aydiniatmas) oldudu icin 1sikdiger nesnenin Gzerine disen
tim siklara gdre bir deder gostermekladir ve bir diyafram birimi vermekledir.
Disanda yaprlan cahismalarda anahlar 15tk olarak gimes sy kullanmmakladir ve -
bdyle bir durumda nesne Gzerine dissen 151gin dlgiiming yapmak ve nesnenin diyalram
degerini onlaya gikarmak igin nesnenin yanina gidilmesinin zor ya da olanaksiz oldugu
durumlarda, nesnenin gigimin éigohnesi, aydinlaima kosullanmn nesnenin aydnlaima
kosullanina benzedidi herhangi kotay ulasilabilecek bir yerde yapiabtlic, Normal bir
dlgom yapabilmenin genel sarly, sikdlcerin yonelilme yoninin hep aym yonde yani
nesnenin bulundudu yénden kameramn bulundugd yone dodru olmasing dikkal edilmesi
gerekmekiedir. Bazen kameramin 6nonde bulunan tim aian 1sikélger hep kameraya
dogru ydnclik olma kosuluyla bir dlciim yapiimas) (bu alanin icinde dolagarak &lgim
yapiimasi} oldukga yararh sonuglar vermekledis. Boylece aydinlalima dengesiziikieri,
az ya da gok aydinlatilmus olan yedaerin orlaya gikardabilme olanady dogmus olacakur,
Kamera oniinde dolasilarak yapian olgomier sirasinda igikloplayicr parga ozerine
golge (kendi goétgesi de dahil olimak dzere) dosorilmesine dikkal edilmesi
gerekmeklodir. '

B)- Isikdlgerlerte dlgim yapma sirasinda igikélger tzerinde DISK bigimindeki
isikloplayict parga kullaniidiginda (sikdlgeri nesnenin bulundudu yerden ana 151k
kaynadmna dogru yonehimek gorekmekiedir. DodGru bir pozlama karannm vedlebilmesi
igin deneme gokimlerinin yapidmasma karar verilebilir ya da kameranin daha 6nceki
deneyimlerine dayanarak ¢evrime baglanabilic. Deneyim sahibi bir kameraman bazen
anahlar 1519 “lux® cinsinden degecini 8grendilden sonra kullapmis oldugu {ilme
dogru bir diyalram basamad se¢ebilocekdit. Aynca dolgu 15y da 6lgilebifir ve daha
Hnce de yukanda anianidhgr gibi 1sikélger gekim alanm iginde dotasitriabilir,

Aydinlatma konlrashég: soyle hesaplanmaktadir: Dolgu 1sige ve
cogu kez anahilar g ve dolgu sy ayiu yaorlorae digtigd  xaman
ANAHTAR ISIK+ DOLGU 1SIG) : DOLGU JSIGH formiili  uygulanmaktadi
Eger her sikkaynaguun ayn ayr olgimied yapilacaksa disk bigimindeki
1siktoplayicisy ile yapian sicumler en yetkin sonuglan vermekledider. Bu aydinlabima
kontrashigr oranm neshenin aydinhd oramindan apayn birseydir. Nesnel aydinhklhik
oram, nesnenin yiazeylerinin yansimasina gdre hesaplandhgs igin bu oran aydinlaima
farkhilhidr oranindan herzaman yiksek olmakiadir.
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YANSIYAN ISIGI OLCEN ISIKOLCER TEKNIKLERI

Yansiyan asikolgerle yapilan ke dfginnlerinde g ayn olgum  leknigi
buluninakiadir. Bunlar sirasiyla;

1- Nesnanin {dinda olgatebilie (Barlegik  Slgiim)

2. Nesneain Kugok, ek lonlu bir balumuni olgaebiliriz. (Dar aguc hir
spoimeire kullamiabilir ya da normal bir isikodigeile posnoye ¢ok yaklagarak Olgim
yaptlabilir).

3- Nespenin yansiima glictinin aymsina sahip olan ve aym sekilde aydinlatidmig
olan bir yizeyin dlggmo yaplabilir,

(1.)- Birlesik oSlgumler kamerasmn butundugu yerden nesneye dogru
yontendiritmis genis bir agiya sahip igiholgerer taralindan yapilabilmekiedir. Gokimi
yapilacak ira alandan gelen igikbar Slgiup bir vran gosierilimek yoluyla bir diyalram
dederinin ortaya c¢ikmas:y sadglanmaktadir. Béyle bir durumn leknik duzeyde
sinemacibkia iki tane sorun yaralabiimekiedir:

A- Bir aydinlatma oram dederi kullarlarak filmi pozlandirma yolu'na gidilecek
clursa deri tonlanmin yaratiklan yogunlukiar da dizensiz olacakhir ve ¢ekim
alanindaki yuksek yaa da az orandak) yaasima yapan yesler draedin ¢okim sirastnda
aydinlik ya da karanbk bir arka ton halutinakdaysa isikdlgerin vermig oldugu sonucun
dogry olabilme olasihin gok azdw.

B- Standant yanswyan s Sgen asikoicenin balag agilagt gogu kez kameirada
kullandmakta olan mercedin acismndan daha buyuk olmakiache.

{2)- Nesnenin ek tonlu bothmlerinin dlgdmilesinin yapimast yoluna gidildigi
1aklirde daha sika bir denelimin yapdabilinesi olanady bulunmaldadir. |sikdlgerler
yuzey yansunasown normal yansima yuzdesi olan %18 ik bir oranda oldugunu
varsayarsak bu yansima yazdesini hesaba kalan bir diyafram dederinin verilmaosi
aaerckmelandic, Bazoastoleedaenin uzednde pydmble ve koyu yuzeylerin dicolebiimesi
icin baz gzel isarctlor bulunmakladin, Yuzey cder nonmaiden daha deisikse ozol
yoremicrnin kullamibmasmda dikkalli olmak ve ona gdre davianmak gerekinekiedir.
Eger normal bir yanswyan 15y Slgen isikélcer kulltanilmaklaysa, bu 1sikolgetle dodru
Lir dlgisniin yapttabilimesi icin sikolesiin nosnenin gok yakinima kadar getirilimesi
goerekmaekledin, Bazon bunun yapstabitmesi ¢ok zor ya da olanaksiz birgeydir, Ve bazen
isikoicer tam dlgiifecek olan ylzoy Uzerninde bir gélge yaralabitic. Tek ton yizeylerin
olgiilmesi nonmat amacuy en yuksek ve en algak poziandirma dederini bularak salwgnin
pydinliklibk oraning orlaya okarnma amacim lasinaklade. Dogru bir pozlandirma bu
yiksek ve algok degerlerin arasinda bir yerde bulbnmaklado, Oinegin: Beyaz yuzeye
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sahip olan bir nesnenin yansdma orans %i00'e yakin olacak ve %18° lik bir ylizeyn
pozlandirma degerinin 2 /3 stop daha azi kadar bir poziandirmamn yapiimasina
geredimiz bulunacaktir. Ancak bdyle bir ydnlem aydinhkhhk devamidigimn
safglanmasimi zorastinc bir niteliktedir. Aydinlikhihk oranimn dlgiiimesi sahnenin
aydinhiltk dengesinin denetiminde kullamilan en iyi yontemlir. Tek ton 1eknifinin dogru
clarak kultamitmast kilit deri tonunun yani kilil oyuncunun ybzinin 6Glgulmesi
leknigidir" Bu {0r olglinterin yapiimas) sirasinda nesnehin  yansilmasinin
dzeliklerine gore bir duzenlemenin yapidmas) gerekmektedic. Oregin beyaz bir insan
igin 1gikdigerin . sonucunu 2 ye  kadar bu  fakidrler nedeniyle azallmak
gerekebilecekdir.

(3)- Ugiinci 1eknikie nesnenin aydintatmaspnun aym aydinlatma kosullan
alinda %18 lik bir yansitna yapan karl gibi bilinen yansimayr yapan bir yizeyin
Sictilmesi islemine basvurutmasidir. Diasen 1s:gim belli bir bollmindn dlgiiimesinde
oldugu gibi bu leknikle de aym islem yapilmakladhs, Ancak arka isik yeterince kesin
degerler olarak &lgiimon iginde yer almamakiadr., Burada belli bagh bir sorun
bulunmalktachr. Eger kullandmakla olan gri kariinn boyutlan gok buyik degilse genis
bir, gérits agisina sahip olan hir pozamewre kartin disinda kalan alamn élgiminin
yapumamas i¢in pozometre karta gok yaklashnldiginda bu durumda da isikédlgerin
kendi gdlgesitiin kan {zerine dusmasi ve kendi gélgetedidi alaninda Olgiim dederine etki
etmesi gihi bir sorun buluninakiadir. Bazi gdriintd yénelmenleri gevrim aiantarnnda
bu kardarnn tasinmas: yerine kendi bildikieri ve daha 6nceden birgok kez denemis
olduklar bir yuzeyin sicimonu yapmay yeglemekiedis. Bu yGzeye gok tamnmus bir
drnek olarak el ayasi venlebilir..

lggekimierde 1sipn istenilen almosfere gére uyqun olinasim saglamakla olan
kameraman, gorunt yénetmeni ya da selkameramantann bityik bir gogunlugu disen
11 dlgmekiedir. ¢ cekinlerde yansiyan isigin slgubnesi ancak 6zel durumlarda ve
dzel olgme yontemicrini gerekliren bir islir.

Dis gekimierde ise yansiyan 15iquin dlgumandn yapiimasi gok sik olarak yapilan
bir igtir. Uslelik bazi kameramantar belgese! film gekerlerken dis ¢ekimlerde
yalmzca yansiyan 1gigin élgimonuy yapmakladirlar., Diger bir kesim kameralar ise bu
tir galismalarda ganellikle bomn yansiyan hem de digen sigin slgimiind yapma yoluna
gilmekledirler.

OPTIMAL I: Stop :

Her ne kadar her zaman kamera penceresing gelen sigpin denellenebilmesi
olanakliysa da bir gok kameraman gencl olarak dnceden saptamis olduklan herhangibir
f:slop ile calismayr yedlemekledider. Burada bir ¢ok dnemli fakior bulunmaktadir:

al- Merceqin Qptik Kafitesi : Objekliller genel olarak deger fsloplarda
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en iyi gorliniyu saglamakladirlas,

bl- __Giderler ; ¥Kiagok diyaftam  agikhklannda (6 11, B16 gibi.)
yapilan cekimlaiin aydintalina giderlsi boyok diyatram acikbklanna oranla daha
fazta otmaktadir,

c>-Alan Pecintigi - Diyaham  agikhde kiguttisldoginde segiklik  alam da
derinlestinlmekiedir,

di-Zoom  Qlickiifferin. Kullamimas:y :  Zoom objekiifler degismez odak
vzunluguna sahip objeklifler agikhgmna sahip degildirler.

e)- Kontrasthk ve Ffenk @ Bir noktaya kadar diyafram kigoNdaldigiinde
kontrasthk ve renkletde boligin Lir seitiogtne gditor,

[)- Nellik ; Kiacik diyatian agikbhklane kultbamdigr  zaman  gordnti
genellikle daha keskin, daha secilk otuak olusmakladir. Objektit diyaframin en agik
bulundugu noklada bir "dagiimi efekiinin ortaya ¢rkma olasihdy bulunmaktadir.

al- _Aydinlatmay:r Algdamak @ Bazy kameramanlara gore digsuk 151k
kosulian allinda gahsddiginda insan gézonin baska bir gerece gereksinimi
bulunmadan sahnenin aydinlatina kosullansng algilamas: daha kolay olmakladir. Boyle
bir duruinda da dogal olarak daha agik diyafram dederinin kultanilmast yoluna
giditmektedir.
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GO R OV

Perdeye yansiiimakia olan bir fillmin yiksekligh ve uzuntugunun duriimu-
gérinli formali-kamera penceresinin agikhik formuna {aym zamanda prajekl(dr
cihazinin penceresinin agiklik  lormuna}l  ve onun buydkiingiine bagh buulunmaktadir.
Ayni zamanda bt durum kullanilan merceg@in tarinede baghdir.  Diyafram agikiids bu
konuda herhangi bir isieve sahip degildir. Film taribinin gegmiginde gérinit format 4
On 3'e  oram bigiminde sekillenmektedir (Genigligin- Yikseklije orani bigiminde).
Sinema lilmleri Sanat, Bilim ve Slandarl Akademisi'nin agiklamas: (ve bunun dogal,
sonucu olarak ads “Akademik Oran” kullanimdaki ade ise “Normal Formal® olarak
isimlendirilen format tipidiry bu oram gelenekselliestirmistic,. Bu formati sik sik
1:1,33'coram veya basilge 1,33 Formab olarak isimlendiriimektedir. Kuskusuz bu
ilk kez yaygin bir kullamim olanad butan bir formar bicimidir, ancak yine de highir
zaman (ek bir format kutllammda yer almamishr. Film yapuncisy DW. Grifith ve
Ernst Lubitsch bu yaygin kullamm biciminin cisina lasmakla lanmnmis  kisilerdir. Bu
yapimctar  genellikle gérisnis alaminsn belli bir bdiiminid maskeler aracihgr ile
kapatmislardir ve bu yolta da zaman zaman gériinld formunda degisikliklere
gitmiglerdir., Sesii fitmin yayginlasmast ve vyerfesmesiyle birlikte ses kusagmnmn
yerlegliritebilmesi  igin uzun bir zamandan bu yana gelenckselleserek  kullantlagelen
dortkdseh gdrinia  gergevesinin dar kenarn Uzerinde yere gereksinim duyuldu. Birkag
y! sonra polansiye!l olarak bulunan alanda gergeklen gdrinti alam olarak  kullaniian
bdlimde kigultmeler yaptiip elde edilen alaa ses kusaginin kuliannlmasina el verecek
bigimde kullansimaya baslands. Oysa "Akademik Formalin bu ddnemde 1ilm

yapimcidan arasida mistik  birde anlam bulunmakiaydi, Bunun ise  lesadifi bir
sonug clup clmadhdr bitininemekledir,

Bugun geneliikle birgok sinema kilabr 13310k formatin kiasik format ofdugu
séylemekiedirler ve mimarideki  “Altin Kesim”e bir  dénids  oldudunu
betinnmelledirier. Bu sayr gorgekten mistik bir sayr niteligindedir. Bu oranla dogada
gok sik olarak ancak bazend e seyrek olarak karstlasmaklayiz (Orpegin: Aycigedi
hitkisinin gokirdektoriniin diizensiz olarak dadgilisi veya bir simikliibdcegin kabugunda
oldugu gibi). Altin Kesim bic formil tabarmina dayanmakiadr bu formid  a/b =b/(a+b)
diar. "a"biv dikddtlkenin kisa kenannt "7 ise dzun kenarme lemnsil efmekiedir. Allin
kesim irrasyonsl bic saayidir, Yiksckligin genislige tekabil  eligi durumlarda bu
ortalama olarak 1; 1,618¢ oramdir. Bu da bugin genelikle kullamlan Avrupa genis
perde sistemine gok yakmnbir sayichr. Ancak bu sayr ayni zamanda 1.33 ik noremal
formattan  da oldukga farkh vo uzakbr. Akademik oran gergekien tesaddl bir orands
ve ancak yirmi ydlik bir sOre boyunca (1953'e kadar) etkili olabilmistir. Bu zaman
stresince lefevizyon gorintusiinin standarlastirdimasina  neden olmusgtur. Ayrnica
film kompozisyontarin belirmesinde  de elkisini sOrdigrmekledir.

Yaktasike et yildan buu yana liim yapimodanmn segimleri gergek gériinti
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formlannns arasmdan otugmakiadin, ki degisik yol g6tinty tonnatinda genig parde
boyullartinin elde edillebilmesinde  kullamimakiadir. Bunlardan ilki ve kolay olam,
gocdntungn  alt ve ast taratfanmin "Kas” (maske} ile kapatlmast yoluyla
basanlmaktadir. Bu yol ite hasit ve basanh bir bigiinde genis perde {ormat olian
(Avrupa'da) 1,66 ve 1.85 (ABD'de) orantarn elde edilmis olmaktadir. Maskelemarin
anlam: varoifan gdronld alanindadan gok kigik bir bélomin kultanun  digi
berakolmasidir. Bu tur uygulamamn sonucunda ise projeksiyon sirasinda belli oranda
bir kalile distklagi sdzkonusu olmaktadir, 1,85 oramina dayal bir gorinld boyutunda
tim gdrinti alaminm %36'st ortadan kaldudmaklad. fkinci genis parde sistemi ise
"Anamoiphiische” adi verilen bir uyguliuna ile eide edilinekledir. Bu ydnlem ellili
yilann ortasinda “Sinemaskop” olivak lamnmistr. Hk anamorlik uygulama Henri
Crentiens’'in "Hypergonar® adi verten yonlemidir.  Claudue-Autant-Lora 927
yiiinda “Consiusire” filminde bu sistemden yararlandi. Ay ysl Abel Gence ve Andre
Debrie ortak galismasinda Cinerama’ya benzer birden fazla  projeksiyon ydotemine
yaken bir yonlem kullanitdi. Bu yrhn bilmesinden az once Marian C. Cooper ve Ernst B.
Schoedsaok “Chang” adh tilmlerinde  "Magnascope” adine veidikleri bir dency

yaptdar, bu yomiem Dbasil bir goéiintiinun bir biyiileg aracdidityla bayilulmesine bir
deneyimdir,

Bir anamorlik oplik genis bir garanliiyd normal formatlara sahip bir filmin
tzering vyerlestirmekle (Sikeshrmakta) ve projeksiyon sirasinda bu’ g&rontoyd
normat larmata ¢evircrck genis hale gethmektedir. (Sekil-24)

!
xry !
Sl

1
syt

Adiaraer bk b

Sokil-24
Geliginis anamodik sistemlerdeki standarl  sikagtinma faktort (daha énceledi
sinamaskop, bugin ise Panavizyon) da 1:2 dir. (Sekil 25)
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Bunun anlami sikistinihiis olan bir gorinldde nesneler gergek yasamda
olduklarindan tam olarak yarn yanya daha ensiz clarak gdrinmektedider. Nesnelerin

boylarinda herhangi bir degisim olinmaz.

Kuflanim sirasinda {dm gdridntiindn eski

anamordik sislemlerde erisligi gorinmi boyulu 2,55 olmug ve daha sonralan is¢  bu
kuliamma yakin olan 2,35 standart bir hale gelmigtir, (Sekil-26)
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Fitm karesinin zorinde anakalan yer ise (Filim karesi dzerinden anamorlik
sistem aracithd) He bosalulan alan) oplik ses seridinin kullanumina birakilmmghir.

Anomothik lenster sistem otarak bir filmin kenartarim maskeleme sislemine
benzesik olsalar da, bu sislemde gériunti alarmnmin 10md kutlamimakiadir. Anamortik
lensler son derece karmasik oplik gereglerdic, bu geregler hem gok pahah geregler
olma &zelliklarini korumakia, hemde kiresef lenster gibi genis bir gegilitige sahip .
bulunmamaktachirlar, Kuskusuz  bir kameraman bir gekimin yapilmas) sirasinda
anamorfik lenslerin dar segim simirlan iginde kalma zerunhilugunda bulunmaktadir.
Normal bir negatifle anamerfik bir negatif karsilastinddiginda ki misli daha fazla bir'
informasyon alam agikca gdronmekie ve normal bir negalifin greni ve gorintld
bozuklugu proicksiyon siasinda oftaya ¢ikan baz g&rimd bozukluklar aynen aegalil
goriniilere benzemektedir. (Gekil-27)
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Anamoiphot normal informasyoen nesneleri iki misli bir projeksivon alam
icinde qostermeye yaramaktadir. (Sekil-28)
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fnsan gozunin yapsindan oliru (L obmasimdan otoriy gdzlerimiz dogadaki
nesneferi ¢ boyutluy olacak gormekledin. Bunun yamoda nesneleri aydinlatan
istklarin kopumian da nesnelesn e boyutluk atkisini guglendirmekiedir veya
zayiRatmaktadir., C)meg‘;in; karstdan gelen bir ssikla gdézomivz arasinda butunan bir
nesneyi gozamoz tek boyutiu bir suliet halinde gonnekledir, Bundan da antasilabilecegi:
ity insaimn 0¢ boyullu olarak gévobilimesi icin bir gilt gdzan yansnda gesitli ydnlerden
ve agdardan gelereic baktigimiz nesneyi aydiniatan giklara gereksinimimiz
bulunmakiadir.

Ozel baz etkilerin disinda 1emel bir aydintatmadan amag,  cisimlerin G¢ boyutlu
olarak gordlebilinese istegidir. Bunun o dnemli nedeni bir Qorumo kayit gerecinin
msan gozu gibi gilth yapya sahip  ollainmas:, bu nedenic de gdzion fizyolojisi - ve
psikolojik yapisina sahip bulumoamasidi. Bu yond e balaldiginda bir film ya da bir
tolevizyon gahsmasimga (g boyululuk elkising doduraciak  ve etkisingi arhracak en
onerili sey aydinfatmadin .

B gosteniminin yaplmas: sirasinda gésleriminin yapddig beyaz perde ya da
televizyon  ckrame ikt boyullu bir nitelige sahip bulunmakiadir. Bu iki boyutlu
gostenm arachtan dle ag boyutls biv izlenim yaralabilmonin ek yolu nesne ya da insan
yuzeylerinin en fazla bit boyulunu {en  boy. yitkscklik) goslerebilecek bigimde
aydimiaimay: yapinak ve kameramn bakes acisim bu aydmlé!maya pygun olarak
saptamaktic. Herhange b nesnenin tam karsisindan yapilacak olan bir gekim
kamecamn ek Lit yozey  ganmesinden dlura uciincu  bir boyut etkisini
saghwnayacakbr, Kooneranin nesneyn bakg yoni dogiglinler ek iki boyuty saglamasi da
geuncu boyulun onaya gkanlimasing yelmeyecokdic, Kameramizia  Ggincd boyutu
gorebitecek by konum addgimizada Gouncu boyul perspeidif acisindan dogmus olacak
ancak. aydilatma dodry b ybnlendinneyle yapdmamissa bu elki zayif bir elki
Ligiminde belirmis olacakir. Bue nedenle ki boyuilu bic duyarkalin Uzerinle belfi
gothntuloan  saplanmase ve bu ki boyullu duyarkalin Gzerdnde boklirmis olan
gériintijledn ying ki boyodp bie gésterim poerdes) Dzednde yansmilmase  sirasinda
saghide bir dgincd boyuel otkisinin yaratibimast istenlyorsa gorinon yOzeylorin
aydihdibnocmn yapdmasinda beth koalbaca uyoimas) gorekmekledir,

Bu hkutalh ozt ve lek bir cimiede dzellenerek tammlamaya galisisak
géturiusy saplanacak olan her yazeyin ayn sk yogunloguanda aydimlaidmasidir ya da
huagka bir degimie ber yizeyin aydinhk dodenteri bisbirinedenn ayn olmab, ber
yurut koyulugu brbirinden ayoomlammnabichr, .

Boylesine bir aydintatinamin yapilabdmesi igin oncelikie  bir “Ana Isitk” ya
da yaygin bir doyimle bir “Anahbitar Isige” disaniimelidic. Bu ossik kKaynadn biv
nesnenin lemel olirak aychnlatimas agin yaralamidan bir gk WhrGdue, Bu agik
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kaynaginin iglevini gines 1stgmin dogadaki  nesneleri aydintabimasi bigiminde
dusﬁnebiiiriz. Eger anahtar 1sik dediGimiz 151k kameranm hemon yanindan nesnenin
tzerine dofru dilsecek olursa, kamerana: nesneye gdre bulundudu konumda gdrdigl
10m ylizeyleri ayms oranda aydiniatacadgimndan bu lar yapistan bir aydinlatimada derinlik
yada 0¢ boyutluluk etkisi orladan katkacak, niteliksiz iki buyullu ve ek dize bir
gariinlir elde etmis olacaktsr. Amacimizen (¢ boyulluy  Dir gériintl ¢lde etmek oldugunu
antmsarsak, bu duruinda anahtar 1sik nesnenin ancak bir yéning aydinlatmalide. Bu
durumda ise baska 1sik kaynad kullamlmadiindan ve nesnenin diger bélGimleri
aydinlaldimadigindan bu baiikler tam bir karanhk iginde bulunacakiardie. Nesnenin
karanbkta kafan bu bélgelarinin aydintatdabibmesi igin ise birden fazla 15tk kaynagina
gersksinimiz bulunmakiadir. Anahtar 151§ onaya gkaracadr sert bélgeleri ortadan
kaldirabilmek igin gérintiist kaydedilecek nesne ile kamera arasina gekifecek bir
sksen gdzinize alimchdinda anahtar 150 tam ters taralina digsen bir 155k kaynad
kullamiir ki biz buna “dofgu Istk” adim veriyoruz. Anahiar 15igmm lers 1arafina
konan bu dolgu 151k bylesine bir uzakhiga konulmahdir ki, bu 15k kaynagimn
aydinlatima orani anatar 1gigm aydinlaima oramndan az olsun. Ozelleyecek olursak bir
nesneyi asil olarak ay{lm!atan 1stk kayaa{ina “ana isik” bu ik kaynaginin
dodurdugu golgeieri ortadan katdumak igin kuliandan ik siddeli olarak anahtar 510
giciine oranla daha az siddete sahip sk kaynagina ise “dolgu 15/k” ya da
“destekieyici 151k’ adi verilmektedir,

Ana sk ile desielkdeyici sk arasindaki yoguniuk farki gok ofursa biz buna
“Gidghi Ana Isik” (High Key), bu yoguniuk lark: az olursa “Zayif Ana i1s:k"”
(Low Key) adim voermekteyiz, '

Burada kullandan zayil ve goglo sk tlerimledn yalms anlastimamalide, Bu
terimler ana gk gictnun az yada ¢ok olusunu tarmmdamaz. Her iki durumda da ana igik
kaynaginin agik siddeli aym degerde olabilir. Géruntinun zayif yada guglld ana 1sikla
aydinlathip aydinlabimadigina  deslekleyici 1s1gin siddeli belirleyiciligi tayin
edeceklic. Bundan da anlasdacad gibi Low Key durumunda perdenin biyik bir bélima

koyu ve karanhk, high Key durumunda ise perdenin biyik bir béiiimi aydinhk
alacaktr.

Unutulmamas: gerekli olan nokla hig bir durumda gélgelerin birden fazia
otmamasichr. Birden fazla gélgenin belirgin olarak belirdifi durumiarda anahlar 151k
sayisal olarak birden tazla anahlar 1igin ya da anahtar sk yerine gecen 151k
kaynadgimin varhidn s6z konusudur. Bu duruom lemel aydinlalia karallan iginde gegerli
bir durum dediidir. Dolgu 15 ise sayisal olarak her zaman birden fazia olabilie. Ancak
burada dikkal edilmesi gercken nokia her bir ek doigu 19k kaynagimin higbirinin ok
gblgeler yamrabinamasudir, Bu nedenden Stiril ana a5k igin loplayicr tirde 151k
kaynaldaer, dolgu i iginse dadaicr Wirde 1sik kaynaklarne kullandmaktadir,

Sinema wve televizyon igin yapitan leme! aydinlatmada anahtar 15k ile dolgu 15k
arasindaki yogumluk farkina biz “Aydintatmada Konirasthik  Oram” adine veriyoruz
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Bu oran: 4:1,20:1, 151 g¢ibi ifade edilmekledir. Eder 6zel bazi etkiletin eide edilmesi
istenmiyorsa sinema salonlaninda g6stermek  Gzere cekiten sinema lilmierinde (siyah-
beyaz sinema filmlerinde) bu oran 4:1 den renklt ¢absmalarda 3:1 den, lelevizyon
igin gekilen siyah-beyaz filmlerde 2:1 den, lelevizyon igin c¢ekilen renkli filmlerde
1.5:1 den fazla olmamabdir.

Birinci sayr blyuodiskge g&unmiunin genel aydmhdr koyu, kigoldikge pariak
olur. Goglu ana sk torondeki aydusidmada birinci sayr kagak, zayit ana 1gik
Wrondeki aydintatmada ise biydk olur,

Bir porlrede lemel aydwmlatmanin yaplabilmesi i¢cin en az dbrt sk kayna
gerekmekiedir. Bunlar ana 151k, dolgu 15k, doigu 15191, arka i@ ve fon gigudw,

Ana stk noesnonin yukandada boeliniigimiz gibi temel olarak aydinlatibmasim
saglar. Ana sk kameramn saginda ya da sotunda olabilir. Ancak karera ile 45
derecelik bir agr olugturacak bigimde yerlostinilmelidir. Bu ag 45 dereceden daha az
olabilir, ancak daha fazla olamaz. Ana ik kameramn balos noktasindan daha yiksek
bir agidan nesneye dogrua yonelmelidic. Edgor kameramn yiksekliginde ya da kameranin
yiksekliginden daha all b agidan olursa ahsilinadik bir konumda olacagindan garip
gelebilir. Anahlar 1sigin kullandagelen ahsildik bicimi kameranin yoksekliginden 50
cm. ile 100 cm arasinda bir yukseklikie konumlanchrimahdir, Ana 1Isik yikseldikge
yuz daha vzun, azaldikga ise yoz oldugundan doha basik olarak goriinecektir. (g ba
Gzeliginden yarartanstarak basik yoz hpne sahip olanlarda anatvar sk yukarndan,
uzuan bir ybz lipine sabip olanlarda ise daha agadulan yonelitmelidir. Ana ik kaynad
kamaraya dogru yaklagukga goranlunin ug boyuilulugu giderek ortadan kalkacak ve iki
boyulluluga dedgru bir agilim baslayacakin,

Bolgu 19191 kameranin diger ydnindedir. Hig bir zamn anahtar 1sik ile aymt ydnde
olamaz. Dolgu 5191 kameranmn yamindan 90 derece ye kadar istenilen her yere
kenulabilir. 90 derece ye kondugu zaman yan sk adim almaktadir,

“Mika  Igik”  {lepe Isih) iki amagla  kultanitmakladw. [ki  konunun g
boyutluluk elkisinin  arbindmass, dkincisi  ise konunun fondan aynlmasinm
saglanmasidit, Gan iginda yansiyan  gsklann  elkisiyle kendiliginden  bulunmaktadir.
Yansiicilar  aracehge ile ag¢  boyutluluk  etkisi  artinlabilir.

Fon asiqp konunun arkasindan gelen alanmt aydinfater. Aydiniatinada genefiikle
dnce fon aydinlatlir. Fon asigt ana ssigpn geldigi yonden aydinlatilmakidir, Fon as:gr ana
1gsgin geldigi yonden  aydintaldmatidir. Ug  boyutly bir fonda ana sifin yaralhigi

gbigelerie, fon 1pgmn yarath§y goélgelerin ayme ydne dosdrabmesi  gereklitigi boyle
bir yonelimin bashica nedenidir.



Bir film géromosinde aydiniatma kisisel bir slit meselesidir. Elbetle
Dramaltologi'de oldugu gibi bu isle de bir 1alem temel kurallar bulunmakiadir. Bu
kuraltara oyotmasi gereklidic Ginko by kurallara uyulmamas) durumunda hizim
konuyu ele alis bichnimiz seyircide rahalssz edici birtakam duygular uyandiracak, bu
tavir filmin etkisi dzerinde zararh olacakbir,

Itk yapacadimiz is gézimizin yonlendirilmesi isi olmahdir. Ginki goriinty {adi
bayle ofmasina karginy 11k ve golge tarahindan oluglurulur, Esit ve glizel yapitmig bir
aydhinhiik orfamuin saglanmas) kuskusuz  acemi ve ige yeni baslamig olan kigilere
guvenli ve emin bir duygu verecektir, ancak iyl bir gérinytl ve bunun elde edilmesi ilg ‘
olusan konum birbirlerinden belli orantarda dadgdmaldadir. Bu su anlama gelmekiadis:
tyzakta bulunan nesneler yakinda bulunan nesnelere oranla kontrasliklanm daha da
yitirmig olacaklardir. Bu elekl yapay ik aracihdr de 1aklit edilebilir, bunun
uygulanigi ise on plan yeterli kontrastiik elusturacak bir bigimde aydinlatimas),
arka planin ise 6n plana oranla daha az aydmlalilmasiyla gergekdestirileceklin,

tsik kaynaklarrun kultandmasindaki yéntemin en biyiok etkisi olusturdudu
béigelerdit. Bir 151k kaynadn ne kadar buyik bir hacme sahipse ¢ kadar kiglk gélge
kontrasllan otugluracakniir. Reflektéri olmayan basil Hamanle ampuller yukarida
styledikierimiz dikkate ahndiginda scrl goélgeler olusturuiacakiir. Bunun yaninda
frosel spol stk kaynaklan {(mercekli 151k kaynaklas) serl gdlgeler yarabrlar, en az
gblge yodunlugu yaralan stk kaynakian ise daginik sk veren “dagimk gik
kaynaklaridir.” lste bu ¢ tie sk kaynage aracilige ie bir filmde bellt bir
aydenbkithik oflam yarathmakiadir. Birgok ampulin biraraya gelirilip bir 1sik
kivetinin igine yearlegtitdmesi aracihqu e “isnk havezu™ adint verdigimiz Dirlesik
sislemler geligtirilmigtir, by tor gereglerin yarduntyla veya biyuk ylzeyl bir
yansihiclr semsiyeye konmusg kaynaklar aracihign ile 15k dadaslv ve yayilir... Blyik
alanfarin aydinlatvimasi buna benzer mal beyaz bir yizeyin 151k yansitmasiyla sert
golgelere sahip olmayacak bir bigimde aydinlattmakiade. Dodaldic ki bu liir bir
indirekl aydinlalma sirasinda onendi oranda stk kayiplan olmakiadie.

Ozellikle belirlimelidis ki biz indirekl ya da dagimk 1sigin ¢ok yaygin bir
gekilde soviendigi bichnde golgesiz ik verdigi bigimindekt bir yanligh@a
dismemeliyiz. Yalnizea bu gtk kaynaldarnn gok 6zel kosullarda ¢ok yumusak
kontrasiara sahiptiriecr  ve bunlann  yaratbhikian  gdigeier guglikle
afgiianabiimeidedir. Daduuk sk veren asik kaynakdarinin kollanmmindaki giglih 15k
yofunludunun uzakha badh olarak ok gabuk azalmasalir. Bu nedente bu Wr ik
kaynaklannin kullanitdhQs durwmlarda beli bir alamn Om noklalars birbirinden gok
farkh aydinbik sedligine saliip olimus olacaknt.

Golge kantraslarimin ne gekilde ve hangi dlguierde yok edilecedi yalmizea
aychnlablan atanim biylklagine bagh dedildic, 1sikc kaynady aydinlatilan bir objeden ne
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denli uzakla ise (Bu uzakhk ne donl kigukse aydilatlan obje o denli aydinlik
olacaklir}, gélge kontrastarn o kadar az ve keskin olacaklr. QLjcnin arka fondan her
uzaklagtinhisinda goélge konirlar o denli helisiziesecek ve hoylelikle de objenin
varlgp arka (on Gzerinden gikaridims olacakiir,

Yukanda anlaluklarnmiza bagh otarak aynca arka on goéigesi ve cisim
golgesinin tarkidigun onaya koymalyiz  Eqer bir kidre bir arka fon 6ninde duyuyorsa
ve yandan bir projekidr aracihdr e aydinlatiiyorsa biz by iki degisik gdlgeyi bir
arada goreblirz. Kirenin ozerinde kendi gélgesi (sigom geldigi yonagn lam tlersi
yoninde), arka fonda ise arka fon gélgoesi olusacakl.

Cisim goigesi aymt zamanda aydinlalmada asikgiya bir yardimerdhr da. Bu
golgonin dogmas nosnenin fotogralik plastk tonmunun canfandsnlmasinda vazgegilinez
bir 6nemdoedir. Bu konlrlanin seft yada yumusak olup olmamass, keza arka fan
golgelennde gélgenin ya da golgelenn serl ya di ywnusak olmalan aydinlablan bolgoye
yoneltilen si kaynaklanean 1drine bagh bulummakiadir.

Arlaa ten gélgeteri uygulamada coguniukia istenmeyen ve aydmialimayr yapan
kistlort lazduran birseydir. Herhangi bir aydinfatma  yéontemi  diglincesizce
uygulanimadan énce kisiler bir koz de gegelc yagamdaki arka fon gélgelerinin niteligini
incelomelididern. Bu durumda insan sasirhe bir saptama yapacakir,

Kesin olarak belidi, kaveanabilir veya keskin konirlu golgeler gergek yagam
goviamizde ¢ok ender olarak kargnmmza gilanahkladir. Gift ya da birden gok gdlgelerle
dzal duremlarm diginda kargilasma olanadgumez bulunmamaldadie. Bu nedenden &t
bu Wr golgelar sinetnada dodaya aylare bir bigimele iki yada daha tazla say:da orlaya
gllamamahdhs.

Edor gorgekgi baz gorinlilenn elde edilmesi islenmeldeysn, o zaman arka lon
golgeledrin aydimlalma icinde ontadan kaldinshnasi ik ve ana iemel ugrag olmahdir,
Bu i baslangicla basanlamaz ve qok gug bir ismig gibi gorilebilic ancak giderok
dengyimli gok basanh drekler saglayabilimek mimkindiir. Arka lon gdlgesinin
oimadidp bogok tilin bunbva omnek olarak gosloricbili.

Geneflikle arka fon golgetosi su hir yonlemierle onadan kaldinlabilmekiecir?
Gironloso  alinvacak  olan pesne arka  fonda anidmkon  olabiidigince
vzaktagtinhr,

Objenin yatimna konumiandinims genis yuzeyli daguik sk kaynaklan
Kullanidir.

- Objenin yakuiuna konumlanchirdmig genis yozeyli dagimik 1sik kaynaklan
kubiamhie,

[sik kaynaklan olusan golgenin géruntinin disinda kalmasim sadlayacak big
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bicimde vyerlestinitic, veya,
- Clusan godlgenin gorinlisi kaydedilecek objenin tam arkasina isabel elmesini
saflayacak gorinmemesi saftanabilir.

Son olarak sozi edilen olanak, efer 1sik kaynad gekim objeklili ile aym olsayd
lam olarak, gergeklestirilebilirdi ve daba baska arka fon gélgesi ortadan kaldirmaya
yarayan otanaklardan s6z cdilmesine gerek biralimazdh. Biz aydinlatma kaynagm dogal
olarak gekimini yaptidgimiz objenin tam kargisina koymamakiayiz. Biz bu lir bir
yontemi kullnmak istediginiiz zaman anahtar 111 kamera objeklifinin tam dzerine ya
da asafisina gelecek bir bigimde konumlandirmakiayiz. Bu e bir anabtar |$1§s‘
kosullara uygun bir bicimde goélgenin orlaya gilkasina cngel olan en rizikosuz ve bu
nedenle de gok kultanian bir yénlemdir.

Ahgilagelmis olan, yukanda da agikladiktarimizn 1ssdinda bir gdrintuniin
aydinlatdmasimn yapilmas) sirasinda bir yada birden fazla stk yénlendirme
ydnteminin birarada kullaniimassdar. Bunlardan en kolays, eder 15tk kaynadi yiksekge
biryere asilacak olursa gergekloseceklir. Bu durumda gbigeler yere, labana digecek ve
bu hizi en az rahatsiz eden bir ydntem olacakhr, Aslinda bu bizim bakis {g&riig}

agimiza da uygundur, ¢liinki gk dogada da lemel olarak yukandan asadiya dogru
yaénlenmaekledic,

Her durumda yukandan asadiwya degru dik olarak gelen sl igiklar yiz Ozerinde
hos olmayan baz etkiler oflaya gikacakhir. Gdz cukurlan gblge allinda kalacak ve daha
derinde imis gibi gdriunecek, hatia baz: aswnr durwintarda kurukafa elkisi vereceklir.
Yanaklarn aft larallarida koyu golgelore sahip olacak ve dedal olmayan, cansaz
elkilerin ortaya ¢ikamasin neden olacakur. Ust 1gik her zaman islenilen ve kurallara
uygun bir gk ridie. Bu tek bir lamba olmah ve her zaman kameranin hemen
gzerinden nesneye dogru bakmalidir,

Studyoda astten aydinlatima yapudmasinda genellikle herhangi bir zorluk
bulunmamakladir. Ancak dékimanter ve haber filmgcileri icin bu herzaman ¢bzulmesi
zor olan bir sorun nileligindedir. Bu tir ekiplerde genellikle ¢ ayaki
sohpalarkullanthr ve aym zamanda bu schpalarn gbrintdye girerek goriniiyd
bozmasi engellenmelidir.

Arka  fon  qgolgelerin gérdnar  olmasina izin veren belli durumlarda
bulunmaktadir. Eger gunes bir pencereden igoriye gidliyorsa ayni zamanda hig bir ig
cekimde ginesin bu kotwmundan yararlamlarak belli bir elki yaralacaksa o zaman
pencere gergevesininhag seklinde bir golge olarak duvara yollanir. Eger herhangi
birisi karanlik bir oday: bic cep lambasi ya da bir mum ile aydmlatiyorsa boytesi
durumlarda duvarda kisilarin géigelerinin gdriimesi ¢ok dodaldir ve buntann yok
oedilmesi icin herthangi bir dnlem alinmasina gerek bulunimamakiadir.
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Aydinlatma ve Yonlendirme

Her nesne kendi yapisina uyar bir durumda aydilatutmahdir. Bunlann
niteliklerinin eker leker saydmas: olanaksizdir. Ozellikle bu durum aymi zamanda
genel olarak belirli slifiere ve davramsglara da bagle butunmaktadir. Bu nedenden oturd
bundan ve davramslara da bagh bulunmaktachr. By nedenden 61Gri bundan sonra
agiklanacak olantar yalmzca birer leoridi ve teoride belicilmis olan bir yizin
aydindatmasinm yapihmasidr.

Biz Lir ek ik kaywad de ise baglayahm. Bu kaynady direkt olarak kameramn
bzenne yerlestiveliny, yani ik kaynagr kamera ile aym oksen zerinde bulunsun. Gok
duyulan baze gdroglerin lersine bu yaynian istem yhavan bir aydinlalma dedildis. Gonka
1stga bakan alin ile yizon yanlannda bulunan yanaklar baskabaska agilara sahip
olduklanndan 151Gt baska yonlere dogru yansitacakbarche, Yiizon &n taralinda bulunan
golgeler genel olarak yanda bulunan LOlgelerden daha fazla aydinlalacaktir ve bu
nodente de yizin plastk bir goronima dodacaktir.

Eger isik kaynagow biraz yan laala yereslirecek olursak cisimin gdigesi yuazon
diger boluminde boyayecektiv. Bu suvada diger laral yansiilacaklur, EJer gk
kaynadgim lam sad larallan yiize dodro yanlendiritecek olursa aydilalma bu yanad
yassilastiracaklir. Ancak bununla bitlikle bunun golgesi diger yanak uzerine dusecek
ve ylizon bu tar aydinlatmasindan dogan elki 1am bir plastik etk olacaklir.

Aydimlatmamn bu tade kullanunonn felogratta dogurdugu elki highir zaman
dogal bir clki olarak ortaya gskmayacaktin. EQer Liz dogadaki golgeleri fotografa
tagimaya kalkacak olursak fotograta bakiidiye zaman gézomizde olusacak clan elki dogal
bir etki nieliginde ohnayacakin. Gozumuzin kesintisiz uyumu nedeniyle biz genel
olarak goigelent daha agike ve kontrasthklan gergekie oldugundan daha disuk olarak
gororuz. Bu nedendon 9tiiu bedinti it gekim snasinda bu kobuyn dikkate almal,
géritnlinimitzde gercedge yakin etkilerin oluslorolmas: isteniyorsa olugmug  ofan
golgrtenn aydimlaima yoloyla onadan Yaldodmasuw saglamiahyz.

Pralik omedgimize bin sk daha ekledigimizde, booagik kKayhadging kameramizm
diger 1arafing yerlegtrelim ki, biz bunun disinda birsey yapmaya malik degitiz. Bu
famba ikinci bir buiun golgesi olusluracaklir, Baha once yukanda da belirtligiiiz gibi
adlgeyi ortadan  kaldirmak  igin kullanacagumz stk kaynadimi gok  yana
yarteglirmemneliyiz va daguik ik veren bir gk kaynagr tind kullanmabhyz.

Golgeler dogal olarak her zaman skl yone oranla bir ton koyu olarak
kalmabichr, Boylesi bir yontem ile géintade plasuk bir boyul etde edilebilir. Bu

hil



yurmusabier aydiniaima highir zaman ana 1sik kaynag sert olmamahdir. Aydindaima
kaynaklarnnin ve puniaria yapilan aydinlatimanin kullamm kogullan bazy fakitricre
bagl bulunmakiadir. Herseyden dnce konlrasthk erkeklere yapilan aydinlalmada
kadinlara yapitan aydinlatrmaya oranla bir parga daha sert oknaldir. Gece eleklerinin
yapimas: durumunda dolgu aydinfatmasindan kosultara gdre caymak mormkanguir.
Dolgu 15k igin son séylenmesi gerekn sey; doigu 1siin yénlendiriimesinde am
séylenenier birer kural olmakla birlikte asil olan belirli bir zevk unsurunun lemel
olmasidir.

isigin yonlendiritmesinde ne denli yana dodru kayilirsa gélge altinda kalacak
bélge o denli buyilyeceklir. Pralikte bunun anlami; eder yiiziin karanhkla kalmasi
isleniyorsa doigu 155910 her zaman biraz daha giaclendirilmesidir.

Daha dnce anahtar 15tk He dolgu sidin ubje ile belli bir yiikseklikle dizenlendigi
durumdan yofa cikmisuk. Dogaldir ki, stk kaynaklarinin konumiarinin baska
dizeylerde de oldugu durumibarda gok sik kargiasmakiayiz. Anahlar 151g1 biz yukaridan
asafya dodru gapraz olarak la yonlendizobiliriz. Bu durumda géz qukurlan gdlgede
kalacaktir. Bu qalgelerin onadan kaldudabilmesi igin dolgu 1s1ginda yapilacak
dizenleme bu isiqn asaddan yonlendiriimesi bichminde olacakhr.

Anahlar 1sigin gbz dizeyinden asadida oldudu durumda olusan aydmlaima dodal
bir aydinlatina bicimi degildir. Bu Wr ydniendivilmig bir skla ¢abisiidigp durumlarda
eger dev gibi, seylani ve gergek olmayan duygulann belirtitmasi isleniyorsa islenilen
alldye ulasinus olacakiir.

Sayrsal Olarak Isik ve Gdélge

Deneyimli profesyonel fidmciler gdélgeasik onlamlariian  tahmininin gz
aracihgt ile yapilamiyacagiru bitivter. 8ir kisi belli bir noklaya ne denli dikkalle
bakarsa baksin gtz bir kez géigeli olan yere ve bir kez de 1sitkh olan yere tam bir
uyum gostereceklir. Sonug colarak hor ikisinin de beyninde bir ortalamass oldugundan
kontrastlik oldugundan daha diigbk olarak géritneccklis. Eger bu sik sik olusan géz
yanhshdt yeterince antasilchysa bu durumda siqin golgelt ve aydinhk yerterinin ayn
ayn ofguimesi gerokliligi agikga ortaya gikacakur. 3y digom ise dodal otarak lilimde
olusacak olan géronii dikkale alinarak yapiacakir

Anahtar aydintatma ve dolgu aydilalimaimin dusuma gére belirlenmesi (kosullara
gére saptanmas:. a)- Isltenilen elkiye b)- Kullamlan tilm maleryalinin ontaya
gikarthmrg gamma eQuisinin pozlama (Sleransimin ne cldugunun bilinmesiyle va ¢)--
Golgall alanlann blylkligi ile baelirlaninaekiedir.
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Renkli ditniderde de tulomunuz  aym siyah-beyaz filimlerde oldugu  gibi
olmaktadir. Bunuala bLirdikle tom goélgelerin ¢ok ince oldugu gibi oimaktadir. Bununla
birikte tam golgelerin gok ince oldugu ve kopya swasida buylk dlgide 5k
gecirdigini de  akhmizda timaimiz gerekimekiedir. Bu beyaz ik bir lititre ile
fitirelenmistir ki hu golgelerde dzellikie serl bir elk uyandiracaktir.,

Cok Kademeli Aydinfatina

ki kadeineli aydinlatimayr daba 6nce ortaya koyup, bir objenin plasiik
formiartin olugsluruhmasinin lemelterini agiklachk. $imdi daha fazla aydinlaima
kaynadp aracihgy dle biv gorintunun daha fazla yelkinlestirilecegini inceleyelim.

Omegimizde Lir yan aydimiatima aactidp ile yOzim bir yanagimn gok basit bir
bigimde v eikisiz olaralc aydinbatilchin gérdik, B baska gk kaynag arachg ile
arkadan veya Usilea objenin Ozoring yonlendiddinis ve olu Ssiyinp gegen bir asik
aracithge ile ek b plastik ydnlenditmeye sahip olabibriz, Bu siyinp gegen 15ik-
yonlendirici ik e (anablar ik ile)y bitlikte dlgilmoelidis analitar 1519 yalmz
kullanwlmasing oranli objeyt biraz daba Lelicgin olaak odaya ¢ikaracakue,

Birgok gorninia yizin plastik bir yapiya sahip olmasma karsin arka fon ile koti
bir kontrashk iliskisi i¢inde bulundudnt icin kotu Lir etki vyandwmakiade (Goériniidde
derintik meveut degildiry. Suglar cansiz, ruhsuz gibt durmaktadie, Bu ikl gorgnigien
de kagcimbnase gorchineidedir, Cok sk olarak bu durumun otadan kaidinlabilmesi
icin tir yada birden lazia Karss g kaliamilmase yoluna gidilmektedir. Bag arkadan
egik olarai. kamoerayn dodra youlendidlmis bir ik kaynadn e aydmlauli ve
boytelikle basin alrahinda aydinhk Lie gergeve clde edibnis olur,

Bu sozi edilen dozenlemenin yapdinasi otdukga zordur. E§er 151k kayna@ gok
yandan ve uzakizan yonlendiriiecek olursa olde edilecek olan etki kil yerlestiriimis
Bir yan sk etkisi olacaklr. Eder ¢ole efik ve ¢ok yiksek olarak yonlendirilirse
ozedlikle yapilnug saglarda veo Goken sekilli yizlerde hichir zaman kulaklar ve yuziin
alt boliimiarini beliigin hale getitmelk mimkin olmayacaklr,

Behrhi bir yakselklikion  yeledi bir aydinhk  kolaylikla elde  edilebilir.
Yetlestirten 15010 gondardigi sk nespenin Gzerine distikten sonra kameraya
vansimaldadir, yansuasindan 8o élotm degerinin gosterdigi orandan daha fazia
aydinhlchiiGa sahiptiv. Bu nodendoen dUir yalnizea ¢ok koyu elbiselerde anahtar 151940
oramng gare sorl olmabdie, Ciplak kidalarda 1se mamkin ofdugunca orla degerin
alinda bir degere diuzentetmelicli

Hur zaman en dogru noklada gosienien yollara uygun bir dizenleme yaniimas)
mumkin olmayabilir ve mesne ilo arka ton arasinda lam  bir kontrasthgin

dh



olusturuimas: sadianabitic. Bir aydinlatmanm  yapiimasina birbirini izleyen su
soruniarla baslanmasi gerekmekiedir;

Nesng plastisith bir yapiya sahip olacaknmdir yoksa kendisinin yap)
ozelliklerini ortaya cikaracak tir bigimde ni gdrandr linacakir. Uygun,
amaca hizmet edecek anahtar 19k nereye yerlesliriimelidir?
Hangi kontrasihk dereceleri golgeferin aydinlaiilmasi {dolgu aydinlaimasi)
arasmda kabul edileceklir?

- Arkalon gélgeleri nereye gizleneceklir?

- Hangi konirasthik ve renklerin segilinesi yoluna gidilecek, bu secim ije -
arkalon-nasne arasinda nasil bir kontrastlik onaya gikacakur?

Her goritnla beli bir duygunun degmasina erismoeyi amagtamakladir. By duram
seyircinin ilgisinin filmin akisina {amn olarak kendisini buakmastyfa ofugmakladir.
Bu nedenie bir film goranigsinun duyqusal yams) highir zaman rastlantiya
birakdmamahdir, Bir film yapimeis ve kameramant bunu yonlendirebilmell ve
kesinlile dencleyebilmelidir.

Gizgilerin yoniendiriimest ve gorunlolenin parcalara bélinmesinde gérantindn
olusturdugu duygqular 15tk ve gdlge ayrmidir ve by aynhk ¢ok krilik bir ayinmdir.
Tiim gekimlerde hu Sremti faklde aydintatma ile belirlenmektedir.

Simdi 8n plandaki kisilerin ve nesnelerin aydiniablimasinin yapilmasinda ancak
gok dar bir smirda degisithme yapilabilis. Bo nedenen otari bir goérionidniin
psikolojik igerigi timilyle aydmlaima aracthigh e arka fonun aydinlaldmasinda elkide
hulunmakiada. Bu gergek ¢ok dncinle vurgudanmas: gerekli olan bir gergeklir,

Bir gorontonin psikclojik igerigi arka fonlasin ve onun aydinlaliimasiyla
belirtenmektedic. On plamn ziliginda gerekli olan etki yalmzca belirli bir sir
icinde uygulanabilmektedir. Bu "betirli sirur® in antami; 6rmegin; tog ve kasvetli bir
odada bir yuzin birden bire gines 151§ gibi belii bir agiyla gelen wgikla karsi karsiya
kalmamasidi. Bunun digimda Sneml olan, bir kez belli bir elekile donablmis olan bir
yarin 1iim sahne boyunca 1am olarak aym kalmas: kuralina uyulmasichr. Konlrasilikia
olugacak en kiicak larklihk ya da renk tonlarinda olusabilecek kigak ton fadkhibiklan
sabnenin elkisinin ¢ézolap pargnianmasina neden olacaj ve seyirci orfam birliginden
geriye dodru sigrayacakiir. konulu filtm kameramantan bir sabnenin gekimi igindeki

L gekiinlerde miimkiin olabildigince duyarte-psikolojik vyum nianslanina uygun
davranmakla ozen géstodiler,

Renk degerieri ve grilik dederderinin kadeinelenmesi birbirine badh olan
gekimlerde 1am olarak birbiderine esit twluimahdir. By gorantin herhangi bir 151k

kaynadr arackidn He g&rinldlenilebilic hate gelir, Daha sonra sahne aydinlakdmasimin



belirli bir 1emel yonia bulidenir, Her nerode bdyle bir durum bulunmuyor ise amacin
disindaki sk kaynaklan dosanidimeli ve sahne aydinlalmasuow plana uygun olarak
yonlendidilmesi isi biryana birakidmalichr.

Varayahm ki, giin 15181 ya da gines 15iQ1 odaya girmektediv ve oda bu digandan
giren 1sikla tam olarak aydmlanmakladic. Arka fondaki yonlendirme orla degeiler
gevresinde yapdonsti, Filmin duyarhilign bu orla degerler gevresinde yapomghe.
Fitmin duyarhihén bu orta degertere uygundur. Yalmzea “gines lekoteri * ortalama
olarak %50 nin Gzerinde durmaklada, goigeler ise yalnizca %50 ik bir
yonlendirmeyle  aydinfatilacaktir, Bunun anlam) 27 DINIk bir filinde; ki genel 151k
1000 Lux'tur, asikh nokiatar orlalama olarak 1500 Lux ve dolgu aydinlatimasingg
500Lux dolaylanindga olmasidir. Oodgal olarak kosul alan oda duvarianinin as

derecede karanhk olmastdir, Bu clkiye biz “feeride/Gundiz"” elkisi adi
vermoekieyiz.

Her kogsulda anahilar 151k kesin kes yaklagik olarak pencere yononden gelmelidir.
lg/Aksam® alekllerinin elde edidmesinge 1asarlanan odamn yapay 151k kaynaklanyta
aydinlaulimahdir. Buntar 1avan tambalarne olacaklr. Bu stk kaynaklan gorintide
nerede bufunuyorsa anahlar g yonit entann bulundugu yonden olmahdir. Pralik
temellere dayanarak amaca vygun otarak diosinihnis olan gérinlié duzenlemesini
olusturan aste kaynaktanny ise goranla gergevesinin diginda tutmak gerekmekledir.
Arka fonun konlrashk aynhgy genct olarak Gun/le cekimlerde bulunmamakiadir.
Gunes sigunn bulunmadig durumlarda boyle bir ayrdik bulunmamaktadi. Orla
degerin ust yansinda bulunan asikh bolgeler yalmizea gavre aracihids ile gelen duvar
gibi ya da gdralebilen sk kaynaklan olmakladir,

Geeeorde cerdimlen son dereceds dramalik elkiler tagumaktadhr. Burada iki lane
temel duruny sdzkonusa olimaktachr, Yo pencereden gelen soluk ve donuk ay 15141 va da
kugik bir gk kaynaguun géroukli ¢oviesinig icinde bulunmas) duramudur {bir munt
ya da daginik 1k veren bir lamba).

Her ki durumaga da gorentuyll olusturan alamn buyik bir boluminde 1any bie
karantde 542 konusudur, yani her yerio aydindatilmast kosulu bulwnmakladir, Yalnizea
gorontiide ahsivonun oldugu yer gob az bHin vk itle aydidanimaktadi. Koral olaiak Lo
alan 9630 ile %50 arasinda bulunmakiadie, Gordntade bulunan bu gibi genel karanhk
yerlor genel olarak lelevizyon gekimleininde uygulanamaz, Televizyon dilmierinde ay
isiginm aydmlathdn pencerelerin bulsrunast dinwnunda pencere orla dederin biraz
vzerinde aydindahlmakiacie,

Nesneler arasmda herhangibicsey olmadan tuk kaynaguaun yakanmda olmal ve
anaiar stk ortalama olarak ona degeiin %30 kadae vzerinde buluemahdir, Renkli

thmlerde oeellikle gdrintide yer slan 19k haynaklarn mum ya da bir pelrel tambasi
ise stk halil san-luronco bir liliie ile Gligrelenmelidie. Ancak kural olarak her
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zaman arka fon biraz mavimsi olarak buakilmahdir. Ayn zamanda ay 1§11 elkisinin
yaratldmasimin istenildigi durumlarda, anahtar (gik mavi fifilre ile flitrelenmedidir.

Aydintatmada Rengin Ozellikieri

Siyah-beyaz bir fihin yapumnda bir aydinlatimamn yapimas) siwasmda iginde
cahigilan orlamm genel aydinlign ¢ok ik yarartanilan bir yoldur. Bu genellikie gin
t151d1 ve stk kaynadr olarak neon 1sik kaynaklandu. Bu aydinlatma ydnelimleri
aracihify ile ¢ok yumusak ve ideal bir aydinlalmamin sadlanmasy mimkindire. Bir
titmci bu ibr yerlede her zamn aydintatma yapmaya baslamadan 6nce kendiliginden var
oclan genel aydinidun Siciiminid yapmahchr. £Eder odada genel olarak 200 Lux'livk bir
aydintakhlik bulsnmakiaysa ¢ zaman gdrinlld yoncimeni anahtar 151§ orlatama olarak
1000 Lux 'luk bir gugle yonlendirlecek ve arkalon aydinlatmasimn olusturuimass
icin gaba harcayacakhr,

Renkli bir filmin ¢ekiminde tse¢ bu kosullardan yararlanarak genol clarak
minnkin degildic. Neon 15191 daha &nceki derslerimizde de belirtdigi gibi kendisinin
karmasik spektral yapisi ve duzensiz renk 1sisi vermeden 810ri t0midyle devre digt
birakalr ve icerive gien gin s bir dizi sorun ¢tkanr.,

Temel olarak bir renkli film_ cekimi swasimda sk tird olarak tek bir renk
1isisia sahip g1k kaynaklan kullansabilir. Ozel baz etkilerin disinda {ay 15151 elkisi
gibi) durumtarda, hichir zaunan bir gok dogisik renk 1sisina sahip ssik kaynadwm bir
arada kullanmak momkin degildir,

Gin 1ss ile aydinlablan bir odada sadece ki ayn olnakla aydmlatiimamn dogru
olarak yapilabitmesi momkandir:

Istk kaynaf olarak 5400°K renk sisina sahip olan stk kaynaklar
kultantlabilic,. £ger 0m sk kaynaklare oftalama olarak 5400°K ik renk
iIsiIsing sahiplerse ginesti bir odada glines 1sigina ek olarak aydinlaima
kaynag olarak kullandabiliter. Ve odanmin penceresi korkusuzeca gorinlinin
icinde yor atabilir. Bu Wiy duremiarda sz karsdasilmaida birlikte 54007K
lik renk asisina sahip olan arka asikdannm gin ssige ile bidikle bir kapal
mekan iginde kullanimasimma karar veriebilir. Bu 10r 1k kaynakiarimin
kullandmalan ssrasinda tiirm lambalar fazta sik verdiklerinden  &1irQ
filitrefenerek sigin belli bir baldminin orfadan kaldwilimasi zorunluludu
doGacaktr,

Genel clarak sonklt Llmler yapay sk kosullaninda calisimak uzere
urelilmisierdir. Bu lilm maleryallerd e 3200°K  lik renk (sisina

dengelenmis isik veren asik kaynaklanmn kultandmas: gesith nedenlerden
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Slury ok yaygin bir koflanim olanadgr butunmaidtadir. Bu durumda karegtk
aydilaima yaphiken gin i@ yokseh kelvin yapiswyla ilmin dzerine
gusmesi kesiniikie engellenilmelidir. Bu amagia kullandmak Gzere "Folin”
ler (selidoid sk filitreder) Grelilmiglic.. Gan asigumn igeriye sozaldigi
puncerdler bu folie’ler aracd ife filitelencbilic ya da  yikanabiir
(ytkaninca cikabilir) boyalarla boyanabilir ve Dboylelikle gin (s1§1 3200
Kotk renk asisina dengelenmis olacaklis.

Bo folieller ve boyalann kallamimalan durumunda dogald ki agik giren
yerler ya da pencercler gorontanun iginde yec alabilitler. Bu malzemelerin
kullamlinadigy ve yapay 1siga dengelenimis olan filmlerin kullamldidy duramlarda eger
pencere goruntl gergevesinin iginde yor alacaksa o zaman lam olarak mavi goronto
veteceklir ve bu durum ber kosulda dogalhgr bozucu ve rahatsiz edici biv durum
olacakbir,

Penceredon giren gin isiguun yoduniugu oger gok yiksek dedilse ve algak bir
agidan yapay ssikla aydinlabbneg ofan odiya Gilirelonmoden dagiiyoisa gérantude yor
alacak mavi pencere seit bir aksamn efekting olusturacakle, Filitelenmeden halif bir
stk sagan biv pencere ise bazen iyi sonugiarda veamekiedir. Glnkd gk sagma beyaza
doru bir egilim géstermaekledir. Bu ekinin daha yogun olmas) durumlannda ise bu
duramlarda artik digandaki gériinld saplanamaz bir duruma gelecek ve digandaki
gérintis bir kireg ¢dzmits gibi bir elki uyandiracakhir. '

Bazi i gabismalarda (Ozellikle belgesel ¢ahsmadarda ya da lamima
filmlerinde)y cok sik olarak fabwika alantannda ¢alisthe. Bucatarda gabsma alam da
goguniukla ok gamslic ve yine ¢odunlukla biyik oranda gun 51§ icermektedir. Bu i
buydk alanlann ({abrikalann isiikledi gibiy mesiegin kurallara tam olarak uygun
renkiorle ve yelerd kadar yapay s kaynaklanyta desteklenerck aydinlatiimass
momkin dedildic, Renkdi film gekimierinde ise ortatama her 15 m2 lik alan icin 10
kw ik Liv ik kaynagn batiinldgu hesap ediimektiodir. Baslangigla insan yalmz
gerchsinimden Glira anablar 1sik olarak spot sik kaynaklannt yerlestiric ve genal
aydinlatmamn inde gekim yapidan g alanda bulunan gin sigindan yarartambr,
Ortaya gikacak olan mavinsi gokgelor gonellikle rahatstz edict obmayacakbr. Bunun
agidaimas: ise basiltit: Ozgit dogada gores 15110 ve mavi gokyiizinin bulundugu
aortamdarda gdgeler her zaman yogun mavidirter. Bu nedenle gbz mavi gdlgeye
ahgmakty ve goriintudekt bu mavilige kendisini hemen uydurabilmektediv. Ancak bu
kosullarda ¢ahlsihrken su yanhishdga dagsmek akdli {ujeimahbdir: Yakin gekimlere

gegiglerde, yakin ve ok yakin cekimlerin kallamilmass sirassoda tekrar yetedi 151k
yagnlmamiabidie,
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GORUN DN AR wASLARI

Bir film seridi dzerincle birhiriri ardina gelecek bir bitin halinde akip giderek
gelisen ula; lek ek kendi icinde bir batin olugturan goérintuler laralindan meydana
geliritmektedir. Bunlar gériintii dilinin 1gk bir sézcigidor. Aslinda har sézcik lek ek
harflerden clugmakiadic. Gordintg ditinin sézcokleri ise tek halde bwlunan all
elemanlarnin biraraya qolmelerinden otusimaktadir. Bu tek ek elemanlar, yani tek lek
garintitciukler gorinlld malzemasinin yapr elemaniandir. Beluli harfler bir emir ya
da bir dehsel formu olabilir ve genellikle her konusma difinde bunfar kisa ve birkag
harfien olugmus bir sekilde yazilabiimekiedirler. Aym durum goérlintd dilinde de
bulunmaktadir ve buna benzer {korku ve emir gibi} seyleri gok az g&riintd kullanma
yolu ile kolayca basarabiliriz: Korkudan yuvalarnindan liriamis gézler, carptimis
dudaklar, dua eden eller.. bunlann anlamlannilam olarak aniayabilmek igin ¢ok
biyiik bir dikkatin harcanmasina gorek butunmamakiadir ve bu gdrinticakler
kendiliiderinden bircok sey sdylemektedirler. '

Bir fikri ya da bir dusiinceyi daha tazla agiklayabilmek 1gin 10m bunlara kargin
daha basgka seyleride yapma zorunlulugu bulonmaktadu. Antamle olarak bir araya
gelecek bir bitin otugturan camle, antaml bir hareket pargasigergekten gerekdigi
anda yakalanmig ve sonuna dedin surdirulmis-bie film  comiecidini orlaya
gikarmakiadir.

CEKIM:

Bu lemel sessiz liln doneminden bert uygulana gelmekiedir.Gelkim, betisli bir
gorintdnin kaydinm yapiabilmest igin gerekli olan kameranin konumuna bagh
bulunmakiadir. Sinemamin baglangic yillaninda balivli bir olayin film  geridinin
dzerine akianlabirnesi icin kamera kesinlikle harekeisiz bir bigimde c¢alismaktaydi.
Gorilg agist ise genel olarak sahne de bir aymihk lagimalaaycit,

Bugun ise artik "cekim® sézcogonden kesintisiz bir bigimde birbirini izleyen
goriniiler anlastmakiadie. Bu aynen kesintisiz bicimde akip gitmekte olan  fitm
seridinin akisina benzemekiledir. Bu swada kamera istendigi gibi harekel edebilir.
Birbiri ardisira olmak aym zamanda kamera hareketlerini de igermekledir. Lder
butiin halinde akip gilmekie olan bir film seridinin uzeline ¢ekim yapimakiaysa
gevrinme ya da bakis agsan degistinihmesi gordntinin elkising dzellikle “gcekim”
yoniinden dodalchr ki daba da artieacaklr, Bir kesme yaplinaksszin yapilan ¢ekimnler
her zaman her zaman yeni oplik etkiler aracih ile elde edilmekledir.

“Cekim" bir kameranm hig ara vermeksizin bir gbisntoyo  film geridinin -

dzering aklarmasi ve kaydetmesidir. Egor \eknik ve de dramatik yanhghklar nedeniyle
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ayni olay bighir degisikfige giditmeden yineleniyorsa by bir gekim  lekran
niteligindedir, Harhangi bir gekilde mercek dedisiini, kamera hareketi ya da degisik
bir olayin gdrontitlenmesi ya da kameranin konumunun degismesi gibi bir takim yeni
duzenlemelere gidiliyorsa bu bir ¢ekim tekran degil artik yeni bir gekim niteligini

lagimaktadir,

Kamerani bir kez gatstrthp durduralimase arasinda gegen surede kamera
goguniukia hic harekel etmez, ya da saga ya da sola ¢evrinme yapar, yvkanya ya da
asadtya gevrinme yapar. Bu durumda insan gézinun bakig agisinin degistiriimesine on‘
benzemekicdir. Bu tor durumlarda kamera yalmzcea sabil biv yerde durmakia ve aynen
gozun yapudr gibi kisa bir bakigin isleytgint yerine getirmekiedir. Buradan da agik bir
bigimde anlamaklayiz ki bu tdr bir konuwmn ne yeni bir bakig agisi, ne de gdrinto
unsurunun degismesidic. By harekel lek bir géraniunon kisa bir zaman sireci iginde
biraz canli hale getirilmesinden bagska birsey degdildir. Sinemanmin ik yitlarinda
kultanilagelen “gekim”in yukanda agiktadigumz bigimi yeni yeni ybonetimlar ve yent
bir sinema sanalina bakis cergevesi iginde dedismis ve bugin artik eskiden kameramn
hareketsiz yalnizea bir izleyici bigiminde aldig rol tugiin yerint aktf kameraya

brrakmishir.

AYRIM (SEKANS)

Gorantlt kavrami sinemaya liyalre dilinden gebme bir kavramchr, Bu
sGzciigun anlami aym “perde” ¢ibi bir sahnede s6z kKonusu olan gérintid elemaniarin
icermekledir ki, sahnede 1ol yspacak olan sanaiglarin zamansal olarak dedisik
zamardarda sahnoye gianalargy antalmakiade. Bunun yaninda sinemada gorinti
kavramndan genellikie (ancak her zaman dedil) belirlh bir dekorasyonun icinde ya da
belli bir mekanda-aynanan rol, bit arada olmay ihliva eden olay anlasimakiadis. Bu
durum bir yonden biraradahgim ele aluwsinda bir olug ya da ardarda gelen ve birbirini
izleyen duzenigmalerdic. Hepsinin aym sahne ya da aymi mekanda oynanmast
gerekliligi bulunmakiadyy, Biz by olusa ¥isaca "Aynm ya da “Sekans” adini

veriyoruz,

Birbirini izloyen gokimier bir digincenin sonu ya da dusincenin kesintiye
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ugramaksizin degismesi ve gelismesidir. 1tk énce birbirinl izleyen ¢ekimler kapal
sekanslary olugtururlur. Bu sckanslar bir sire iginde bir bolume ya da bir agiklamaya
tokabll elmektoedirler. Bir lihn sekans: ayaen bir balontadgik olan romanm bir bolimi

gibi, bir filmin batoninden soyutlanamayacak bir holumond olusturaar,

Kigaca Gzolleyoceh olursak; Aynin: Cokimbter ya da sahneler dizisidir. Kendi
iginde bir bulinfiige satup bulunmakladie. Ayinm ek bir yordo ya da dedigik yerlerde
gecebiliv. Aynm igindekt harekel bithdrint izieyen ¢ekimlor boyunca hirbiriyle uyum
iginde oclmahdu. Olaylar gergek yagamdaki gibi divzgon bir akig icinde antaldie. Aynm
bir i¢ sahne ite baglayabilic ve dis mekanda devam edebilir. Aynm bir agina ile

baslayabilk ve bir kararma e sona erebilic,

Ha
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Sinema ditinde “gekim di¢egi” sinema ile ugragan her kisinin ne oldugunu
kesinlikle bilmesi gereken bir jerimler dizisidir. Ancak gekim dlgekleri adim
verdigimiz sey ¢ denli kesin ve tek aniama gelneyen, ancak degurdugu genel cikiler,
seyircide uyandircdhqy psikatojik  duygular ve kurgu kurallanimn belirli sintrtar
icinde onlar ele almasiyla belirlenen kisiden kisiye degisen bir gergeveieme
bigimidir.

Gergekle gekim Slgedginin 1ird kameranm_konudan uzakhg kamera_objeklifinin
tra, oc_j_ékmu'zaklr'gi helinemeye ye'ierii degildir. Kameramin gérinlolenen nesneden
z-JE-ai«th' ve gérinlblenen alan cisse olarak birbirlerinden biyiuk boyut larkhhiklan
gosteren nesnelerde kamera konudan aym uzakhk aym odak uzakhdindaki objeklife de
olsa 6nemli farkliliklar gésterecekdir, Orn_egin: bir fare ile bir lilin_yakin gekimleri..
bu yande anemli farklihidar gostereceklir. Cekim 6rinedi hem konu, hem de um
gbriinlid  alanina badly olarak konunun gdramia boyutue gdzonine ahnarak
belidenmelidic. Boylelikla, bir bas gekiminde boyullara bakilmaksizin bir fare ya da
bir filin bas ¢okimlari r;erg;e'venin tim atanmir birbirderi  arasinda  ayrm
yapiitaksizein dolduralarak yapitacaktir.

Yukanda belirtlidimiz dzelliklerden yola giharak gelam dlgeklerinin kabaca bir
siratamasini yapacak olursak bu dlgeklen gdyle siralayabilitiz:

Cok Uzal Cekim

Cok uzak ¢ekim, uzak bir yerden genis bir alanin_goriintulenmesinde. kuliamlan

bir gekim dlgedi Iurﬁd-ur, Eger bihrho-lzviy yada bir eylemin kendisini gevieleyen tim

alanla birlikle gdrantitenmest istenmekleyse o zaman Meﬁw
kullamimasi yoluna giditmekledir. on 'gé'nig.' acil duragan bir ¢ekimin uvzak ¢ekim

olgedindeki kamera harekeli ve cevrinmesine oranla gok genis alanlarda harekelsiz gok
uzak gekim Slgeginin kulianidmasi daha doygun sonuglar vermekledic. Gevrinme
¢ogunlukia dlginin arttinimasima ve ortain ya da iginin daha gok eriaya ¢ikanlmasi

ig__in_____l:_:_;_js_\{\l.;ru'ian bir kamera harekel bigimidir. Bu 1ar gekimler genellikie (irg
ylikseklikterden yapitdiklan zaman doygun sonuglar verirder. Genellikie doga
cekimlerinde panoromik  gekimlere eglik eden geviinmelere yardimer olarak

_kulla-ﬁ;ln'{lin', [3'Uyuk"Qifllikierin, petrol  alanianimin, dag silsilesinin  ve seQL
péruntileri gibi duragan goremu unsurlannin yam sira, hayvan siriteri, hareket
halindeki arag surdleri, askeri birlikierin hareketleri gibi gérantdler kullelerin
hér-ék'éilérﬂinir'i'g'uc'unUn artinimasimda  etkin b gekim olgedidir, Genellikle BTF
!ilni'iri";;éhé,thc\ia veya bir sekansin tlamiimasinda gok kullambir,
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Gok_uzak cekiinlerde karekierlorin kesin landmalanyapilmadan, Syklu deseni
kurulmadan dnce olay'u'n gr}Cecegi gevrenin fumilyle seyirciye aklarmak gibi bir garevi
yerine getiir. Filmin agihginda uzak gekimden daha gok bir agi olan gok uzak gekimle
lJaglamdk ve seyircinin ilgisini yakalamak gok kullanilan bir yontemdir.

Bu tur bir gekim 6lgegi notmal 35mm. ik kameralarta--yapdan. Hin
gekimlerinde ender olarak kullamilan bir ¢ekim dlgegidir. Bu cekim digeginin yogun
olarak kuli’amichc‘]: alan ise o6zeHlikle genis perde {(Sinemaskop) gekimlerinde
yararlanu__lgn_dklamr Konu_olarak sik s kullamldiklan orer ise dogcl seyal?gl___\_{g
s@ruven  lilmleridir.

Bu ¢ekim 6lgegi ozellikle televizyon (linlerinde ve letevizyon yapumlannda ok
az kullandan bir gekim élgegidic. Telavizyon ekranaun kugik olmasindan &turil zatesy
belirgin bir sekilde ortaya t;:kmuyzm nacckeller, delaylar orladan kaybolur, loplama
ve gdlgelemeler segilmez bir hate geliler. Bu nedenle tefevizyon gekimierinde ¢ok
genet gekinin kulbamimasy gibibiv zorunluluk bulunmaktaysa bu gekim dlgegi dikkatle
ku 1 1 nitmaldr.

Geonel Cokim

Genel gekinm ele alinan eylemin gegligi ve goelisligi Wm alany igine alan bir gekim
algegidir. Yer, kisiler ve sahne igindeki diger nesneler seyirciyo 1amblmak igin uzak
é‘ﬁ:—ki'ﬁ'\de gosterirler, Her ne kadar bu planda bulunayorlarsa da gérindlide gevrede en az
on plandaki pesnelier kadar belirgindi. Genel gekim bir sokak, bir oda ya da olaymn
gegtigl berhang bir - ortan kapsamzlis"c'jn ve sahnedeki lom dgelerin s;eyi'rciye
lantliihnass islevini yerine gelinmektedit. Boytelikle seyirci sahnede kimlerin
bulundugunu, eylemienni ve sahnedeki konumianm alglayabilecektir.. Oyunculann
giris_'_ ve gikiglan, hareketlerinin yong, ortam iginde oyunculann  bulunduklan
y'e'r'l'crin seyirciler {arahndan tam ve kesintisiz olarak algilanmasi igin ideal hir
Qr‘kllll olrpg:(hr (')yum ularm hamkmlonmn dam kut;uk Qeknm ol(;pklerl ile izlenmesi

nedxdo __l'}l_l!l_ll!(illk'rll'l k(_”]“.‘m“”(]d seyirci hi (1IJE_;[II1{-»()| |(.1II9I|(|I1‘. |(,|m} riu$m,th|r_. _[Ju______
nr‘df'nic oyunculaitn sabne iginde Ilem:kr)linin lmlundm]u durumlarda yakin gekim

yanisira kisa tm__ouredu_ olsa gonel anuno yer veriimesi yerinde bir davramg.
_olacakhr.

Genel gekimler temel olarale esnek hir kompozisyon yapise igermekledir.
Boylelikle oyunculann sahne igindge harekel cdebilmeleri icin yeterli bir yer
saglannug olacakiy ve odamin tima seyirciye lamulabileceklin,

Genel gekim yakm (;rvknn olc,ogum bir gegis Sloegi |nlvl|qmdodlr Cok uzak (;vlum
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bigegine oranfa oyuncular bu dlgekle biraz daha on plana gikimig bulunmakiadirlar.

Televizyon gekimlerinde ok uzak gekimin yerine genellikle kullandan bir gekim™y X

turudur prazperdedo 156 dquklamalarm ara cumlesi mlel:gml 1(;erm9k19d|rter b
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Boy Cekim

Bu cekim olgedinde oyuncutar artik gdriintinun merkezinde yer almaktadirtar,
Temel olarak gDTUHIIJnUl}-—d‘T’{é icerigini olusturmaktadiriar. Seyirciler bu  yolla
aktorlere yakin olduklanini hissedebilirler. Gevie ile oyunc(nlarm baglart henlz,
alganabilir bir durumdadir. Cnvrp a}gnanabnhr bir yaptda olmakla birlikle arhk
yukanda sozint eliigimiz on TEZTTE;Eklm ve gene! gekime orania oyunculara
oranlacm;)hna digmirg bulumnakladfr Bir sinemact ne olursa olsun sunu
bilmelidir ki seyircinin algy yapis1 iginde by gekim olgeginde arka fon henuz elknsml
korumaktadir, aksi taklirde yakin ¢ekim arlk genel gekimle :llsklsrm smdurup

[

koruyamayac aktir.

Birka¢ oyuncy boy c¢ekin gruplandimidikianinda kamera onfann  vijcul
hareketlerini, yiz anlabmtanin yelerlt belginlikle belirleyecek  bir  bigimde
saplayacaklic. Boy cekimler teievizyon gekimlerinde en baganh sonuglan veren en
genis gokim dlgegdi nileligindedir. Simrkt bir atan iginde biyuk boyullu tigiinere tGm
ofayr anlatabilmeleri bu ¢ekim ()k;nginin (;;-zg-lllhif;it-iirl Boy. qekimleri konuly filmlerin
en gok kullantan gekim digegidir. Bu olgek seyirciyl olaya gdklaghrmakla ve sahnenin
uzak Qekmﬂo tanmimasindan sonra olayln sunuimasinda oiduga elkm bir yaplya

gehslmhneklorhr.

Bu_gekim Slgedinin en OHth varyasyorlanndan birisi olarak kil gekim

veritebilir. By gekimde oyun(,ulu.i yuz_yuzo durarak bhirbirleriyle konusmakiadiriar.
kili gekimin birgok tirw bulunmakiadir. 'E"n'"y'éj'ijk'd}'ﬁ""'"o'I'z’if"i'k""R'b"li'ah'elan”"i'ééwik—i'
oyuncunun objeklife karg prohlcia,n (Jurdrdk oturmalan veya ayakia durmalandir. bu

lr bic ikili gekimde ()de(l Gikan en onemit sonucu oyuncularin birbirlerine
i;"s_l'i}nluk!erin ortaya konmasidir. Eger her iki oyuncu da rolleri geregi birbirlerinden
daha dsiun durumda bulunmuyodaisa o zamarn osit Slgude aydinlattarak gorsel agidan
birbinerine stin gelmelesi saglanacakir. Ustimlisgon ortaya ¢ikanimast ise diy-alo(},r
harekm yd dd aydlnldlmd aracmqr ile eeytr(,tnm dikkaunin o oyuncunyn uzerine.

Gekilmesiyle t)ae,'mlmakl'ldlr A gekim olcegmclﬂ oyuncular geveede dolasabilisler,

sahne goliglikge pozisyontanmi dogaslrrebnhaler ve eger islenirse dramalik ilgi

blnsmm uzenndon digerine akl.arlhblllr

Bel ve Omuz Cekim:
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Sinvmada bir eylemin canlandilimas ve bunun sinemada kendisine 6zgi
yontemini agidayabilmek igin ik once kendi iginde bir siraya sokmak gerekmekiedi.
Herbangi bir nesne ya da kist kaineraya ne denli yakinsa bu nesnelerin karekier
yaplan ve adehklane o kadar orlaya ¢ikacakhir, by nesnelerin detaylanmn orlaya
gikmasi ile o denli anlagiie ve agk bit guce sahip olaciaklardy. Boy bel omuz ve yakin
(;nklmie gergek dlgude gorsel bir aynntiya sahip bulunmakiadilar. Bu ¢lgekler
goruniu (Itl?r'nlr-lrw intn ana unsurtarsy olugiur lar.

Bir i¢ cekinde degisik ¢ekim Otgekleri cok  anlagilir bir bigimde  orlaya
gikacaktir. Herhangi bir yere yerleslininig olan bir kamera eder oda iginde bulunan
lm egya ve kigideri saplayacak bir gekim olgegine Sdht[} bulunuyoma daha dnce de
lSe!irHigimiz gitt biz bu ¢eldm dlgegine geoel gekim ading_veriyoruz. Yarun genel yada
bel ¢ekimi ading alan gekim f.ﬂ(;('f(}ill(;ld?_ ise eylemi surdiren ve g_e_li'_sliié.n kl.‘;llt‘r
grubunun uuculllnmn _Bgleikilik botamiingn gekilebilmesini saglayacak  bigimde.

konumian’m diz. (,nkumnu karsi olarak, kigiler grubunun gozimlemesi yapihr_ve

go:unlu COFQLV(‘SI yalnizca bir kl5| de doldurslur, Eder kamera birnz daha yaklasacak

olursa bu kez astk aklorun  vovudunon ancak ugtebirlik bir balgmi goruntu
(,or(,ovesu‘nn icinde yer dltlmk Ve hlz bu dlgage omuz gekim adini verecegiz.

Fotodralgthdm yoni yeni gelistion caglarda by gekin dlgeklen geneliikle "grup
{‘ekimi", "di(; p:—m;zlm" Vi "pmllu" adu al:yr.}llal'du Bir sira icinde analiz

gekim ve diz geklm oidu;u gorulmulaln ‘Iu lju qa-rlum olgeklennm hemen ardindan isg

omuz_cekimien nguncy sicayr almakiaditar.

Bel ¢ekim beyaz perdede oyuncular birbitlering gok yakuy, sn ve canli bir

qorunluyo sahipmig etkist uyanchemaktadi. By gekim O](,,t,glﬂlll biiyGk bir (Jramahk
etk

3l l)U|1lllfIld|mld(]ll Gonig perde igin geviilen fibnlerde bel cekimi kesin olarak en

yuk%ek oratit sahip bulunmakladi, Televieyon gekimlorinde ise bir agiklamanin ara
cimtbosing 0lu$lururle.1r, Burada kaendiliginden de anlasilacadn gibi arbk arka fon
uzak‘l'jqnu ya da petsiz bir hate gelnisglie,

Yakinn (ekim:

Kendisinden onceki gekim Sigegi okin omuz gekimindo ¢ergevelame oyuncunun
bel ve omuztan arasindaki balinnun yaktagk olarak tam ortasindan, bagtn Ostdne
kadar olan bokimu kapsayacak Lir bigimde yiygnbken, yakin gekimde bir basin cekimi
ga_lli!_zp_z_a bag) goruintt igine ahr. Yuz gekiminde dudaktacn hemen ailindan, goézleiin
gzerine kadar olan LBl gorontulenmeldedir.

Bir gekiniin eskiden olduiu gl gok yalandan yapilmas) ya da uzun oda vzunlugu
bir mercekle yaplinasia ve be yolla ulagilan gekim Olgeging biz kisaca “yakin gekin”
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adint vermekieyiz. Bu tir bir gekim &lgegi ile herseyin gekiminin yapitabilmasi
murmkin olabiimektedir. Yavagga gk dagmesine dokunan bir el bir 1abanca, kar
izerinde olugmus bir iz... Sorekli olarak yakin ¢ekim arac;hg| ite gelismekie olan bir
oyunda bir bitiinden bir pargamn gekilmesi gibi bir anlam aniagiimakiadir. Eibelle W
bir butinden alinan pargamin bitin ile eylemden dodan bir baglanb, bir iligkisi
butunmakiadic. Bir kiyaslama yoluna gidildinde bir biitiinia sergileyen genel gekimse,
yakin gekim, bunun organik bir bolaminién haun sayitr derecede biyohilmus bir
bélomine esil olacaklir.

Yakin cekim onu inceleyen ve izleyen kisilore gosterdigi seyin kendisine 6zgu.

agiklik ve gorinuruglnu vereceklir. Bu gekim dlgegi biricikligi yansumakladir,

kontrtan artaya gikanr, yapt ve bunyelerln nitetiklerini belirgin ialar, yakin

iligkilerin duygularine kareklesize ve anatliz eder. Izleylcs bu bu Qekim araculig: e
igsel digiince ve duygutann insansal eylemlerinden dogan ozel acaklamalarm
anlamiartnin neler oldugu sorutanna yantdlar bulabilir.

Yakin gekim olgedi seyrek olarak kullanihnas: gerekli olan bir gekim olgegi
bigimidir. Yakm gekim sirekli olarak olaysn en gmmmn ve yiksek noklasim
olugsurmak ve elinde lulmak gibi bir o6zellige sahnpur [nsan yuzierinin yakin
Ee-l;imlert eger otayin ete atimig bigimi gerektiriyorsa anoak o zaman kutlaniimalichr.
Ancak bu kurala sinemacdar larafindan goJunitukla uyulmamakla ve giizel bir gériinli
gtkisinin bulunmas) nedeniyle ¢ok sik kullamlimaklachre, “Yildiz" kihipris tretmis olan
sinemadan $lurd defgan aksakhiklar, belirh yddizlann etkili yazlerinin olmasi ve bu
yizierini sinemada gok sik kuilanma istekierinden 81irid bu yddiziar yapuikian film
stOziesmelerinde belli saywia yuz ¢cekimierinin abinmasiny kosud olarak éne stirmekte ve

bu cekim olgedini gerekli ya da gereksiz alarak dnceden tlamamtamis olurlar,

Yakm gektm ve genel gekim arasinda kalan tim gek:mler filmik duygularin
yelering olu turulmasinda  uygunluk qoslonnt,kledl( Bu _gekim olgeGi her zaman
blrbmm izleyen gekim dizilerinin ele alimiglannda doruk nokiasy olan son bdlimde

buiunmaydbm: Arada sirada seyiciye bu (;oklm oiqeg: olaym doruk noklasina
vanlmadan da veritebilir,

Sinema tarihi yalnizca -yakln ¢ekimlerden olusan tek bir film tanimakladir &i
Thaodar Drayorm'in®Jan d Arc'in Tutkusu” adb litmidir (1928}, Uslaca gekilmis olan
her yalan gekim ve gok ydkm gpkrmler kigilerin kareklerlenmn oidugu glbr

yarautmasinda ¢ok elkilidirier. Bu (,t,klmlorde |(;soi zarart seyirci Iaranndan (;ok lya"
a!gdanmakm apldlhklar gosteribmekte, aginmya ka{,ma ve ko!uluk seyuc:ye_

llchlmekle(isr Kamera bu filmde bir kez daha odayr  flim olarak gormpkle. odanin
bitin olarak géranmemesinden o6tird de asirside rahatsizlhk duygusu ortaya
¢ikmakiadir. Ancak bu durum eder fitm seyirciyi tam olarak olaym (eylemin) icine
sokabitmisse mamkiin olabilecek bir durumduy.
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Televizyon gekinmierinde ise yakin ¢gekim élgegi gok bagvurulan ancak etkisi
televizyon ohkrarmnm hoyotianmn kucik olmasindan otarid sinemaya oraida daha
azalarak ortaya ¢kan bir ¢okim dlgedidir.

Cok Yakin (Cekim:

Gok yakin cekim b yoniyle yalkin gekimin daha da guglendirilmig  bir

abinan gorintidlerde rrsal bic elki bulunmakladir. Bu nedenie dogal bir bakg
bigiminin diginda bic bakig agisi olimasmdan dluri seyircilerde. gergek digi bir etkinin
l_:){_;i_ﬁ{p@:%ﬂ;:} neden olacakiyr, s_t;_yin;i kendisini 1lam ofarak adaple edemeyeceklir. Bu
durumda bakis agisi daralmisiir, bu durwn ise zaten dogal durumun entrem bir ucunu
belirtmekledic, Transa duruimasmda yasam tehlikesinin bulundugu durumlardaki
ofaylara bakislarda, asin sarhostuk dorumtannda insan gézonde bu Wir bakistardan
etde edilen algilar soz2 konusudur,

Filmsel agiklamalacda ve L habererinde bu o bir gekim dlgeginin
kultaminis) Lebdi bir noklayn ¢ok lasa bir gé¢ alig bigiminde yapildiginda baganh
olarak kullamlabii . Bu gekim Oloegi awacih@ e yiuksek bir dramalik gersilim ve

twmiyle abvinusin disinda gorsellik e deyiciyi irroal bir konuma sokulur.

CERCEVELEME TEKNIGI(1)

Bir énceki batumde gavimti duzenfemesinin genet ilkelerinin neler oldugunu
arastirmugtir. Bu bholomde ise ddrendigumiz bu iltkelerin bir telovizyen stidyosunda
pralik vygoulamalianmm ooler oldudgung gegebitiniz,

Gunumuzde darkh ¢ekin olgokledni lammlamak icin kallaniian  lerimier
lelevizyon endustnsinde arbik oldukca standartiagsous daramdadir. Ancalk yine de farkl
1elevizyon stodyosunun orta. yakin gekim®™ olarak nitelendisdigic bir oigek,  digeri
laralindan dse Zdar otta cekim”™ olacak nitelendindebilis. Bu o farkbilikiar ise
goriidogu kadar anemb dedikiif, ¢cunkil asil dnemli olan sonugla orlaya ¢ikan iki
drunun do aym olinasindan baska bitgoy degilcliy, b

Bu nedenle, bu botmmde kellandan derimler bazr okoyuculans aliskin oldukian
lerimierden kugik de olsa bazs farkhbkiar icerebilir. Ancak bu bétimde lngiliz

{1y JOMES, Pelar., The Technique of the Televislion Cameraman, London, New
York, 1474, s5 96 113,
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televizyonlaninda yaygin olarak kullamlan ferimlere uyuimaya dzen gosteriimigtir.
OYUNCU CERGEVESH :

Bir televizygn kameramam, yaphd gekimleri dederlendirdiginde gekimlerinin
¢ofunda insan oidugunu gdreceklir. Bu noedenle, oyunculanin gergevelendiriimesinda
izlenecek an dodru yontemin ne oldugunu bir kameraman en kisa zamanda 6grenmeli ve
bir daha da asla unultmamahdir.

Kameraman, dogru oyuncu ¢ergevelemesinde oyuncunun dogru ve dizendi his
gorgavelemesini yapmak igin hem kendi hemde boon operatdrinin bakis agisindan’
yaklagmaldir. Ik adimda, gergevetemenin dogru ve yanlis yontemlerini 8grenmelidir.
Daha sonra, kendisine boom operatdr( tarahindan gelirilen kisitlamalan algilamal ve

sanatsal kaygilanoin lelevizyohun uyuglamaya yénelik zorunluluklart ite karsiashép
ortak nokiay: belirleyebilmelidir,

izleyici hem gormeli hem de duymalidir. Bu nedenle sesle en az gériinti kadar
onemiidir. Fakal daha fazla dnemii degildir. Kameraman kabul edilebilir gérsel
dizenleme dizeyinin altina hicbir zaman didsmemelidir. Bu nedente de iki yénde bitgi
ahgverisinin dizenliligi bichir zaman kesilmemelidir,

Gegen yillar sonucunda, gekim olgeklen dizenlenirken birakilacak kala bosiugu
igin artsk bir standarl olugmusglur. Kafa boslugu (headroom) oyuncunun bagimin ista
ile gergevenin sl kenan arasindaki bogiukiur. .

Genv?de bu bosluk kameranmin birakmak islediginden az, boom operatérinin
uygun gorduqundul lazladir. Kata boslugunun bayikligi ya da kicikloga bugiin bir
uzlagma kohusu haline gelmigtir, Fakat iyi bir kamerarmn ornek olarak her yakin
gekim gergeveleyisinde ayne orankuda kala bog.lugu b”...,.f_“_a",d'_'? Ayni zamanda, bir
kameramanmin  gekimi  diger meslektagslarinin g¢ekimieriyle  birlikte
daegerlendirilecegindon, heor cekiin igin tom kameramanlar esit kala bosglukian
birakmahdidar. Bu soytenilen, yakin gekim ile uzun c¢okim olgeklerinde birakitan
kafa boslugu aymi eimahicir anlamina elbele getmez. Fakal wan kafa bosluklart

yakin gekimdon yakin ¢okimie ya da, uzak gelimden vzak gekime orlalama bir denkli
goslarmek durumundadur.

Kameramn bz onune abnasi gereken bir sorun daha var. Evdeki Azleyicinin
ahcisinda, kameranin bakagla gordugd gofuut higbir zaman aym olmayacaktur.
Kameranin elde ettigi gorontonin vg boélgelerindeki kimi delaylar izleyiciye
ulagamiyacagindan, bazi bakaglar bu bdigelerde kaybolacak detaylan belirleyecek
bicimde tasarlanmusglardir. Ustelik evhardeki birgok alici géruniGnin simirlarin
maskeiemékléclir,
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Gorantude en cok kesilen alan gergevenin Gst ksom olacagindan, belki de
kameramn kusursuz olarale nitelendindigi kafa hosglugu izieyiciye ulasmcaya kadar gok
az katacaktir,

Akianm sirasinda gowuntil kayboon onlencbitmesi amaciyla kala boglugunun
orann arbndmasy konusunda kameramana kahplagmts oguller vesebilmek gok
guglir. Bu konu dzerinde gahsarak, ¢ohim digeklerini dogru olarak dizenteyebilmak
igin her kameraman kendi olgim yontemini gelislitmelidic. Uzerinde konusiugumuz bu

alan Larka ok blyik degikdir, ancak gozénine alinmas: kesinlikle gereklidis,

Karmagsaya yol agmamak amaciyla kitapla yor alan giziimlerde izleyicinin elde
elmesi gereken gérinta alanlan gasteriimiglic ve kameraman da by sonul Drilne

ulagabilecek grrceve dibzenlemelon yapmahdir.

GOZLERIN YERLESTIRILMESI

Goramua  gergovelemesi ite ilgili orneklere gegmeden énce bir noktanin
vurgulanmasinda yarar bulonmakiade. Televizyon a6z konusuy oldudu zaman, insan
yapisinin en énenli ozelligi gézler olacakbir, Bunun nedeni her zaman net olmaltan '
ozelliginden ¢ol, goergeve igindeki konumianmn baakilan kafa boslugu Gzerindeki
direkt etkisinde yatmakiadn,

Gozler highit zaman tam olarale yan yuksekligine yerlegliriimemetidir, By
lemed kuraldir ve ancak gok uvzak gekimlerde ya da hatale bir st kala boghuge,
istendiginde (ileridi li]ll_ll"“_!_l__g_i_(}__(«_'_l:_{(_-l._l-_r-j__":l-{I_.!k_{l_ _l._l._yg!.I-_|€._I_H"|E-!|E_1( yapitabilir, Birgok insanin
bildiginin aksine insan gézii yaklagtk olarak basin orlasindadir ve onlary gergevenin
orla gizgisine  yerlesliomek  {ilgi ¢celacilion zayif it nokladiry asim bir kafa
E(h!&.‘in(:]i}"lllil'l.l)lrakllnliif‘ﬂlm neden ofacalkdir. '

Bazi kameramantar, gézier i¢in on uygun konuinun ¢ergevenin yukanya dodru
ugle-ikisi oldudgunda ikna olmuglarde, Fakat bu gok esnek bir karaldhr, Bu tarden bir
cerceve duzenlemesinin dodgru oldugu duromlar gok soyreklies Tom normal gekimter
igin gu soylenebdir: Gozler gointanun wila gizgisi kadar asagiya ve gergevenin

yukanya dogru dgle ikisinden yiksego asta yeresglicimenelidic .

S S U T Bolamin alt siun gercovenin
. oET A

o . : yarisina denk gelitken, sl

Gozler ekramn géigelendirilmig
8 balimine }"e'rle$‘I'i'"r“i'i"n'leI'idir',"

1 sinire da gergevenin lepesindan
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/3  birim asa@tya dank
gusmekiedir. Yunan “ail:in
orta” simnn da bu alandan
gectigine dikkal edilmelidir.

Kameraman, ¢ergevesinden gegen yatay bir bamt hayal etmelidir. Bu bandin
tabanini gergeveyi ikiyve bolen yatay cizgi, tavarnwm da ¢ergevenin yukandan 1/3'4n0
ayiran yatay ¢izgi olusturmahdi. Uzun gekim de dahil odmak dzere, ona kalan olan tom

gekim olgeklerinde gozier bu bandin igerisine yerlesgtiritmelidir.

Baylace kala bosglugu da olomalik olarak ayartanmis olacakiir. Gozler, hir dnceki ‘
bholimde s6zu edilen Yunan “Altin Orta™sina yakin oimahdir. Gozlerin bu bandin
icine yerlestiriimesi kural yapilan uygulamalasda o kadar gok dogrulanmigtir ki, bir
kameraman tarafindan dedismez dodru olarak kabut edilmelidir,

Bu kural highirsey yapmasa bile kameramanlann ¢ekim &iceklerini
slandartastiwmaktadie. Daha &nce birgok defada belirttigimiz gibi bu gok énemlidic.
Ancak, agikladsgimiz kural bundan gok daha fazlasimi yapar. Goézlerin, gergevede
bulunmalan gereken en elkili noklaya yerlestiritmelerini sadiar.

Fakal, bir TV oyuncusu uzak gekimnden daha genis bir dlgekle gergevelendidi
zaman bu kurai gegerliiiging yitinir. Ashinda bir oyuncunun ayakianine  gorebiidigimiz
ve dogru bir gergeveleme yaphgunmz g¢ekimlerde, gozlerin gerceve igerisindeki
konumu artik onemli degildir, Olgek genigletildigi zaman, on ve arka pldndakl cssnmlu
ile ayak boglugu gibi diger konulara dikkat’ edllmell(hr mlik cekim bir porlre
- ohnadtgrndan yeni kuraltara vyulmahdir,

Oyuncunun gozlerini gorebilen bir kameraman, onlann uzerine odaklagmalichr,
[zleyict igisinin dedal merkezi, ifadenin en dramatik unsuru ve u;ionllgln termel

belisieglesi godzlerdir. Gozierin nel olmadigr bir gek:mde bu (,eklrnm gerrekhg:
solacakiir.

COK YAKIN CEKIM (The Big Close - Up)

Agilkga, bu gekim Blgeginin amac izleyicinin _ilgisini . yize _yéneltmektedir.

Oyuncunun kareklerislik_dzellikleri ya da ifadesi dramalik oldrak gok Onemliyse ve
_yonc!men bu ozelhkien dne dogru ¢ikanp digerlerini d|§ar:da bualfrnak istiyorsa bu
. Slgek kultamhir. Kameramanin bakis agisindan unutulmamasi gereken lek dGnemti kural
sudur: (‘éizlm OIL,egl ¢ok dar oldugunda katamin bir bélomi gergevenin. disingda.
kalmahdtr ve kLSﬂml"%i gerek(.n bolurn bawn ast klsmld:r > O{\Q)J.LJ
AN ot T N W N e
Basin iceriye alip, agz: disanda birakmak ok kdll bir cergeve diozenlemesi
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otacaktir. Oozlﬂ gercevenin yanhs noklasinda olacag Qibi oyuncunun agzmm qulugu

da mlc_)g_;,_qy_(-_:_ KOl yonde bir etkinin yansitdimas) sonucunu doguracakur. Gok yakin
gekimin elkisinden tam olarak yarartanmak isteyen bir kameraman, goziore ek olarak
bu tirden bir dezenlemeye de dikkat elmok zorundadis.

YAKIN CEKIM (The Close-Up)

Bu ¢ekim  algekledrinin hor biisi igin verileccek oeklor 100 kelisneyi
asacaklir, ancak baz nokialar vurgulanabilin. '

Gozler daha dnce belirtiginiz Lanl |g(-nsmdp kaldig) sirece dogru oranfanimig
bir kafa bogtugunun birakiimass sorun ylulnmym,dklu Boylece bagin tepesi

gergevenin twanmd olduk({d yakm olacak ve cercevenin alt sy da yaklasik olarak
erkek yakasimn bulundudu noklayy goreceklirn, Faka! {;m(;uvenin tabanuu____oytq_r__ncurmn

TN
) bogazum olurlnmy\n b g, uz(,rmdo durac ’1g| l)irc*ﬂye Ihll)’d(l Vafdlf =
- it u_.__--"‘

----- R A i b S IR

Bu e i i,,(‘ktln olgekien qogunlukta dar agilt merceklerle gekilider_ve bu da

dar alan rjutnln_u qnldnund _gelir. Kdrncrarnan mercegini bu lur durumlardd Imr

zaman cekinini yapuge oyuncunun gézieiine dogru aymlamdya dzel bir ozc__
gasiermelidir. Cergeve iginde yer alan oyunscunun on kilguk hareketi bile gdzierinin net
alan derinliginden gilianasina neden otabilir ve ancak isine ¢ok iyi konsantre olabilen

bir klmemmdn OYUNCHRUN ‘;euklnqml kontol alinda wtabitmeyi garantileyen bir
kameiramandr,

Secikhgi nilelendicmek amaciyla kameramantar arasimda kullanillan baz
lerimler bulunmakiadir ki bunlan kisaca agiklayabilinz:

Ornick olarak, nobel kuliibesinin dninde duran bir askerin oldugunu hayal
edelim, aynca da gekime denlik kazandirabilimek amaciyta 6n plana birde agag dahil
aedelim. Eger kameraman mercedini ilgi merkezi olan nobelgiye odaklarsa ¢gekimi uygun
sekilde scgik olarak kabul ederiz. Fakal, eger ndbel kalitbesi net ise kameramaning
nedligh arkaya dusardugunid {focus Back) ve batasiu dozellimek icin de dne dog bll
nellik yapmast (Focus Forwirdigerekliging saylediz, bgoer agag nel olsaydi, bu
erimler o zaman ters gevrilmis olacakti.

Oyleyse, 6ne nelteme {Focusing lorward) tc:imini net olan alam kmnm‘aya daha

ydkm ol’m nokfaya kaywmak igin kullaninz. (')rrwk Oldfdk eger oyun{‘u kdmordya

dogru mlrlm)(,, |\(lfllt’fdlll’lll harcket sinesince on( (!oqru n(,tlnme {Focus Forward)
ynp'u alaln

Kamera harcklenni inceloyen bolomde, nelleme leknikleri ile ilgili olarak daha
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genis dlctde bilgi verilecektic. Oyuncu ve kamera harcketleri sirasinda nedligin
stirekliligini saglayabilmek televizyon kamera isciliginin en gig konusudur.

Kimi zaman bazi insanlann gdzierinin segiklik dizenlemesinin yapslabilmesi
daha zordur. Ekranda gekici gorhnselor bile, yakindan incelandiklerinde hep segik
degilmis gibi gériandrler. Kameraya gézden biraz daha yakin olan alin kismi da nelligin
dizenlenebilmesi igin yararlanlabilecek gizgilere sahiplir. Kulaklar gibi oyuncunun
sagintn on kismi da neleme isieminin yapidmasinda yardimer 6geler olarak
disgunulebilir.

Eder kameraman netlik igleminin yapimasinda hala giglik gekiliyorsa,
oyuncunun giysilerinin bazi ozelliklerr de ona yardimer olabilir. Gubuk desenii
gomlekier, kravatlar ve hasit sapkalar secikiigin dizentenmesine yardime égelerdi_r:
Fakat, asil ilgi neklasimin ve dolayisiyta da nellik merkezinin gozler oldugu bir
kameraman tarafindan asla unutulmamaldir. .

Eger nelleme islemine yardimcr olarak 6gelerin kameraya olan uzakhklan goz-
kamera araligina esil deditse, kameraman saegtigi cismin gérintdsunin segik olduguna
ikna oluncaya degin netlik islemini gozler yardimiyla yapmahdir. Bu islem genel
cekimlerde o kadar énemii olsa bile, net alan derinliginin simrle oldugu yakin
gekimlerde yagsamsal bir 6neme sahiplir,

ORTA YAKIN CEKIM ( Medium Close-Up)

Burada, gozler yeniden hayali bantimiza_ yedlesgtivititken, kala boglhudu yakin
(;ektrne gére 0r’aﬁlan<l|gmdd biraz daha artacaklr. Gergevenin all ssmr, bir erkek
gomlegmm gigus cebinm aluna geleccktir. Ancak, bdylesi bir durum ya‘nazca rehber
ofarak verilmis bir drneklir,

ORTA CEKIM (The Mid-Shot)

Bu gekim olgeginde, gergevenm aili ayakla duran bir insam yaklagik olarak
belinin seviyesinden kesecek ve oila yakin gekime oranla biraz daha lazla kafa boslugu
brrakacakti.

EQer oyuncu b|r yude Oluruyorsa, gergevenin alh nonnal b:r koltugun kollarim
keseceklir. Bu OIon siradan mulakattarda birgok kez gOruIr-buIen bir "mdlakat”

'Gigefjidil. I
ORTA UZAK CEKIM (The Medium Long Shol)

Bu dlgege kimi zaman vorilen “Dértie-u¢ ¢ekim™ adi cergevenin yaptsini en
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iyl sekitde tanimibayan gekinm dlcegidin, Olgek genigledikge

(;,crgew,nln st bolamomde biralolan kala boglugunun arane artar ve gergevenin
alt s da yakll;‘nk ofarak oyuncunun dizlerinin seviyesine kadar iner. Fakal
gpzlenn gnemi  untululmamah ve daha Gnce de sozd edilen elkili bdlgeye
ye:lpellrﬂmpl:d:rlnr (;:ekiirl 6lgegi genigledikge_sahne igindeki birgok farklt dge de
cercove icing gm-rek ve: gorsel dizenlemenin iginde yer alacakiir. Gorsel dizentemayi
yonelen kameramanin bung dikkal elinesi gorokmektediv,

i 1 .
o St g Al Y.
Teo0, ) e T =

UZAK GCEKIM (Long Shet) : ~ *
ST I
Bu _gekim Slgeging oyuncunun tum vucydy dahildir. Kata boglugu antmabh ve
oyuhcunun ayaklan e gergevenin alt suwr arasinda bogluk olmalidir. Fakal, ayak

bOQIu(]u her zaman kala bostogundan az l)Il’:,lkI|lH.;i|l(|lr. Bu iki boglugun yani kafa'_h
« o £ ’
t)u tugu -.Ie a whs(}unun 05 uhn'm dmumun(ld | oyuncy, ggrqug,,mnde i

|59 gorunlu (F'IQP €4 mm dvnqv& bo:»'uid( aklir. a!d boslugunun yarnsi kadar dydk_
boeluqu brrakdmas: pygulama icin iyi by kural niteligindedir.

Eibetie ki, bu kurallar bir cismin Gzerinde ya da alinda durimayan oyunculann
gekimlerinin dazenlenmsinde uygulanan korallar niteligindedir. Dogal otarak, bir

kayamin uzerinde duran oyuncunun ayak bogiugu kata boglugundain daha Iazla olauakur
Oyuncunon basinn uzvnmh\ Lir cibmuiin yeni biv yapay ¢orgeve olugtuiacad

ve kala boslugunun da ona baglanhl olarale ayaramnasy gereklibgi unidubmamalidir,

" Ornek olarak, bir kemenn allmda ayakla duran bir oyubcunun boy_ ¢ekiminde,

oyuncunun bagi e kemenn i sinme apsindaki yikseklik kafa boglugu olarak hesap.

edllmellclrr

Mamkin olan her konumda, ¢ergeve diozenbmesinin yapilmas: suasinda
oyuncunun el ve ayak bileklerinden kesilmemesine 6zenie dikkat  editmolidis,
Oyun(—:i.llaun ayaklan gergeve dahil ohnas uy;l.kla dunnasuu S}.lgl;jyacak bir bousiukia
birakiimandir. Fakat gergevenin boyunda bir kisimlamamn yapiimasi kagimibinazsa

kala boslugunun azalulmas) yerine en iyl ¢ozam olarak ayak boslugunun azaltilimas:
outerifebilir
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Ayakta duran oyunduiwgia cekim digegi

Quuran oyuncunun ona gelam odlgedi

Orta uzak gekim

Uzak Gekim

Oyuncu, bit kinsiinin bzerinde dwdugundan
ayak boslugu kala bostugundan fazla futulmustur,

Kemerin all yozeyi, arhk  bizim  yapay
cergevemizin ust simndhr. Ayak ve kala
baosluklan gergek gercevenin yerine bu yeni st
simua gor hesaplannushr.

1"



COK UZAK CEKIM (The very Long Shot)

Qyuncuinm bu ¢ekim dlgegindeki konumu daha gok sahnedoeki diger gérsel dgolore

ve kamoramn yuksekligine baglh bulummakladir, Q_n___\;_t;r____;_1_[_15;'1____p!;ql_jd_algg_ dgelerin
miktarlare ve konumlar, arka plandaki selin yukseklig ve tabamn ton degerleri lon
goriul urb1 pek gok atken bu cekim dicedi ile ¢ergcevelenen oyuncupun konumunug

b(‘|l||0f’

Eget, yonelmen aka plandan ¢ak tabaa goruntosianin elde edilmesini isliyorsa
daha yikasek bir kamerd aciss koltanmalido. Lnlnn r}oruniu%unun on aza mdug(smnvm
istendiginde ise algak kammmlanmig bir agisy sorung w?unlff‘yvf‘okllr

Gok uvzak ¢okim ile sanatsal gérect duzentemenin illcelerinl uygulamaya dokimnek
isleyen bit kameramana eh iyl olanak Lo gekim Sigedi saglantug olacaklr, Bir gorinti
cargevesinin olgedt genigledikce, sahneye birgok yeni ége  eklenir. Farkihh mercekler
Kullanan, kameranm kooumunu ve yokserklgin dedistiren, oyonculann ve sahnedeki
diger kogiik ogelenn yededint yeniden dijzenleyen kameraman, genet gekimledn
g“i.)r_se'l degaerine yoni mitalikles kazandirabilin,

()yur‘u‘lmm y’ﬂumnd mikrofon yedegtirme kKte direnen boom uperaldrlerinin

israrcihklanng m(]nwn kameratuti ivi duzenlenmiy Lie qorinti (quenlemeqt Sutnak
Jistemaesi, bu Iurdvn olan ¢ olt‘vklt'nn KRamccaman agisindan en gag yamdr. Mikrofonun
oyuncunun  yakinima yvrlmhnlnwamm rorgalu oldugu durumlacrda kameraman,
sanss1z by kenumdady ve buna 1agmen en iyisini yapmak durumundadir. On plandaki
Ogt‘k‘ﬂ Gerpeves un inl yapisay kapsayacaklar bic sekilde gergeveler ve oyun(uyu da
cergevenin (sl stvmng yakin bir yore yerlegtrilebidic,. Cogu durumlarda, 6n plana
yerlus;lhilcn bu paigalin gergeveye bir doerinhik kazandsracakti, .

Ole yiandai, uzon gelimlerde “mesafeli” sese gerckasinin bulundugundan, bu
gibi durumiarda necedeyse higbit zaman oyuncunun ¢ok yakinna bir boom iikrofonun
yorlestirimoesine goreksinim duyulimaz, Ses leknisyenler bu uvygulamay dlgege uygun
“ses derinligi” secilmesi olarak nilciendirmektedirler Bu, uzak cekim olcedini
kullamrien dzgur kahp, gerektigi gild gorgeveler yapmak isleyen kameramanlara da
cok uygun bir ¢ekitn Glgedt miteligindaedir.
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Gok uzak cekim

On plandaki cis nrnlpr akalhca cergevelenerek
8;1;}16ur\u|1 (;or(;evenln usl_ sminmna  yakin
yerlestirilebilmesi saglanmisliv, Sarky soyleyen
bir oyuncunun boom mikrofonuna yakin
lululmagt“ gereken durumiarda, bu tirden bir
gorintil dizenlemesinin yapilmasy gok yararli ve

yaygindir.

Bir onceki paragrafia degindigimiz itke, sarkicidanin gekimlerinde gecerli
degildir. Gok uzun bir gekimde sarky soyleyen bir oyuncunun sahnesinde derinlikli ses
olmamal ve sarkicuin sesi izleyici laralindan rahalga duyulabilimelidir. Kameraman
an plandaki dgeleri kullanarak kala boglugunu azaitabitic ve mikrolon oyuncuya yakin
lutmayr amaglayan ses leknisyenine yardimc: olabilir.

IKILI CEKIMLER VE GRUP CEKIMLERI :

ki kisiyi buden gorintd ¢ergevesi iginde iceren dlgek  “ikili ¢ekim”, dorn
kis,i_yi_ kapsayan bir digek “ddérthd ¢ekim” ve aihdan daha fazla kigiyi igine alan
dlgekle “grup cgekimi” olarak adtandirbir. )

lk| Kiginin omuz omuza durup, kamerayr karsitanna aldiklan gorsel diizenleme

en eikisiz ki gekimndir, iki oyuncunun' da aym derecede dikkal toptadign bu gorsel
dizenieme simebiklic ve ilgi ¢ekici dedildir,

ikili gekimlerde oyuncuwiar birbirleri ile konusluklarindan, yukandaki gibi bir
gorsel dizenlemeye gok onder olarak basvurulur. Bu tirden bir gérsel duzenieme
gereklifigi bulunuyarsa o zaman oyuncular yoz ydze getiritmetidiver.

Eger kamera oyuncuyu bir yandan kargising ainsa, gérsel diizenlemenin niteligi
o zaman biraz daha il cokict olacakur. Baytest bir dizenlemede oyun(,uldrdan bir
tanesinin yiz0 chigerine oranla biraz daha fazla gdrineceklir ve bu gekim de “A
oyuncusunu one githaran ikili ¢ekim” olarak adlandinhr. Bir baska kamera da
!j_.OYUHCUFIHHU ornlaya gikatacak sekilde konhumlandid) zaman, bu iki kameramanin
gorgntisler arasmda -oyuncueiar kargibid konustukga - yonetmen larafindan kesme
yapilabilr,

Birden fazla kiziyi geken kameraman, gevsek goronli duzenlemeierinden
Ozellikle kagmmahdi. Bununla, digiaki oyuncular ile gergevenin kenarlan arasinda
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genis araliklar bulunmamas) halinde, gekimin daba dedi 1oplu olacaging anlatimak
isliyoruz. Kameraman, by aralddane onleyecek gdrsel dizenlomelere dogru
galismahlidir. Gerekirse oyunculan birbinine yaklaslinarak, kameray) bir yana dogru
biraz daha yakina kaydirarak yer agialidir,

iki”__,&;‘}..‘i['ﬁ')lﬂ[.i!_l-.e.n..._._il_gi__Qeki(:_i olani, hig kugkusuzdur ki, “emuz dsiu”
g‘.ekilnl'"(h;l-ihrm.ﬂBu cergevede kamera bir oyuicunun atkasin ve diger oyuncunun yazoni de
on plandaki kiginin omuz dizeyinden gérebilecek sckilde yerlesliritebilmelidir. Bu
gekitnderdeki gekim Olgekler orta ya da yakiit gekim dlgekleri bigiminde olabilir.
Fakal, (‘jl_ce_l_(___c!g}_r__z._a_!__c"_i_{_lfga__yL’m’J kameraya dogru dénik olan oyuncu gergeveyi Gge ayiran
gizgilerin kesigin l_'l()kl-i;f_i}_l;lgim}(H]GS)UIHIHOH(“L -

Gergeveyi, arkas kimmeraya dodre dontk olan oyuncunun kalasuun ve omuzutun
bit kKismini gorebilecek oranda daraliwrsak, ancak by oyuncunun kuladuw da gorimi
gergevesinin icine kathgimnz zaman dodgiu bir dizenleme yapnng cluruz. Kameraya
dondk olan yazun bir boldmil godiehifecel bic darallma yapiguniz zaman ise gosel
duzentememizin sonucy halal olacakbu, Arkasi gordigiimaz oyuncunun kulagon
Goergeveye sokmazsak, onu limiyle ¢eigeveden gikarmak ve dier oyuncunun yakin
gekimini almak daha uygua bir davrams olacaktir. |

Oyuncislar dogru bicimde cergevelendiklen halde
qekimin gt ¢ekict bir Ozelligi yokter.
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iki tarata da birer
kamera yerlegiirilimigtir.
Boylece, aralannda
rahatga kesme
yapabilecek ikili
cekimler elde edilmiglir.

1. sekil g¢ok iyi
dizentenmis bir  ikili

cekimi gastermekiedir. 2.
sckilde ise kamera biraz
daha yaklastinlmig ana '\
kabul adilebilir
olabilmesi igin arkasi
kameraya dodru donuk
durumda olan oyuncunun

kuladgh gérinli cergoevesinin iging kahlimisgtr,

Fder iki kamera ile omuz Ds10 gelm alimyorsa, elde edilen gérontilerin uyumlu
olmasina dikkal edilmesi gereklidir. Kamervalar, oyuncularnt aynr  a¢idn
goranmilemelidir. Qﬁ%_‘fi_”? sirasindazyne tirden mercekier kullanmiimals ve Kamerlann
yukseklikleri birbirlerine esgit yuksekliklie olmahdir. £ger kameralann yukseklikleri
farkls farkli olacak olursa gorintuler arasinda kesme yapildi§inda bir oyuncoya yersiz
bir 6nem ve daramatik bir etki verilebitic. Bir kamerada genis acily bir mercek -
kutlamilirsa o kamerada elde edileng  drimtide oyun‘c:nu-i'z-ir' birbirlerine gOre/
olduklarindan dalia uzakmis gibtbir elkiyle karsiasilacaklr,

Iki ya da daha tazia kameradan elde edilen gérintislerin uyum iginde olmalar
isteniyersa, o noklalar akilda tutulmahdhr,

Ugli cekimierde ya da grup cekimlerinde dzellikle oyunculann iyi
grup!ari_dl'rlhnalan anem lasimaklache Gorunt dizenlemesinde gergevelemenin
ilkelerini uygulzlrilaya dékebilen kameraman/kameramanlanin iyi gdrsel dizenlemeler
ve ilgi ¢ekici gekimleri ortaya koymamas) igin highir neden yokiur. Bu yolla bir
kameraman coqunlukla simetnk dizenlemelerden kaginmaliugle birlerin kestgimini
ve iiggen olugumlarm saglayacak déneriteri aklindan (;nkannarn_a_hq!r_.’” - -

lii ya da ¢ kiginin bir siramin arkasinda yan yana olurduklar yarigma ya da
soru-cevap programianinda itging gdrsal dizentemeterin sunuiabilmesi her zaman
olas olmayabhilir. Kimi zaman biraz yandan alinan gi‘up gekimleri ile géroniuye bazi
ciyagonal gizgiler kaulabilir. Fakatl bu her zaman momkin degildir ve bu durumda

kameraman ya da kameramanlann da programa highir godrsel katkdanmn olmayacadi
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kKabullenitmedidin

Swatann ardinda oturan insanlann elde edilen gekimlerimin sonuglan geneliikle
siktcichr. Gézler dodru koenumiara yerlestirildidi lakdirde sira, gorantdyu iki pargaya
aywrabilir. Sira dogru yerleslidildigi zaman ise gérinlid ¢ergevesinin dengesini
yitirebilecektic, SBoyle bir_duyrumda kamerunan, oyuncular agisindan ediyi gergeveyi
aramalidic. Bu kisiler ¢ekimin ilgi medeozini oluslururlar ve bu nedente de sira gibi
Dgt,l(,r kendi hallerine “birakahmahdn,

Falat, oyunculann, larkh nokialara tasmabildikleri duramiarda slgi odér olan
kisi ya da kisilerin géze carpmatarin saglayacak hatasiz gruplandirmalar
yapdmalichr, Yiksck kamera agisuun wika plana, algak kauneia agisimm ise 6o plana
onem kazandudidy burada unulwimamasy gerekli ofan b kosuldur.

BAKIS BOSLUGU:

__(_)y_n_mcu, ergevenin bir kenanna bakbige zaman -t bir prolil, yan prolil ya da '
biraz ddnmus olabilir oyuncunun o dodrultuda bakabilecegi, gozleri lle gergevenin
s arasinda bir boslugun kameraman tarabindan brakihmaste gerekmekiedis. Buna
"B(Injg_!s BosluGu™ adi vedimclacdis. Dengei ve gelact bie gorsel duzenleme olusgturmak

isteyen bir kiarraman by boglodgun dodie osrannun ne Kadar olmast gerekligini bilmoek
durmmundadir.

Birakilmast gpwkon bog mgun duc;:u miklare aechie? Yamt, oyuncunun kalasini
(;.w((pvomn O yana ne kadar cowrdmnn L nlhdu Tam prolilde, yan p{ohio goro (L-]lld
cok oranda haku; by quunun birakiimas gerekinckledi.

Nayse ki kameraman olarak yelisen bir kisinin tarkly ¢cekim  dlgeklerinde
birakinaste gereken bakig bostugunun standanfagsmasine kolaylagturabilecek bir ip ucu
bulunmakiadi. Oyuncu bagimi gevirir gevirmez hir gdézimin kameraya daha yakin
olacad acikur, Q;;n,-nw;yi i olarak ikiye bolen bir cizginin oldudunu varsayin. EQer
bu ¢izgi oyuncunun bir gozanun yamndan ve Lursunun bitimineg dogru olan nokiadan
geq |y0r i yilan corgeve dizenlemesindeki bakis boslugu dogru orandadr,

Cesilli profil cekimleri igin gecerti olan bu énerd, on basit halalardan biri olan
astn bakiz bostugunu énloyici nitetikledin.

Soldaki oyuncu
goergoevenin tam
merkezine



o Adall suune
'

b 4 a2 AT i S |-'

yerlestirildiginden
olus-turulan  goérsel
dilzenieme hatahdir.

Safgdaki gorsel

dizenteme ise dogrudur.,

soldaki gorsel
ditzenlemede bakis
bosludu
birakilmadigindan koo
hir ditzenleme vardir.
Sagdaki c¢ercevenin
dikey merkez cizgist ise

oyuncunun burnunun
bitigmme nokla-

sindan ve gbézinin yanindan gecer. Bu da dogru oranda bir bakis bostudu biralaldiginin
garanlisidir.

Kameraman, oyuncunun gergevenin lavamna bakuge konumlarda da bakig bogtugu
bnrakmas‘;lnQr:rekiicjini unutmamahdir. Gergeve igindeki oyuncuya bakacadh bir bostuk
birakmat, birakkacad bu bosluk ¢ok az ya da ¢ok fazla olmamalidir. Dordu orantarda
bakis bosglugu tirakmamin ilkelerini dikkalsiz ve uygulayan bir kameramanun,
¢okiminin dengesini bozmasy gok kolaydir,

Ancak lavsiye edlen bakig boglugunun arhridmas: gercken bazi durumlar da
bvulunmakla(ln: {i}- Oyuncunun bakud cisim gerceveye dahilse ve (ii}- Bir cisim y'a
da ikl bir alan bakis bostuguna giriyorsa, iyi bir gdrsel dazenlemenin
saglanabilmesi amaciyla by lirden bic durumda bakis boglugunun arlirimas) yolul'm
giriteceklir,

Kameranin bakis boglugu bitakmasina gerek olmayan sadece ek bir durum
vardir. Q"c_:ri;_;(_ayenin bir yamna bakan oyuncuya kapamklik ve yalinzhk duygusunun
verilimesi isteniyorsa bu Gr bir durumda bakig bosglugu veritmesine gerek
bulunmamaktadir. Oyuncu ile gergevenin simn arasindaki bogluk daha da azaltilmak

yoluyla bu duyge ditimsleri artindabiie,

Kamaramanlar bazen oyuncu gergevenin kenanna
bakarken de bakis boslugu buwakidimas) gerektigini
unulular. Cibette aym kural gergevenin tabanina bakan
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bir oyuncu igin de gegerlidir.

Oyuncunun  Hgisink geken cismi de gérintd
gergevesi iging dahil edebilmek icin bakis bosglugu
arirdnistie, Aslinda bu 10r bir gérsel diozenleme,
dogru bt kompozisyonolugslurma yolunda verilen
cabakuin olomatik bir sonucudur.

Oyoney, geigevenin sol (sl kégesine dogru
bakaiaddadir ve Lurada doru oranda bir bakis bosgiugu
birakidmegta, Bu gdrianta, iyt ddzenlenmis bir gdrsel
duzenleme pileligindedir.

Bu cekim icin hazidannusg ofan gdrsel dizenleme
digerinden bde iyidir, Gorantag ¢orgevesinin digerinden
bile iyidir. Goruntlit goegevesinin aydinhik  késesi
kompozisyenu dengeler ve bakis boglugu da bu alana

gore hosaplasmsghr.

IEHERES lmslugunun yaralligs ilging bir nokta daha

bultrmakdadir, l(l(alunid honugan ki oyunouyu
cukedion, ki oyuncuya (Id ayri ayn kameratarnia
gaslermek gencl karaddir, Boylece konusan  ve

séylonenteie lephi veoren oyunculann ayn gérantiloer
Y ¥ 1l

yoncimaen larahindan bitarays goetiritebilir,

Bu ki gekimin Sigek olarak uyurs sagtamase dnemli dedilinis gibi gdérunse de, ki,

ayuncunun da _ayne yone bakinamalain konusunda dzel bir dnem gostlerimelidic. Eger A
Oyuncusy qorun[u gurgevesinin sag taraling dogru bakiyorsa, B oyuncusu da goéronti
cercevesuin sol yanina dogru bakmahicir,

Eqoer yonelmen bu ki
cekim arasmda  kesine
y"z-.\“[.)_z-lrs:i, oyuncuiarin
birbislerine  bakarak
eylemde bulunduk-lar
bigimin  duyumsal  bir
algida bulunuruz. '

Bu iKi Oyuncunun
arasda  yapilacak  bir
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kesmede ise, oyuncularin
sirt sirta olduklan
izlenimini  yaratacaklir.
Oyuncular siminna daha
da yaklaslirdarak bu
duygu dilimine
lagebmastir.,

Bir éncekd paagiaiia verdigimiz Aelefon konusmast ornedi, elbetteld gergek
hayalla yasanas: bir olay deditdir, ancak televizyon programtanimn gekimlerinde
yapilacak uygutama bu lirden bir uygulama olmahdiw. Eder bu uygulama goézards
edilecek olursa, sahnede belirsiz bir yamlsama olacak ve oyunculann birbirleriyle
kenugmuyorlarmig gibi bir izlenim dogmasma neden olunacaklir,

GENEL KURALLAR

Gergevelemanin 8zel soruntanna ge¢meden dnce agklanmas gercken birkag noekia
daha bulunmakiadir,

Cisimierin ya da dekor pargalarinin. oyunculann kafasindan gikliigr izlenimi
varen gergeve dizenlemelerine gidilmesinden kaginilmalidir. By cisimter eger
yerie'rinden kolayca oynahlabilecek cisimler dedilse, hatasim dizellmek islenen
kameraman kamerasim bir yone dogru halilge kaydumalt ya da yoksekligini
degiglirmelidir.

One dogru derinligi olmayan bir gorsel duzenteme gahgmast yapmaktan kaginn,
Kamera agisindaki en kacgik bir dedisiklik bile cekime ilgi ve ¢ekicilik katacakdir.
Simeyik dogrulardan 6zellikle kagimin ogudinit yineliyoruz. Ancak, akilda tuluimas:
gereken nokta ne olursn olsun gekimlerin konpozisyon yani gbrsel dizenlemenin
ikelarine gére dengelenmelidir.

Yatay c¢izgilerin, oyuncunun kalasimin Gzerinde durdugu izienimini veren
cekiinlerdenuzak durun. Bu gizgiler i en uyugn bholge, gercevenin (gle birlik
noktataridir,

Soldaki gercevenin kala ve
ayak bosluklann dogru
olarak dizenlen migtir,
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gizginin gergeveyi ikiye
boldugu gézden kagmiglir.

Sagdaki cergevede ise kameramn durug yuksekligi algaltiinus ve arkadaki yalay
gizgide gorumlonun asadudan 137 ik fasonma kaydinlnustir, Arbk elde edilmis olan
bu gorimt rahatsiz edici bir gorunli gedildiv ve ilgimiz yeniden dansgr Uzerinde
yogunlagnnsghr.

Bazen yapian gdrsel dazenleme gorsel yonden tatmin edici bile olsa, slidyo -
edilmez, Bu hala isle 6zellikle dans gekimlerinde sik sik kargilagthr. Sanalsal kaygiara
kapilan kamoeraman hateketi takip etimeye kendisini oylesine verir ki, gorintisianun
yatlay bir ¢izgi faralindan ikiye bhalindadinen farkima bile varmaz.

Bu ¢ekimler ait ya da 481 aciya kenumlanmms kameratarla yapildig taklitde
boylesine bir hatamn ortaya gikmasina neden olunmayacally. Aslinda, dansgilann alt
acitardan yapilan cekimleri en ilgi ¢ekici sonuglarnt orlaya ¢ikaran gekimlerdir. Bgi
merkezine gorgevelemekle asla yetinitmemelidir ve gérintideki diger dgelerin gérsel
dizentemeyt olumsuz ydnde elkilemesing izin vormeyin.

Kamera yokseklidinin de, moarcek ve kamera agise seciminin de gérsel duzenleme
kurallaring uyulinaya ¢ahsifirtken ve cerceveleme dizenlemesi yapihirken akilda
lultlmast gereken diger tun égeler kadar onernli oldufu da ueululmamahdir.

MUZISYENILERIN CERGCEVELENMES]

Yeni yelisen bir kameramammn, televizyon programlannda sikga kargilagtan ban
Gzet gekirnlerin gorsel dazenlemeleninin nasid yaplacags hakkinda bilgilendirilmesi
yerinde olacaktir. Bu ozet durumlann icinde en gencleri miazik enstromanlarnnin
cekimlarinin yapilmasi gelr.

Piyanosunun baginda oluran bir piyanistin dodoy diniiss gorgevelenebilmesi igin
highit yeni yolun bulunmadige rahalca sbylenebilir. Yapulabilecek lTarkll gekimderin
olasthklar artik Niketlmigtir ve konuyu sunmak igin yeni yéjniemler kesgvedip,
denemeye ¢ahsmak ¢odu zaman bosa zaman kaybichie, Diger ¢aldr araglan igin de
yaklasik ayni seyler siylenebilir. Bunun yerine, mizisyenin tekniginin ve esteliginin
televizyon seyicisi laralindan zevkie iztenebilmesini saglayacak bir gekimi yapimaya
konsamire olmak gok daha yararh bir ugras olacakur,

PIYANIST
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Bir plydm&hn temel ¢ekimi, eilerini ve ylz delaylanmin da  bir lell\ml
icermelidir. Piyano klavyesi 45 0 lik bir aciyla gekilen yzun ya da orta uzun htr
gek!m en glvenli yaklasimdir. Piyanist higbir zaman tlam g¢ergevenin orlasina
yerlesl:rnmpmchdlr Bedens gergevenin siminina yakin olmal vo'piyano@u da one
dogru sranmahdn. A

Parmak hareketlerint daha aynnhh olarak goslermeyi amaglayan yakin
gekimlerde, piyanistin kot ve bedenin gorontiya bozmasim engelleyebilmek igin
kameranin yoksekligi, klavyenin aluna kadar indi_-rilmclidir Bu ¢ekimler dar a¢ih ve
| 'c'i-y_'m' iamanda da dar alan derin likti |n0rcoklerle'y_é[5tllr. BuU nudpn!ekameranm
piyanmisilin' parmaklanm c¢orgeve iginde ve nel taabilmek igin yodun bir
konsanirasyona ilitiyact bulunmaktadir. Kameranin asil karsilagacagr problem, eller
birbirinden ayrnidiginda hangisini lakip edip net lwmaya karar vermek olacakur.

B?8yle bir durumda, kameraya ylakin olan el 1ekilleghirilmelidir, Gogu eserde
sag elin ana melodiyi galdigr duguntlorse ve bu konuda da ozel b|r etok!

dusunuimemlsqe, kamera her zaman u;m ptyam n sagmdan gbrumulomelsdw
Lf TN e T T e T T T e T T

Klavyenin en iy yfzkm cekimlert yiksek kamera acisindan elde edilir. Kisa
arahiklarta ya da baz) [;ekumprrle iMiyac duyulan bu yakn Qekumlenn basanh
olabilmesi icin, bazi bolimlerdeki el hareketlerinin kameraman laralindan
ezberfenmesi yararlh olacakbir. Piyano vitrddziniin elieri sasirhicr sekilde hareket

- edeceg@inden, hazirhksiz bir kameramanin yaphd gekimlerin tim elkisini yilirmesi
gok olagandr,

Bir piyanistin lipik orta
ve orla uzun gekimlersi
klav-

yenin agisina ve
piyanistin

kahumuna dilkkat edin.

Bir ¢ok ydnetmen, eserin icra edilmesi sirasinda oyuncunun yGziani gdriniileyen
bir gokimin de program iginde yer almasini isteyeceklir. Plyanoqunun bagindaki
piyanistin yiiz ifadesinin nasil oldufu gériimeye deder oldujundan, bu g!bl cekimler
diusinildogunden cok daba fazla ilgi gekicidir. Piyanistin yakin g¢ekimterinin_
alinabilecegi en iyi kamera konumu, piyanonun acildige bolime denk gelis. Eger
pivanonun kapad agilabiliyorsa, piyanonun Usiii, kapak ve onu ayakta lulan destegin

_'Q{us,;[l.ardugu iggen gergeve ierisinden gok ilging gekimler yapabilir.

11



Piyanonun kapagiu ve onu ayakia futan
desde-

gi mizisyenin ¢ergovesinde olugan Ugken
bir

cercove olarak kullanmak gok elkili bir
adrased

A R T T i g

diazenleme yonlemidir.

Bu 10 bir gekim normal yu da genig agih bic objekiitle gergeklesglicilirse,
mozisyem ve klavyeyi goren bir gorsel diszenlemenin gergevesing kadar piyanonun
gergevesinde bir kaydirma harckelinin gergekieslinilebibnest mimkin.

Kamera harekelicii bir sonraki bLOldmde ele alinacakiir. Fakatl bir mizik
gsertnin sunumu sirasinda  karstlasdan ve iyi gergeklestiritebilen bir kamera
vardir. Dusok tempolu eserlerde hissedilebilecek kadar yavag olarak gergeklestiilimis
kamera harcketleri hosn gidirken, izl ve heyecan verici kamera hareketlen de
yuksck lempoya sahip olan mizik icralanndan kullanimahdir.

Piyanistin ¢ekim sirasinda ayaklarmm gérinio gergevesi iginde birakmasi highir
zaman taimin e(J_iCi snrlu¢1ar ahnfﬁasﬂr_idﬁ ya:.dmctl olarmyacak halla istenilenden daha
kotu sonuglann onaya ¢gikmasina neden olunmusg olacakur, Bu tirden alinmig bir
gorintd) birkag saniyeden  sonra silacr ve dosiik 15k seviyesinden 6tlri de kalitesiz
oiacakur,

Bazen, bir kameraman dramatk ¢ekimles clde edebilmek amaciyla kamorasini
ktavyeye yaklagbriabiiie h(—l“ii_ onu ait agya kadar digiirebilir. Daha sonra da
yukanya dogru bir geviinme yaparak piyanislin yiizoni ve elierini de gergeve igine
katabilir. Ancak, bunu yaparken baska bir kameramanin gérintiasiine girmedigine ve
kendi goélgesinin gaiiiniu gergevesi igerisine daginedigine kameramamn dikkal elmesi
gerekmakiedir.

Piyanistin ollodinin yatan gekiminden genet gelam dlgegine dogru kaydwma yapan
bir kamoeraman, ¢ergevenin zalen @t bholiimande bdlunan elierin kaybolup, yeniden
gergeve icing gunmrelerine  dzin vermelidir. Ancak, bunu yaparken yanhshkla
izleyicinin iigisinin loplandigy merkezi nokta kaybolacage gibi, yapilan hareket le
aksak olacaklr,

Bir piyanonun ¢ok genel gekimi, sahnede hazunlanmis olan dekorun bagaith
olarak kullandmasma baglche. Sahnenin tabani deellikle hazirlanmig ya da yerde
Hging gdigelerin vo 151k elek[lurininﬁol'u'g.masl-iqin dramatik bir aydintatma
yapmusgsa, piyano gergevenin sl yapisina yedestiriimelidic. Ole yandan, eger



sahnenin arka planinda gok fyi dizenlenmis dekorlar ya da isik efektleri varsa, piyano
gergevenin alt yansina konumlandinilimalidir,

Soldaki ¢ok genel gekimde
piyahisn' gergevenin
yuka-rndan Gcgle birine
yerlestiritebilmek  igin
dekore edimis zeminden
yararlandnnglr,

Sagdaki ¢izimde ise arkadaki dekodar kullandarik, piyanist gergevenin alltan
ugte hir dlgiutindeki bhlumurm yerlestirdmistir,

OzeMikle bir klasik miizik yapium gdrintiteyen kameramana, eserin algak
tontama yapilan bdlimleirnde yaptrr kamesa harekellerinin sessiz olmast gerekligi
dikkatle uyardmahdir. Bu swada yapilabilecek en kiogik bir gurillo bite izteyiciyi,
daha da dnemlisi muzisyeni rahatsiz edeceklis. Bir konser piyanistinin orlamda
arzuladig konsanirasyon orani gok yogundur. Bu nedenie, mizisyent rahalsiz edecek
olumsuz girdltt yapan kameramin isledidgi giunah bayak olacakiir.

KEMANCI

Yeni yetisen bir kameraman igin bir kemancinmin icrasimin géraniiglenmesi
gerr;ek bir bagagosinin nedeni olabitic. Yénetimen gogu kez muznsyemn ve galdig
stromanin yakin gakimlerini isieyoc r'gmf_lwn kamelahléu Du lurden 'durumldrda dar

_r_l(;,llt mercekiere l)d_s_,\{_um(,dkhr Kr-nmn c 1Idn (;ogu numsyn mamlmaz oh;ulerde vah$|

c ‘Lvedo Iulmac;l_gug,lo e("(,k!u Se(;ukhk duzenlemesinin sarekli otarak yapHmasa da
gergekien bir karabasan ofacaktiy. Bu durumda kameramanmin yapabilecegi iki sey
vardir, Konstre otup (imil eimek.,

Eserin icrasi swasmda kameramn konumunun  stirekli olarak degiseceqi
dusunu[dugunc!o en |y| kampra af;n 1 ens lrornana 45 0 lik bir dg,uyld bakmak olacakllr

yuzu ya da prlrmdk!ﬂri gorlmmlemnuiunr

Bu iki ogeyt de igeren bir yalkan gekim denemesi asla lomayle basarnl
olamiyacaklir. Ancak, bir_dgeyi nel tulabilecck dar bir_alan n_derintigi vardir. Itk 6nce

On planda olcm parmakldn nel tutup, daha sonia da nel olmayan keman ve elin




gomnluyu koyuldsln(iu;l bir yuz Yclklll \,vknnmo qr'g,mrzk c,ok (Juha Iyl olacakhr

Eserin ¢cok uzun olmas: halinde by ¢ekimleri biraz olsun ¢esitlendirmaye
galismak yerinde bir daviamg olacakln. Solislin yalnizea ki ya da ¢ larkh ¢ekimle
sunu!mas: |zl('yluyt qik’~hiln ¢

Fakal farkds gekimler dogrutlusunda gergeklestiilen b arayis asin derccede
abartli bir hale qmmlmrmrnnlldxr zlgyicinin ilgisini, sanalgimin potformansinn

kalitesinden  uzaklagiirarak abdmh _Gukimlere bagvunnak  bagioli bir  yonelis

olmayacak!ur,
:

Gekimlesi gesilendirmaolc igin abartili kompozisyonlanin  denenmasi yerine

kamera harcketiering bagvuruimass dahia baganh bir yontem olacakur

Yine de 0Ozelliklie num‘;ymun

anmdaki bir kameramn alt agidan -gekimler

yapmasida ilgi cekici gorsel dizentemoelonin orlaya gikmasma yardimer oiabilir,
Sanaiginm yayt dulan sag elinin_atkasmdan_yaplacak bir ust agr gekimi de parmaklann
ve kafa hareketlerinin kusuw,uz l:nrl(,h‘)nwl nw U|G.;-H(“dk|lf

- S

solisting sag omvzu Gzerinden _yapilan bir
gokin .

o

standarrttagms diger  gdrsel
chirzenlemaelerden

dabia ilgi gekicidir,

(',)ok qsmel (;(—:kimh;{ etdebulunain dekorlaca ba(jhdu. Bir k(=r11anc:| (;ok genel

Kemancim bir_karsiinen gzenne yedesglisimesi ile gorsel dUzeniemeye Higkin
—

olatak yararlt bir |dbdl‘| _hazalanng wlue ve iyl dizenlenmis ik elektieri ve pudeler

Wm— i e

de gomnnqyu tamamiayicy dgeeleidic, I sen clg.l||$ll'ld aydinlabhrig bir fonun dnuande
-‘Juran sanalginin silueli e baglamak ¢ ok [Jopuler ve  elkileyici bir baglangigtir.

;lotg(rlerden 15tk elekilerinden ve dikkatlice prova edimig g1k degigimlerinden

yararlapan ayd n!alma yoneimeninin ¢ok genel gekimlerdeki basansinda Snemi ok
' l)uyuklur

%
Soldaki cekimde,

sahnedeki
dekorlanin yardinmyla
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_‘?)C-\h\"t{ el ko
M \.u\n\-‘k\-é

yapay
bir g¢ergeve tabam
olugliruimus ve sanaltgl
da bu dilzenlemeye gore
corcevelenmislie,

Y

Boom mikrofonunun  kullamildigy duremlarda, mizisyenin gergevenin  {isl
sinnga yakan utelmase gerekinektedir, Sagdaki gekilde, basamaklar yarduiyla bu
amaca ulasilmis ve dengeli bir garsel duzenlome kurgimugluy,

Keman, oranta daha az sesli enslruman oldugundan, kemanmm gikmas) kaginmiimaz

qosierl en dl(,ak duzoyde tulmas koousunda uyanlmasmda yarar bulunmaktadsr.

DIGER CALGILAR

iekmkien b('nznr 0!5«1 blfP bll’(“Ok (]il"ili lin az c;ok halt,ket citikieri_goriecekdir. Bu

da elbette ki kamerann qorevml_bndz dalla kolaylaghran bir etkendir.

se(‘enekludon h(‘rh’\l‘lgl birisi kuuamlablllr :

(i}— &ﬂn atgr ve enstromanty genel _(f‘t_ekinnu(,l_ri, (i-Nolalara basan elinyakin
(;eknm ve (i) yayr da_ teiteri ceken_ ellerin yakin_gekin,(iv}- Ikmm sef,enoklekl

QPkIlﬂdUl agune uyn ap;tacak asqgu ovnnme ya dd lers yonde yaplhcak yukan

(;OVI'IHFH(,“..

Yukandaki gekimlerin highir  zorlugu yokiur ve kameramsin yelenekleri
corgevesinde baganl sonuctar clde edileceklir,

Tatli ¢atgilann gekimlerinin gergeklasticilmeside, yalan gekimierin yapiimasi
sitasinda  segikligin korunmasmdan baska pek sorun yasanmaz. Mizisyenin
parmaklanint goéruntulemek |Ig| Q(‘kl{l bite olsa, gergeveye san: ll(;un yuzino de

eklemek etkiyi daha da anracakir,

Solo harp sabwmelerinin (Uk!llll piyano ile benzerliklerg osleren gekimlere
Sahlplir Bir_kez daha, en iyi ¢o Kinn dglsl 45" dir, Kameramn harpa yaklagacag: yon,
sanatqmm enslrumanin kontrol eiligt soi_eli 1araft olmalichr. Tym harpiar qanalglmn

——— & a-

saf omuzuna yaslandigindan, kameramn ydkld';hgl sol laraltan miizis syenin ydzinun

T ——
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yakin gekimde, mizis wyenin teller “ardidan goronen yuzanin #ging. cekimleri de elde

edilebilir. Fnka_l bir <§0|1r(1k| CGekim sot .1|<1f|nn yapiliyorsa sanatginin yuzu

Qorunmemehdu I'r;rs;i yapalacak olrsa s urmm bdk:f _ybniinin uyvmu bOZUldCdkll! Jlb¢

-

Digar entromanlann gokg enet ¢ekimlen igin soylenen hergey burada da
gegerlidir. Kameraman agsindan haipin lek bir avantap vardir. Bu galgsmin yamnrid
dzellikle kullanmilan c¢ok gosterigli dekodar yardumyle

s

rgiklik konlrolunun dizenli

olarak yapibmass ofanagi bu enstrdmond; meveutlor,

Cevresi birgok davul ve z1|iu|v wvnl; bakenstin dedi loply cergevelenmesi

cokg Ugtur., Yiksck k(unora acl m(L 1__ydp||1n (,(,knnlo en iyl sonuglar abinanlardir.

R

Balerisli yl)ksokge bir kurf;uyr‘ olrtmak normal gorinse de her zaman mumkan
' olmayabm l"n |y151 rnuzmyonm Imr(,kvneum Oqteli(,l bir bakig agisindan yakalamay!
e —————

urmlmdk ve gekimin Uramdnk unsurunu one grkarmaklir.

Kame:rayr olabildigince asadiya indirerek konuya dogru yaklagmak ilging bir agy
yar;alacakllr Ornek olarak bateristin berhangi bie kotunun arkasindan boyle ilgi gekici

e o e

birkag saniye igin log]ay_a_ga_hhr_.



GECIS TURUKLERI

Bir &ykidde oykinun iteriye dedru akisinin hiziandiniabiimesi icin geneliikie
gegis lOriklerine basvuruimaktadis. Bu tirikieri bir sayiyla simirlandwmak olas:
dedilse bile, artk dzgin olmakian ¢ikmigs ve birgock kez, yinelenmis gegis
tirikierinden s&z edebiliriz. Ozellikle bu tiriiklierden bazilan artik geleneksellesmis
diyebilecedimiz bir yapiya kavusmusiardir. Bunlarin bazdanndan ornekier verilecek
olursa;

o!dugunun behrulmesmde mevs:mter aras:nda@ f_arkilllklardan yogun oIarak

yararlaniimaktadir, Bu yonde kultamian tarokierde ge'neuivllkfé bir agacin dallanini

gosteren gekimter zincirleme olarak bub:rlennm arkaama d:zmr anm cekimde

agaglar yaprakhidir, |k1n0|smde yap{aklar sararmusnr uguncu gekimde agacin

yaprak!an timuyle dokiimus ve dorduncu (;ekamde ayni agacm dahnda bahar cicekieri

agmigtir. Boylelikle bir ik saniyeden uzun olmayan cekimler ayni agac:, ayni agyla

ve aym cekim ok;egiyle zmc:r!eme bir ge(;|$ yomemi kut Iamlarak oykude dort

kullamlm|$ bir torik blc;zrmdur

Saat: Saal ile yapﬂan larikler dogrudan dogruya zamanla |1g|I|dar Saal
aralligt ile yapa!an tiroklerde yukanda belirtitdigi gibi mevsimierin ya da gunlenn
degil, ancak, samyeienn ve dahkalarm ya da saatlerin gectigi belirtilebilir. Birinci

¢ekimde saati gororuz, kararma a(;zlmé ya da zincirleme ile ikingi cekime gecenz'

Iksnm gek:mde ayni s saatl gorebmnz veya bagka bir seTaT{EéEGm"é‘;Ebﬁ.}.E"Jé"'bu saat
ik gekimdeki saatten oykunun gerekhrdug; stire gegisine bagh olarak fsteniidigi kadar

bir sire |1eriem|3 oarak goruneceklsr BelululmeS{ gereken eger her ki gekimde de

yaptimas) gerekl:hgudlr Boy!enkle ortada iki geklmm bulundugu ve her iki cekimm
arasinda da belii bir sUrenin leredidini seyirci daha kolay algitayacakhr.

Bazen tek bir gekimie saalin Herledigini, saatin akrep ve yelkovaninin
gevrilmesi araC|I|g1yla benmlendtg| de o_i__abutur Ancak bu tek gekimie yapilan gegis

sey:rcl uzermde pek mandmm bir eik; yapmamaklad;r

asienmektoyse takvim iurugu 5|k o}.arak i\ullamlanbu gegts lurugadir. Ove} gorumu

hileteri araciligt ile bir takwm;n yapraklan Qabuk cabuk ya da adir adir duser ve

1slen|!en tanhe ge!:nce durur
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Konunun basinda da belirtti§imiz gibi tirikler genel olarak yaraticihk ve
teknik olanakiarin elverigligine bagh. simirlapamayacak kadar gesitiemelere
gidilebiigcedi bir yontemdir. Ornedin mevsmlerm geqtlgmm belirtilmesi igin yainz
bir aga¢ veya bir ajdac:n dallarnimin kuilamimasma gerek yoklur Ayni zamanda ayni
j_ul_uk genis b,.'_r doga goérunigsunin cesitli mevsimierde ayn aciyla gekilmesinden de
emﬂﬂr Yada zaman luruklerinin kullamimasinda baz: aksesuarlardan ve
bu aksesuarlardan ve bu aksesuarlarin yap) degisikliklerinden yararlamimakiadir.
Crnegin bir sokak kapisinda duran doiu bir st gigesinin ardindan gelen gekimde
zincirleme ile yine ayni kamya ancak bos bir sul 5lsesme almmadlgml ancak'l i
ceklmde 5Ut giselerinin _say: olarak anarak kapl Onunde bmkllrdlgml gbsteren brr"
ikingi (;eksm aracmgl 1Ie hem zamanmmn geagligini hem de bu evde klmsenln

bulunmad|g ne anlamam;z mumkundur

Bu turUkierin yani swa sinemada, Ozellikle de lelevizyon oyunlannda stk sik
zaman __asimimnin_betimlenmesinde 131k oyuniarnina bagvuruimakiadir. Ornegdin
pencereden‘wce bir gunduz dekoru, ikinci gekimde ise bir gece dekory _gosleriiebilir.

Kum saati de zamanimn gechdini aglk@a belirten bir aksesuar niteligindedir.
PR [ e e e e L e e e o B

Gesilli gegis yollarina ve urtklere bagvurarak gereksiz sahneder ve gekimle
aradan ¢ikariiabilmektedir. Ornegin koca bir_kutugun yontularak sanda! hatine
getinimesini gegilli ¢ekimierte géstermek ISU)’OTUL, Bu nedenle 6nce Kuligo
gOS{eririz sonra kitGgun istenilen boyda kesilmesini, bigiimesini ardindan da
yoniuima }5Irarn|mn yapnmas:na gegeiiz. Ancak yonima isiemi gunierce silreceginden

bu 1$I'err1ier1n basmdan sonuna dek gosler:lmesu olanaksizdir. Bu durumda bir gekimie
yonima ng,lnrmmn ba;,ladtg:m gdsterir, ardindan da zincirleme ile biligi ve sandahn
ortaya_ Grkigini gekebiliriz.

Bazi durumiarda yukanda verdigimiz drne@e benzer bir olay: basindan sonuna
dek gosiermeye gerek olmayabilir, Ancak olay olusurken de belli bir zamamn
gecliginin belirtilmesi gerekebilit. Ornedin oyuncu wzun tir meklubu okumaktadir. Ya
da birlsi giysitenni ¢ikaracak ve baska giysiler giyveceklir. Eger bizier {0m bu
olaylan bastan sonuna dedin gosterpcek olursak seyircininelursak seyircinin kuskusuz
cani sikidacaktir, Ole yandan olaylar ne denli uzun siriiyorsa o denli uzun bir sire
perdede kalmatidir. Bu durumda yapilabilecek en iyi sey "diga kesis” yontemine
bd$V1JI‘b|f“a refir. Or'mq n oyuncu edger uzun _bir mekluby Oi‘UjOf'ca dne bu qahnpy|

tppmhu co%. .nn bt cf}l-:rn alnz, Blr sure bu gﬂkwn oounluoe ka1d|kran sonra yine
kesme ile mem_tubu oku'yana gecenz. Bu slUrede oyuncu meklebun son délumune
g‘e!m.i-s'hr_ vé biraz éonra ckumasin Dilirecektir. Ya da giysilerini glkaran'bir _k_ig,i_'
g‘hér'bmu.dedir ve diger bir kist ise onu gizlice iz_i_emekle_@_i__r.____Bu___gg_k_im_e_ _l_:a_i_(___g_i_l_;_'a__}_g@_s_i__g_
yapariz, sonra bir kesme ile yine ik kisiye geceriz. Giysilerini gikarmistr ve



D VA V¢ G teaan

giyecegi diger giysileri eline aimusiir. Burada yine bir diga kesme ile _gdzleyen kisiye '_ i
gegeriz ve en sonunda kesme ile yine ilk kisiye gegeriz.

lleri-Geri Kesme ile Gecgis: Kesme ile gegis sinema ve teievizyon sanat
dallaninda yodun olarak kullamilan ve diger sanat daltarinda yodun olarak kullanilan ve
diger sanat dallarinda bulunmayan bir iglevi yerine getirmektedir. Bu islev ({ileri-
geri kesme) seyircinin ayni anda iki haila bazen ikiden fazla yerde birden bulunmasini
saflar. llerl Geri kesme sayesmde seyirci Dbir olaym ayn yerlerde gecgen

gdrunumlerlm aynl anda |z|eyeb|hr Hang| gekum!er arasinda bu’ gegls yontemj

‘kullandacaksa tom Qek{ml'erln Byku bakmblrleny!e skili olmatarl

-g_e§ekmekled|r Ornegm bisbirleri arasinda ilesi-geri kesme yapﬂacak uc; oiay

buiunmaklad:r ve he{ olaym da bubzrly{e l|t$k15l Bulunmakiadir. O halde bu olaylan

pir_olay) da birer bolum olarak kabui edeb;l:r:z Bu sahnenin bo!umlerl arasmda“
yapilabilecek gegisler g amaca yonehk olacakhr

Oykilyt ve dramalik gerilimi hizia gehsurmek v

Her boliime ayn bir derinlik kazandirmak,

Hep aym gdrintude kalmayarak harekeisiz ve durgun bir akigin éndne gegmek,\,
seyircinin bir ofay, bir durum ya da bir sahne ie ilgili birden fazia yerde olmasin
sadlayarak konuya degisik agtlardan bakmasim sagiamak.

Bir sahnedeki bélumier arasinga hauzia ileri-geri kesme ile gegis y&ntemine
bagvuruldugu zaman genellikle her bélimde ayn ayn ele alman konuilar ve ktgﬁer en
son gekimde aym yerde birlikie gorinebilirler. Hen gen kesme blrbmne karsn

loplu!ukiarm ya da ‘gusuncelerin du:sunelerm yer aldign bolimler arasmda yapnlusa

daha etknleylm bir sonuca ulagiabilir, By kar;__t t_pkuiuk%arm ve dlisincelerin

burusaagl son_c‘_ekim yaktaglnkqa fleri-geri_kesme hizlamr. Yani gekimlerin siresi en
son _gekime dogru gidersk K158|maildll’. qu_1§_qi__p§iecan giderek yikselir ve en son
bolumde en ydksek noktaya ulagi.

Kargthklt konusma ile Gegis: Gegislerde kullantabilecek tirtklerin
hicbirisinin bulunmadid: ya da kullandamayacad: bazi cekimler olabilic. Bu gibi
yerlerde zamanin gectigini, bir olayin sonuna gelindiqini ya da bagka zaman asimin
tanimiayan durumu belirtmek igin_ bagvurulabilecek _l'_ei_ﬂiyé.l_____.;diye_l.ldg—mkar3|I|k1|

konugmalardir. ancak bu tir durumiarga gegisi gok beliri sdzcikler ya da
tanimiamalarla bslirtmek gerekmekiedic. Ornedin; Multaklaki kadinin kocasina-

"Bulagiklan sonra onunia konugurum” demesi, bir sonraki sahne igin iyl bir ge(_;ag.

o!anagf haz:rlay_q_ggkl_a_{, Kadimn kiminle ve nas! konusacagim belirimesi genellikle
gérékme7 _GUnkb zincirleme ile ikinci bir sahneye gegildigi zaman aym kadimin kizi ite
konustugu goratince seyl@arada belli blf zamanin t__;y__l_undugunu ve kadiin bulagik
_!Ikadlglnl aniayacakur.



Burada onemli olan nokta geg¢is igin konugma tiuridlne basvurulunca, bu
konugma g@egis bigiminden (yukandaki ornekie zincirieme) ya Oneegya da sonra
kullanimal ve zaman ie ilgili durum kesiniikle belirtiimelidir.

Gegislerin  Cnemi:

Gegisler sayos_mde Sykunun devamhhg ve sireklifigi saglamr Eger gegisler

yumugﬁk bir bigimde yaptlmaﬂarsa devami:llk ve surekhhk sagla_ng_mayacaktlr Eger

sahne!er .sahneler arasindaki |i|skiler ve Oykudekl denge de olugmayacakhr Kisaca
gegisier olmazsa film de olmazj

Cekimler Arasindaki Siureklilik:

Gekimler arasinda slceklibk kameranin konuya olan N uzakhgy, kamera agisi,
aydinlalma, ses, oyuncularin haregkelleri ve dl}‘éEé ile sagianabalmektedu Halta bir
¢ekimde yaralilan hava ikincigekimde de siriyorsa yine devamiihik saglanmistir
denilebilir.. Eger arka arkaya gelen gekimierde aydinlatma birbirleriyle eglegerek bir

ugumgos c=rsyorsa blr devamlihiktan sdz ed:leb:hr Ornegm Bir odanin genceres:nden_

daha ya km gek|m|e[da dg konmun arkasinda yine guvara vuran aym pancur. golgesmln
bir bslomi bylunuyorsa, bu durumda dovamh!:ga aydiniaima ile basvurulmustur Ote

yandan seste devamhhgin saglanmas: da sbyle olur. Bir genel Qek:mde_ pek cok Kigi jie

birtikte dakmo yazan birisini goruyoruz ve daklilo, makmasmm da sesini duyuyoruz

yazan kigi bu kez gﬂrt,eve disinda bulunmakladlr Ancak daklilo mak:nasmm SESI yme _

duyulmahidir. Boyletikie aym mekan cesilli cekimlerde goslerdigimiz zaman duyulan
daklilo sesi by g¢ekimleri birbirine bagiayacak ve sirekliligi saglayan odnemi
unsurlardan birisi olacakbr

Karsiikh konusma da ayni amact yedine getirilebili. Ornedin kisileri gésteren
cesith konusmalari "kesme” aracthigr ile birbirine bagladik. Eger bu ¢ekimierdeki
kisilar birbirleriyle konusuyerlarsa ve by karsiiklt dogal bir dizen iginde birbirini
izliyorsa, yani cekimdeki bir adain soru soruyor, 6bUr ¢exkimdeki kadin ise bu soruyu
yanuhiyorsa devamhilik bu durumda sadglanmig demeklir. Ve eger kameranin konuya
olan wuzakiigr ve kamera agilant her g¢ekimde birbirine uygun bir anfayigia
garcekiesirilirsn ¢ekimier arastndaki devamithk yine eide edilebilecektir.

GECIiS YONTEMLERI

A)- KESME:



En basit gegis yolu kesmedir. Kesme, bir gekimden digerine yapilan en huzh
gegistir. Ancak buna kargin kesme yine-de pErUzsUz oimahdir ve bir ¢ekimden digerine
Odl_é;;# sUrekliiigi saglamatidir. Bu nedenle seyirci kesme ile yapilan gegisi
sezinlememelidir. ‘

Her iki ¢ekim odyle bir sekilde birbiri pesisira gelmelidir ki, seyirci
géréndiginden rahatsiz olmamalidir ve seyircinin dikkati yapim dzering degil, olay
uzerine yogunlagmalidir. EJer kesme ile gegigin bashca gorevi olan “"seyirciye
istedigint gosterme” kurah Gzerinde duruluyorsa, kesme partizsiz olarak ve dikkatte
yapitmalt ve bir cekimden diger bir cekime gereken zamanda gegitmelidic. Bu gibi
kosullarin gbzetitmeden ya—p;}i-a?g;—gesmelerde seyirci kendi _k'éndlsme bir takim
diuzelimeler yapmaya zorlanacaktr. EQer béyle bir durum ortaya ¢ikiyorsa bu
durumda kesme gerektidi gibi yapiimamig demeklir. EQer seyirct kesme yapiidi§in:
sezinliyorsa, gegis puruzsuz bir sekilde yapidamamis demeklir. Qonkd olumiu
yapilmig bir kesme her tiriu gereksu hareken ortadan kaldirir, bir sahnenin h_:_z:_m

artinir ve sahpeye bir la’ehk getirir.

Perdede ya da ekranda gomnmni}n birdenbire degismes), aym géf{.}n[DnUn yavas

Cunku blrblrmden deglgm |kn durumu bardenbue b:rlecl:rmektedw Birinci Qekm"nn

seyircmm uzerlnde yaralng: etkl henuz belurl: ve taze iken, kesme ile gegis ayn

R S

seyircinin uzennde blrdenbsre yem yem blr goruntunun elklierlm ekteyeceklar Bu

nedenle kesme ile gegisin genellikle konuya Snem kazandurdngmu ya da dikkalli bir
yerden baska bir yere akiardigim séyteyebiliriz.

Gergekie kesme en kolay, alisifagelmis ve en gok kultamian bir gegis
yontemidir. Kg_g_rle__g_u_r_%iiligi hizlandirmaktadir. Bu nedenle aym olayla ilgili
gekimier arasinda kesme e gegise ¢ok sik basvurulursa akis yavaslayacakhr. TV
yapimiarinda ise sinemanin tam tersine sk kesme yaparzak gegise basvurmak oldukca
zordur.

fﬁ(_e_a_sme He gegis yapihrken dikkat edilmeési gerekic kyrallar, Herseyden ongeeger

kesme ile bir geg¢is yapllacaksa orada kesme yapimasim gerekliren bir nedanin

bulunmasi gerekmekledir. Medensiz yere kesmenin yapudigr durumlarda gorintinin
akigindaki sirekliitikie kesinlikler heman kendisini gostereceklir. Ayrca nedensfz yere

apuan_kesmeler birinci gekim e 1kinci gekim. argginda dogabilecek olan iHisklyi

zedeieyeeknr kesme ile garcekleshraecek bir gekime basvurulacad zaman ortadan

kesintikle 5” nedentn varhdi gerﬂkmektpdir ve bazen kesme verng hir kamera

harekelinin kuilamlabllbqegs kesinlikle unuluimamahdir, Ayrica kesme yenne

T ———

sahnedekl tnr oyunl:uyu kameraya yakla:;nrmakﬂga da_uzaklaglirmakla b:r ¢dzim
yorudur - Tt T

P
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Eder aralarinda kesme ile ge¢isin bulundudu iki gekimde ortak noktalar varsa,
s'eyircinin ikinct gekime uyum godstermesi daha kolay olacaktir. Ayrica, kesme ile
gecisin bulundugu tki gekim arasida kargilikhr konusma, ortak bir hareket ya da ortak
bir ses efekii kullanthyorsa bunlarta da bu iki gekimin birbirine baglanabilmesi
mumkin olabilecektir. Ancak herseye karsin, kesme ile bir geg¢ise basvurmanin
gerekip gerekmadiginin disunitimesi ve orlada ancak, yelerli bir neden bulunuyorsa
kesmenin kullamimas) gerekmekladir,

Hareketle ilgi kesme:

Bir_harekele ya_ da_tepkiye dikkatin, gekilebilmesi icin de kesme araciig ile
gegisiere bagvurulur. By nedenie bu yolu kullanirken nasil ve ne zaman kesme
yGnlemine basgvurulacagina karar veriimeiidir. Bir hargket ya da bir tepki ile ilgili
olan kesmeler seyirciye en dogal gelen kesmelerdir. _Orneg’in oyuncunun birisi basing
Ggevirirken bir baska oyuncunup yuzUnden birdenbire gasirmakian o6turd bir
lammliama oiugurkenya da bir bagka oyuncu yerinden kalkarken.. Ancak bu gibi
durumlara ne_zaman kesmenin yapilacad ise ayn bnr “konudur. BMmseler
kesmenin harekeilen hemen 6nce ya da hemen sonra yapllmasmi Gnerirler. GUnkd
harekelin kesme ya da baqka “bir gegis yo%u ile yanda kalmasi dogru bir yontem
ofmavacaknr

Bir bagka goruse gore ise hareket sirasinda kesme ile gegisin yerinde kullanidan
bir_yéniem Qgiug_u_saumulmakladm Orneg n bir kapt agiirken ya da bir_esya yermden
kaldirthirken gibi. By sava gore, (yani hareket sirasinda kesme ile bir gegise
ba$vuruyorsak) hareket eden konunun_ blrdenb:re k|m|ldtyor g|b: ya_da harekel

konunun b;rma durumundak: yani ‘warekelmdekr durumundan _ikingi _@Lnde aym

- —_ ——.

konunun harekelsiz durumuna kesme ile gegligimiz zaman hlg,le dogal olmayan blf

Eder kesme zamaninda yapiimaz ve gereken zamandan daha sonraya kalirsa
artaya gergnkien kol bir sonug Gikacaktin. Ancak bazen gegisi dzel bazi amaglar igin

geciktirereh kullanmak mimkin olabilir, Yering gdre seyircmnin kugskusunu, ilgisini
gekmek ve bekledigi seyi gecikiirmek amaciyla kesmeyi gereken zamandan daha
sonraya birakmak mimkandaor.

Tepki ile ilgiti kesme

Egar bir oyuncunun ya da kiginin _ybzindeki tepkinin yakalanmas

aslenmpw her iki gekim araamdakl en kisa geng, yolu olan kgsmeye basvu\'rma'

kmsmp geg yapmyorsa bu durumda [am yara*rimak islenilen hava bozulacaktlr Ancak

JR R e e e
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tepki ile ilgili kesmeli gegislerde gegisin yapilacadr an her zaman onemli clmayabilir,

Ne zaman kesme ile gegise bagvuruimalidir sorusuna gergekie btrles“n!me&

gereken iki cekimin &zelliklering siks sikiya bagli bulunmaktadir. $oyle ki

e ——

Her ki cekimdeki konu da aynt olabilir ve ikingi gekimdeki konuda bir 6nceki
gekime orania énemli bir yenmk yoksa, bu durumda mumkunse belli_bir. hgrekel

gbsterirken glbl Eger bar ‘hareket birinci ‘qek:m&e' baslamns araya kesme :Ipmhu.,

gegis_girmis ve avm hareken ikinci cekimde de devam gimisse ve bu gekimde hareket
sgna ermigse seylrcl aradaki kesmeyi sezinlemiyecektir. Bu durumda kesme kosul
olarak hareke! sirasinda yapiimahdir.

tm_re_i«_g_t olmalidir. Eger birinci gekimde birden fazla hareket bulunuyor ga_yongen
hang| k|s|mn harekenne gére kesme yapacaknr Bu durumda yonetmenin uygulayacag:

en iyt yontem hn; blr harekele gore kesme yapmaya Kalkmamak _olmatidsr, _Gonku

izleyicilerden baznan birinci oyunt:unun hareketini, bazilar ikincinin  hareketini

digerieri ise Ut;uncu ve dardinca oyuncunun hareketi ile Jlgqlamyor olabilirler. Yani

bu tiir durumlarda seyircimin ilgisi dagulml;. durumda pulunmakiadir. | Eger bu tur

harekel lie_gegisin zamammn {;ok iyi sap!anmasn‘du Bu tur durumlarda gegis
oyunlanndan btriSIf‘Ifn harekste baglamadan yapulmasm: gerektirmektedir, Boylellkle
hareket bir genel cekimden bir yakin cekime gecildigi zaman tamamlanmis olacaktir.

Her iki gekimde de kanu birbirinden énemli dlgide ayrihklar icerebilir. Bu
durumda harekel aninda, ya da harekel sirasinda kesme ile bir gegme ydntemin
uygulanmasina gerek bulunmamakiadir. Cinki eder birimticekimde hargket varsa,
ikinci__gekimde bir _baska konuyu ¢@orecek oldudumuz igin birinci gekimde
tamamlandi§iny izleyemeyiz. Bu nedenle bu tir durumlarda harenelm bmncu Qeklmde
tamamlanmasini beklememiz gerekmekt;d-rm_ o

Konusma Kesme

Bir filmde birbirini izleyen cekimlerde ayn konuiar ve ve bunun yamnda da

Boyle bir durumda birinci adamin konusmasindaki son tidmcenin bm. boan
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baslamahd:r Hu;b:r zaman lumcenrn ortasinda blr kesme ydntemme
. e el —

bagvurulmamahidr.

Ancak bunun yaninda konulan birbirinden ayrn oimakia birlikie iki gekim
agrasinda konugmada kesmenin vyeri Dbirinci gekimdeki timcenin bittigi yer
olmayabiir. Bu durumda bher ikt gekimde de birbirinden ayn konuiar bulunmaktadir.
Ornegin. birinci cekimde bir adam ve ikinci gekimde dinleyen bir kadin. Adam kadina
son derecede sagirlici birseyler anla.makladlr Bu durumda kadina bir kesmayle
konugmanin_sonu_ gelmeden kesme yapab:tmek “mumkin olabilmektedir. Qunk{i----

(seywc:ye) adamin aniattiklarindan 510G clusan tepki gosterlimek istenmektedir, Bu
durum tepki ile kesmeye de bir uyguniuk gdstermekledir.

ligi Yénine Dogru Kesme (Tepki lle ligili Kesme):

Bazi durumiarda cekim gercevesi iginde bulunan blr kl$1r'fln gergeve diginda bir
yere bakmast yé da ehyle isarel elmesi gerekebllsr Isle kesme yapabiimek icin en
uygun an bu andir, Cekimde bulunan Kisi cergeve dls,mda olan ve ilgisini Qeken blrsey
ébrmUslUr ve o ybne dogru bakmistir ya da yaninda bulunanlara gergeve diginda
bulunan birsey gostermistir. Aymr anda seyirci de gergeve diginda bulunan ve ilgiyi
geken seyi gormek isteyecektir. O zaman hemen yeni bir gekime gegerek seyirciye bu
yeni konumun goslerimesi gerekmekledir. - ) ' _

Ayni sekilde gergeve diginda bulunan bir insan ya da bir nesneye cerceve iginde
bulunan birisi larafindan bir tabanca ya da ‘benzer bir nesnehin  gevrildigi
durumiarda. seyirci yine bu gdrinmeyen noklayi gormek Ve bllgnenmek isleyecektir.
Genellikle yéntemler bir nesneyi gdrme gereksinimini clugtururiar ve dolayisiyla da
2N purdzstz bir kesme ite gegist sagiarlar. Halla seyircide bodyle dbir gereksinim
yaratiidiktan sonra ikinct ¢ekimde ne géslerilirse géslerilsin seyirgt bu yeni konuyu
rahatsizlik duymadan kabut edeceklir.

ilgi yéniine dogru yapitlan kesme ile en yakin ¢ekime gegis

Kesmeyi ilgi gdsierilen konuya gegmek amaciyla kullandigimiz zaman, ikinci
cekimde konuyu en yaktn gekimie gOslermek momkindir. Ancak cekimier gengllikie
sdyle siralanmakiadirtar: Genel gekimden Loy gekimine, boy ¢ekiminden sonra daha
yakin cekimiere gagilmesi geqis agrsindan izienen en dogal ,o!dur Ancak duefrm kr

genel cekimde gbriinen bir kisi elinde bir 'npktm ahr Ve birden rrek[up uzermde blr

- —_ » e

.—-—-—-‘-—-.—.._____H__\_“
noktgin dikkatin r‘pn[rgim behrren b;r mmmel yaoai, Jste f;Py irci bu anda dzkkau

et —————— e

saglanabrlmek{@dfr .
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‘Sesle flgiti Kesme

Seyirci her zaman gergevede bulunan bidsinin gergeve diginda bulunan
herhangi birseye dodru yonelmesi ve ilgisini gekligini belirimesiyle dedsl aym
zamanda Gergeve _diginda. alugan bir olayin dogurdugu sesin kaynagimn da ne oldugunu

gormek ustey_ecekur Gergeve digi !'I_____QQIMI\ bir kapinin 5031 cerceve disinda gelen bir

e i A

c;rguk gibi.. kesme ile bu seslerin kaynaklarng kvqme ile gegmek ve bu durumu
sayirciye iletmek gerekmekiedir.

uygun “hem de ekili t.)_l_r_"gegj,s,s,toludu[_ Duruma gom kesme bu (]ibl seslerden hemen
6nce ya da daha sonra yapilabilir. Eger kesme sesien sonra ydplllyOde bu durumda

kesme aracihdy ile_sein ka_ynagms__}_oslcnyoruz dornpkur "Eger sesten Gnce sesin

_kayanl gosterilinekleyse sesi duyanm yuzundeki tepkiyi yd da sesi duyan msamn o

yaptlgl harekeli belirten bir gekime yer venyoruz dvmokll}

Sesle ligili Kesmede Miizik

Miiziginde kesme yontemiyle yaplan goecislerde onemii bir yert bulunmakiadir,
Mizigin hele yapimda etkileyici bir yer bulunuyorsa anemi daha da aracaklir. Muzik
bir sahnenin_anlam bakimindan desleklenmesi igin kullanidigi zaman, goérant bir

s.ahnenm havasin) VmeC‘le zayﬂ kdhyor a, bunu rnunk tasnitayabilir,

an miizik parr‘am da kendi iginde_digulere (mt,zur) aynbimsg lnr Bu ncdenle
ppb-chaiahl oo

bnrdenblre oiqunun orlasmcla arkd muuqm k[ ilm('%t le_: iyi ralmtmz edewkln

e e e L

Afka mdazigin belli olf;u!(r sonunda lony yd da e lnposu clis QI‘;L,UI"II' Kesme icin en
T

de(jlglkhkle olabllar. O zaman aym  arka miziginae kallvoldige biehicn lzlnyen
cekimler ile kesme kesme yapaan gegigler bu ton ya da wempo degigikliginin arasma
denk gelecek bigimde yapimahdir. Bonun saglanabilmess icin besleci gekimlerin
sdrelerini hesaplayarak kesme ve gec¢is yerlerini 1on ve tempo dagdisiklikierine
rastlatir. Elbette bu durum bir tilin igin dzgon arka mazigin besielendidi durgnlar
igin gegertidir. Eger bir Glm igin 6zgun arka muzidgin basielenmesi yoluna gidilmekie
ise bu durumda arka miizigin lon ve tomnpo dedisikiklenne wyulmas: igin gekimjorin
siifeleri mizigin ton ve lemposunun degisikligi yerlere gore ayadlanir,

Unutubmamas: gereken sey; gegisterde gorontiinim kesiksiz akig ve b Oldytl’l
———
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gesilli_gekimlere karsin sdrek!iliginin bozulmamasi sesle igifi gegis kuraltanmn
yerine geti'rilmesinden Gok daha gnemlidir. Bu nedenle de bir bale ya da bir dans

sahnesinde muzlgm son oic;usu Iamamianmadan ‘ama hareket tamamlaninca kesme ile
——
gecis saglanmak[adu

Kesmeyle ge¢is sirasinda yaptimamas: gereken noktalar

Bir ceklmdpn digerine yalmzca bir gecme yapmak amaciyla kesme
yap:lmamahdl Her zaman kural olarak ard arda gelen r;ekrmierde bir aymiik

olmasmdan Gzente kacumlmahdw Bunun antami Mmin her nlerleyon qek:mlnde bir

e ——r—— . e e —— e
getrg.lmm olmasi zoruniulugudur

Son derecede ayri bir kamera agisinin bulundugu bir baska ¢ekime kesme lle
gegis yapmak her zaman yerinde bir davranis otmayabilir. Eger kamera!ar
birbirlerinden ¢ok wuzak yerlere vyerlestiriimigse (eder birden fazla kamera
kuflanthyorsa) ya da bir kamera aym sahneyi ¢ok degisik uzakhkiardan ve ayn bakis
aglanndan goéruntullyorsa, ikinci cekime kesme yapilarak gegildigi zaman seyirc
yepyeni bir mekan ve konu gés:erniyormdé duygusuna kapilabilir.

Yine benzer durumiarda birinGicekimde_bulunan_kontrasilk kamera gok. daha

!a gE”l‘{P giltigt zaman aydiniaimanin_niteligini degistirebilecek ve bambaska b+r
w.klandwma kosuiu orlaya ¢ikabilecaktir,

—

Kamera cevrinme yaparken kesme ile gegig yénteminin kulianimasimdan ézenie

Kkagmiimahidr. Omlhkte Gevrinme wapan bir kameranmn cekummden harekelsiz bir

tuluimasa gerekmerﬁledir. Cmmnmp yapmakla olan brr kameramn ynno re»rmme

yépmakia olan bir kameraya kesme e gecis yapmak olasidir.

Gegeveye ginsler ve ciaslann bozulmamasina dzen gésieriimesi gerekmekledir.

Seyirci agisindan bakliGimiz zaman, eger bir akidr ¢ergevenin digina ¢ikarsa,
sahneden gikisint yapnus demektir. Ariik onu ikinct _bit gekimde go”ﬂemtz ve bu

ikinci gekimin girsindak! df\amrdm yine . bahnpmn disina cikhigs na*’amkhk elmem|z

gerekmaeayeceklic.

Bir lilmin akicihgmin zaglanabilmesi igin ¢ekimlbarin OLPIIiklp kisa surelere

;ahip olmast ve mimkin olabildigmce gok sayida mkarr*dpn oiu§_ usg ...mlerln ae‘;-(cl

Zerindeki elki yoniunden daha giglu oidukian savi yaygin bir disincedir. Bu yonuyie

bur"ll@lfﬂ{Zda bazi dururniarda kesmenin ;aprtab;imeSr igin OyuNcuLNUN gergevenin bir
kﬂmmdcm dizariya gikmasine kesme yapmak igin bekiemek gerekgzdw Oyuncu

cerqevomn dortie biri ya da be$mp yakin bir_ uzaki:k{a kenara yaklagllgmda

R




kesme yapdabilir ve bunun rahatsiz edici bir etkisi bulunmayacaklr,

Karaniik bir_¢ekimden aydinhk bir ¢ekime gegilirken jgik sigramatarn gok
yodun olarak yapitagelen yanhsghilardan birisidir. Bu tur yanllshklardan' kaginmak
igin_kesme ye{parak bir gecis yoéntemi kulianmaklan caydabilir ya da kesme yerine
kararma-agtima adi verilen ve ileride gdrecegimiz bir baska gegis yonlemine
bagvurulabilir. )

B)- ZINCIRLEME:

Bu gecis ydnteminde ekranda ya da beya7 perdede dnce birinci gekimin géruniusi
bulunmakiadir. Bir sure sonra bu ilk gérantid giderek solarak kaybolur. Bu solma

hareketi baslarken, ikinci gekimin ik goruntisude behrmeye ba$1ayacakt|r

Boylehkle gok kisa bir an perdede ya da ekranda iki gduntu ustiste goruneceknr Yam

birinci gorunlu ikincisiyle kaynasmakia sonra oftadan Kaybotmakta ve en sonunda

“Rmc; gorun!u belirti olarak ekran y ya “oa perdeye ‘hakim oimakiadu ki ¢ gorumunun
blrbmmn uzerln'démkaifn;ma_mé‘n}r-olu trulmak islenen éii?rgrrt;ya koyacaklir. Bu
151em ¢gok uzun bir sure de ya da GOk ¥isa bir surede ,«aollabnhr Bundan da anlasjlacaga
gibi zincirteme kesme glbl hizh bir gegis yontam degqlcur Ancak zincitiemede her iki
goruntinin bir sire tst Usle gdrinmesi ne demnii uzun oiursa olsun fiziksel olarak yine

de saniye ile 6lgtilecek bir birimdir.

Zincirleme iki ¢ekim arasinda yumusak ve sakin bir geg¢is yoludur. Ancak
zincirlemede kesmenin tersine gérintide bir atlamanin oldugu unutuimamahdis ve bu
attamanin gesitli islevleri bulunmakladlr Eger zmmﬂeme 1slem| tam oria yerde

. - e e T T

buna BIND!F!ME adl venlmektod:r

Zincirlemenin ne zaman kullamimasi gerektigi ve amacinin ne oldudu, nasid
karartasuinldig: konusunda kesin wveriler butunmamakia hirlikte genel olarak bazi
kurallarda gelistirilmistir. Bunlar: Zincirleme geneilikle zamanin geqtigini Ve
elayunn yerinin degigligini belirimek_igin kui!amlmak'dd:r Ancak “kararima-fade
@ut-da oldugu gibi zingirlemede zaman alamas: buiun’narnakl’ldw Ya da zamman atiasa
bile” k‘ar-érlmada vurgulandig: g1b1 bu buyuk bir zaman atlamasy _etkisini

01”%..‘3?@?39?51"’ Zlnc:rleme yonleml ku.lannardk b;_r_g_l_ apma_vyedlendigi Zam_"iﬂ:*?’

bir onceki olay i :kancz (;ek;mde de devam elmekledii. Ya da ikinci gekimde biringi
cekimie ilgili_bir bagka olay yer almakladir. Oysa kararima 16 Bir olaym sonu

A iy

vurgulanmakiadit. e Oy @ oaad
) Ogie vaklint gosreren bir saallen zincirleme bir gegis yontemt kullamlarak ayni

VA

saatin b!f basgka a(_;_:dan Qeknmlm yaparnz. Bu |kmcn gekimde saal 18.00 dir, ya da

sokaﬁla glden b|r olomobilden a_ym olomobsim bir banka onuné pam eimesine




zmc:rleme ile_gegebiliriz. Behrmgtmlz her iki_durumda da zamanda blr allama bir

ikiside lklnc;_:;ek|mde birinci ¢ekimle iliskili olarak sGrimdstir. Burada behrhlmea
gerekli olan gnemli nokta; eger aym anda olusan iki olay arasinda zincirleme gegis
yontemeni kullanarak bir gegis yapma yolunu se¢gmissek bu zincirlemenin sdresinin
gerekiiligidir. EJer birinci cekimle ikinci z;ekim arasinda_yer ayn ise ve ikinci
gekimde oiay birincisinden Gok ayri bir zamanda gegmekteyse LiZUﬂ sureh b|'r

zincirleme yonlﬂmen:r. kuflandmasinda yarar bulunmakladir. Bu tir ge@s ybnlemlnde

iki goéruniundn birbirinin sline gelmes: gernkmeyece'knr Yani _solma ve ikinci
cekimin gorunlusunun behrmem ag:r aglr yaptlacak!lsr. Ancak zincirteme gegis

i o

yontemni gerektigi zaman Ve dogru ¢ olarak y: yapiimis olsa bila sire ¢ olarak ak eger gok uzun

surerse ve bu tir bir_gecis yoluna gok sik bagvurulursa seyircinin canr sikilacak ve
ilgisi_daguacakur

Zincirlemenin kesmeye oranla daha yavas bir gecis yolu olmasi ve dofurdugu
eikiden Sluru zincirleme fle gegilen fkinci gekimde birinci gekime oranla degigik olan
act ve goruntu duzeniemesinde olusmus ayriliklar c_iaha_—'az '_s'_ézi_r_;iene_ceklir‘_ B‘u tar
gacigier kasme yapitarak kullamlu;(‘:adr'sa bu durumda agt ve gbrdnli dizenleme
ayrillklan bulunuyorsa bunlar hemen gdze batacaktir. Ancak zincirlemede her iki
cekimin gorintisi bazen bir ki saniye 0s1 usiedir ve baginiih gsleme ile yumusak
gegisier sag@lanabilir,

Konulu filmlerde zincirleme gogurlukla ya zamanla ya da hem zamania, hem de
yerle ilgii gegisleri saglamak igin kuillandmaktadir. Yani birinci ¢ekimden ikincisine
gecildigi zarﬁan hem zaman bakimundan bir atlamadan hemde birinci ¢ekimden daha
baska bir mekana gegildig duygusu seyircide uyanmaktadir.

Eger bir_sahne icinde iki cekim arasinda zaman atlamast bulunmakiaysa, mekan
degisikiigi bulunmakiaysa ya da ikisinde birden bir degigiklik yoksa bu durumda

zingirleme yoluyla gecislerin yaprmasina gerek yoktur, zaten bu tirld bir gegisin
kullanilmas) yanlis olacakirr,

Eger zincirleme bir harekelin tam orta noktasinda yapiirsa baganli bir
blf‘nnde kuil°n|lrm$ demr:knr Ancak h: 1rrnkpl (;ok KJS& ise Du durumda kesme ile gegis

zmmrfeme bir harekcnn criasinda yap:lacakaa. o hareketin zincirlemeye uygun
nzakhkia olup olmadidr gozetilmelidir,
nzakhkia olup olmadigl gozetilmetid

Bir harekel srasinda yapifan zincirfeme, eger sozkonusu ofan hareket her iki

cekimde de ayni yone dogru ise seyirci uzarinde daha olumlu etkiler yaralacaklie, Ayni

yonlerde yapilan harcketlen kapsayan g¢ekimierin zincirleme ile baglanmasi, seyirci
Uzerinde bir genisteme duyqusu ve tapki yaratabiiir. :



Temel olarak nedenli uygun ve vyerinde bir tulumia yapilirsa yapisin
zincirleme her zarman seyirci Gzerinde biranlik bir saskinkk yaratacakliir. Bu nedenie
eder seyirci zincirleme biltikten sonra durum aiguayablhrse blr sorun yok demekur
anak mawan “seyirci eger zmcur_lt_ee_"neden sonra ne oldugunu bir turlu

e s —— R —_—

gerekmekteduf.

Bindirmeli Zincirleme ve Uyumiu Zirnrleme olarak ikiye ayiracagimz
zincirleme tarleri temel olarak su ydnlerde aynim gésiermekiedir:

Bindirmeli Zincirieme: Bu tir zmcmemede nlk Qeklm ‘goruntusu belli b|r
sire sl Usle kalmakiadis. Bu nedenle bu tUr bir gegis yonleminin uyguiandig
gegiglerde bu ¢goriGntGlerin arasinda siki bir diskinin varh@inin bulunmasina ézenle
uyulmahdir. 8u nedenle de bindirmelt zincirlemeier geriye donuslerde de
kultaniabilirier. Bu lir geriye dénisler nesne! kamera bakisi ydniemiyie
yap;labtldxgn glbl (c‘;rnegin yasgh bir kadin elinin _kitaphiklan bir kitap al:rken ki

go:untusunun uzerme bmdlrme de blr geng kiz eimm bmdurulmea Ve kameranm daha

sonra geriye kayma yaparak geng kizin boy (;aklmm: aimas:yba yash kadun genghk
yiltanina donuldugunu aniayabsi;riz) oznet kamera olarakla kulanabilmektedic, (Blr

mektubu okuyan oyuncunun gorintisunden mek!uba dogru blr kaydnrma yaplhr ve

e e e e s

mektubun satnrlarmm arasmdan bmd;rme yontemi_ mu.amtarak mektuby yazan ktgl'
gostenleblhr)

Uyumlu Zincirleme: Bu zincirlemeli gecis yonleminde ¢ok kisa suren
H—-_'—‘_"_'_‘——__h

perdede gorunurken bmdurmeh zincirfeme yapihr birinci n;ektmm sonuﬁda goru!en
nesnenin Uzerine blr bagkasw gok Kisa Dir slre belirir. Sonra yakindan gorinen

b:rmcl gek:mdekl nesne sifinir ve ohun yer;ne ikinct ;ékamde yine gok yakin gekimde

gorinen nesne belirir. Bundan sonra_ kamera geriye kayma yaparak nesney| ve aqmde

bulundugu mekani genis bir gekimie gostmr Boylelikle "uyusumlu zncmemp nin es

Qeknmier a_(as_md'a_ bnrbrrma and:rénﬁesne!er urermde etdt, edilen on msa bir

“L(.LL

1kmcs cek!mierimn yakmdan yapﬂmas: gerek.neniudw Bazen her iki Qekumde ge

birbirini andiran nesnelerin bulunmas gerekineyebilic. Bunun yernne birbiin
andiran hareketierin bulunmas: da boyle gegislerin yapdabilmesini sadlayacak
yapidadir. Ornedin_donmekie olan bir araba lekerieginden bir tren tekeriegine gegis
Al el R
yapiiabilir, -;;.@F-nek

A

C)- KARAAMA VE ACILMA:
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“Kararma” gérunlunun perdede g@iderek kararip gdriinmez bir duruma
gelmesidir. Kararma lamamiandik(an sonsa perde yc‘inelirne gére bir sire (bu sire
genellikle bir ya da iki saniye kadardir) karanik kalr ve sonra al;llma adin

verdigimiz sahnenin karaniiktan giderek aydmlanmas: ve gorunluienn bellrgm hale
gelmesine kadar devam eder,

4 "AgHma™ bir olayin ya da bir sahnenin basiangmm s:mgelemekte kuilan:hr Bu

hipki tiyatroda perdenin agiising benzer bir etkiye kargihiklir, ya da y:ne ayni Iryatro

_sahnesmde oldugu gibi bir sahnenin baslangicinda tsiklann yavas yavas

aydinlanmasina benzer bir atkiye sahipfir. Tiyatroda uygulanan bu ydnlem sinemada da
ayn amaca yonelik olarak kullamian bir yoldur. Ote yandan "kararma” bir olaym. bir
sahnenin, dramatik oyun ya da fifmin sonunu simgeler.

Eger kararma bir filmin sonunda degilse arada bir yerde kullaniiyorsa o zaman
gesis yapiliyor_demeklir. Eger kararma bu tirde kullanshyorsa aradaki bir sahnenin
(sekans) olaymn ya da zamamin sonuna gelindigi_simgelenmekiedir. Elbette bu tir bir
kameray:?é_giﬁ-l-i-kie bir agimanmn izlenmesi gerekmekiedir. Gegis béylelikle
“kararma-agiima” ikilisi ile sadianabiimekledir.

Kararma bir_filmin iginge_ kullanthrsa sonu simgelendigi igin .akig) durdurur.

8u nedenle kararmanin kullarilacad) yeri ¢ok iyi saptamak gerekmektedir, }gg_r__gqn_;_
gecenin olusumuny, uykuyw ve bir disun yilirilisini ammsalir. Bu nedenle
Kararmanin bulundugu yerde ayni zamanda bir de son dusincesi bulunmahcir, Eger
kararma ve agilma bir gegis ydntemi ¢larak kullamimakiaysa bu filmin iginde bir
ofaym sonunu simgefeyen bir karamadir, bu sondan sonra baslayacak bir oflay agiima
ile baslamalidir. O hafde 6ykinin ara yerinde bir noklada bulunan "son”a geimeden
hemen &nce seyircinin ilgisini "agima” ile baslayacak 6bir sahneye tasimak igin bir
raha saglanmast gerekmekiedir. Eger seylrcz arada "kararma Ile varilan sondan dnce

olayfara boyik bir ilgi duyarsa kararmanin ak|$1 durdurmasina karsin agiima ile

—— e

baslayacak bir_sonraki sahneyi merakia bekleyecektir. Filmin arasinda kararma

kuilarubrsa elbetle fiimin sonu ge1m:$lu ancak by durumda genellikle dykinin iginde
bir olay ya da sekans sona ermis demeklir,

Kararma ve agpma e ayn zamanda oykenun akisinda belli bir zamamn
geqligini betimlemektedic. Bu sure kisa bir zamanda olabilir ya da ¢ag gibi uzun bir
zamanda olabilir, Kararima ve agdmanin hizr Oykudeki a{mosferm yapisina gére

degismekindir. Eger sahne hizla agihirsa hemen hemen kesme gibi u,arplc[ bir havayla

Kargdagihr. Ancak unutmamak gerekir ki by af‘lima ne denli hizlh clursa olsun hig bir

zamap kesinenin canhiigt ve Q’]FplClhglnl sadlayamaz. Kararma ise nedenli yavas ya da
hizlt olursa olsun buylk bir aHamaya neden olmaktadir. EJer kararma ve agima

arasmdakn Sure gok kisa lutulursa gecen zamanin qok Kisa oldugu smgelenecpkm eger



perdenin karanhkta kalmas: uzun sirerse dykinin akigi iginde uzun bir zamanin
gectigi vurgulanacaktis.

~ Higbir zaman birbirini tamamlayan hareketleri kapsayan i (;eklm ya da iki

sahne arasinda agilma-kararma gegis yontemi kullam"l]:ﬁ_az Karanhk bir gekimden
aydmllk bir (;eklme gec;erken ya da tersini yaparken z5|k yogunlugu ayr:hklanndan

SLUra olugacak ;5|k sw;ramaianm onlemek icinde ac:lma kararmaya basvurulablhr '

ka_r_agn_a ile bitibilir.
D)- BINDIRME:

Bindirmenin bir gegis yolu o¢lup olmadidr birgok kisi tarafindan
tartisiimaktadic. Ancak bindirme aracihgs ile bir gekimden basgka bir ¢ekime geg¢ildigi
yadsinamaz.

Sinemada bindirme film goruntilerinin kamera iginde ya da labaraluvarda ozel
olarak usl usle geunlmeS| ya da b351|ma5|yia eld.o editir. Bmdnrme ile_saglanan elkner
ise; -

ki ayri yerde gegen olayr aym anda gostermek,

Iki ayo mko“hu e i!gjiii a'y'nhk”i'ar-l -ya_ da benzerlikleri ortaya koymak,

Brr igin baalanglgtakl durumu_ile sonugtaki dururnunu orlaya koymak

Birbiri ile iligkili |I-<| ya da daha GOk oiay:n ya da, nesnenm arasmdakr mgk:___
gostenllr -

Bir_kiginin_gérGniusinin_Uzerine onun_disinmekle oldudu _nesneler
blndiriiebmr

Dlp fondan fondan alinan goraniuniin Uzerine krgller:n be!:rmesml ‘ya da yok
olmasm: saglamak igin bmd;rmeye bagvurutab:hr

Btr goérintinin uzerme yavt ya da |$aret[er bindirilebilir.

£} SILINME:

Ekran ya da perde de bulunan goruntu;u J yatayiaa ya da yukandan dikeyine gelen

b

bir ba;ka goéruni 1[;,r ve Hn gorunidnun yerint alir. Bu gegis yolu ender olarak
kullamme egrence himienndﬂ yeglenen bir gegis yoludur.

F)- SECIKLIK AYAR! BOZULARAK YAPILAN GEGIS:

IR



Bu oldukca eski bir gecis yoludur. Bir sahnenin sonunda gﬁrL}nlu bilerek

Dulaniklastindie by arada ikinei ¢ekime gegilic, Bu ikinci_gekimin bagmda da gdéruntd
butaniklir ve-bu_g¢ekim seciklestigi zaman sey:rc: sahnenm degqsnngl ‘anlar. Bu
gegiste de 4ki cekimin_arasinda bir iligki bulunmaktadir. |kmcs goruntu birinci
goéranluyy kapsayabilir ve bdylefikle aradan zaman gegligi belictiimis olur. Bu gegis
}jolu aracshdr ile dug sahnelerinde ve geriye donislerde baganh gegisler yapabilmek
mimkndir. -

KAMERA HAREKETLERI

Bir fiim yapiminda hig hareket elmeyen kameralarla galismak hig kusku yok ki
narekelli kamera ile yapdan bir film gahgmasindan hem sire agisindan hem harcanan
emek agisindan hem de yapim kolayhdr agisindan yapimciya belli kazangiar ve
kolayliklar saglayacakiir. Ancak bu tir statik yani harekel elmeyen kameralasla elde
edilecek gorintilerden olugan bir fitm degerinden ¢ok sey yitirecekiir. Bdyle bir
yapimda canhhik, akicilik ve cosku gok azalmis olacaklir.

Sinermarin ilk Urinlerini inceiedigimiz zaman c¢ekimlerin aynen bir tiyairoda
bir seyircinin koiluqunda oturarak sahnelenen oyunu izlemesine benzer bir yapida
oldugunu algilamak ¢ok kolaydir. Bir ySnetmen hareketsiz kameralar ile yapiimig bir
cekimde oyunculart kamera tzerinde ne denli gok harekel ellirirse eftirsin, ya da
bagka teknikifer kullamirsa kuilansin {aydinlatma gibi...) filmin gereken canhhg:
kazandiramayacakiir. Bdtun buniarin sonucunda diyebiirizki bir film yapiminda
kameralar ne denli__az harekelli olurtarsa o filmin basar_dizeyi o denli azalmis

olacakur. Ancak herseyden once syienmesi gerekli olan gey; Bir Hlme bir canllik

kazand:rmak u,:n deg:l ancak orIada bir gecﬂrh nedpn _bulundugu zaman kameraya

kaik:da bulunmayan bir kamera harekeli seyircinin dikkatinin dad:lmasina neden
gclacak bir sonuca yol agabilir.

Bir kameranin hareket eltirimesine neden olabilecek gekimi yapiimasina karar
varilmeden 8nce genellikle su sorulara yanit veriimesi gerakmekiedir.
Kameramn haraket etmesine neden olacak bir durum bulupmakia midir.., v
Kamera gekim siwrasinda nezaman hareket etlirilmelidir? k/
Yabtmzea kamera mu hareket etmelidir, yakin kameranin 6nindeki kameranin
mi hareke! eltiriimesine gerek bulunmaktadir, ya da bu her ikisi de birlikie
mi hareks! elmelidirler? "

Eder seyirciye k,grmrra haLgifﬂ gimaden buiunr*ugu _yerden bell: bir gorius
agisiyla konuyu goremiyer ya da goster:{mek istendigi biclmde kony _ortaya
kor;amiyor:,abu durumdd bir Kamera harekelinin yap;fmasma gerek bulunmak{adir
Eger oyuncunun oynadigs rolde yaral!ng hava eger yap1lan kamerle hareketi il

guc?endlr:!ebrhyorfar;a yine kameramn harekel etliriimesinde s:nﬂmasél'}omem

e —— Pl
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takimindan yarar bulunmaktadir.

Harekeliniz bir konumun hareketsiz bir kamera agisiyla gosteriimesi yaninda

l

eger bu konumun diger yanlan belli bir_¢ézimlemeye gidebilmek veya tam olarak

taninabilirlige kavugiurabilmek igin gdsleriimek isleniyorsa o zaman kamera
— RPN - v e

‘hgr_gg(_gt_ijﬁn_)@ﬂﬂmagqa gerek bulunmaktadi diyebiliriz. Ornegin bu tir dirlarda
kamearamin yirdyen bir_"k'isiyi izlemesi yoluyla arka fon ya da dekor tam olarak
seyiriye gbslerebilecek ve oyuncunun hangi mekan iginde bulundugu bu yolla seyirci
tarafindan kuskuya yer kalmaksizin algilanabilecektic.

Bircok yonetmen ve gdérintl ydnetmeni ortada tam otarak gegerli nedenlerin
bulunmadhg durumlarda hem kameray: hem de oyuncuian birarada hareket ettirmek
yering elde etmek isledikleri dramalik hava ve goruntl dizenienmesi igin yeterdi
bicim ve dodal gdrinime sahip olan oyuncunun sahne igindeki hareketini tercih
aimekiedirier. Her iki hareketin de birlikte kullanddi§r geximler ise geneilikle bir
oyuncunun bir yerden baska bir yere girisinin izlenmesi icin yapidan harekettir.
bévlelikle ortaya ¢ikan genis cekirmn olgedi dedismemekie birbkte surekli bir arka fon
dedisiminin varhigindan otdrd gérintanun kendt (¢inde bir ainamizm kazanmasidir.

Bir gekim sirasinda yapimin basansinda kuskusuz puylik bir payr olan kamera
harekellerinin neler oldugunu ise asadidaki gibi siralayabiliriz:

Faaineia Has cveblect
1})- Gevrinme: a- Yatay Cevrinme, b- Dikey Gevrinme
2)- Kaydirma: a- llerd, ger kaydirma, b- Saga, sola kaydima
3)- Dikey yilkselis ve dugey algals
4)- Vineleme yapian kamera hareketler

5)- Zoom merceklerle saglanan kamera hareketieri

¢)- Eide tastan kameralaria yvaprdan harekeller,

CEVRINME

Yatay c¢eveinme harekelering sinremanmn hercuz emekleme dénemlennde
basvurulmustur, Bu hareket aracihds de statik b igiinds duran doda manzaralannm
cergevemn disinda xkatan bolumlerin deg lek bir ¢cekimde seyircive gosterilebilmesi
amaglanmistt.

Cevrinme harcketini temel olarak kameramn dayanak noklasi ne olursa alsug
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bu dayanak noktasinin yerninin degigtinimeden kameramin dikey ekseni gevresinde saga
ya da sola dondurulmos; islemi dir.

Tium kamera harekelleri gibi gevrinime hareketininde belii nedenlere dayanmas:
gerekmekiedis. Betirti bir _nedene dayanmayan gevrinme -hareketi seyircinin
dikkalinin_dagimasinag yoi agacaktr. Basarit bir gevrinme hareketi ise seyircinin

farkinda olmadan ve sdz konusu hareketi bir gereksinme olarak kabul etmelidir ve
gevrinme t0m harekel sirasinda seyircinin ilgisini Ozerinde tulabilmelidir, Eger
kamera yalay bir gevrinme vyoluyla bir konuyu izliyorsa yumusak ve duzgun bir
sekilde baslamah ve sona ermelidir. Bunun yaminda Gzellikle panoromik | Qekimierde

geneihkie nyl sonm,lar vefmekledw Eger bﬂyaz perdedﬂ goruntuyu seylrcn rahat

szieyermyorsa kamz‘-rnman r*pv.mmpy: QOK hizhv yapuyor demekhr Ancak sunun da

unutulmamasy gprekmektedu Kamera bir xonuyu islemek igin yatay bir ¢gevrinme
yapmaktaysa gevrinme ne denli hizlh yapihyorsa yapilsin ortaya bir sorun
cikmayacaklir, oysa kamera eger bir konuyy izlemek amaciyla gevrinmiyorsa bu
durumda kameranin hzinin agir agie olmasi genel olarak seywrcinin gorintilyt daha
iyt algilamastna ve izleme sirasinda rahatsiz olmasina yol agacaktir.

Cevrinme seyircinin ilgisini sirekli olarak ayakia tutmaldir. Bu nedenle de bir
gpvrmme harekelinin bas), orfasi ve sonu bulunmahidir. Ornegdin gérinle bakumindan

nlon cokmpynn' bl'r b(}laomn gevnnmo ite qostenlm93| her zaman yanhs bir davranig

brgm‘n otacaklir. Yatay L,ovrmme “ncaiikle bir ”xonunun harekehn:n izlenmesi igin

yaprlmahrgdaf Eger kgn_p:a.heih_hm dekor ya da_bir_ arka fon onunde erleyen bir
“'nés'negh gevrinme ileg izlivorsa bu durumda nesne sirekli olarak gérintide kalyor ve
onun arkasindaki arkalen ya da deker gorur*{ulerl surekit olarak dedigiyor demekirr.
Bdyle bir cevrinme seyirciyi yormayacak ve nesne nedenii hizli harekel ederse etsin

R T ey e,

seyirci _gordugunu rahailikia anlayacakltir. Bu (Ur bir _gevrinme yapilirken temel
olarak nesne goruniunun ortasina yakin ")lf yerdﬂ Autyimali, nesne gevrenin ne

tfaratina doqru uinrinyor A c@vmmn n Iarahna d;ger yone orarﬂa biraz daha bosluk

bnrakllmahd:r,
e

22 e f

Bazen harchetiniz bir nesne zernde gevrinme yapiimasi gerekebilir. Ornegin

harekaisiz bir doia PACAZ yd da uzun bir fetodraf gibi bir nesnenin yalay gevrinme

N e e aae T e T
|

e seynciye akianimas: islonabitic, Qu s rium.nhrd'i eger orlada aksine bir neden

sianady wereendl icin dabin hog ka‘:-.an rm]knr

_‘_‘_,_....__.._..._,.- R R

Covinme aynr zamanda bir oyuncunun giris ve gikiglanm géstermek igin de

kKullamimaktachr. Bgoe seyisciye bic oyungpnun nereden geldigi ve nereye gliugi ve

ngraden gikbigl aynnttanyla gogleritmek isleniyor ve bu_ durumun kesmelerle_

oluglurulmasindan bell r‘ﬂmﬁnierle k?‘l\,’,lﬂlhﬂdSl gmemyorsa en uygun yo1 Qevrmme

—— -~ T e
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hareketine basvurmakiir.

Cevrinme sinemada daha birgok belli basgh arag¢lar iginde kullamilmaktadir.
Ornegin: B:r lppkmln nedenini goslerebiimek igin yatay Gevrinmeye bagvurulabilir.

Gorumude yakin qekumde ahnrms hayret ya da korku doru bir yoz bu{unmakladur ve

gergeve diginda bir yere bakmaktadi, kamera gevrinme yaparak bu korkuya ya neden
Eian nesneyl cergeveiéuyébih'r ;ra da bunun tam lef'5| yéaﬁgbmr ki biz buna simge
dmnde lepkiyi géstermek igin gevrinme adim veriyoruz. Bunun yamnda kamera
bitin-meyeni ortaya ¢ikarmak igin de cgevrinme vyapabilir. Bu tir Qevrinmeler
geneliikle cinayet ve korku filmlerinde gok sik bagvurulan gevrinme yonlemiendsr
Bu cevrin-melerin tasidiklan dramalik anlamiar bGyGk olmak!a birlikte, bu
yaatemin bir film iginde ¢ok kullamimas: sonucunda bu dramatik etki glcund onemii

olgiide yitirebilir.

Dekey cewmme ya da agadi-yukan gevrinme kameramn dayanad uzermde asagr

ya da yukarfya doru ¢evrinmesi fle gerceklesunfmek{edrr Konunun ayrmtrlanmn

gosterifmesini amagiayan ha(ekelslz konuiaria ilgiii ofarar( yapllan asagl ya da yukan

r;evrmmeleride gene!hkle t;evrmmemn uzun. blr 5urede yapiimasina gerek
bulunmakzadlr As.aglyukan qevrmmelerle ya{ay (;eurmmede oldugu gibi

blrbtriennden ayri yerlerde olan konulari gdrunuilent aniami  yantunden
birlegtirebiimek ve iki ayn noktada bulunan konular arasinda gorsel bir bag kurmak
mimkindar. EQer bu bag gevrinmeler yoluyla elde edilemiyorsa gengl gekim ya da
leri-geri gekmayle gegis yontemine basvuruimalidir.

Asadi_ve yukarn cevrinme yontemiyle genei ofarak seyircmm yuksekllk ya da

algakliga dikkali gekilmekledir. "Yukan Cevrinme” yaplidlgl zaman glderek artan itgi

ve_duygulann_herhangi birisi yaralhr. "Asadi Gevrinme” ile ise ilginin é;?thﬂégﬁn

gzintd kizginhk ve hayal kmkhgr gibi durumiar olusturulur. T T

KAYDIRMA

Kameranin bir dayanak tzerinde kendi ekseni gevresinde saga, sola ya da
yukariya, asadiya dodru harekeline daha once “gevrinme” adini vermistik.
Kameranin dayanak oldugu nesnanin iferiye, geriye ya da sada, sola kamera ile birlikie
ilerlemesine ise biz "kaydirma”™ adw veriyoruz. (Sekil 29 ve Sekil 30)
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Sekil 29 ve Sekil 30

Daha énce ele almis bulundugumuz cevrinme harekelleri tekerlek!i bir sehpaya
yerlestirilmis olan bir kamera taralindan da yapdabily. Eger bu lekerlekll sehpa

biraz daha g=lismis bir yapryé sa}ifp butunmakiaysa daha lleride gbrecegimiz dikey
yikselis ve dikey algahs hareketlerine de yanit verebilecektir. (Sekil 31)




Sekil 31

Ancax bu harekellerin kesin otarak g¢evrinme hareketiyle kanshriimamasi
gerekmekledir. Yatay ceviinmede kamera sehpast konumunu degistirmeden oldugu

yerde kalmakia ancak kamera by sehpa Uzerinde saga ya da sola gevrinmekledir. Oysa

geregler aracth@ ile kullamididr gibi, blylk bulgeli film galismalarinda dis ¢ekim
mekanlarinda tabana ray désenerek ve bunun igin galistirilmis &zel geregierden
vararfaniarak ‘yapimaktadir.  ($ekil31 ve $ekil32)

AYIUpNEs Lrgdirfiea Gekbmler a1 futleniban v gob Bidimen B soiters s tcty Sl

teheriebler, kolagbmla roente enilen auiar dzacarels bavebh st odae




Sekit 32 ve Sekil 33

Lizun odak uzakhdina sahip dar agiyt mercekler gérdikleri sahneyi ve
dolaytsiyla da kamera harekellerindeki saiianhlan ya da garpikhklan bt‘jyﬂlu’.‘:rier. Bu

et At S J—

o(acaﬁtLr_ Temel kural oarak dﬂnpylm[pr goc:. ermistir ki yatay géris agisi 20
dereceden daha dar bir gorus agising sahip gerceklerie kaydirma yapmak ofanaksizdir.
Ancak yine de unuiiimamast gereklidir ki ¢ok genis agili merceklerie uzak oian
nesneler arasinda uzaklhie oldugundan daha fazia imis qibi belirecek kameraya yakin
olan nesneler eger kameraya kaydirma sonunda daha yakin oluyorlarsa belki sekil
bozulmalarina udrayacakiardir. Bu nedenlerden oilird amaca uygun ancak yukarida
belirtilen kurala sarsintisiz bir kaydirma hareketine ulasabilmek igin uyulmasi
gerekmekiedir. Yukarida yalay gdr(‘sq agisin verdigimiz mercek uzakhdmi milimatrik

kullanmitarn merceklerden birisid}r dwebmraz.

Kaydirma€ konuyu izlemek w.n tul:nmeym: orn ‘aya ¢ikarmak igin, mekan

hak__k:hda swirciyn ‘)Hgi vermnk g n ”"3@1,; rcm SeyNC:y’P bulundugu y'efi
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LABORATUY A A

Film gevrilirken hem film Gzerine 1gik araciigy ile saptanan gorintilere
film gekiminin bu agsamasinda "gizlt gordntd” ad: veritmekiedir. Dah'a dnce de
belirtiimis oldugumuz gibi bu etkileme swasinda gumds tuziarimun bir bSlimd 15iktan
etkilenir, bir kismi ise 15tk gdrmez. Gizli gdrinlunin insan gbzd ile gorilebilir,
projekte edilebilic bir hale gelebilmesi i¢in film 1siktan yaliuimis gerecier ile baz
kimyasal eriyikierle kimyasal bir reaksiyon i¢ine sokularak yikanii. lgste bu yikama
isleminin yapildigi yertere biz" film labaratuvarlarr adim veriyoruz.

GCevrilen filmier genel oiarak gevrildikleri gunin hemen ardindan ya da ¢evrim
bittikten sonraki en kisa sire iginde pozlanmig olan filmde bozulma olmamas: igin
¢gekim raporu ile birlikte labaratuvara goénderdir. Geénel olarak buyik bulgeli
yaprmlarda tek bir film 1drg kullanddidindan ve birbirint izleyen emuiisiyon
numarasini tasiyan filmter aracihi@ ile ¢ekime ¢ralmasindan dtari, bu Lar yapimiara
baslanmadan o6nce filmden belii bir bolum lavbaratuara goénderilmis, pozlama
denellemesinin dodru oclarak yapilabimesi i¢in im labaraluvarda yikanarak test
edilmis ve kameramana fiimin laboratuvar sonuglanna uygun bir film gergek
duyarhihdr verilmigtir. Bu degerlerin 151@r alunda poztanan film dis etkenlerden
korunarak labaratuvara gonderilir. Eger film rulolarimin bir ya da birkaginda filmin
gergek duyarhliginin altinda ya da usténde galigma yapma sorumiuiugu dogduysa, ya da
baska benzer dedisikliklere gidilmis ve bundan labeoratuvann bilgt sahibi edilmesi
istenmekieyse bu bilgiter fabaratuara gdénderilen film rulolanmin hangisinde oldugu
belirtilecek bigimde gekim raporunda belirlilmelidir,

Eger gekilen film negatif bir fiimse, bu film hemen "negatif yikama ba&limane”
gidecektir. Burada fitmin yikanmasina baslanmadan once filmin sonundan 20-30 ¢cm.
lik bir parga kopaniir ve hangi filme ait oldudu filmin gene! bilgilerini igerecek
bigimde bir forma doldurularak dosyalanir. Bu islemin yapiimasinin ana nedeni,
ozellikle fitmde belli ¢izik ya da dis daligi sorunlar orlaya cikarsa bu sorunlann
kamera, yikama makingsi ya da b labakasyon halasinin olup olmadiginin ortaya
konulmas icingir. Eqer film kamerada ¢iziimisse bu durum bir rapor halinde bebriir,

Bu iglemin yapiimasindan sonca film, hbm yikama aygiina takalic ve bu aygita
bulunan cesitlh banyo tankiarng hareketli makaralan aracihgy iie banysclann iginden
banyoda kalmasi gerekli sire kadar sik ya da seyrek geritler haiinde belirli ir hizla
gagerek banyo edilir ve kurutima dolabinda kurutulmar yoluyla bir ruloya sanlarak
makinaden disanya gikar.

Dana sonra ¢gekim raporu dikkale aimarak banyo edimis olan filmdean
bastmasi istenmeyen cekimler gikariarak ayrilir, basimas: islenilen sahneler ise
biraraya getirilerek Hlm tek bir rulc haline getirdir. Basimasi istenmeyen
sahnelerin him rulolarimin iginde hangilerinin oldudunun bulunmas) ancak bu filmin
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gekiminin yap:imas: sirasinda her gekimin basina o ¢ekimin kimligini tamtan “sak
sak” adini verdigimiz ve ayn: zamanda da kurgucuya ses-goruntd esiemesinin
yapimas: strasinda yardimer olan yazih tahianmin gekilmesiyle miamkandir. Bu
ayrimlamanmn yapiimas: "sirasinda gérevli ayni zamanda filmde 15k almig olan,
bozulmus olan yerlen ve filmin bkas: ve sonundaki filmin takilp ¢ikanimas) sirasinda
yanan vyerieri de ana rulodan ayirir. Geriye kalap negalifin uzuniugu 6lgQlir,
taboratuvar raporuna eklenir ve film bu her iki raporla birlikte "Film kertekleme"
bélomune gdndenlin,

Kerteleme bolimunin gorevi filmin agikh koyulu olarak gekilmis olan
yerlerinin tek bir 1sklilik sevivesi olacak bicimde basilacak hale getiriimesidir. Bu
amagia kameraman ne denli usta olursa olsun ¢ekimterin arasinda olugsmusg buiunan bu
kuglk koyuluk farklarimi ortadan kaldirmak icin banyodan cikmis ve basimayacak
boétamleri rutodan ayiklanmis olan hlm "isik lesbil masasi” adh verilen bir masada bir
operatdr larafindan ortalama bir standart sagfanacak bigimde 1 ile 21 sayian
arasinda degearler alan bir kodlamaya labi tutularak kamera raporuna tam ¢ekimlerin
ortalarna sayitara karsilik gelecek olan degeri yazilir. Daha sonra film kerleleme
bélimande her cekimin almis oldugu dedere karsihk gelecek sayiyi filmin kenart da
kertekleyen bir gerag arachigs ile baski sirasinda bu delikierin karsihi§r olan
filitreler sk kaynadl He lilm arasing qirerek ya da baski makinasimin projekior
Iambasimin gucl dedismek yoluyla baskida lonfamalann dnune gegimis ve film 1ek bir
ton olarak gekilmis olacaktr.

Kertelema gorevlisinin by sirada kamera raporunu dikkatle izlemesi
gerekmektedir. Eder hir gece elekli gekilmigse ya da &zl bazi eleklerin elde edilmesi
istenivarsa kerlelema coporatérunin buntan dikkale almadidn durumda bu efekiler
normal aunduz gekimlert halinde ddnusiGrileceklerdir.

Kertezleme bolumunde kananna centikier agiian film bu asamalardan gegtikten
sonra temizleme bolimiune gelerek bazr lemizieme sivilar aracihigr e filmin
Uzerinde kaimis banyo artikian ve diger yabani maddelier temizienerek film baskiya
hazir hale gebrilic. istemin yapiimasindan amag orfjinal negatilten kontak baski ya da
baska hask ieknik aracidr ite eide edilecek yeni enarasyonlarda banyo artiklan va
da toz, kir g gesilli atkentarin negatif film (zerinde olusturdugu lekelenn bask
aracihgy e yen jenerasyonlara gegmesinin engelienmesidir,

Rask: balamunde neqgatif lilm, eder kendisinden cok sayida kopya alinacaksa.
bask mmanasindan gok kez gegisiyle dogacak gizilme bozulma, silinme, asimmalannin
engsllenchilmess igin alinacak kepya sayisina g9r2 bir ya da daha lazla "duplikat
pozitit™ him aracihar e yine negalil kopyalar elde edilir. Boylelikie orjinai
kamera negahl daha ilerde kullamimak uzerz kaldinfarak aruk pozitif baskilar igin
elde  edilmis olan kandierine “ikinci negatif jenerasyon” adim  verdigimiz
negalit kopyalar kullantlacaklir.
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- Baski iglemi baski aygitlaninda yapilir. &n ¢ok kullaniian baski teknigi
“kantak bask:” teknigidir. Baski .sirasinda negalifin duyarkat 1arah~ile "duplikat
pozitif film" ya da "bask:r filminin” duyarkat tarafi yUzyidze getirilir. Eder
duyarkat ylzler birbirine ylzyluze gelecek bicimde makinaya takidmadikiari durumda
gorinthnin secikligi azalacaktr. Siyah,beyaz baski yapmak igin kullanidan ham film
yalnizca mavi renge duyarl olan basit biir duyarkatla kaplanmistr ve pozitit film
adim aimaktadir. Ginkd onun dzerinde ¢kacak olan goruniu poziliftir. Negatifieki
siyahlar bdyielikle beyaz, beyaztar ise siyah olarak kaydedilecektir.

Pozitif film (zerine basilan negatif film, zerinde gizii gérinid clian poziuf-
filmle birlikte pozitit yikama bdéldmine gelir. Film burada yine iginde kimyasal
eriyikler bulunan banyo lanklanina sahip banyo makinasinda banye edilir. Pozitif
banyonun eriyikleri ile negalif banyonun eriyikleri arasinda kimyasal yapilar
yoniinden bazi farklar bulunmaktadie. Pozilif yikkamadan ¢ikan film negatit yikamada
oldudu gibi kurutma dolabina gelir ve orada kuruyan film "gobek” {Core) adi verilen
bir malzemenin etrafina sarnlarak bobin haline geliribr.

Eger labaratuara verilen film siyah-beyaz dedil de renkli negatif bir film ise
bask: bdiiminde kultanilacak olan fifm renkli pozilit olacak ve renkli pozilif ytkama
batimiinde yikanacakur. Labaratuardan teslim abnan hilm artik negatif orjinal film ve
onun pozitifidir. Negatif film buradan “negatif kesim” bdlumune, pozitif ise "kurgu
boélimine gidecekiir.

Bir film laboratuvanmin temel goérevierinin baghcas: kendisine goénderilen
filmt saghkli, uygun kosularda banyo etmek ve bunun yanmnda en dnemi
gorevierinden binisi de aym lWr, aym zamanda, ayni kamera ve kameraman tfarahndan
gekilmis olan bir filmin aym kosullarda her zaman ayni sonucun alinmasidic. Bu
nedenle hir laboratuvarda surekli olarak banyo gereclerinin strek!li olarak kontrol
edilmelidir, Laboratuvarlann by &neml ig wontrol  gorevierini  yerine
getirilebilmeleri igin belli bagh baz: bdlimleri bulunmakladir. Bu boiimier kisaca
soyladir:

a)- Duyarhk dlgum béldmu  (sensitomelrik  Glcum bélami): Duyarlik  &igim
bolimunun bes ana isievi bulunmakiadchr.

1- Negatif Banyo Denetimi: Megal! banyo sivisinin her zaman ayn
kimyasal dzelife salip olmast gerekmektedir Bu nedents her yanm saalte bir "Gama
Saridi® denilen 30 co. boyunda siandart olarak pozlanmig fim pargalanndan
yararlanimaldadir, Ozelhkiert bilinen bu film 30 cc. uzuntugunda karanhkia kesiiir
ve eder pozlanmigsa hemen eger Urelici firma tarafindan pozlanmamigsa "sensilometr

144



aygilinda” yirmibir basamakl bir isikla beyazdan siyaha dodru pozlandirihr ve
yikama aygitina 1akilir, Yikama karuduklan sonra yeniden duyarithk Slgum bélimine
gelir ve gama seridinin en agiktan en koyuyuya dogru basamaklar "Densimotri” acdh
verilen 1sik yodunlugunyu dlgmeye yarayan bir gereg tarafindan dlgtior ve bir grafik
degeri bulunur. E§er banyonun yapisat Szeliiginde bir degisiklik olmussa bu durumda
ortaya ¢ikan edri ile standart edn arasinda bir dedisikiik s6zkonusu olacaktir. Bu
verilierin 15191 altinda banyelarnin degistirilmesi ya da yeniden standart yapiya
kavusmas) igin gearekli olan islemier yapihir. Har filmin Greticisi taralindan
laboraluvariara lavsiye adilen bir gama egrisi bulunmaktadir. Laboratuvar film
urelicisinin verdidi bilgiler 1s1dinda en iyl sonucu almaya galigir.

2- Pozitit Banyo Denetimi: Pozitit banyo denetimi de negalif banyo
denetimindeki gibl yapidmaktadir. Anak burada gama seridi gama seridi olarak
kullamtan film poziti! banyoda yikanmakiadir.

3- Bask: makinast lambalann denetimi: Bask: makinalanindaki 15tk
kaypakiarn kullamm sireteri uzadkga verdikieri 151g1n guc ve renk 1sis: yoninden
kalite bozulmasina ugrarlar. Bu bozutmamin oraminin her gin élqﬁlmesf ve artaya
gikan 1sik kaybwnin diyafram agikhdimin yeniden saplanmas: ve eger renk 1518i
degisimi varsa kaynadin dedistiritmesi geregini ortaya grkanr.

4- Optik ses kusaklarinin denetimi: Bir film seridindeki ses kalitesinii
yeterli derecede iyl olabitmesi igin oplik ses kusadt yogunlugunun sik sik denetlenmesi
gerekmekiedir. Bunun igin standart bir sese sahip bir optik kontrol ses kugagindan
yararlanimaktadir. Bu ses kusadindan alinan kopyadaki yoguniuk, standan kugaktaki
yogunluga uygunluk gésiermelidir. E§er uyguniuk yoksa baskt cihazindaki ses tgigumnin
gicinan ayarianmas) gerekmekledir.

b}- Kimya Bdlumud: Laboratuvarda lilmlerin banyo edilebilmest igin
hazwlanan kimyasal sivilar kimya bolimande hazwlanr ve denetlenir. Bu bditmde
gok miklarda ve buyok kouvetter icindo hazirlanan banyolar dzel pompatarla banyo
makinalarin'n yikama tanklan iginge pompaianr. Yikamann diozgon ofabilmesi igin
Hilmin banyo icindeki harckell sirasisdn banyo sivis) sUreklt olarak deveedilir. Dogai
oltarak ta iginden film qechikge by banye siwaise yap degisikiigine udrayacaktr, Bo
banyonun hep aym oitelikle tutulabilniesi igin banyo tanklarima zaman zaman
“tazelome banyosu” ehklanr.

Kimya bolumanun ki temel aract bulunmaktadic. Bunlar galvanomekre ve pH
metredin, Galvanomeatre de banyodaki bromir oram, pH melbre ile banyonun aikatiliiik
derecast va asithk oram dlcilor,

Duyarhk ¢lgumi bdluminden her yarnim saatie bir gelen bilgiler i;1ginda kimya
balimu gerekli olan kimyasal ddzellmeleri yapar.
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Normal bir gekimin disinda bazi $zel géruntileren elde edilebimesi igin yaptlan
isfemierin 1Umine birden &zel elkiler adimi veriyoruz, Bu 0&zel etkiler adini
verdigimiz iglemler daha onceki derslerimizde sdziind elligimiz gibi ¢ekim sirasinda
film kamerasimin gekim yapmasi swasinda ya da ¢evrim sonrasinda isténilen boltm ve
sarelerle laboratuvarda ya da gizge film kamerasi (animation camera) ve optik Irik
masas: adim verdigimiz ve dzellikle belirli sinema o6zet etkilerinin yapiiabilmesi igin
gefistirilmis olan bir gere¢ araihd ile yering geliritmekiedir. (Sekil-34)

Dt barby mask feags izerine yarie st flong D e g Pannare Borar i magazng v e raag

Raete b Jipdrreelec e Ji b sb 2 fm

Sekil-34

Ozel eikiler sayilamayacak kadar ¢ok ve insamin yaraima gici de sinirhdir,
Genel olarak buyk vapunlarda bu i elkiter bu isin uzmanlan taralindan
vapimakiachr.

Fiim yapimiannda gerexlt sahnelgrsde ridzgar ya da hrtina etxisi biyuok
vanilatorler aracthd e, duman, sis orimeek adr, yadmur etkileri ise dzel maxinalar
aracihigr e gercoklestiritmekledir. Bir labanca xursunun yere saplanmasiniin
gésterilmesi eder gercek bir tabancadan crkan bir mermi aractidi ile yapitdign
laktirde buylk bir olasilikia islenilen gUgte bir eiki saglamayacaktir. Bu nedenle genel
olarak bu l0r sahnelerde GUzerinde delikler agilmis bir boru yere gémilmekte ve



borunun ucu bir komprdsdre baglanmakta, basingli hava venidigt zaman deliklerden
cikan hava topragr deferek dssarrya gtkmakta ve saptanan bir kursunun cikardsgr 1oz
bulute etkisi yeterince gugli olarak saptanabilmektedir. Genellikle patitama
sahnelerinde de gercek patfamaiar yeterti etkiyi vermeklen uzakhirlar ve bu nedenle
cok kiiguk patlayict maddeierin etrallan un ve magnezyum zerrecikleri ile santarak
patlatidvdan zaman gugll etkile elde edilmis olacaktr. Patlama ve simsek gibi
olaylann oyuncu utzerinde vyarattigr etkinin belirtilebllmesi i¢tn gGglid bir 11k -
kaynad: dnundeki 6rtl agilip kapatiarak kullamiabilmesi mdmkandir. Oynagan suyun
oyuncunun ylzd Ozerindeki yansumalan igin yayvan bir kabin igine su konur ve suyun
icing parlak yuzeyleri yukariya gelecek gekiide ayna parcalar serpistirilir. 1sigin
yansimas: oyuncuya rastiayacak agidan suya tululur. Kabin igindeki su hafifce
oynatildi§ zaman oyuncunun yizinde litresen su yansimalan belirecektir.

Aynalar aracihgiyla bir ¢ok sinemasal hileler elde etmek mumkingur. Buntarin
bastnda kameranin goris agisinin degisliriimesi gelmekiedir. Ornegin oyuncunun lepe
tarafina konan bir ayna araciidr ile bu aynadan b gevrim yapiimas) durumunda
oyuncunun yukandan gelimin yapimas: gibi bir elki saglanmus olacakiir. Aynica gift
ayna kullanma yoiuyla da daha degdisik gdriis agianmn elde adimesi olasidir.

Yart saydam aynalar araciligr ile ise bu aynalann gecirgen olmalarindan
yararlanmak yoluyla arkalanndan ¢ekim yapiabilir. Ozelliklie “gizli kamera®
dedigimiz ve kameramn saklanarak ¢ekim yapabilimesine dayanan yontemde yogdun
olarak kulanidmakiadir.

Yavaglatiimis Hareket

Sinemada daha dnceki kxonulanimizda da belirtigimiz gibi gevrimlerin hizy sinema
icin 24 kare/sn., televizyon ic¢in ise 25 karefsn. dir. EQer kamera igindeki film
saniyede 24 kareden daha hizh olarak film penceresi onunden geger ve gostericide
normal sire olan 24 kare/sn. de oynatlacak olursa bu dursmda normal yapiimis elan
haeketier yavaslallmis olarak gédruntrier. Bunun nedeni bir saniyelik bir hargkelin
iki saniyede gosteriimesicir. Film kameralanmin ¢odunda saniyede 64 karelik bir hiza
uvlazabilmek igin yarim saniyelik bir sireye ihuyag bulunmakiady. Bue naedenle
cekimin basindaki yarnm saniyelik sdre kurgu sirasinda ¢ikanhr,

Spor oclaylannin daha iyl algilanabilmes: igin genellikle yavasglatdmis harekete
cok stk olarak basvurulmakiadr, Farkeciimeyecck kadar yavasiahimis hareketler
genellikle spor yansgmalannda dzellikle de fothol, boks ve gurss gibi dallarda
seyirciye normal bir hnz gif 32 kare dofaylannda gekildikteri taktiede géritlecektir,

Harekel halinde yapian arag¢lardan yapuan ¢evrimierde gdrontinin daha dizgin
bir harekete sahip olabiimesi igin yavaslatilmig hareket ying ok yaygin oiarak
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pagvurulan bir yoniemdir. Ancak yuruyen insaniann hareketlerinin rormal dis
goérunmermesi icin bu tUr gekimierde de 32 kare/sn. lik hiz yeglenen bir tuzdir,

Yikilan ya da yanan hir mode! yapr, bir otomodil carpismas: ya da bir tren kazast
gibi kicuk modellerle yapttan gekimlerde sahnenin gergek bir sahneye benzemei igin
genellikle yavastfanlmis harekete basvurulur, Kiguk maket ve modeller ne denii ustaca
yapirmis olursa olsuniar eder normal hzda gekilirlerse model olduklarn seyirci
taratindan farkedilecekiir. Ru kogul harekelsiz modeller i¢in gegeriidir. Hareketli
modellerse genellikie saniyede 64 karelik hizta ¢evriiirler. Hareketsiz modeiler ise
genel olarak saniyede 32 karehk hizla cekitmelidir. Bu hiz cofu kez seyirci taralindan
yvavaslatilmis bir harekel olarak algidanmayacakir.

Yavastabimis hareket bunun disinda ¢esilli hzlara eibetle ¢ekileghilir, Ancak,
kural glarak bitinmelidir ki, kamera icinde filmin gegis hizi artbkga gosterimi
swasinda hareksl yavasiayacakhr.

Hrzlandirtlmig Hareket

Eger kamera icindeki film, film penceresi éniniden saniyede 24 kareden daha az
gececek olursa iki saniye sure ile gekiimis olan bir ¢ekim gdslerim sirasinda bir
saniys sirmys olacaktir. '

Yavaglatilrns harekelin lersine filmin hozi azahnca bim film penceresi dninde
daha uzun bir sure kaimig clacak ve drtbicu daha yavas donmis olacakir. Bunun sonucu
clarak filme uiasan 1sik normal hizdan daha fazla olacak ve dogru bir pozlamanin
yapdabiimesi icin divatram yeniden diizenlenerek kisdacakliy, Ornegin filmin hizi
eger yart yarnya disdriliyorsa, diyafram agikhgr da yan yariya kisihr.

Hizlandimimis hareke!l bir komedi unsuru olabitecedi gibi bu tir bir ydniem
aractiigi ile baz tehiikeli akrobasi ve kaza sahnelering de daha fazia bir dramatik etki
yuklenabiecektir. Hzlandinilpus harekette temel kural sudur: Kamerada film
penceresinin dérunden asgen filmin suresi yavagladikca goslerim sirasinda harekal
hizlanacaktr.

Kisaltilmis Zaman

Film kamerasindan gecen {limin sayis edor ok aza drnegin saniyede bir kareye
ya da daha aza dusunce be Clisalibwis zaman” {imi ortaya orkacakhr, Bu ydniem

aractigi de gunler dakikalara hatta saniyelere indirilebilic,

Bu tir yooaomder dzeilikle bidimsel arashirmaiarda ve bazende sinemada &zel
etkifizrin yarabimase amaciyla kullanimaitadr. Kesatiimis zaman tekpigine uygun
olarak gelistiritmis kameralar bulunmakla bidikle, bazi dzet dluzenler aracikig ile
normat kameraiarla da ¢ekmek mimkindir,
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Bu tlr etkilere en iyi Ornek olarak bir bikinin blyimesi ya da bir gigegin
at;m-as: gibi uzun bir siireye dayal dodal gelisimin birkag saniye iginde yavaslatilmis
kamera hareketinin ozel bir firi olan “kisaiilmis zaman™ teknigi aracitig
gbsterilmesi mumkin ctabilmekiedir.

Kameray: ODurdurma

Bir sahnenin ¢cekimi sirasinda kamera hicbir sekilde yerinden oynalilmadan ve
kamera agisinda herhangi bir dedisklik yapilmadan eger kamera durdurulursa ve
kamera degistirildikten sconra kamera tekrar harekete gegirlirse gok ¢abuk ve sihirli
bir dedisim olur, &rnedin gapkalt bir adam birdenbire gapkasiz bir adam durumuna
gelecektir.

Bu teknikte, kamera Gdgayak (zerinden sabiltir. Oyuncu gorintu igindeyken
kamera durdurutur, oyuncy garuntinin disina ¢rikikian sonra kamera yeniden
galighnlirsa oyuncu sahnenin ortasinda birdenbire ortadan kaybolmug olacaklr.

Tersine Hareket

Kamera larsine {basasad:} tuivlarak gevrim yapilir ve elde edilen gérintiler
normal olarak goésteritirse sahnedeki harekeller tersing olarak gérungceklir. Dodaldir
ki kurgu sirasinda filmin negatifi fitmin rulosundan segilip gikaniarak basi sona sonu
basa gelecek bigimde lekrar yapistinimahdir. Bu durumda bir tramplenden suya
allaya birisi tersine hareket aracihg le sudan gikarak tramplenden sigriyormus gibi
olacaktir. Bu tdr leknikierin dzellikie kamerada kuliandmalan sirasinda eger 16mm
ik npegatifler kullambiyorsa bu filmienn ¢ift kenarinin da delikii olmasina dikkat
edilmelidir. Edger ek delikli bir film kultaniiyorsa o zaman aym etki basks sirasinda
tersten basim aracihdiyla sadlanabilecekhyr.

Tersine hareket cevamlen komed: filmlerinde birer guldiri unsuru olarak
kullanichklar gibi bzeilikle baz fehlikeli kaza sahnelerinin gerkimierinde, ornedin;
bir araba carpma sahnesinde iyice hesaplanarak yarde yaian oyuncunun birdenbire
yerden kalkarak arabaya ¢arpmast ve arabanin hazia sirasinda bu negatitin basinin
sona soununda basa getirmesiyle oyuncuya arabanin garpmas: biciminde olusacaktir,
Aynica bu sabine normal hz yerine 12 saniye olarak gekilirse etkisi daha da
biyuyecektr.

Cam Cekimi



Bir filimin ¢ekimi sirasinda eger biyik dekerlar (Ornedin;  sato, saray gibi...)
kullanilacaksa bu IGr dekorlarnin olusturuimas:t hem gi¢ hem de gok pahah bir
islemdir. Bu tur dekorlann hazidanmasinda hem yapim giderlerinin azalblabilmesi
hem de sureden kazanabilmek igin "cam cekimi® ad) verilen bir gekim teknidine
basvuruimakladir. Dekorun oyuncularin boyundan biraz daha yiksek olan béigmleri
gercek olarak hazirlanir. Ustle kalan bslum ise dekorla kamera arasina konulan
saydam bit cam uzetine boyanarak elde edilir, Hazirianan gergek dekorla cam izerine
boyanan kisam kamera bakacinda birbirlerini tamamtlayincaya ve uyguhiuk
gosterinceye degin ayaranir. Boyanan kisim yerine fotogral ya da panofann konmast
yoluyla cama basvurmaksizin bu tur gekimier yapilabilic. (Sekil-35)

;
i

Bindirme Yapmadan Goruntid Uzerinde Goruntid Elde Etme

W

Bindirme tebnigi o ar gérdnty Ozerine bagka bir gdrGntinidn kamerada
pozlanne; fiinen genye sandarak tekiar pozianmasiyla ya da laboraluvarda bask:
makinasda ya dn oplik ik masasinda benzer yénlemierie elde edildigini daha once
abrmgsiinus. By e iglamilore basvurmadan yine kamera araciligiyla benzer bir

e pdohe ediines ata s

Boyio bir gararinyy olde edodilmek igin saydam bir cam kamera anugne uygun Dir
acryla yerlestiolic. Bir hayal ciarak gorintide clugmass islenen oyuncy ya da esya
Yoo tarala ayabh bic fon ondne yerlastirilie, Siyah fon oniindekt cvuncu ya da esya bir
Bayal olarak pakacia e {lin dzorids gormek sahnedeki oyuncy ya da egyalann yaminda
petrocektir. Camin agisiyla oynanarak by hayalin ¢ergevesinde islenilen yerine
verlesliniimonst sadlanabiiir. Cam  yarin yart saygam dir aynamn kuflamimas
durumunda hayal daha belirgin olgrak belirecekiir. Bu tr gekimlerde aydiniatmanin

biyuk bir dnemi bulunmaktadin.
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Geriden Gasterim

Oyuncularin rolierini sergiledikleri sahnenin arka fonuna konan yan saydam b
perdenin arka tarafindan bir peojeksiyon makinas) ile perde Gzerine digiruien
gbrintilye geriden gsterim ad: verilmeliedir. Elde edilen bu goéruntd sahnesin fonu
ofur. Cevrim sirasinda ise kamera ile projeksiyon cihazi senkronize olarak
gahismabichr, Olusturulan bu etki aracihdiyla stidyonun disina gikalmadan oyuncular
dig mekanda ya da baska mekanlardaymig gibi gosterilebitirier. Geriden yapilan
gosterimlerde oyunculann diz ¢ekimigrinden daha uzak gekimleri gosterilemez.
Gosterildigi taktirde geriden gdésterimin bir sinema hilesi oldugu heman antagitacakur.
Geriden gosterim ile yaratilacak etkiler basit gibi gorinselerde bu is igin ozel
donatifmis gereclere ve onlemlere gerek bulunmakladir. Oncelikle arka fon gorintisi
icin kullanitacak olan gérinteterin saplanacad film dusik ASA'ya sahip olmahdr,
geriden goésterim gerecinde xullandan film yolunda saptama pimleri bulunmah ve
bayleca filmdeki tilreme orladan kaidiiabilmehdir. Ayrica film az 1sikh olmamah ve
arka isik geriden géslerim fitminde hakim sk olmamalidir,

Geriden goésterilen fonun perspeklifi &n plana uymahdir. Bunun icin kameralann
yuksekligi, agilan ve mercekieri birbiriering uymahdir. Fon filmi gevrilirken
kullanilan objektif, kameranin yiksekhgi, agisy, gines 1siklanmn gelis yond ¢ekim
tahtasina yazihr. Genig acgil objekii!]er' yerine normal ve dar agh objektifler
yeglenmelidir. Ancak boylelikle perdenin her yaninda esit bir aydinlik elde
ediiebilecektir.

Geriden gdsterimie gevrimierde oyunculars aydinfatan anahtar 1sig: arka fon
(zerine dismemeli, aynica ana 1s1§in gelis yond, fondaxi ana 1$1§in gelis von( ile bir
uyum icinde butunmabdir. Kamerada genis acidi objektifin kullamilmas) sahnenin
ortasinin daha aydinhk gorinmesinden §lari elverigl clmayacaklir. Geriden gésterim
tekniginin uygulandidn gevrimler 35 mm, sinema caligmalainda uygulanmakiadir. Daha
kicik formath cevomier igin bu dzol teknidi kullanish dzgilde {Sekil-38)

SEKIL-36



Maskelenmis Cekimler

Bu 18r bir dze! etki galismas: dncelikle gokl filizlik isteyen bir én ¢alismaya
gerek géstermekie, ve bunun yamnda daha Once belirttigimiz ¢zel etkiler yalnizea
kamera Uzerinde belli birfakim duzenlemeleni gereklirirken., Maskelenmis gekim,
bunun yaninda “oplik bank” ya da “optik ik masasy” adwn verdidimiz nihai bir
¢ahsmaya gerek gdstermekledir. Maskelenmis gekimin birgok tirteri bulunmaktadir,
Biz bunlardan ¢ok kullanilagelen bir tanesini belinmekle yelinecegiz.

Maskelenmis ¢ekimin temeli {ilm penceresinin énune gelen filmin belli bir
boluminun pozlanmasint saglamak, daha sonra filmi geriye alarak pezlanmis bdiimin
tekrar pozinmasim oalerkaen, pozlanmis bélimin dslusie getiriimesi islenen ikinci
bir mekanda pozianmasiny sadlayarak bir 8zel etki uyandirmaktadir. Kuilanilan ve
yaygn olan bir ikinci yonlem is2 film Karesinin Snce bir maske ile kapahlarak bslli
oir b&lmunin pozianmadan kalmasim sadlamak, daha sonra, poziadi@imiz bdlimion
kentrollarimr olusturan bir maske hazirlayarak film penceresini "kasch™ adim
verdigimiz bu maskavle kapatarak hiraz gnce pozlanmasim énledigimiz bdIimon agikia
kaldigy yeri pozlamak. her iki Binide banyo eitiklen sonra oplik bankla biraraya
gelirerek lek bir Him seridi Gzodne basmaxtadir. Anfattikianmizi bir drnekie
aciklayahim : Eski bir satonun burglan gzeride simseklierin ¢akhiyr firtinalt bir
gecenin ¢cekimini yapmar istiyorur. Boyle bir sahnenin gekilebitmesi igin dnce gergex
ve cavrime elverir hir satonun Butunmas) ve ¢avnm ekibinin biriinali ve simsgekii bir
gece olusuncaya dadum beklemelen gorekacekiir. Bunun yerine genellikie Rullanilan
vol gok daha ucuz ve ¢ok daha etkili olan "maske” sisieminin kullaniimasidir. Bu
yontemde salo bir dekor ofarak ya da gorgek bir sato olarak ¢ergeveledikien sonra
karmera yorinden oynabimadan gaekie . Banyo edilen filmde gérintd gergevesinde safo
cercevedon dikkatlice kesilerok Gikacioc ve geriye kalan parga kameramin tilm
panceresine yerleslivinrah 6im tekiar cakilin. Bu durumda aruk gériintiide sadece
saln pozfamakia dider bilgelor potinnmamaktadir. Daha sonra argivden bir simgekl
gAkyUz0 tilmi bulumie ya da gergekten simsekil hirlinal bir hava yakalanarak bu Kez
daha &pce hesilerch Crkandan sato boiume kasch halinde gorintd penceresi Snine
yoriestinlarak garim vapthir. Daha sonra ys;'«zznan hu fitmier opttk bankta bir  arada
ter bir fibm geridi Leoannde yeraldilannaa sonug §:m§ekler=‘n cakud bir firhinal
Navada esk bir satonun gdraniasy ofacakhr, (Sekil 37-5ekil38)



Sekil 37 ve Sekil 38

GORUNTY  olYzilzmes]

Goriniset kompozisyon bir sagmalk mudi? Akillica inczienip, uygulanirsa,
hayir. Ancak, her derde deva Dir sihir gibi gézu kapah uyguianirsa, eibetle bir
sagmatik olabilir.

Bazi gdrsel dizenlemelerden neden belirl] sekillerda  etkilendigimizi
bilemeyebiliriz, lakal elde etligimiz bu etkiler bize manukl calisma ilkeleri
saglayacakhir. Oyleyse, cisimleri etrafa rastgele dagwip, istedigimiz  etklyi
yaratmalann Umit etmemize gerek yoklur. Kamera geximlerimizi duzeltip,
ddzenleyip ve gelistirerek Delitli bir tarza ulastiracak dosinsel altyapiy
otusturabtliriz,

AMAC VE HEDEF

Komporzis on D: IKI on(ie urmm p(u =it laisin balirkl bir nokia a
yon Yo Y

yonenmek ve duygulaum etkitemek.

¢}
ﬁoMPf’\ - ﬂB” gormlu karosi igerisinde ozel bir unu o ui;15rn’4k igin pilingh egim ve

h ——
G EY .

=t duvenlerneya komponsyon denir ihompmu;on msa mqsumm bilincattinda olu;[urauj,
formlara, ger‘mm dene/umie sonucunda rurdu Gu n!:gkr!m_ ve qaneite tmlmr;,

sembone{e bagh_ o!drak yaphg dw&ri;ndnmeye cia AN

Baz: insanlar bu tae bilgileri isieklern diginda depolarken, digerleri calisarak
elde ederler. Cok sayida insan bu bilgilerin degerinden siphe duyarken, iclerinden Gogu
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da etkiierinden emindir.

Bir gorintinin_cekici olrnasa yeterii deglldsr Aynl zamanda aniarn yuklu
olmahdw Belirli bir amag dogrullusunda :zleylcsyl ikna etmelidir.

Televizyon yapimi, ideal dizenlemeler yapmamiz: engeileyecek derecede
karmasik olabilir, ancak her sekanstia dikkatlli lemel ¢ekimler yaparak yGksek bir
gorintl standardina ulagabilisiz.

Bsr sahneye bakarken, |Ig|m|z1 «;aken c:sunler arasinda dikkatimiz kayarak

odaklag:r Bir de gOzIenmlza |y|ce klsarak bakmayl deneyelim. Boyiece Gaha gems

kapsamh eltkileri segebllmz Renk behrs:z!esw Siyah-beyaz cisimieri daha kolay

algianz. BOIge!er {onal kiitieler hahne dbnu5ur!er Sahnenm pargalari arasmdaki

baslanz‘ Yizeysel b;r goruntudekl kompozisyonun agikca algianabilen asal elkisi, bu
temel dgelerden kaynaklan:r.

BASKIN CIZGILER

Bir g&rintiye bakarken, dizenlemenin belirli ydnlerinden daha derin
etkileniriz. Birgok gérsel ¢izginin ve formun, bilingatimmizda sembolik _aniamlan
varchr Bu ogelen tnr gOrunlude seﬂhgrm]z anda 0 sahneye kar5+ clan duygulanm:z

'Dlgerler; de, beymm:zm forrn oiusrurma aliskanhd ile sahnedekl gergek ya da hayall

gzzgtlerm blrleshnlmes:yie oiusmusmrd:r

Goruntbmizdeki 6zgun  yaptlara sahip bu gizgileri bilingli olarak
diizenledigimizde, belirli bir atmosfer ve ruh durumuna ulasabiliriz.

OZNEL CiZGILER:

o l T ll E A \ * Insan  akl,

nerecayse  higbir
zaman varoimayan
» . _iliskileri gbrerek bir
' ! b l * botdn  Ralinde
* o 0 e . dusunmeye ahskmd:r

E‘.u nedenie, yukaruda ‘gordlen ik gruplaki sembolieri. .bagimsiz ig:areller olarak
gbrmek yerane onfary bsraraya gplnorek ya da :!Jsk}lendnrerek birer bitin olarak

aigrlaniz. Bu Oznei el efektlef baskm _glzgllerin_bir_ornegini olugtururiar.
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GERGCEK BASKIN CIZGH.ER

Goruntiide yer E}_'a” a_LGek
baskin_c¢izgiler de vacdir. Bunlar,
Lisime ve ona hasit bakl:glmlza

bagludlr ve dlger ms:mler le insanlary da_ona badimit olarak dizenleriz.

BASKIN CIZGILERIN CESITLERI

Bu Gizimlerde benzer seyler
yapan bll’ 1*‘I§I canlandursldxgn

halde, herblr:nm sahip oidugu

atmosfer Iarkhdlr Neden? Hepsi,
diﬂq lurden baskin_ gizgiler
‘Qer;r Bu g1_zgn|e_r_,____sahney| bir
buldn. ___olarak  algrlarken
yasadiGimiz duygusal etkilenme-
fery larklasiniriar,

SEKILLERIN ANLAMI

Baskin gizgiler taratindan olusturulan sekilier, formiar ve modeller gorintunin
atmosieri ve rub durumu dzerinde Snemlii Olgide etkisi ofan, bir
stmiffandirmayta ayrnimianiriar.

1 /Il_J

Dogru cizgiter Kkesinlii, yonernunk i‘\]h[lr egfk»:'k"ii-; ve basithr ifade ederler

seri temel

Soldaki Cizim: an»y (;vzglir,r temeinilik, onur,

un midis, resmiyel, guc,
kisitama, incelik, yuPbekhk ve c.lnamni« kc’lr"lflunl :mlal.ff:u

Ortadaki Cizim: Derintigi olan d*gru.ar L'Elll ve esin anlanuna gelir.

.

Sagdaki Cizim: Yatay (}lzg_rlpr rahatiik, harekets :-ﬂm bams a@tkilk gem lm

ve duragan kararlihk ilade ederler. T T
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Diagonal CEZQHQT kuvvell hareketllllk anlamma Qellr De§i$kenlik ‘heyecan
yaral;r ve dlkkai (;Pker

Soldaki @izim: 45 dereceden az dikeylik, ileri hareket ve glvensizlik
anlanina gelir.

Ortadaki Cizim: 45 derece civan, ilerive dodru gevki atlim ve dismanhk
ifade eder. ' '

Sagdaki Cizim: 45 dereceden fazla bir yatayhk, dusls, harekellilik ve asin
iz antamindadir. B

Wivamh gizgiter, ritmik harekel, degisim, glzellik, cekicilik, incelik ve

kadinsilik izlenimi yaralr, Kivom keskmlmhkge hareket duygusu ve hizt artar.

e e - ——,

z:gDr KIVTHM aqaglya danuk ise, elkilt baski, tepki ve lastbihk duyguian

tanimianr, fuk'mya uonuk ku.:mla da 6zglriik an!ahnr

\ Y

Soldaki Cizim: Rabatsizhk. organizasyon eksikiigi, plansiziik, kangnk’w

ref,rnupl Ve onurun 2k, mkho- g:bl du;c;u dmmlew kmk c:zgder yardima ;le anlaulr

S50l QOrtadaki Cizim: Kmk form1ar ile dpv@_ms:zhk, karmasa, dinamik

mpp sma, rabuk ve f,L zﬂnm harnknl ou,gu.ar: anialir.

Sag Ortadaki Cizim: Eger gizgiler birbirine paralel ise bllgnlik, olaganhik
. . -
ve Mmonotonigl jzicaimi yjrahlmars :vm-‘a'n@ur
e SIS e
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Sagdaki Cizim: Kink gizgiler dagintk ise karmasa. dizensizlik ve bireysellik .
ifade edilir. .

e

Uretilen yiizeysel ve derinlikli sekiller iie farkh etkiler elde edilebilir.

Soldaki Cizim: Yalay ve dilsey cizgilerin bilesenleri ile karsithk, kontrasiik,
resmiyelsizlik, esitlik duygulart yaratilabilir,

Sot Ortadaki Cizim: Konsantrasyon, gerilim, yaklasan harekel.

Sad Ortadaki Cizim: Ortodoks uyumu, glUglerin esithigi, simetri, dikkalin
esiligi, erkeklik,

Sagdaki Cizim: Dikdorigeniar yatay ve cirzy biiesenlerinin etkilerini tasiriar,

AL >V DO ol

Sol Cizim: Dengeli, gugld, duradan formiar: duraganhk, bitiniok, denge,
potansiye! glg, baskinhk, doruk,

Sot Orta Cizim: Duazgdntok, bitimsiz hargket, ilginin sireklibdi, duzen,

resmiyet, esittenmis glgler, buylkioh,
Orta Gizim: Surekli hareke!l, ¢ezkicilik, kadinsihik,

Sad Orta Cizim: Hareketin belirsiz dediskenbdi, guzeilih, gekicilix, incelik,

tarz, sira.

Sag Cizim: Hareketin keskin degigimi, vahsi degiskenlik, heyecan.
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Sol Gizim: Nave gucin karsit-esit formiar: Karg) koyma, birlesme, toplanan
ilgi, buiunluk. kimi zamanda kurban eime.

Sol Orta Cizim: Orta noklaya odaklanan gicler: Toptanan ya da dalgalanan gog,
bitintik, dramatik konsantrasyon, genigsleme, yayuma.

Sag¢ Orta Cizim; Kirtk ve dizensiz sekiller: Kararsizhk, dizensiziik ve
hareketlilik.

Sag Cizim: Sdrekli ve duzenli sekiller: DUzen, sistem, monolon sireklilik.

TON

Bir goruntdnun baskin tonlarr, onun duygusal anahiarlarimy olusiurur. Genel
olarak, baskin leniar agik oldugunda elda edilen etkinin neseli, lath, hafif, agik, basit,
sen ve bayad cldugunu goririiz. Baskm koyu tonlar ise adir, dramatik, gizemli, gugla,
ig kararhicr ve algak elkiler yarahr.

Bir gdérantideki belirli ve genis ton alanlan, ona gdg, belirlilik ve dinglik

kazandirir.

Kugitk ve ayn acik alanlarla hafifietilen koyu ©&ir ton dramatik, gizemli,

agubash ve qorkemli dzaollikler icerie.

TON VE KOMTRASTIN ANLAML AR!

Keskin ionat konlrast, bdélgeleri
ayrishrie  we tarmmlar,  Keskinlik,
kaliltk, gekiciik, dinamizm, canlilik ve
keskiniik qgibi pelirlemeleri yardimes

olur.

Sagdaki gizimdek: gibi bir lonal gegis ise bolgeleri Karighirarak, dikkati koyu
alaniardan acik alantara tasir ve gizemlilik, yumusakhk, guizellik, belirsizlik,
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~rahatlk ve gugsGzlGk gibi izlenimler yaralir.

KONTRASTIN ETKISI

Ust: Tonal kontrast,
higimi ve killeyi 6n piana
Gikartir,

Sol: Gems bir beyaz
atan Ozenndeki ufak koyu
nokta ele gegirilmis gibi
goérdndr. Koyu bir loa ife
gergevelenmis agik

noktacik ise betirli  bir
sekilde one gikar.

ESZAMANL] KONTRAST

Sol: Biisik tonlar
birbirfenyle etkilesecek-
lerdir. Agik  bir ton,
komsusunu daba koyu

gdsterecek ve koyu bir {on

152 onu daha agik yapacaklir,
Bu elkiyl es zamanh konlrast adi verdir. Sag: Kontrasl buylidikge ve keskinlesiikge
bu etki de giclenecakyr.

Renk dederlent de benzer bir sekilde etkilesebilir. Koyu bir arka ptana sahip clan
bir renk daha donuk {mavimsi) acik bir arka plana sahip ondeki renk ise daha sicak
(kahverengimsi) gdrunebibir.

Ay ove ufak koyu aluclala hatiffetlimis DIr agik ton parakbk, canhitk, nese ve

zerafet ifade eder. .

Gaok az konlrast alana sahip haliflatimemis Sir agik ya da koyu ton ise sikics

clacak ve ilgi gekmavecsidie

DENGE

Denge, kararhihk anlamna gelir. Codunlukia dengesizligin yaratacad: bir
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dinamik harekeliihgr yakatamak istesek de, normal olarak goéraniomizin dengeli
gdrinmesini isteriz. Fakat, buna ulasabilmek igin gdrintiisel denge konusunda bazi
seyleri bilmemiz gereklidir.

Karstlashirmah sureglerde belirli bir alana ait deneyimlerimizi diger bir alana
ahiskanhik sonucu tagimamiz, beklenmedik bir gelisme degildir. Yergekimi, orantt,
agirhk gibi fiziksel unsurtanin etkiler uzerindeki degerlendirmelerimizi de
mantiksiz fakat saglam bir sekilde goruntisel etkilere uvyadamakiayiz. (Renk ve
agirhk arasida gergek bir baglanty olmamasina ragmen siyah bir Kulu, ayni
olcilerdeki beyaz bir kutudan fizikse! olarak daha agir gérunir,

Géranliundn  mer-
kezi, lum kompozis-
yonu dengeleyen ekseni
clusturur. Esit deder-
lerden meydana gelen
ve belirh bir denge
resmiyet, agirbashhk
v aneled anlamina geisede monolon olup, gt ggkiciigini yilirebilir.
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Sof Ciziny: Dengenin olmadidn durumiarda sonug degisken ve uyumsuzdur.

Sol Orta Cizini: Asunetrik denqgedn ise merkez nokia etrabinda dagilian
agichkda gosilliik va gekicdik saglanabilis, Kolle biyddukge, dengenin korunmas: igin

morkaze yalinlasmast gorekin,

Sag Qria Cizirn: Tam cepheden yapilan gokimler genelde sikicidir. ligi
Uy ANCIIMAz.

Sag Cixzini: Poosperli yaratacak agilh bakis noklalan tarcih edilir,
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GORUNTUNUN DOGAL DENGESI

Es zamanli
clarak birkag fakidr-
den etkilenmakledir.
Buniardan biri
gercevedeki temel
cisirnlerin  konumu-
dur. Gergevenin mer-
kezinden wuzaklasan
cistmlerin adirhiklan

artar, Cercevenin all kisminda adirhk, destek ve onem izlenimi yatmaktadir.
Cergevenin (sl botimi ise paghhk, huafilhk ve dnemsizlik duygularun one ¢ikachr,
Dik kenarlara yakin dikey konumdaki cisimier, denge, duraganhk, kathk ve guven
anlalirlar. Soldaki gizimde de goruidigu gibi boyulta etkilidir. Baylk atanlar daha
agirdinar. Sagda ise. koyu fontann agir, agik lonlann ise genig algitandigi goruluyor.

e
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Sot Cizim: Cisimier arasindaki alaniann buyukldge ve tonu itk Grnekle
birakilan alan géze batmayan, zayi bir bolgedir. lkinci 6rnekie ise lemel cisimlerden
biie kuvvetlidir.

Sag Cizim: lzolasyon cisime adgiiik kazandir,
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Sol Cizim: Baskin grzgder, Soaul ety yatay duzlemio genal dengesi bolinlese
de, denge yatay gizgilerden ¢ok dikey gizgilere baghdir. Duzenh sekiillendirilmis
cisimier, duzensiziere gore daha agirdidar,

Sag Cizim: Yakin gruplasimalar, bireylerin foplumsal agirhdmi artinrlar.
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Deriniikteki denge, bakig

noktamiza badlh olarak vyarn

S

Denge. kizisel dgiden de etktenir. ligimizin Uzerinde yogunlasugr cisime renk ve
ortak duzen ile daha ¢ok aguik verili. Sicak renkler soguk renklerden daha agrr
goruniu verrken, parlak ve doygun ronklor de koyu ve doymanuis renklerden agu

. yukseklige kadar birakhigimiz 9n

plan oramna baglhdr.

gorulurtier,

DENGE VE TON

TN
' Agiriik koyu tonlarca artiign
icin tonal dagitrm, dengeyi etkiler.

. '
x_._.__.__/ Tonal kitllelerin konumu bir ¢esi

A girig yoni belirler.




GORSEL  DO0zZ=MLEME

Gérsel dizenieme bir @oriinilt gergevesi icinde yer atan her tdr aynntin bir
dizen ve estelik aniayist i¢inde biraraya getiriimesi, nesne ve kigileri konunun
gereklirdi§i dramatik yapiya uygun bir bigimde dizenleyerek seyirciyi amaglanan iigi
merkezine ybnlendirerek elde edilmek istenen etkinin gi¢lenmesini saglamakm.

Bu yoénden bakitdiginda bir gérunld g¢ergevesinin olusturuimas) ve gdrsel
duzenleme kuraifiarina uygun oflarak bir film sahnesinin yaratimas: beiirli
raslantilarin biraraya getirdigi bir dizenleme olmaklan ¢ok, bilingli, etkiyi armr:cu'
gstetik yonelimier yonunden doyurucu bir ugrasin sonucudur. Gérsel dizenlemede iyi
ve dodru yonelimlerin saglanabilimesi iyi qdrds, bilgi, yetenek ve deneyler ie
kazanuabilic. Yetenek ve deneyimi yelerli olan bir titm yonetmeni ya da gérinli
yonetmeni gerektiginde bu kurallar gormezlikien gelerek amacina ulasmada loasanh
clabilir, ancak bu bilgisiziik basarnya ulasilabilecedi anlamina gelmemelidir. Yeni ve
dedisik dizenlemeierin yarauimas, w2 pasaryia kullamilabilmesi ancak eskiyi ve
denenmis olaniar iyice nimek e 3izs.ar.

insanoglu gérdudl sekiller kanci kilturel yapisina, aligkanliklarina, bunlarnn
yaninda da eskiden gordiklerine gérede dedertendiric ve gilingli oimadan beli formlar
arayis! igindedir. Sinema, resim ve plastik sanatiarda ugrasan ustalar kompozisyon
yaratirlarken ¢odu zaman yapluklanna gdzlerini kisarak bakma edilimindedirler.
Bunun nedeni gdézdmazdn az gikia temel formiart daha segik ofarak gérmesinden
ileriye gelmektedir. Bdéyle bir bakista dikkat dagilici aynnular orfadan
kaybolacadindan ddzenlemenin temel yapisi, gerek ¢izgiler ve gerekse de 1onlamalar
balumindan daha kolay incelenip algilanabileceklir, sahnenin pargalan arasindaki ton
farkitiklan daha iyi gdralebilecek, duzeniemenin temel cizgileri belirmis olacaktir.

Gérdntilde dizenleme yapmanin anlamr ise, konunun ¢izgi, renk, derinlik ve
kille gibi {Um ogelerinin ilgi gekilmek istenilen noklaya ve y&ne seyircinin dikkatini
toplayacak bigimde yodniendirilmesi antamina gelmekledr, Bir kameranin temel iglevi
de gorintiyl cergevedeki temel nesneye gdzieri yonlendirip yéneltecek bigimde
dengelemeklir. Gérdntiden bizlan rahatsiz edeek, konudan uzakiastracak ya da konuya
ek herhang birsey kalmayacak ayrint ve bosuklar yelkin bir gorsel gizenlemeds
kaginilmas: gerekli olan énemli nokialardir.

Yetkin olarak yapian gorsel Gir duzenlemenin basanh b film gahismasinm
olugturulmasinda iki temel islevi vardir. Seyircinin duygularini etkilemek ve
sgyircinin dikkalini “ilgi merkezi” adun vergigimiz dikkati yonelimek isledigimiz
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bolgelere lopiamaklir. Gorsel duizenlema aracihgy ile duyguian etkilemek igin insan
psikolojisi ile olan iligkilerinin arasiinimasi gerekmekiedic. Gizgilerin, tonfarin ve
diger dizenieme oqgelerinin insan psikolojisi Uzerinde yarathgr etkilerin neler
oldugunun iyi bilinmesi gerekiidir.

Gdérse! Dizenlemede Etkin (Cizgi ve Sekillerin Psikolojik Etkileri

Bir gorsel duzenlemede etkin cizgi ve sekifler demidigi zaman bu gizgi ve
sekillerin birer unsur olarak goranli gergevesinin iginde bulunmas: gerekiiligi yva da
bu 1Gr somut ¢izgi veya sekillerin gorunto gergevesi iginde yer almalarn gerekliligi
akla gelmemelidir. Burada anialimak istenilen sey gdrsetl dizenlemeyi ortaya koyan
hakim ¢izgi ve sekillerin bizler igin birer soyu! aniamlanmn variig, bu ¢izgi ve
sekillerin ana konunun kendisinde olabilecedi gibi sahnenin 107l parga ve bélumleri
biriestiren gergek ya da hayali sevierde olabilir.

Sahnedeki ana ve yardimer konular ayarlayarak dizenlemeye hakim olan ¢gizg!
ve sekilleri islegimize uydurarak konu igin gerekli atmosferi gdglendirebiliriz,
Ornegin: dogrusai cizgiler kesiniik, dogruluk, saglamlik, erkeklik ve anik
antamiarin yukleamisierdir. Bu c¢izgiler gérintd gergevesinde eder dizey olarak
yoQuniuk kazanmslarsa soviuluk, dnem, resmivet, gig sirlama, yiikseklik,
dinamiklik, sadglamhik belirtmede etkindirler. Dikey cizgilerin bu aniamda
kullamislanna en iyl érnek olarak duzenh clarak yurdyen askeri birdikierin st agr ya
da alt agiardan gekimlerini. hapishane parmakbklann:., gig ve resmiyel belirtme
ydninde situniarnn yer ald@r mahkeme koridorlan, soyluluk belirtmek ydninden ise
korular iginde yer alan yoksek kuleli salotarin gekimieeni verebiliriz.

Perspektif cizgiter genel otarak yukarndan asagiva dodru ve dikeye 457k bir
agiyla y&naliyoriarsa wumul ve itham bebrtirler. Yine e§er bu ¢izgiler azadidan
yukanya dodry yonaiyoriarsa, konunun gelismesine gdre nege, caniiik, havailik,
sukran anlamlann belirimektedir. Yukandan asad.ya dogru yayilan diyagonal
gizgilere ornek olarak gunes asinlanmin yénelisierini, oirden fazia yolun sonsuzda
kegsismasini, orman iginda {glnes 't§m.tarmm oluslurdugu 151k haznelerinl, asagidan
yukanya dogru yénelen cgizgilerde ise belirtligimiz nese ve havailik elkisine havai
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fisek ve maylaplarnn ardlarninda burakuklan 15k haznelerini ya da gikran belirteci
igin yukanya uzatdarak yakaran eileri ornek olarak verebiliriz.

il

T S |

Yalay cizgiler duraganhk, bans. tularhbk, dinlenme, agikhik yerlesmisiik
belirtici bir yapiya sahiptirler. Sakin akan bir pehir gordnwisu, dalgasiz bir deniz
glrantisl, dizgln bir sirayla dizilmig kolluklardan olusan bog bir sinema satonu,
stnif gé&riinidderi, strufmdsg tartalarin 0st gekimleri bu etkinin birer drnekleridir.
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Yalay-dikey arasi diyagonar wizgiler gena: iot:trak bir eylem anlatmakia
kullantiriar, hareketli anlatir, dikkati ¢ekerigr, 45° :k agr ppan diyagonal gizqiler
ilariye ydnelik hareketlerd, dismaniik ve saidlrganllg | aniat:ftar, dirsey kamera 45°
az bir agida bulunan gizgiler 6ne dogru hargket vei JUJLf“'Z!lk yaratan ¢izgilerdir.
Disey kamera 45° den daha fazla agidaki gizgifer ouga_t-:sfu, doyanksizhg ve asin hizi
belimlemektedirler. Dugeye 459 den daha fazia aqldi-}’r*% gizgh 3¢ dusuzd, dayaniksizhd
ve asin hizi betimierler. '

J

T

T T
B

|

1
|

b

|
|
.

!
\\

Tt i



Yarim yuvariak gizgiler, ritmik hareketleri, degdigiklik, gizeitik, . incelik,
kadinsshgi anlatmaktadir. £ger yanm yuvarlagin agikhidr asagiya dogru ise hakim
bask: ve simrlama duygusu uyandiracak, agik tarafi yukarida ise destek ve dzgirliga

betimleyecektir.
//”ﬂ\\

N

Kesik cizgiler dizen eksikligini, karmasikhk, kaos, resmiyet ve soyiuluk
yoklugunu belimlemektedirier. Eder c¢izgiler dizenli iseler birlik, diizen ve
monotoniuk etkisi de birakirlar, ama eger gizgiler dizensiz ise bu durumda karigikhik
ve ayrimislik duygusu uyandiracakiardir,
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Kargiilic, zithk, esitlik, iglenlidi dggen ve dérigenter dirlik denge, duygusal
doymusiuk ve lutartilidp, egemeniigi anlalirken daireler dizgun sirekli hareket,
ilginin sdrmesi, esmiye!l, boyiklik, énami, eiips bigimindeki harekel ve ¢izgiler
incelik, kacdingitik, gekicilik, gelisun, guzelligi, s bigimindeki gizgi ve hareketler
hareketin yumusak dedisimi, guzeltigi, keskin S bigimleri ise kesin ve hizh
degisimiert. arzu, heyecan duygulanm betimleyecekdir.

Yay bhiciminde birlesen dogrular karst koyma, galisma, birlesen gizgier,
sitlik-betimierken, yildiz bigiminde birlesen dogrutar biriesen ya da yayilan gug,
birkik, bir konu wzerinde odaklasma anlatirlar, dértgen ve eskenar olmayan ¢okgenler
dizensizlik, yerdesmemislik, kare ve datrelerin i e gecmeleri ise sdrekiilik, dizen,
monoloniux ve siradanhiGs betmieyen bilesimierdir.

Garsel Duzentemende Ton Kargititklarinin Psikolojik Etkileri:



Gdrsel bir dizenlemenin duygusal yond olan hakim olan tonlar yakindan
ilgiligir. Keskin ton karsithkian (Kontrasiik) ile elkin ve dinamik bir igerige sahip
gérantiler, yumusak ve birbirleri ile ilintiii tonlarfa ise giz, yumusakiik, gdzetigin,
- eylemsizlik ve belirsizlik aniatimda yogun olarak kudanilan ydntem#erdi'r:.

Eger bir filme gene! olarak agik tonlar hakimse qgorintinin elkisi neseli, nazik,
basit. ve 6nemsizdir. Hakim tonlar koyu ise etki adw, donmatik, endiseli, sefil,
esrarangiz, guglG, soylu ve onemli olabilir. Koyu lonlann arasinda kalan agik lenlar
daha belirgin bir gérontim alacaklar. Ote yandan, agik lonlar yakinlannda bulunan
koyu tonlarin daha canh koyu clarak gdrindidd izlenimini verecekierdir.

Birbirlerine yumusak bir bigimde karigan toniar zayithk, esrarengizlik,
yumusaklik, guzellik, dinienmiglik izlerimi brrakarlar. Bir kompozisyonda goz dnce
agik tonlarnn okuma egdilimindedir. Bu nedenle bdyle bir amag gudilmiyorsa ilqi
merkezi agik tonlann iginde bulunmahidr.

Gartntide gergevenin Gst kisnunn koyu olmas: asadiya dodru bir bask: ve
ezilme, gergevenin alt tarahinin koyu cimas: ise saglambik ve givenlik duygusunun
geligmesine neden olacakhir.

Gorsel Diizenlemenin Dengesi

Gdrsel bir dizenlemede sadlamudin temel dgelerinden hirist ise belki de en
dnemlisi dengenin yetkin bir bigimde olusturulmasidir,

Bir fotograt ya da bir resimde denge goruntl yozeyinin sad ve solunu dengeli bir
bicimde doldurarak saglanmakladir. Biz bunu bir leraziye benzetebiliriz. Terazinin
hafif kalan kafesine gk esyalar ya da nesneler konutmak yolu He iki kefenin adirhé da
es duzeye gelirilebilir. Folograf ¢ergevesi iginde denge igin kultanidan esya ve ¢izgiler,
sekil ya da lekelerdir. Bos bir ¢argevenin sag yamna eger boyuna bir gizgi cekersek
sad yan adur, sol yan halit oldu deriz. Efer soi yana da bir ¢izgi ¢ekecek olursak o
zaman ¢ergevede b dengenin varhfindan soze debiimek mumkun olabileceaktir,

Ortadan iki tarafa dogru esilt sokiller, gizgi ya da lonlarla yaratlan denge
kompoezisyonunda resmiyel, soyluluk ve matody anlabrsa da godu zaman monolon ve az
ilgi gekici bir yapiya saniplir. Bir yandaki sekhn ya da cismun 6bir yandakinden
biylik olmast durumunda da denge saglanabdilir. Ancak buyuk seklin bu durumda
merkeze daha yalin olmas) gerekmektadi, Ya da koguk cisim buyUk olana oranla daha
koyu tonlara sahip olmaldir. Cunku a¢ik tondaki b cisim ayni boyCklukieki koyu
tontu cisimden daha halif garinme gioi bir 6zeilige sahiptir,

Merkezden esit uzakhkia iki yana konan aym buy(kikiekt ki cisimden koyu
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oian daha agirdir. Dizeniemede bir denge saglanmasinin istendigi durumilarda
koyulugun agirhk ydniinden etkisi gdzardi edilmemelidir. Koyu tonlar daha agw, agik
toniar ise aym bioyUkiikte olmalarina karsin daha hafif gorinme gibi bir ¢zellige
sahip bulunmaktadiriar. Dizgun sekiller ise dizgun olmayan sekillere gdre daha agdir
gérineceklerdir. ' '

Sicak renkler soguk renkierden, doygun renkler doygun oimayan renklerden
daha agirdirlar. Gergevenin sol alt k&sesinin biraz ég;r olmasi, adihklann diger
kiselerde yogunlagmasindan daha iyi sonuglar vermekitedir. Gergevenin Ust b&8luminin
koyu olmasi ice déniklik ve karamsarhigr, ezitmigligi, all tarafin koyu oimas: ise
ferahlik ve saglamiig: anlatmakiadir. -

Gérsel Tartim (Ritm):

Mizik ve siirde oldugu gibi gdriniisei anlatimda da gdzle gdrindr bir tartim
sézkonusudur. Gz gorinidterin iginde bir tempo ve inceden inceye sezilebilen bir
tarttm arama egilimindedir. Dengeli ve bUiGnlidd tamam g&rintulerin belirgin
eksikligi birbirini izleyen ¢ekimierin arasinda bir mizik ciimlesinin ana temslinde
oldugu gibi filmin duygusal yorumu ve igerigiyle bagh olarak arka sirada beliren yol
gUsterici gekimier dizisidir. Ritm ya da birbirini izleyen ¢ekimlerde ya da her
cekimin igeriginde kendisini g&sterir, Bazende bir kavramin gdrsal olarak bigim
aligindan yararlanilabilir. Goérsel ritmde konulann boyutiart ¢ekim Olgekleri, renk
tenlan, dokuiar v.b. 6geler ritm duyusu igin gerekli olabilirler.

Gérsel Dizenlemede Oran ve Alttn Kesim:

Gok eski cadlardan bu yana sanatgsiar sekillerin enieri ile boylar arasinda en
gizel ve gize hos geten orani arastirdilar. Bu gabanin do@a! bir sonucu oifarak da “Altin
Kesim™ ading verdigimiz bir oranlama ortaya gtkti. Genel bir kural olarak dogrusal
bir ¢izginin bir bagkasina ve toplammin daha &ncekiler topiamt oraninin géze gizel
goziikmesidir. Bir” baska deyigle; kiuglk parganin biyiGde oranmi, biyGgin batine
oranina esit olmabdir,

Alin kesit orant, bir seklin enini ve boyunu saptamada gdze en hog gérinen
orandir. Bununla birlkie hazirlanan bilin kompozisyonlarda bu kurah uygulama
olanad: bulunmamakiadir. Amaca gore degdisiklikler her zaman yapiiabilir.

En ve boy arasinda bir oranlamanmn en yetkin bigcimde yapiabilmesinin konu
oldugu arastirmalann seonucunda 1'in 1.618'e oraninin en kusursuz oranlama oldugu
saptanmislir. Bir baska bigimde 3/5, 5/8, 8/13, 13/21, 21/34 olarak kendisini
gosiermisgtir.

Konuyu Cergevelame:
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Gorsel adirlikta goruntld bileskesinin adirh@t tarklh yerierde bulunmaktadir,
Alskin bir géz gOrdntindn ortasinda birseyler ararken sanat¢inin gdézii estetik
dizenlemelerdedir. Bunun diginda konunun ¢ekim oiceklerine bagdlt olarak
cercevelenmesi de gérintinun sanatsal yanin( daha bir baska dederlendirebilme
otanagini sadglar. Bu konuda bazy kurallann buiunmasina karsin, yine de kat
kurallarin konulmas: hem simriayict olacak hem de belki de gériintdlerin
benzesiglerinden 8tir( bir motoniuk, tekdizelik olugturacakiir. Ornegin; “bir insan
gekiminde basin (zerinde gergeve yiksekliginin dérlte bin kadar bosluk birakiimasi
kosuldur” denilemez. Ginki bu bosluk genel cekimde daha az, son gekimde ise daha
fazta olabileceklir, ya da amaca gbre bunun lam 1ersi bir uygulamaya yer verilebilir.
Aynca birakilacak begluk, ana konuyu gevreleyen yardimcr esyanin durumu ile de
yakindan iigitidir. Bununla biriikte yine de bazi genel kuraflar konulabiiir. Sinema
ogretimi yapan ya da, mesiede yeni baglayan kisilerin kesin olarak bu kuralian iyice
bilmeleri ve yelkin olarak uyguianabidmeler, diger ekip ¢alisanlan ile gergevelemede
tek anfamhli§a varabilmeleri agisindan kosuldur.

Dengenin geredr olarak gordntu gergevest boyunca onda bir oraninda bir gevre
kugadini bos olarak disdnmek ve bu alan igine gorset yonden dnemii olabilecek
herhangi birseyin yerlestiriimemesinde yarar buiunamaktadic. Ozellikle koseiere
konan nesneleri g6z kendiliinden disanya iteceklir. Cergevelenan konu eder bir insan
ise bu insamin gergevelemesi yapilirken ekiem yerlerinden kesilmesine ozel bir dnem
gdstermek gerekmekladir.

Dikkat edilmesi gerekli olan bir diger Konu insaniarin ¢ergevenin tabanina ve ya
da kenarnna yaslaniyor, cluruyor gibi yertesgtirilmemeleri gerekir. Bu tir gergeveler
istenilmedigi halde garip sonuglar vereceklerdir.

Gorontise! olarak gergevenin ortas en az gorinidsel dizenleme deferi tasiyan
yardir... Konunun gocd ve dnemi gergevenin ortasina dogru ve ozeliikle sadina dogru
artacaktr.

Kisilerin bakis yonlerine veya harekel yonlenne badlh olarak birakilacak yatay
bosluklar onemlidir. Insanin bakhidr yondeki bosluk arkadaki bosluklan daha fazladir.
Hareket gden insan, hayvan ya da araclarda gidis yonundeki bosluk, arkadaki bosluktan
biraz dana fazla olacaklir. Gunkl seyirci daha ¢ok mnsamin ya da aracin gilugi yénie
ilgilenmekicdic, dnde yeni seyler gormeayr bekler, Qzellikie yandan garinen bir kisinin
gorintindn tam orta nokiasida gergevelenmasi olabildi§ince kagimimas: garekli bir
cerceveleme bicimidir.

Gérsel Diizenlemede Oranlama ve Ol¢i:

b7



Gerceve iginde bir konunun buydkligiingn antatimasina dlgi diyoruz. Olgl
gesitli yollarla anlalilalbilir. Gok tamnmamig bir heyke! gergeve icinde kiiguk bir yer
kaplarsa kuguk, biiylk bir yer kaplarsa blyik olarak gértineceklir. Eger heykeiin
gergek OlgusG gosteriimek isieniyorsa ¢ergeve iginde biyikiGg0 herkes tarafindan
bilinen bir cisminde ¢erceve iginde bulunmas: gerekecektir. Bdylelikle seyirei bildigi
oran ile heykeli karsilastirarak buyikinglo hakkinda kesin bir karar verebilir.

Ara dip ve konuy gok biyik oldufunda genis acih mercekterle ¢atisma
yeglenmelidir, Bunun karsii durumiarda kamera sabit tuluimali ve uzun gdakl
merceklerle calisma yedlenmelidir. Arka plan ile géze leam boyullarinda gorinen 8n
plan arasindaki uzakhk c¢ok bUyukmUs izlenimi veriyorsa, kamera konudan
uzaklastirnlmah ve dar acih bir mercek kullammi yeglenmelidir. Eger arka plan
konuya ¢ok yalan agdriniuyorsa, kamera konuya yaklastmiimali ve genis agth hir
mercekien yararamimalidir. Ancak, konu gereginden buylk ve buna karsihik arka
plan konuya ¢ok yakin géruniyorsa, kamera konuya yaklashirtimatll ve genis agih bir
mercekten yarariamilmalidir, Ancak, konu geredinden biylk ve buna karsibk arka
plan yerli yeringe bir gdrinim i¢indayse, kamera konudan uzaklaghirimal ve dar
agli bir mercekle cahsiimahdir.

Konunun Oneminin Belirtilmesi:

Konunun énemi bakis agisina ve cergavede kapladhqr alana gore degisir. Bir
insana asagidan bakis onu heybeth gdsieracek, dnem kazandwacaktiy. Bunun lersi olan
gsiten bakss ise zaylk, gugsuzlon ve ezilmiglign anlatacakur. Konu eder gergevede
dijer nesneglere orania daha fazia yer kaplamaktaysa &nemi biyik., az vyer
kaplamaktaysa énemi kugokiar. Insanin basinm Uzerinde az bosiuk varsa énemi biyir,
gok bosluk bulunuyorsa onemi kicullr. Konue ile arka fon arasinda zithk bulunuyorsa
bu znhik konunun dnemini artiracaktic.

Konu olan insanin o andaki «uh hali ve davramslart onun dnemini ¢ogallip
azallapiir, gl ya da kizgin ise énemli, korkmus ya da itaath ise énemini kigulttr.

Insanin gerceve icindoki fiziksel durumu da énemini belirleyici bir unsurdur.
Yaian. egilen, asadi bakan, ¢émelen, yavas hareke! eden insan énemsiz, dnden gérinan,
bagint kaldumig, yumrugu sikitmis ya da hezle harsket eden insan dnemli olarak
gorunor.

Konunun edik v yahik harekellon, hareketsiz konumiar yumusakik izlenimi
varirkan, karsidan garinen, ayaktaki ve barekatli konular gaghidir.

Asadndan gdriunmekle birfikte bir yerden desiek alan gdruntiler etkinhiklarini
yitiritler. Cevreden lumuyle soyullanmis konular, guglendirici gizgilerden yoksun
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bile olsalar etkin gorunid verider. Arka dip birbirine yakiasan dikeylerden
oluguyorsa eikindir, ancak birbirine kosut dikey ya da yatay cizgiler dengeyi ters
yénde elkileyeceklerdir,

Seyirciyi iigi Merkezine Yéneltme

Gérsel figi gérinim ¢ergevesine akianian gdruntiterde beili konu ve alanfara
ilgiyt cekmek olarak tanimtanabilir. Her gorsel dizenlemede belli bir ilgi merkezinin
varoimas) gereklidir. Yonetmenin gérevierinden birisi de seyircinin dikkalini ilgi
merkezine yoneltmekiir,

Gorsel bir dizenlemede ilgi merkezi olarak kullanilan en uygun yer, genelikie
gergevenin ora nokiasi ve Jdolaylandir. Ancak, bu tam geometrik bir merkez olarak
dosuntimemelidir. Bir gekimden dlekine gegiste iigi merkezlerinin hep ortada
tutulmas: bir monotontur yaratacakiir. Ancak, bir gekimden diekine gegiste ilgi
merkezlerinin birbirlennden ¢ok uzakia lwilulmatan da sakincahdir.

Sevyirciyi ilgi mer<ezing ydnelimenin gesitli yoltan bulunmakiachr. Bunlann en
onemlisi ilgi merkezirin aycinhk, Olekl tarafiann ise los olarak olusturulmasdir.

Oyunculann bak:s «2 hareketleride seyirciy) Mgl merkezine ySnellmekie yogun
olarak kutlaniian ydntemuersen bir tanesidir,

Dizenlemede yardimir esya ve cisimierin ducus ydnleri gl merkezini
beiirtmede uygun bir roi ciarak kuilanilabilir. {lgi merkezi segim ve dider lerlerin az
secik olmasr durumunda ca seyirci g merkezine dogru ydnelecekiir. Bir dizeniemgde
birden fazla ilgi merkez nin bulunmas) goduniukia seyirciyi yorar ve genel bir
kansikhga yol agar. ligi merkezi gercevenin disinda bir yerde de bulunabilir. Ornegin
cergevedeki bir oyuncu dikratie cergeve disindaki bBir yere baliyor ofabilir. Bu
durumda arkadan geiecek olan geximde oyunculann bakbklan yer kural olarak
gosteriimelidir.

Harekelli cisimler daha once de belrtigimiz giti daha c¢ok  dikkati
gekmekteduwler. Bununla bidikie uzun sireli bir hareket lazla ilgi saglayamaz.
Arahikh ya da ybn dedistiren harske! ilgr gekme yonunden daha verimbi sonuglara
ulastirmakiadir.

Manzara gekimlennde dikkal edilmasi gerextr olan ses ufuk gizgisinin
gergevenin orta noktasina geliritmemesida Bu iur kompozisyanlarda derinligin
yaratilabilmesi igin 6n planda bic dal ya da bir agacin bulunmasi sayirciyi igl
merkezing daha kolayca gotureceklir.



Gorset bir diizenlemede hakim cisimlerin gergeve ig¢ine yerlestirimesinde lgle
iki kural iyi bir yol gosierici clacakus. Bir dikdortgen yatay ve dikey olarak Gge
“bliintr. Komposizyonun temel dgeleri bu cizgilere rastlamahdir. Ornegin zayif ana
igikh bir gérsel dizenlemede koyu kisimiar agik kismun Ggle ikist kadar, gigti ana
“1stgin varoldudu durumlarda ise agik kisim koyu kismin Ggte ikisi kadar olmahdir.
Eger bu oran yart yanya yaklagirsa denge bozulacak ve seyircinin ilgisi dagilacakti.
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GORNE YE DYTNA

Algiiarnimeizin disa vurumlan olarak her Wl psisik gdérindmler mesleksel’
olarak bizleri yakindan ilgitendirmekie, bu nedenle de gdérme ve duyma da bizim
ugragimizia yakin bir ilikiye sahip bulunmakiadir. Bizler gozler ve kulakianmizia
bazi seyleri algilanmak Gzere kabul ederiz. Go6z ve kulaklanmizla belirli tercihler
yvaparak isteklanimizin dodrultusunda beflirli algiiamalarda bulunabiliriz.

Gunky bu durum psikelojik fsrksiyoniar ile disdnce ve lagsanmiann dis alg
crganlanna isteklerini géndermesi bigiminds belirli Dir elkilegtm gdastermektedir.
Bunu, Uzerine duyma ve gorme isieminde psisik fenomenter &nemli bir rof
oynamaktadir. Bunun scnucunda goz ve kulaklar yalnizca birer yardimer organ olma
durumundadtar. Simdi bz bu duruma biraz daha yakindan bakahim.

Onemli Basglangi¢

Oncelikle bizler geviemizde gelisen olaylarin ancak gok kigik bir béluminy
algtlamakiayiz. Bu konuya 1siktan bir drnek verecek olursak, bizler biylk bir
elektromagnetik  speklrumun iginden yalmzca 400 ve 800 mm. {1
nanometre=milyonda bir miimetre) arasmdaki bolimdni algrlamakiayiz. O hailde var
olupta gdremedidimiz bu dalga boyunun altindaki ve dstindeki aianlar ne olmakladir.
Bu alaniara biz kizilotesi (infrarotl ve mor 6tesi (Ultraviyolette) afaniar adin:
veriyoruz. insan gdézu igin gorebildigimiz alanmin altinda ve Ustinde yer alan bu
alantara gezumuz duyumsuz kalmakia ve bizler igin xoyu karanhk bir gece gibi
gorunmeklaediler. Uhraviyolel (morglesi} st yayan pesneler bizim igin siyah
olarak gérunirler, elbette ki by durum bu nesneden bizim godrebildigimiz dalgaboyu
alanina giren renklerden olugsan bir renk kansimi bulunmuyorsa simsiyah otacakbr.
Ancak bu durum tim yaratiklar igin bayle degildir. Ornegin bal arilari belirti bir
siir iginde mor olest 1sinlan algilayip gorebitmekledirler.

Kizilptesi isintar da bizim gézlgrimiz tarafindan algitanamamaktadirlar, ancak;
ouosigin gucy yeleringe yukseliihp sarttestirildiginde biz bu i doiayls yoliaria
agilayaniimekloviz, Elekinkle G0 krzndtes ssintar yayinlar, Bu stk ile ve bu isikia
cabisabilecex duyarhitkts bir Him ile film cekim gerceklestinlebdilir ki bu yapilan
cekifmin sonucunda fim gérdntidlen kaydedildigi halde g4z gekim swasinda yaprfan
cokimi adromayecaktin. FKegdolesi asinla gok sert ve gig oidukiarr zaman insan derisi
Beorsing s bigernngde hisg‘,ugéc,r;k, yani b asiniar ancak dokunma duyumuz aracihde ile
insan taratindan arplanapinroeklic,

CGoruemorun ad iabakas: dzannde gk enarjisi elextriksel igiepi haline dontsdr,
Burada mtikroskabik buyaklikle kitguk “"gubukguklar® bulunmaktadir ve bu
cubukguklar her tdru ik eikising kg lepki goslermektedirler. By aynr gimis



bromir taneciklerinin filmde 1s1da kars: godsterdikierl kimyasal reaksiyona
benzemekiedirter. Bu reaksiyon gdzde bir elektirik enerjisi bigimine dénismektedir.
Bu enerji sinir ndronian tarafindan algiianir ve ileriye dogru génderilir, Gubukcular
dig ytzeyleri duyarlidir. Bu nedenle de geceleri ¢ok disibk mikiardaki 1gik araciligu ile
nesneleri algilayabiliriz. Yaktasik olarak bu 1sik kalin bulutlan delerek gegen ve
bizlere ulasabilen 1siklanidis. -

Cubukgularin disinda ayrica ad ltabaka Uuzerinde c¢esitli konicikter
butunmaktadir. Bu cisimeikier gubukcular gibi duyarh dedgildir. Bu nedenle de ancak
belirli tek renkiere karst duyarhiklan bulunmaktadir. Bu keniciklerin bazilan uzun
dalgaboyu olan kirmiziya, diger bazian ise kisa daigaboyuna, cabuk titresen maviye
yani 400mm. ye duyarhdir. Arada kalaniar ise tGm skalada g6rinir speklrumu temsii
etmekiedirler. Bu gubukguktar bu form iginde igtepiler aracihidt ile ndrontar
tarafindan beyne iletilic. Né&rontar sonunda bileserek kalin bir ip bigiminde yapiya
sahip olurlar ki biz buniara gdz siniri adint veriyoruz.

Gézdmuzin fiziksel yapis blyuk oranda kameraya benzemekledir. On iarahinda
gegirgen bir maddeden oiugmus bir marcek bulunmakiadir. Bu mercedin gevresini bir
adele gevirmekiedir. Bu adelenin gerilmssi sonucunda lens bukilmekte ve bu yolla dé
gdzumizin odak uzakh{ degismektedir. Bu durumda ad tabakanin Uzerine disen
gérintl wygun oclan “netlik dizentamesi”™ igin uzzkhdm ayariamaktado, Bir
kamerada bu amag igin mercek oplik eksen dzennde &ne ya da arkaya dogru harekel
ettirilmektedir. Bu aynm bizier laralindan bir yapr sorunu ve 1abi oldudumuz
antamiar olarak karsimizda bulunmaktadir.

Kamera mercedinin &ninde bir diyafram bulunmaktadir ve diyafram ya da delik
bir adeta arachidn ile acihr ya da kapanm ve @¢&z0mizon cesitli durumlardaki
karsisina c¢ikan 5tk kosuflanna gore kendisimt otomatik olarak ayarlar., 151k
kosullarina kars uyumu sadlar.

Sonug olarak anlamaklayiz ki by adete nellik ve gelen 15:Gin duzenli ve dengeli
bir bigimda regile edilebilmesi igin bir sigorta gérevi yapmakladir ve bu konumu
ngronlarin merkezi igin biydk bir onem lasimakiadr. Gézumdizin bu niteligi yanm
yamalak yapllmig amatdr kameratann alay edilebilecek kadar quvensiz yaptlanimn
yamnda buyult bir mukemmelige sahip bulunmmaktadic, Bununia birlikte “"otomatik
pozlama® achim verdigimiz ve gozumuzdn otomatik olarak diyaframim kendisinin
ayarlamast aynl amatdr kameralardaki seytani yapiya sahiptir. GSz yalmizca kendisini
¢ok ekslrem 13tk kogullaring uydurmakia kaimaz, aym zamanda poziama
kontrasthklarini da ggitler.

GORUNUS HiLESI



Goz ve kamera arastndaki benzeriik bizleri dogal diguler iginde bir odak uzakh@
kargilagiirmasina da gétarmektedir. Deneyimli lotodralgiar gdzimozin gérduga ag ve
gézun odak uzakb@m "normal odak uzakh@" olarak kabul ederek bunun kamerada
butunan normal objektite uygun disluginign kabul edilmesini isterler. Do@aldir ki bu
tir kanitlama amaglan sonugsuz kaimaktadir, cinkl bu noktada gbz ve kamera
arasinda herhangi bir kiyaslama ve karsilastirma yapabilmek sdz konusu dedildir,
Goézun bakis agisi -kameranmin tersine- kiresel -bilya bigiminde- egimlidir. Gaérme
nelligi bu nedenie orta nokladan kirenin kenarlartna dogru yaklasidikga azalacakir.
Gunki gubukguklar ve konicikler her zaman ortadaki bdigeye orania kenarlarda seyrek
ofarak bulunmakiadir. Bu durum dzellikle konicikler icin daha gegerlidir, ¢Unky
berlirli renkler yalnizca dogrudan dodruya Fovea gevresinde bulunmaktadir. Sari
noklamn netlik olusturmas burada olmaktadir. Goziumidz, bakis agisi olarak, yalay
165° [k bir ortalama sinir iginde, ve dikey bakis acisi olarakta orlalama olarak 90°
den fazia dik clarak gelen (siklan algiama olanagindan yoksun bulunmakiadir,
Kameralar gozun bakis agisina uygun bir bakis agisivla gekim yapudinda her zaman
bigim bozumura uframis gorinluler elde edeceklerdir. A§ tabakanmin dzerine
génderiimis olan garunti by yaniyle fotografik olarak tam antamiyla kullanitamaz
nilelikte bir géruntu olmus ofacakli. Bu sonugiar ile yine konumuza yoneldigimizde;

Bitmsel olarak yazims lizik kitaptarimin konumuzia iigiti olan béliimierinde
bile bazi optik yanidmalardan sdz edilmekiedir K bu bélimierde insan géziniin
yandimast ya da basra bir dayisie yanima dzelligine sahip cldugundan sdz edilmekiedir.
Bu durum nasi oimakladie? Gozimuz yalmzca bir 1fane psisik ya da bunlara bagh
tasaniarla ortaya konmus yamima arazianina sanip bir organimiz degildir. Fiziksel
algr organlan basit ve dogal kurallara uygun olarak gelisim géstermekledirler. Yani
yanitma ¢ok daha baska yerierden kaynaklanan bir olaydir.

Ggrme sinyailert elekini sinyalteri olarak gdérme sinirleri larafindan boyik
sayilara varacak bigiinde beynimizin g&rme duyumlan ile Hgili olan bélimine
aqonderilir. Burada bu elektrik sinyallerinin sitreleri ¢ézilir ve bu yolla da ik dnce
gérme ofgusu olusur. Burada artik sinyaller bir duyu bigimindedir. Bunun dizinda
gérme merkezinde olusanlar simdilik bizim ilgl alammizin disinda bulunuyor.

Gorma merkozinin gézamozin gérme islevini yering getirmede ¢ok dnemii bsr
ral oynathgina iliskin akla ¢ok yakn b kanilama yolu bulunmaktadir. Psikolog
Erismiann bir gézicik uraelivaor. Bu gariikieki gordntta baska oir dedigiicict fakior
olmaksizin dig ¢evreyi basin gstonde adsieren bir yaprdadir. Psikologun denegi bu
go a0 dokuz gun Loyunca takiyor ve b sdre sonra bu gérantindn ardindan denek dis
dunyayr yenide nommg olarak algdamayan ve gonmeye bashyor. Cenedin by durumda
pérmayve basliamas: dodaldir ki cok sasirherdir, kisl kendi dogal ¢evresini basinin

ustunde gdimaya gdzligund gikarmasina ragmen devam etmekledir,
Garme merxazi psisik Dir uzant de LQeynin buyGk bir bdlomi ve psisik olarak
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biling aitina degin uzanmaktadir. Bu durum basit olarak reflexierle gozulmekie, aymn
géziimiizi kapadiyimiz zaman gézidmizun ¢éniinde ugusan bdcekler gibi reflesif bir
takim harketlede baglantisi bulunmakiadir. Biraz daha karmagik olan reflex tird géz
‘diyaframimin kendiliginden agihp kapanmas: ve gérintinin netlik ayannin yapiimass
istemidir. (Adaptasyen ve kumanda).

Bifingaltinin  orta noktalarinda (alanlarinda) haurianacak gdérintiierin
kiyaslantp depolandidi alan ya da irsi miller veya deneye dayah isaret géruniilerinin
bulundufu yerdir ve burada aym zamanda duyular, duygular ve simirli gelen
titregimlerin kodlar ¢6zilir. Bilingaltinin diger bir alaninda da disavurum yapili ya
da bilingli atana gecilir. Ornegin dértnala yaklasan bir gergedanin dodrudan dodruya
motor merkezinde gok gabuk bir kogma hareketli dodmus olacaktr.

Gergedanmin yonut de ayni zamanda biiingaltl tarafindan sapalanacaklir.
"Gergedanin ileriye dodru hareketine baglamasinin ilk saniyesi iginde korkma duyusu da
bizim bilincimize yerlesmis bufunacakhr,

Gorme olaymmn bu bolimu bizim igin dnem tagimaktadir. Aym zamanda bu
durum sasiriicr bir bigimde bizim fiimimizin sevircl taratindan iyi ya da koéuw
karsilanip karsilanmadi§i hakkinda bir karann verilmesini de iayin edeceklir.

Bizim iginde bulundugumuz milyonlarca etkinin arasmadan nasit oluyor da
gézimiz gdrme merkezimizin gérmemiz igin seg¢ti§i seyi gergeklen gériyor? Bu
sorunun yamtlanabilmesi i¢in bir deney yapabiliriz. Uclinci sekle seyirci birdenbire
ve ddha énceden herhangi bir hazulid: elmadan bakunlarak bu seklin kendisine bir
vazo ya da, iki kadin profilini betemledigi arasinda bir segim yapacaktir. Buniardan
herhangi birisinin {zerinde karar kihnmast 1imiyle raslaniiya badh bulunmakladsr
ve her iki sonucgta psikolojik dederlendirme sirasingda esit agirthda sahip
bulunmakiadir. Ancak gérme merkezi eder bu segeneklerden birist Gzerinde kesin
olarak karar kildiysa, artik diger bir secenegin farkina varabilmesi igin artik bir
sire zaman ve irade glicine sahip cimak gerekmektedir. Bu dururnda tdmiyle bilingli
bir istege vyani birinci segenedgi ya da ikinci segenedi gorme istegine sahip
bulunuimaktadir.

Acaba bir nesneyi gergekien gdrme olanadinag sahip nuyiz? Uzun bir izlems
sirasinda birdenbire bir gorintu dedismesi olmadan ve higchirseyin degismedigl bir
durumda 10m irade guicy ortaya koyularak yalmzca gdérmek igin irade gacunin
toplandidiny varsayalim. 8u durumda tam olarak krihize edici ve obijekiif olarak
gariinionun afglanmaya ¢alisitdigr kosullar yering getirdmis olmakladir. Ancak kisa
bir sure sonra Wim irade yorguniuguna karsin gérmehte cldugunuz gdrimiinin kisa
bir sire iginde degdigmeye basladigini goreceksiniz. lrad enerji (beyin gicu) bizien
olugumiara sokmakladir ve strekli olarak genislemekiedir. Isle bu nedenle dedismez
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bir bicimde karsimizda bulunan goériminin 10m iradi ¢aba harcanarak algitanmaya
gaiigilmas) swasinda giderek gdrsel bir dedigim gbslermesinin nedeni budur. Bizim
bilingaltsmizin gécu gérunen nesneler Gzerinde yaphg: se¢imier ¢ok buylktir ve
gegici olarak bilingalbrin etkisy irady lercihlerimize baskin geimekiedir.

Eger i¢inde bulundugumuz odaya bir géz gezdirirseniz ya da gunduz penceseden
digartya bakarsaniz snonsuza yalon diyebilecegimiz say:da bir detay dolulugu
gérursunuz. Bir agacin milyonlarca yvapradinda loplanmis bulunan yesiin sayisiz
denecek kadar ¢ok sayida tonu bulunmakiadir. Eger yakindan bir inceleme yapilacak
clsaydr o zaman sizler gozlerinizie saghkl olarak her yaprad lek tek ve her yapragin
digerterinden ayn olan yesil renk tonlarimin birbirlerinden ayird edebilirsiniz. Ancak
boyle bir algiamanin yapdabilmesi i¢in uzun bir zaman sdrecing gereksiniminiz
bulunacaklir. Bu uzun zaman gerekliligi her yaprad: tek tek inceleme gerekliligi
ortaya ¢ikligr zaman belirgceklir, Eger bakthi@umz agacin bir armut agac mi yoksa bir
thiamur agacr mi olduguna karar vermek istiyersaniz bu durumda bu tir bir bakig ve
inceleme yonlemi de sizler igin yararh olabilecek nitelikie dedildir.

Eger agacin tiuru gzerinde bir saptama yapmak ve disincelerin belirtiimesi
gerekmekieyse, bu durumda agacin delay garinumia inceleme ugrasindan timiyle
caymak ve bunun yerine agacin bigimine bakmak, agacin umine yoénelik bir genel
bakisa gegmek gerekecektir. Agacin ham delay yapts:, hem de im formunu gdrecek
bicimde bir bakis aynt zamanda yaviabiiecek bir bakis bigimi degildir. Ancak agacin
koknar bicimi bir gam agacr m yoxsa ladin g bir gam agac mi ¢ldufu ve
aralanindaki farkhhgin ortaya konmas: istenmekieyse o zaman o6zel bir gabamn
gosteritmasine gerek butunmaktadir. Bu lGr benzer durumiarda detaylar Gzerine
konsanire olunmasina gerek bulunmakiadie, yani igne yaprakiann bigimi {izerinde bir
inceleme yapilmasi gerekliligi dogmaktadir. Genel bir gérintiide belli bir ayrinhmn
gargiup gérmeyecedi, bununia birtikie birikmig tasiak gdrintidterin varhgi
seyircinin gising bagh bulunan bir seydir. Ancak higbir durumda, higbir seyirci bir
genegl qoérintide varolan delaylann Wmind birden aigiama olanadina sahip
bulunmarnakladir. Herseye ragmen eder gorerek segim yapdan bir gdriintide dzeal bir
ilgi yoguniasmas: bulunmamakiaysa bu durumda secim bilingaltinda varolan "Tasfak”
(Proftotipy goruntuye wygun olarak yapdacakhr, Bu durum Szellikle sipema ve
televizgyon kacdar bayuk gokluklara varair ve goz tarahindan Urelilen maleryallere sahip
olmarmiza karain, poynimizin gérme merkezinds 16m bu materyalier bir se¢im ve
1asnife ugramamakiadin.

Igte taskak (protolip) gorintiler alglamadan sonraki tasnil isiemi sinasinda bu
segimi belidamekiedider. Bu seom cok ilkel bir bigimde ya da gok karmag:k bir
bicimdi olabiimektedir, Mon Hexkulbon yapbdr arashirmalarda bir singk gozund ¢ok
gems agih bit gorrme bigimine sahip olduju, ancak bu g¢ok genig agih goriniude
valnizca aydmnbik noktalann rehber gdrunitd ofarak kulfaniddidr senucu ortaya
cikmisiir. Sinekler ucuslan sirasmda si§in yansiidlmas) yoluyla beyne sinyafler
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gonderirler. Sinedin g6zl ugus swrasinda yagaminin devami olarak dnem kazanan bir
‘nemtilik oraninin korunabitmesi igin kapal tutulur. Hayvan kendisinin ugus yongno
ve bu yoénin kontrol edilebitmesini aydinbk 1sik ncklalar aracih@: ile bagarnr.

Bir at, kabaca ¢izilmig bir at resmi lasiagindan tamnmip, teshis ediiebilir ve
hemen bir selamlama sermonisi ile eglestiriir. Bu durumda at resmine sadece ok .
kaba bir sekiide bigim verilmistir. Ayrusi gibi ya da aymist gibi olmayan bir yaratidin
resmi cizilecek olursa bu durumda bu formu ortaya ¢ikarabiimek igin ve renklerin
tam olarak uygun olup olmadig konusunda karar verebilmek igin tam bir kopyanmin
cikarilmas: sorunu bulunmaktadir. Arhik atlar kahverengi bir yizey sahibi olarak
birbirlerinin arkalarina dizilmeye hazirchrlar, Bunun simini eder taslagumizda aun
govdesini dért bacakh yapmigsak, konik bir bogaz bigimi bulunuyorsa tamamdir,
Anlar ise beyaza dodru ugma egilimindedirler. EQer bir beyaz kadi pargacid: yuvariak
bir bicime sokulursa ardar bu kadida ucarak yaklasacakiardir ve bu durumda arbik
bir cicede qgidiyorlarmis gibi bir duruma sahiplirter. Bir gicek ¢ekirdedi ya da bir
cicedin yaprakci) olmas: aruk onem tasimamakiadir, bu gururnda énemli glan beyazin
besin toplama reaksiyonunu baslatmis olmasidir.

Insanlar gri renkieki gdrintilere reaksiyon gdstermekledirler. Bir harekele
sahip olan nesneler eder gri renktelerse bu 1r bir durumda gri renge karg! bir
reaksiyonun qésterilmesinden oilrg siyah-beyaz bu iilm ya da ielevizyon
gorintiisinin kesiksiz olarak seyrediletilmesinin yamnda gergek renkleri yering
siyah, beyaz ve gri renklere sahip olsada gergekmis gibi bir algilamanmin dogmastna
neden olmakladir. Bir film goérintisindn biling allinda hazir olarak bulunan prolotip
gdrintiierde bicim olarak uyguniudu sadlandsddan sonra sorun arfadan kalkmakiadir.

Bu gosteriten g&rintd ile ilgi deposunda depolanmis bulunan protolip gérinti
disa vurum bigiminde getisen formlar gok onemlidir. Her yeni konu ya da "sey” ile
karsilasiidiginda izlenen nesnenin detaylarhnda varolan ahisilmadik ve bilinmedik
cokluklardan tekrar yararlanmak ve bunlan tam olarak algilayabilmek icin vzun bir
inceleme zamanina gereksinimimiz bulunmaktadir. insanogiunun reaksiyoniart bu tip
olaylarda oldukga ge¢ olarak ortaya cikmakiadir. Psisik olaylarda sonusuz denebilecek
kadar fazla sayida gérevierin hichir zaman Ostinden kolayca gelinemaz, by gdravlerin
kisa bir sure iginde birdenbire yukienmesi durumunda birkag dakika ya da birkag saat
icinde sinirsel olarak bir yikim ve dengesizliik baslayacakiie. Bunun nedeni
gbzlenmekie olan detaylar dzerinde bu yeni deiayin tam olarak algilanabiimesi gin
miktar olarak buylk enerji ¢ok kisa sure iginde luketilmekiadir,

Evimizden cikop sokada adimimize allidunmz zaman genel ofarak sokakta bizleri
neler bekledigini bilebifmekiayiz. Yaya kaldinimiannin garontiteri, agaclar trafigin
durumu bizlerden uzun sireli elkiler birakacaktir. Bunun tersi oldudu bir durumda
ise bu olaylara uyumun saglanabitmesi igin bir gok zorluklaria karsidasacags
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kugkusuzdur. Bdylesi bir durwinda her seferinde sizin hangi yone dogru ydrGmeniz
gerek!tigini disunmeniz ve orlaya ¢ikabilecek tehlikelerden kaginmaya galigmanmiz
gerekecekh. Sehir yasamimin dismda gok eski zamaniardan bu yana orman iginde kabile
yasamim sUrdiormekte olan Avustralyal bir yerl biyik bir kentte bulunan bir evin
kapisimin énigne birakdarak bir deney yapitiyor, Bu yerlinin kente iliski ve daha
Snceden  edinilmis ofan hazir gdrdniiteri bulunmadigr icin sehirde yasamini devam
etlirebilmesi sansi gok azdir. Bonun tam tersinin diogindldigl bir durumda da bizim
Avustralya ormanlanndaki yasama sansymiz biraz 6nce 6rnek olarak verdigimiz
yerliye oranla ok azdir. Bu dinyada yasayabilmemiz ve yasamimzi sirdlrebilmemiz
igin kesinlikle onceden edinilmis ve depolanmis olan birgok prototip goéruntiye
gereksinimimiz buiunmakiadir.

Baz: durumiarda depolanmig olan “protolip” gorinitier zararlr bazi sonuglara
neden olabilmekiedirler. Bu lur bir protolip gérinti depolamada psikolojik etkilerin
reei gordntidlere crania gok gok daha fazla bir etk gdct ve aduhd bulunmaktadir.
Bunun azin uclara varan &rneklerinde, hastabkh durumlarda, “halisinasyonlar™ dan
soz aedilmekizdir. Bdyle bir durumda gergek goronidler tam anlamiyla aniamiarim
yitrmekledirtar ve bu durumda birey sadece Dbilgi ofarak depoladig)r gorinli
taslakliarnna uyum qoslermektedir. Bu laslaklara g8steriien uyum biling bdlimine
kadar sizabilmektedir,

Saghkhr  bir bireyde g4grinli taslakiart genel olarak biling allinda
bulunmaktadir, Buradan hakim olan gdrme eylemi eksiksiz olarak gergekiegmektedir.
Bunun en anlamb gostergesi renkli televizyondur.

Bizim igin ¢itmerder her zaman yesil renkle ve insan yUzierinin renkieri her
zaman len rengidir {agik pembedir). Anak fizik geregleri ile yapilan GlgUmier
gostermekiedr ki bir cimenden geriye yansiyan 1jeklanin farkle olamas: durumunda
varolan olanaklar gozdnone abndigr zaman gdrdiugumuz renkierle fiziksel geregierin
verdiklieri sonuglar arasinda bazi farkhliklar ortaya gikmakiadir. Kizihmsi armist
bir renk alarak batmakia olan ginesi bir orlamda glnes isinfannin yesil bélumiert
yok denecek kadar az bir gice sahip bulunmakiadir, bu durumda ise ¢imenlerin
renkiari fizikae! dlgum gareglerinin verdikleri sonuciara gére kahverengi-mor
arasmda bir renk elarak gézukmeldedr. Ancak var olan 1om bu kosullara karsin yine
do bigemenlarn: by kasuilar allinda yine olarak gérmeyi strdirmekieyiz.

Ayni zamanda gece karanhifinda da renklere duyark bir yapiya sahip buiunan
konicikler tu Wir bir durumda arlik gozimuzion ag tabakasinda hgrbargi bir eikide
buivrma glanakianndan yoksundurar, ancak biz ay s alhinda da ¢imenleri gane
yasil otarok gdrmeye deovam elmekieyiz. Renk bu dzeihfiyle gozumuizon ¢drdugn ve
afgriadigrimz bigimi ile bir aywm gdstenmekledic ki bu aymim bir llm yapimisimm
Ozarinde kafa yormastna dedecek bir durumdur.

Teme! olarak bu feomen olugabilecek olan iagmalara karsi bir koruyuculuk
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gérevini yerine gelirmektedir. G&rme merkezi televizyonda ¢esitli durumiarda
bulunan her turlli 131k kosuluna kendisini uyarlamaktadir. Biyiklaga oramna bagli
olmak kosuluyla bizde varolan "6n yargilar” biziere bu konuda yardime olup hizmet
elmektedirter. Bu, ayni bir film kopya labaratuannda c¢atisan renk dizellmecinin
yapiid1 bir seri iglemler gibi davranmaktadir. Bir renk dizeltmeci ise oyle
davranmaktadir “bu ¢imenler yesit olmal, ancak varotan goéruntide bu gimenler
kahverengi bir renk gorinimuindeler. Bu durumda dodru Dbir renk
dizettmesininyapdabilmesi igin biz goruntiiye biraz mavi eklemeli ve kirmiziy1 biraz
zayiflatarak géruntide kahverengi olarak kaydedilmis ¢imenlen yeniden yesi olarak
gérebiliriz ve bu dizeltme yapddikian sonra da garuntide var olan dider nesneler de
gercek renklerine sahip olacaklardir. Ancak pdyle bir dizelime fle gortntl bigim
bildigimiz ve tamdigimiz bir dofda pargasi durumuna gelebileceklir.

Burada belirttimesi gerzken gorme merkezinin f{otodrafta renk dizeltmesi
yapiimas: gibi bir duzellme yapisina sahip bulunmas:dir Bu da her durumda ele
nesneyi tam olarak kamma 2 nesnznn Bizler icin 1am olarak belirliligi konusunda
gecgerlidir. Garip ofan sey bizim duyularimiz:n idrak igin tam bir uyum yetenedine
sahip olmamasidir (gdrinlilerde ya da hoporloriarden yayilan ses lonlannda), bu
durum idrakin dodaya uygun olmamast gibl bir senug dodurmaktadir.

Goérme merkezinin renk dizelimesi eger ki renkli garirnls yanyana bulunuyorsa
ya da bir arada goéslerilmekieyse bu 10r bir durumda her bir gorinionun ayn ayn
diizeltiimeye gerek duyulmasindandir. Ya da her iki gérini de bize dogal almayan
renkleri e gbrinecekierdir.

Bunun nedeni her iki gdrintenan dée ayn ayn renk ddzethlmest gereksiniminin
boulunmasidir. Ya da her iki gdrintide de bize dogal gelmeyecek renkler bulunmus
olacaktir. Bunun disginda katan bir allernatifte bizim biraz dana gigld olan gdrintdye
kendimizi uydurmarmizdir. Bu yolla da diger goruntl daha distk kalitede renklere
sahip bir gdruntt olarak gaoraneceklin.

Garintude aym zamanda renk yonuyle ele atindidinda ¢ok retatif bir kavramdir
Dodada bu fonksiyen bir nesnenin govde renging ve bununta 131din biraraya gelmesing
bagl bulunmaktagir. Gérme iglevinde ise bunu gdrme mearkezinin ddzelict unsuru g
birarada ele almak gerekmekledir. Ug kalh bir duyar ala sanhip olan bir renklt fiimde
renkler filmdeki bu U¢ tabaka tarafindan lek ek rank rombinasyonlarn olarak ancak
dodadaki fizik gercedinde oldugundan ve yansimasindan {arkh olarak saplar. Nasil daha
sonra bir renkdi filmdan gercede uygqun ve Kisilerin gérmalering hizmet eden ve dodru
olan gérildugi disiindlen goruntuler eide editmektedir. Iste bu antasiamamakiadir...

Bir daha: Qdak Uzakhgi



Daha onceki konularimizda da arbk lam anlamiyia agikliga kavugturdugumuz
bigimde gdrme merkezi gézumiziin génderdigi fiziksel veriler, sayllmayacak kadar gok
prototip gérinlit ve &n yargilarla gérme iglevini yirotmektedir. Bu durumda biz
tekrar odak uzakhgr kavramint ele aimak zorunludunu duyuyoruz. hemen girisle daha
dnce gartimemis bir alan birbirini izlieyen kurallar bigiminde geligmekiedir. diinyaya
gozirmuzi achkian ik yanm saniye gozimiz "genis agt” olarak gérmekledir. bu
durumda gz kendi gb6z ¢ukuru iginde sada. sola ya da yukariya asagiya harekel
etmeksizin duryr ve baktg uzad ik dBnce "genel” olarak kaydeder. Bu gérinti simgek
hiziyla bilincimize niluz eder. Burada 1emel olarak Gnemii olan gdz yuvalarninin kenar
béigeiérinden altnan goérintdlerinin yalmizea Dbilingaits  tarafindan  ahnip
degerlendiriimesidir. Bir gérintd ne denli gézin kenar béigelerinden alinmis bir
gordntu ozelligini tasimaklaysa. bu géruntiler o kadar bilingalbinin dedertendirdidi
géruntiaier niteligini lasimakiadir {(Herhangi Dbir obje efer gézOzUmizin kenar
noktalarinda gorulebilecek bigimde hareket etmekieyse bu arttk biling tarafindan
aigdanamaz)l Gorme merkezinde algianmis olan “"genel” gbérinliy depolanip 1asnif
edilir ve herhangi bir zamanda karsilagilabilecek bagka benzer bir clay igin uyumlama
{oryantasyon) yardimisi olarak bigimde hizme! gorir. By aynen bir haritamin bir
uzagd: fam ofarak yansitmasina benzeyen bir degerlendirme bigimidir.

Bunun e alisiimis olarak birey detaylann algilanabilmesi igin soldan
baslayarak sada doQru yavas yavas ve asama asama baktig! uzag: taramaya baglar. "Sol
taralta duvarda biylk bir resim asili, ona daha sonwra daha dikkatlli olarak bakmalyiz.
Orta tarafia bir masa duruyor, masamn koyu renkii bir dnidsi var, masamin etrahing
sandalyeler dizilmis. Masanmin Uzerinde bir saksinin iginde gigekier duruyor. Vazo gok
enleresan... "Burada géz baglanm uzun odak uzaklikh bir bakis bigimi ile degistirir,
daha sonra biraz dneki inelemede géroimos olan resim ve masanin (zerindeki
nesnelers gergekten daralthimis bir odak uzakhigi iie bakiimaya bastanir. "Vazo koyu
mavidir, oval bir bigimde dretilmis, sipiral bigimde allin rengi ¢izgilerle
suslenmistr”. Bu uzun odakli bakis bigimine bizler yakin g¢ekim adimi vermekteyiz.
Bir pakis bigiminden sonra artik oz yeriden kigik odak uzaklikii hali olan ik bakig
bigimine déner Amac, diger dikkali gokebilecek degerde olan ayrintilarin orlaya
gikaritabitmesidir. Sozind eligimiz bu olaylar son derecede hizhh ve birbirinin
pesisita, vo lam olarak "otomotik™ bir bigimde olusmaktadir. Acaba nigin inceleyici
bir bakis ganel ofarak sol faralian basiamakladir. Bu sorunun yamii hentz tam olarak
bilinmemekledir, Bazr arasivmaciar bunun sol laraftan sag tarafa dodru bir okuma
sistemimiz oldugu igm boyle clgugunu séylemekiedirier. Anak bu savunuyu onhaylar
nitelikie yazimis olan deneylerle henlz karsilasmis degiiiz. Eder bu savunu dogruysa
acaba araplar garintovid sagdan sola dogru ve acaba ¢inliler yukandan asagiya cogru

mu ncalamaeys bastamaktadurlar.

Gaézin odak uzaxlépnin atkili bir bakis agisi gdrme merkezinde Snemlii alanlar
gogrullusunda aktil bry degerlendirmenin yapidmasint sadglayacaktir. Bunun yaninda
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odak vzakh@mn gdéz tarahndan kendi kendine gegigtirilebilmesi olaylann durum ve
oluglarina bagh olarak olugmakiadir. Geng fologralGiiann objekiif lizerinde yapuikian
segimi bu nedenlerden &tirl sik sik de@islirme yoluna gitmektedirler. Bir kumsalda ya
da bir bozkirda bulundujumuz yerden bes kilometlre uzakhkta uiukia gérunen Dir
ctomobil ¢ok kigidk bir nokia olarak Dbelirecektir, ayn boyuklik adirhidina
(gorintideki konumuna gdre ayni etki giicine} sahip ofan bir sehir gorintisd iginde
bulundudumuz yerden yiz metre uzakhkia olan bir otomobil ancak iyi konsanire
ofdugumuz zaman bozkir ya da kumsalda oldugu fotogralik glgte gorilebiiir bir
adirhida sahip olabilecekiir. Bu kigik nokianin saginda ya da solunda neler olmakladir,
bunun dodru durGst algdanabiimesi momkdn dediidir. Aktif bir bakigin go‘r'ué
agisiburada belli agy kesirleri kadar sinirlanmakiadir. Bir Kilisenin  renkli
penerelerinden edik ya da ¢apraz duzeyde gunes isintanmin kilisenin igine girdigi
durymlarda bizier gdzumuzin gérebilecedi en genis agiyla durur ve genet etkinin
bizim (zerimizde bir etki birakmasini isteriz. Bu durumda bizim bakis agimiz
bozkirda oldudundan yizlers kez daha blylk oimakiadir.

Bozkir &rnedinin ¢or degru ve her yerde ciutabidecek kadar yaygin bir 8rnek
olmadi§i savunularak rabul edimek isienmeyeerlir, Unki bdylesi bir durumda bakig
acist daralmakiadir, ancak 2ibetlexri Soyle Dir durumda goz bir teleobjekliigibi
boyiitme &6zelligine sahip bulunmakiadir. Bayle bir durumda sunu halirtamahyiz ki,
bu biyitme gdzde yaprmamakta , tam tersine bu buyutme 1slemi gorme merkezinde
yapiimaktadir. Burada en onemb rold oynayan laktorler de psikolojik fakiorier
olmaktadir.

By fenomen ¢ok eski zamanlarda insancdlu tarafindan kuruldu, ve kalitsa!l yoidan
gecerek ev uzun yillar iginde ghconin dnemil pOUMUNG yitirerek etkisini surdirdi,
Atalanmiz ormanlarda ve bozkirlarda vahsi, korkuluu ve yirtn hayvanian avlayarak
yagiyorlardi. Bu insaplann yasam ile ilgili ofan ufukian tehlike ve beslenme ile
sinirffanmistt ve bu nedenterden Sturd de bakis bigimlerini bu alanlara dogru
odaklamislardr. Nasilki ayaklarmizin onundeki ya da (zerimizdeki olusan seyierin
algifanmasi kuguk bir dnem tagimaklaysa bu {or bir durimda da lehlike ve belenmenin
disindaki seyler onemlerim yitirecekler bakis bigimien bu ikt alan ig¢inde
yogunlagacakiir,

Bu alg {ya da baska bir deyisle gorme ile olusan idraking yatay bakis bigiminde
basit bir deneyle boyltdimesini yami dar agd bie duruma  geliriimesini
gdsterebiliriz. Yikselmekle olan ay, en yuksekle butundudu durumdan ¢ok daha blyik
olarak gdrinmekiadir. Ancak, ayin dogma evresini ve &n yuksck konumda bulundudu
durymye 300 mun. 1k bir 1elechjekufte gorunidiedidimizde her ki konumdaki
durumunun da tmm. yan ¢apinda oiduklanm, yani birbirterleriyle esit blyUkiikie
bulunduklanni farkederiz. Bu efeklin ufuklaki duruomu gergekien gok sasuticidir,
birgok fenomen sidin kKindlmasindan dogan hava tabakasinin dogurdugu bir durumia
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agiklanmakiadir. Hava labakasimin disen :sik 1sintanna karsi birtakim etkilerinin

bulunmasma karsin bu etkiler hig bir durumda 10 diyoptritik bir mercek yapisinda
_ degidirter.

Ortalama olarak bes metre yuksekliginde olan bir evin birini katindan yaya
kaldirmmy taslarnina bakiniz ve daha sonra yaklagik olarak ayny biyiOkitkie olan,
odadaki uzakhgr ortalama olarak bes metre uzakhkta bulunan bir resme bakimz bu
bakis sirasinda hareketsiz olunuz. 8 durumda kaldinm taglan daha kigUkmis gibi
goruneceklir. {ik kez yuzme havuzuna giden acemiler igin (¢ metre yiiksekligindeki
atiara trampleni ¢ok daha yiksekmis gibi gérunir. Hava ¢ekimierinin yaptimasi
zoruntuiugunun oraya ¢kti§r durumiarda lologratgiiar tim sogukkanhikiarim
yitirmekiedirler. Fologralgt heyeanla kamerasinda bulunan objeklifin sGrekli olarak
odak uzakhgimi deqdisiinir ve elde eimek istedigi gorinld anlaysinin derdine diser.
Baylesine bir olayda fotograiginin ogrenmesi gereken bu durumda geligmekle ofan
bakis agisr buyukitk durumunun subjektif gdriniusadir.

Nasil Farkediyoruz

Kaldinmiar ve aradaki irafigin zihnimizde &nceden olusmus olan dnyargilar
bigiminde gorme merkezimizde nasi olugtugunu daha dnce islemis, sokaga ¢tktigimizda
bunun nasil geligtigini anlalmistik. Sokak gérintusd daha 6nceki drnekle
gosterildiginden daha farkii bir nitelik tasimamaktadir. Tam buniara kargin bizim
balis agimizin iginde bulunan seyierden birisine yada belli nesnenin gegili
delaylarina bakisimizi yoneltip bakiz agimizs daraltiniz. Kosenin karsisinda bulunan
bos arsada simd bir ekskavator bulunmaktadir ve din bu ekskavatér burada
bulunmamaktayd:. Gortnludeki bu nokita daha dne bilinen ve bekienen bir sey dedildi ve
bu nedenden oturide dikkalimiz bu degisikligin Ozerinde toplanmaktadir, Daha dne
gérmis oldugumuz bir gorintideki herhangi bir degigiklik dikkati 0 noktaya dogru
toplanmasing neden olmakladir.

Elbelle ki koyu renklerle yazilmis olan sdozdk yazist bu sayfa okunurken
gozitmuze ik garpan sdzuktiar. Bo kiglcik temet bu sdzugin dncelikle okunmasina
nadan glmaktad:r. Baylasing radrmen géz yine de sobl st kdseden cokunmaya
haslaviimakiachr, Boylesing bit duruma ragmen gdz yine de sol st koseden
bastamaktadir. Bazy nesneler herhangi bir durumda bir yapi ya da renk ofarak
cevreieriyle konirasthk olusturuynriarsa bu gevrenin iginde ik énce bu nesneler

farkecdhimakls ve arazbmmlmakiadc,

Baz: durumlarda “prototip- gdrantiter” degisimlere karst bir direnme
olusturacak ve bu degisimien algitamayacak kadar derin etkiler birakmaktadir. Eger
yitarca b caddenin dzerinde qidip geimigseniz, bu caddenin Uzerine bir gee 6nce
konmus tek yoniy yol lrafik izaretini gozden kacgirarak trafik kurallanm
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¢igneyebiiirsiniz. Bir sehrin yabancisi oian i kig) 1s¢ «endisinin daha onceden bu
cadde ile ilgili prototip gorintiierinin olmamast nedeniyie bu isareli gdrecek ve
kurallara uygun bigimde davranacaklir. Bdylesi bir durumda artik sizin cadde
Uzerindeki gérse! yapiniz iyice saglamiasmes ve bilinciniz artk yeni bir tralik isaret
levhasini kabul etmemigtir.

Bakilan seyin nasil farkedilip ya da nasil farkediimedidi tesadifiere
birakilmayacak kadar 6nemli ve bir sinemar igin kesin olarak belirlenmesi gerekli
olan bir durumdur. Bir lim yapimcisi bu yénden kendi filmini gergeklestirirken
sayircinin gergeklen film yapimeisi igin seyirciye ilelilmesinde zoruniuluk goriien
seyleri algitamasi, bunlarin seyirci tarahindan tarkediimesini sadlayacak bigimde
dnlemler alabilmelidir.

Gdrme merkezinin tekrar ammsamaya degder bir diger basarisida, her iki gézden
geien ve birbirinden kugUkte oisa dedigikiik gosteren gdrintl sinyalierinin tek bir
plastik gérGntd bigiminde birtestindmesidir. Bu gurumda sol goz sag gozden orlalama
olarak 5,5 cm. kadar bir uzakhkia buiunmakia ve sa§ goze orania sol gozimizun
gordidi gergekten bagka bir gérintd nitehdini tasimakiachir. Normal olarak biz bu
farkhitg) asla farkedemeyiz. oysa sag gbdz ve sol goz arasinda praliax olarak kayma
bulunmaktadir. Algiladigsmiz gdrinll ise birbirini Uzerine ¢akigmis durumda bulunan
iki gorontt bicimindedir. Bu 10r bir duzelime islemi i¢cin gérma merkezimiz bir
hasaplama yapmakia, nasil 1ek tek nesneler arka arkaya kademelenme bigiminde
dizitiyorlarsa ve nasit bir form olusgiuruluyorlarsa, gérme merkezide boyle bir
dizeitme yapmakta ve parailla kaymasi olarak adiandirdi§imiz ve ki gdzimizin
birbirinden farkhi konumiarda bulunmasindan dogan ki ayri gérinld birbirinin
izerine ¢akasik ek bir gorinti bigiminde olusluruimakiadis.

Daha dnce ortaya kKoydugumuz ve buniann i¢inden bazdarinin daha sonra
islenecek bdélimlerde 3sonug uzerinde elkili olabilecek otan kurallarn biraraya
getirdigimizde;

11)- Insanlar nasil oluyorda gdzieriyle bir ¢ok seyin icinden ancak gergeklen
etkili olan seyleri gérlyorfar. Bu durum gfrme olayindan secim yapan Kisinin
bilingalunda depolanmis olan “prololip-gérisntuler” e bagh bufunmaktadir.

12-) Insan gézunin odak wzakhdgindan ya da gorids acisinin duyarhh@indan soz
edilebimeasi momkin degildir. Odak uzakhdr ve bakis agisim kosuilar yonlendirmekle
ve saplamaktadir. Gorme merkezi taralindan belirlenan ve hununla fotodrafik bir
kavramin olusturulmast miamkin degildir.

13-) Buyukiok konumunun algdanmast psikolojik verilere uymamaktadir. Tam
tersine bu algiyr yoneten ve yonlendiren bagka seylerdir. Algitanan nesnenin yatay ya
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da dikey bir gérunomunin olup olmadir ¢ok Gnemlidir,. Bunun ile insanin gérmesi
folografik temel kurallaria bir aynhk gostermekledir, ‘

14.) Gorme merkezi bizlerce daha 6nceden bilinen "dnyargi"nin oryanta
edilmesi sonucunda renk dizelime iglemi yapmaktadir. U¢ ayrn duyarkata sahip
buiunan renkli bir film bu yaprya uzakian ya da yakindan hig benzememektedir. Bunun
sonucunda renkli fotografgiikia insanin gdrme yapis) arasinda highir benzerlik
bulunmamakiadir.

15-) Garme merkezi herzaman renkli olarak gérmekiedir. Bu durumda gérme
Gubukcularimin higbir islevlert bulunmamakiadir. Ancak yine bu temelden yola
Gikarak siyah-beyaz lotodralgihikia goz arasinda obfektif bir benzerligin
kurulabilmesi otasi degildir.

16-) Gorme merkezi iki gozumuzden birden gelen gérintiierin her ikisini
birden algilayvarak ugboyutlu bir elkinin elde edilebiimesini saglar. Bu durum
{deneysel filmier digta lutulmak kosuluyla} lolografGiikta gerceklesgtiritebilen bir
durum deqildir. Bu dgboyulluluk aynmi fotogratcilik Hle insan gézu arasinda ofusan
ayrimin en dnemlii taktdrierinden birisigir,

Yukanda beliniigimiz bu nokialardan zorunly ciarak birtakim sonuglann
gtkanimas) gerekmekiedir. Bu sorunlar ayni zamanda birgok film yapimisimin da
umuisuziuga surikleyebilecek niteiiktedir. Oysa ki burada verilmig olan bazn
varilerin 1siginda film ve folografciikia bazir disinceierin uyanmas: saglanabilir,
tizikse! veriter aracilifn ile insanodiu gergek, yamimaz etkileri doga aracih@iyla ile
saglayabilecegini sanmaktadir, Bu asamaya degin de sOyledigimiz gibi bdyle bir distince
bu tir bir durumda gok naif ve ¢ok acemice bir disUnce oimaktan ileriye
gidemeyecaoklir. Boylest bir tulumuy benimseyenler bir kameramin ir  lutulmase ve
film yapimaisinin bodylesine bir dustine ile ydnlendirilen Bir kamera ile {gelismekle
oclan olayr izleyen) izleyiciterde yeterli oranda elki ve durumun uyandirdabilecegdini
diusunmeklodirler. Boyle bir diasiince o!sa olsa bir amaidr felografer elan luristiernin
kavrama ve awplama yapillannda son bulacaktir,



iKINCI DUYU

insan gz, insan ne Sdreniyor, ne dusiniyor ve ne hissediyorsa esas itibariyle
onlart goelr. Genel olarak bu foerm ve gérintiter anvtar bigiminde depolanir.

Ancak, bazi seyler duyma bigiminde biziere uiagmaktadir. Bizler birer film
yapimcis oiarak olusturdugumuz yapimlarda ya da haberlerde ses bigimindeki yapim
ya da haberierden séz etmekieyiz. Bu durumda da kisa da oisa insanlann ses duyum
yeleneklerinden séz edilebimesi gerekecekdir.

Kulaklarimiz aracithdi ile havanin sabrimine algiayabiliyoruz, bazi ses ve
guriilty sabinemianny duyabiliyoruz. Bu gurdliv ve sahnimiarin algitanabiimesi de
ayni gézumuizln elektromagnetik tayhin ancak g¢ok dar bir alanin: gérebilmesi gibi
ancak beili sinirlar iginge oimakiadir. Bu sinvlann Oslonde ya da alhinda olan
béliimlerdeki ses salimimlannmin wuyiaklanmiz tarahndan algidanma olanag
bulunmaktadir. Insan kufagimn guyaciudidi sesizr 30-18000 salinim/saniye
dolaytarindadir. {nsan kulagindawi en yukses s&8i cuyma oran eski insanlarinkine gére
beili bir digds géstermistir. Bu simitann ahnca 2 L3lorde bulunan ses saknimlann
algilanamamas! sesin duyulamamasi aniaming jmaniedir. Duyma siminmin altinda
bulunulmas) durumunda havadaki suriunms 573230 kaikmakia ve biz yine sesi
duyabilme clanadindan yoksun kalmaktay:iz.

Duyulabilecek olan sesin ylksekh@inin aizni jsrgexte ¢ok biyikidr. Dedisebilis
ses ylksekxliginin (ses yoduniugununj alan: insan hayrete diosurebilecek kadar
genistir. Pistiten kalkmakta olan bir (& C;aZ3inn ¢ikardiQr ses  enerjisi
100.000.000.000 dir ve bu blyUklikien, uzzkia jahsan bir kol saatinin gikardids
tiktak seslerine kadar olan bir duyum guclimuz tulunmaktiadir. Bu alan iginde dodal
olarak bir mikrofon ya da bir amplifikaiar beunmamakiadir.

Hava yalimmlan kulagin giris yerinds kulak zan e temas eltiklerinde mekanik
satinimiyla ktgik bir Kemidin Gzerinde salimim baglar {Bu kemikier ¢ekig, ozengi ve
orstdny ve bu kemikgikler daha ince bir zardan olusan diyaframa bu harekeli ietirler.
Bu zann arkasinda igleri akiskan bir sivi ile dolu helezon ticiminde sarmal bir yapiya
sahip ve boru bicimingde konik borular hulunmokladic. Bu s salimmlanin daha
ilerive dofru aktardmasina yaramakiadir.

Bir yumak bigiminde toplanmis olan borucurlarnin duvarlannda degisik
uzuniuklardaki toydkler akigkan sivimin iginde gesili yikseliler yaparak bu sivi
icinde dalgalanmakta ve sinir kdklern iie baglaniida bulunmaktadirlar. Cok hafif bir
sgs biz buna ortalama olarak saniyede 440 kez sallanan elkiye sahip divoruz belirli
bir talam thycokler araihdr ile sinir uglarina ve oradan da sinyal haline dénuserek
beynimizdeki duyma merkezing dedin ulaswlar. Sesin daha yiksek oranh olmass
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durumunda o zaman fazia tuyctk hareketlenecektir. Cok yuksek ses lonlarnnda ise tum
alanda bir hareketlenme olacaktir., bu nedenden &tGrd iki tane birbirinden yiksek ses
dalgas: birlikielermis gibi duyacaklar ve birbirleri ile aralarndaki farklar
ayirdeditmeyeceklir.

Sinir (epkileri kulak tarahndan abnan sesleri duyma merkezine uiastirma
islevini yerine gelirmektedir. Bu gorme lepkilerinin beynin gérme merkezing
itefilmesi gibi bir durumdur. Sesin alkileri bu agsamadan sonra beynimizin daha 0st
beiumlerine birer ozet olarak iletilir. Burada itk 6nce ara toniar (ya da perdeler} ite
sesin-ayrnimine yapmaliyiz. Sesin normal yiksekiidi (diyapozunu) Ornegin "a* bir ses
olarak 440 Herz'lik bir yaptya sahip bulunmakiadir. {Herz sesin bir saniyedeki
sahmim mikianing verilen bir birim degeridir).

Yalmizca sesler arachg) ite miizikie birseylerin yapiabilmesi mimkin dedildir.
Ornegin bir "a” sesinin mizikle bir kemandan mi yoksa bir rompetten 'mi grkiGinin
bilinmesi isteneceklir. Tum muzik sesleri olan sesler Ust tonlar adi verilen tonlarnn
duzenlenmesi sayesinde orlaya c¢tkmaktadir ve benzarleri arasinda farklarlar bu
sayede miimkin olabilmektedir. Ust tonlar daima hizh olarak sahnmaktadiriar. Bu
salimmiar temel Irekanslara yoklenmiz bir durumda bulunmakiadir. Temel bir drnedi
bir mizik gereci olan orgta verecek olursak bu gerecin 1am on iki lane de@igik Ust ses
vergbildigini goruruz. Bu dst tonlar dodaldir ki onun 6zel karekterini belirlemekiedis.
Biz viksek frekanslan ne kadar k&t olarak duyarsak {ya da bu yiiksek seslerden ne
kadar az okuyucu sistemlerde yeniden Uretim bulunmaktaysa) o kadar ek bir ses ve
enstromanin karekleristik dzelligi o denli yilmektedir,

Dilimizdeki <estiler "a,o,l ya da u” ayni s2s yitksekliginde sdylenmektedirier,
Rirbirlerinden olan farklan (st sesler aracihd ie belirlenmektedir.

Gir(hg sesterden daha karmagik bir yapiya sahip bulunmaktadir. Alisilmig
olarak guroltid: kuralsiz olarak salinan sesterin birbirleri ile kansimlarindan
plusmakiadir. Bu !0r bir durumda 3! lonlar kendierine ait olan karekierislikierini
yiticirler. By durumda ise mizik lonlarindan  ¢ok kdguk bir farkhlikian olmaktadir,
Sessiz haiflerin kzik gérontmierd 8rnedgin "Lp s f* gibi harflerin fizik gdrontmleri
bu durgmun bariz bir drnagi olarak guruita durumundacer. Dizgidn olarak ¢alismayan
bir tetefonda coguinluklia sesleri birbirinden ayntmig bigimde duyma olanagimiz
oulunmamak tadi.

Sirekh guruitid: sicdetlt bir tirkina yada ruzgarda agaglann cikardiklan ses,
elertirtk motorlarnmin siarekli sesi. genel sokak girGfateri, gok sesii mirithr ve
homuriular ve burlarm yamnda tek dalgah gurizhbye dayah girihd cinci olarak silah
olarak patamalar, gekig vurusu, kaldimim taglan dzerindeki kadin ayakkabilannin |
lopuklarimin gikardiklarn seslerden séz edebiliriz.
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Kapal bir odada ses dalgalart duvarlara garparak reflekte cturlar. Qogunlukia
birden ¢ok kere duvara c¢arpan ve bunun ile her seferinde kulagimiz tarafindan
algilanan sesleri algitaniz. Bu durumda ortaya ¢ikan ses artik ses dalgasindan ciusan
bir ses niteliginde dedil, tam tersine komplike bir yapiya sahip olan, siUrekdi hir
gOroltd bigiminde dUsinidlmelidir ve bazi degisik karisik ses dalgatarinin bizlerin
duyma merkezimize yeniden alinarak bir bigimde sokuldudunda disantlmelidir.

Eder bulundugumuz odaga bir radyo gaimaklaysa, burada kula§imiza ¢alinan ve
temel sesierden belki yirmi kadar mizik alelinden ¢ikarak yaklasik olarak 200 kadar
Ost sese sahip halde kaynt stitdyesundan reflekte olan sasler belkide kuladimiza kadar
ulasacaktir. Bu sirada yamimizda bir tamdigimiz olurmakia ve bu kisi sizi kendi
konusu hakkindaki yenilikleri igeren bir konuyu ag¢iklamakiadir. Bunun anlam ise
belli bir oranda odanin iginde belli lirde konusmalar ve giraltGlerin varhginin
bulunmasidir. Her ikiside, yani radyodan ¢ikan sesler ve konusan kisinin sesterinin
birc'ok kareler duvarlara carparak yansimas: ve saniyelerin kdgiUk birimleri kadar
zaman arabtklan iginde kulagimiza vlasmasicir. Bunlara ek olarak sokak
giriftolerinin énemli oranda odaya girmesi ve onun karmakansik bir frekans bigimi
olarak odamn ses ve guriitilering kallanmas: da hesaba kallmas) gerekli, nemii bir
unsurdur.

Duyma merkezinde lanidik kisinin konugmatannin diginda her seay filitre
gditerek disaniya atthr. Yalniz eger anlami olmayan ve bir anlam olusturmayan
kangtk ses dalgataninin ve dalgalann ve odayi kaplayan nesnelerin neler sldugunu ve
bu oda ozelliginde bu ses dalgalan karisimimn olugturduklan yapiyr sesin nitelik ve
gicuni Olgmeye yarayan bir gereg olan osilaskopla oigerseniz hangi gucon bu
guriiltiye ragmen duyma merkezi larafindan algilandigini da tahmin edebilirsiniz.
Bunun lersing olarak elektronlan tasiyan hicreterin énemli ¢imasina karsin buna ek
clarak bir milimetrekipten ¢ok daha kdgik sinir hiGereleri aracihdy ile tamdiginiz
kisinin tim saylediklerini ¢evrede giriltiye ragmen algitayabilmeklesiniz,

Duyma merkezinin bu soyledikierimizin disarda ve ek olarak yapabildidi baz:
yelenekleri de bulunmakiadie. Eger bir garditd belli bir yonden itk dnce kuladimiza
doQru gelecek bigimde olusmakiaysa o zaman bu giriltuyle itk kez karsidasan
kulagimiz diger kulagumiza oranla bu gurditdyl diger kuladimiza orania daha gergek
olarak duyacaklir. Bir ses daigas: arlaiama olarak bir sanivede 320m kadar 6n tarala
dogru yaydir. Burada zaman dedisimi olarak konu olan sure en fazla 00,0007 saniye-
yani bir saniyenin bindebirinden daha az bir siredir. Bu tarkhhidgin gergek yapisi
sayisal olarak ¢ok kigik olmasina kargin duyma medkezimiz igin sesin hang yoéndan
geldiginin aigilanabilmesi ydéninden yeterli bir siredr.

Kulaklarimiz yalmiz belli bir ydkseklikle durmakia ve insan sesin daha
yukandan mi yoksa asagidan mi geldigini tam saghkh olarak saptayamamakiadir. Aym
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zamanda sesin kaynadu ile aradaki uzakhi§i da insan yalniza ses kalitesindeki yapiy
deneyimlerimin getirdigi b ahigkanhkia anlayabilmekiedir. Bir ugak motorunun
uzakian bize dogru geldidini yalmzca motorun gikardit homuriu ile yakinda bulundugu
zaman ise bundan baska gok sayida degisik gurtltiler aracih@i ile gergek bir (ic
boyullu duyum olmaksizin “aplayabilmekieyiz. Bunun aniam "stereo ses” tir. Stereo
sesin gergek anlami iki boyully ses oimasidir. Bunun kargiti ise tek boyuttu, tek
kanaldan gelen sestir, ikinci duyum bu ydniyle birinci duyum olan gérmeden bir boyu!
aksik yapiya sahip bulunmakladir,

Duyma merkezimizde gdrme merkezimize benzer bir bigimde dis ortamdan yogun
bir bigimde bize gelen bilallerden temel nitelikte bilgi lasiyanlann disindaki bilgileri
tekrar chsarntya atar ve hatirlamaz, ancak temel bilgileri belleginde tutabilen bir
yapiya sahip bulunmaktadir. Yukanda daha dnce de SzUnu ettigimiz drnekie bir ses ve
buna ek olarak gurulivler bulunuyordu, aynr zamanda bir konugun bize anlatbiklan da
vardi. Radyonun crkardigt ses ve sokakian siuzulerek gelen girtiftiler her durumda ses
yonunden bir arka fon olusturmaktadiriar burada bu s6z0 gegenler duvardan duvara
yansimakia ve bir ¢ok kereler reflekie olmus olan ses dalgatanidir. Bu sesler alt orta
kisimda bulunrmakia ve algianamayan sesler grubuna girmekledir. Anak bariz ve segik
bir bigimde iradt olarak duyulabilmektiedir. Her durumda bu sesler her an igin
algiianabilecek bir bigime dénusebime niteligine sahiptis.

Ornegin aym kosullar devam ederken radyoda birdenbire bir agk meiodisi
galmaya baglasii ve siz bu melodiyi duyun. Kisa bir zaman sdresi iginde arkadagimzm
antalmakia oldugu ve sizin Dzerinizde gogh) bir elkisi bulunan &ykOsind hig
anlamamaya paslayacaksimiz. Baz kocalar sesi korkuiucu bir hale ‘geimis ve burnu
buyik bir seste konusan kartlarna Gglinci kez her zaman daha sesli bir bigimde
antasilir bir konusma lonunuy gecmis bir konusmayla "Birsey mi sdyledin sevgilim”
diye sorariar. Her durumda duyma merkezimizin bir dzelligi bulunmaktadir, bu
Ozellik bizleri calbismamiz siraginda buyUk zorluklara sokmaktadir, Dogai olarak gelen
saslarin kulskian kabul edilmeier sirasinda bunlarnin kabul edilip editmemeleri
konusunda bir karar verip bunu aynmiama isi eder ayni zamanda sanalsal (yapay} bir
aftamda aym bir hoaridr ya da bir duyma cihaziin arada bulundugu bir ortam gibi
araya girer. Bu zor agklanabilen fenomen uygun sinwtar iginde ele ahndiginda gesiti
rank tabakalanndar clusan renkll bir folografin yapisina benzemekiedir, Her durumda
iix kez bir sitme cthazmin kullanitmas durumunda, bu cthazr wkullanan insaniar itk
birkac szaniye va da birkac dakika sonenda ¢oguniukia biyik bir sinir krizine
huldukiar v boyok pir inilsiziige dugiokieri gok karzilasimug bir seydir. Cunki:
by kigterin duyrna cihaziae kesiniikly sesin dogal yapisina uygunfuk gostermekledin,
Bu cihazlar yargage kesmlikle uygunluk gosiermekledir. tsitme cihazi hergeyin iyi bir
higimde duyulabilmes: fnrmat vermehdir ve bu nedenle de karmakansik bir bigimde
gelen 1om ses daigalare dztme islevini yuklenmis bulunmaktadr. Bu tir bir durumda
velli bir seses insamin kendisini konsantre elmesi bu yuksek sesli girilitde insana
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yardimct olabilecek bir nitelikle degildir. Bu durumda duyma merkezimiz lasnif
yapina isiemini reddedecehin. Sunun sonucy clarw. ., . ... ..iazin lagiyan Kigi daha
dnceleri yani duyamadiq donemlerden gok daha az mutiu ciacakhr. Duyma cihazimn
tagiyan kiginin beyni bu ilk ve yorucu ve aym zamanda da uzun siren zor kosuliara
zaman i¢inde kendisint uyarlayabilecektir,

‘Bir filmin seslerinin kaydedilmesi ve tekrar dinletitmest sirasinda da bunun
disinda birgey yapimamakladir. Hergseyden dnce bu islem yapilirken insan igitiminin
dinamik {ses siddetl) ¢evresi aracthdi ile basarian is burada bulunmamaktadir. Bagka
bir voila bizler dogal seslerden bizler igin &nemli olan kismuini birgok teknikier
araciidi ile tasnif ederek ayiklanz, cunky bizim seyircimiz duyma merkezi wm bu
kosullarda bu 1ir bir gérevi yikienmis bulunmakiadir.

Ses ile ogrendiklerimiz ve anladiklanimizdan sonug olarak hatirlamamanuz
gerekenler ise;

17)- Bizler ses dalgalardan 30 ile 16.000 herz frekanstart arasinda ses siddeti
gevresi ({dinamik ¢evre} nin 1:1000.000.000.000 ({1:1 Bilonyu algilayarak
farkedebiliyoruz.

18)- Yiksek 32s ya da daha yuksek tonlanin (sesierin} algitanmas! igin ust
sesler, ses karekigristi«<leri arasindaki ayribkiar ve dilin aniasilabilmesi bakimindan
cnemiidir,

19)- Bizler sesisr ve ses perdeleri arasindaki kigik farkhilikian, gene!
giroltileri ve ek bir daiga halinde gelen gUriitialeri birbirlerinden
ayrrdedebilmekleyiz.

20}- Duyma merkezide aynr glrme merkezinin yaptgr gbrev  gibi
algilandiktanim tasnit elmektedir. Burada yaptigt is ses dalgalaninm timdnin kulak
tarafindan aigilanmasmindan sonra bunlann iginden &nemli olanlann korunmas
digerlerinin ise temiziengrek reddedilmest igidir. Burada eder ses dalgalanmn
getirdidi sesler ortamin gerektirdiklerinden daha farkh konulara ailse bu seslerin
duyulmamas: istemi duyma meikezinde yapiimaktadir.
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viZsrlamEns  DIKKAT ZDILEEK
TUYRALLAR
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Sinemada gesilli hareketleri veya ¢ergevedeki duragan géruntileri gizenli bir
sekilde yerestirme sanatina "Goérsel Duzenleme” adh verilmekledir. Gergevenin ya da
kompozisyonun kalitesi goruniunin estelik degerini belirler ve gorintisel dengenin

strekliligi sadglar.

Bunun yamnda iyt yapimis bir gorintd dizenlemesinden yetkin sonuglann
orlaya ¢ikanddigim soyleyebiliriz. burada denge, uyum. simetri gibi faktdriere bagh

kesin kurallar ulunmakdadtr.

lyi bir kompozisyon igin rehber olabileCek su drnekiere bakimz.

*

Tormuyle gorgiebilen dgeler kismen gergevenin iginde ya da disinda olmamahdir,



Ozne daima yeterli bir uzaklikia gergevelenmeligi: Ne ¢ercevede kaybotacak
kadar kigik ne de dnemli bélimlerin kesilmesine, kaybolmasina neden olacak kadar
boyik olmalidtr.

Oznelerinizi cedisik uzakhkiara yerlesliriniz ki ne birbirterini &risinier ne de
karmagik bir kompozisyon olustursuniar,

Ana nesne arka planda ya da orta gekimde oldudu zaman kincil nesneyi én plana
vurgulayicr bir dennitkie gergeveleme galism.
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Tablolar ve kabartma olmayan benzeri nesneler asla bir kenardan
cekilmemelidir, aksi takdirde aidaticy bir perspekiit clusacaklr,

Manzaralarda dogru cizgilerden kagimin. Kavislerin oldugu g¢ekimler daha fazla
dramalik ozellikler tasiriar.

Onemti oan nesneyi asla asil olan 6denin arkasina yerlestirmeyin. Boyle bir
duzenleme haer iki §ganin de dederini azaitacaklr,




Ufuk gizgisinden kaginin. Ufuk ¢izgisini gergevenin ortasina degdil altina ya da
gstine vyerlegtirin.
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Gergevedeki kuileterin boyullarnni esit uzakhkia géstermekien kaginin.
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Nesneler perspeklif durumundayken diz kosul c¢izgilerden kacimin ve net alan

derinligini azaitin.

KARS! CEKIMLER ICIN GORSEL DUZENLEME

Karsiliklt konusma sahneteri geneilikle karst kamera agilan kullanmilarak
gekilider. Bu yva yakin ¢ekim ya da c¢ifter gifter duzentenmis orta gekim bigiminde

olur.
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Kameranin karsisindaki perdenin (cle ikisini kapsar. Arkas) kameraya donik
otan nesne ise perdenin Ugte birini kapsar. Bu dagihima genis perde gérse!
dilizenlemelerinde de uyulmakiadir.

Genis perde Gzerinde orta cekimin gordigy islev farkhdir,
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Perde (¢ esit parcaya bolinmisgtir ve kameranin kargisindaki kisi ikisinin
ortasina yerestirimistir. fkinci kare karsi gekimi gésteriyor.



