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VLADIMIR PROPP
VE
MASALIN BICIMBILIMI

1. GIRiI$ GOZLEMLERI.

Dilbilim, géstergebilim, budunbilim, halkbilgisi, insanbilim, anlati gézumlemesi, vb.
alanlarda cagimizin onde gelen bilim adamlarindan biridir V. Propp. Temel yapiti
Masalin Bigimbilimi (Morfologiya Skazki, 1928; 1969) de s6z konusu alanlardaki

kaynakgalarda tartismasiz olarak yer alir.

Bir benzetme yaparak belirtecek olursak, F.de Saussure nasil ¢agdas dilbilim
alaninda Genel Dilbilim Dersleri’yle (Cours de linguistique generale, 1916) bir devrim
yaratmig, kuralci dil incelemelerinden bilimsel dil incelemelerine gegisi saglamissa, V.
Propp da Masalin Bigimbilimi’'yle hem masal incelemeleri alaninda, hem de yapisal

anlati gézumlemesi alaninda yontemsel agidan bir 6nci olmustur.

2. V. PROPP'UN YASAMOYKUSU.

V. Propp (1895 -1970) herseyden dénce bir halkbilgisi uzmanidir; dogdugu kent
olan Petersburg'da Slav Filolojisi Bélimi'nde okuyan ve 1915 yilinda S.A. Vengerov'un
o donem icin Onemli sayilan Pugkin konusundaki toplugalismasina (ilerde dogacak

bigimciler okulunun en 6nemli temsilcileri burada yetismiglerdir) katilan V. Propp,



1918'de oOgrenimini butlunledikten sonra c¢esitli okullarda Rus dili ve yazini dersleri
vermig, ardindan Leningrad Universitesi'nde Almanca okutmus ve bu konuda bazi
incelemeler yayimlamigtir. Daha sonra da halkbilgisiyle ilgilenmeye baslayarak
Leningrad Universitesi'nde budunbilim konusunda ders vermistir. Yayimladigi baslica
yapitlar arasinda Masalin Bigimbilimi (1928), Olaganiistii Masallarin Tarihsel
Kokenleri (1946) , Destansi Rus Siiri (1955), vb. sayilabilir.

3. MASALIN BiCiMBILIMI'NIN GESITLI DILLERE GEVIRILERI.

V. Propp'un bilim dinyasinda adini duyuran ¢alisma hi¢ kuskusuz masallarin
yapisini arastirdigi Masalin Bigimbilimi adli yapittir. Bu yapitta, A.N. Afanasyev'in
derledigi Rus Halk Masallari'ni (olaganustu masallar ya da peri masallari) butiunce
(tutarlih@ belirlenmis inceleme konusu) olarak segen ve yaptigi ¢ozumlemeyle batin
olaganustl masallarin kaynaklandigi temel yapiy! ortaya g¢ikaran V. Propp, bu yapiti
Rusca olarak ilk kez 1928 yilinda, ikinci kez de gbzden gegirilmis ve duzeltilmis bigimiyle

1969 yilinda yayimlamistir.

1958'de, ilk baskisindan Ingilizceye ¢evrildikten sonra Bati diinyasmda
(yayimlanmasindan otuz yil sonra) insan bilimleri cevresinde dnemli bir olay yaratarak
cesitli dunya dillerine aktarilmaya baglanmig, Fransizcaya da 1965 ve 1970 yillarinda iki
kez c¢evrilmistir. Fransizcadaki ikinci c¢eviri, gbézden gecirilmis 1969 baskismda

yapilmistir. Turkgeye de, Fransizcadaki son ¢eviriden aktariimistir bu yapit.

4. MASALIN BiGiMBILiMI'NIN ONEMi.

Yapisal dilbilimde goOstergelerin degeri nasil Obur gostergelerde kurduklari

bagintilara gore belirlenirse, ayni bigimde herhangi bir metin de 6blr metinlere gore

V. Propp, Masalin Bigimbilimi adli yapitinin elyazmasi metnini Rusya' da Ulusal Sanat Tarihi
Enstittisi'nin yayimladigi dergiye verdiginde, incelemeye ek olarak, bir de masallarin tarihsel
aciklamasina iliskin boélim eklemisti. Bu bdlim Masalin Bigimbilimi yayimlandiginda ¢ikmadi ama V.
Propp, sonradan bu bdlimu gelistirerek Olaganiistii Masallarin Tarihsel. Kékenleri, (1946) adl yapitini
yayimladi.



ayrimsal durumuyla degerlendirilebilir. V. Propp da Rus halk masallarinin yapisini

irdelemeye girigtiginde bu yolu izlemigtir.

V. Propp olaganustu masallarin iki ozelliginin etkisinde kalmis (masallarin gok
renkli, olaganustu cesitliligi ve gorunurdeki bu gesitlilik altinda yatan tekbigimlilik), bu
saptamadan kalkarak da halk masallarini kargilastirmaya yonelmistir. Amaci, ytuzeydeki
cesitlilik, cokrenkli 6zellik altinda, binlerce masala ortak olabilecek "iglevsel" birimleri
bulup ortaya ¢ikarmak, bir bagka deyisle, halk masalinin yapisini dizenleyen degismez

yasalari belirlemektir.

V. Propp, Masalin Bigimbilimi'nde, masallarin temel islevlerini belirlemeye
girismeden once, masal incelemeleri konusunda daha Once yapilmis caligsmalari
elestirir;, ona gore, masalin kokenini, dogusunu, kaynaklarini arastirmak igin oncelikle
masalin ne oldugunu bilmek gerekir. Bu acidan, V. Propp, masallarin artsuremli bir
incelemesinin yapilabilmesi icin dncelikle egstiremli bir incelemenin gerektigine inanir.
Masal konusundaki daha onceki ¢alismalara ve yontemlere getirdigi elestirilerden sonra,
yontemini agiklayarak iglevlerin saptanmasina girisen V. Propp'a gore, islev kiginin
eylemidir ama bu eylem de olay 6rgusunun akisi icindeki anlamina goére belirlenmigtir.
Bir baska deyisle, kisilerin eylemleri, masallarin temel bdlimleridir ve V. Propp bu
eylemleri, kisilerin |her masalda surekli degisebilen 6zelliklerinden soyutlayarak ele alir
ve her eylemi, anlatinin akigi igindeki yerini dikkate alarak belirler. Sonunda da 31 iglev

saptar.

Kuskusuz, buttiin masallarda, bu iglevlerin timune rastlanmaz ama, aradan bir ya
da iki islevin eksikligi (bazi masallarda, bazi kesitlerin atlandigi, kisaltildigi goéralir) bu
islevlerin, masallarin olay orgusunde ortaya c¢ikis duzenini (sirasinl) sarsmaz,
degistirmez. Masallardaki kisilerin, birbirlerinden farkli olmalarina karsin, yaptiklari
eylemler birbirine benzer. Demek ki, V. Propp'un islev diye adlandirdigi bu eylemler,
masallarin surekli var olan o6geleridir. Kigiler ne olursa olsun, bu islevlere rastlanir,

anlatiy olusturan da bu iglevlerdir.

V. Propp'un Ustunde galistigi masallarda hersey bir kotulukle bagslar; kotaluk belli

bir ailede, belli bir ¢evrede bir eksiklik yaratir (s6zgelimi bir kisinin kagirilmasi), bir



kahraman bu eksikligi gidermekle gorevlendirilir, ona eyleminde birileri yardim ederken,
birileri de karsi cikar. Kahraman, birgok deneyden, sinamadan gecgerek eksikligi
gidermeye caligir ve sonunda gorevini basarinca odullendirilir. Bu genel anlati sureci
icinde yer alan iglevler, yukarida da belirttigimiz gibi, ayni siralama icinde birbirlerini

izlerlerken, 7 kisi ¢cevresinde dagilim gdsterirler.

V. Propp, iglevleri ve Kigileri belirledikten sonra, masalin birbirini batunleyen iki
tanimmi verir. Birinci tanim islevlerin dizilislerine gore yapilan tanimdir, ikinci tanimsa

masalin 7 kigiden olusan bir taslagi izledigini belirtir.

V. Propp ayrica bu islevlerin ikili bir dizen i¢inde bulunduklarini (ikilikler, yapisal
¢6zlimlemenin bir 6zelligidir), bir masalin nasil kesitlenip, nasil ¢éztimlenecegini, vb.

aciklar.

Kendi donemindeki budunbilim, budunbilgisi, halkbilgisi ¢aligmalarindan ileri
diizeyde olan Masalin Bigimbilimi'nin degeri ancak 1958 vyilinda Iingilizceye
cevriimesinden ve basta C. Levi-Strauss, A.J. Greimas, R. Barthes, C. Bremond, T.
Todorov, vb. bilim adamlarinin bu yapita dayanarak metin ¢gozimleme yontemlerini
gelistirmeleriyle ortaya c¢ikmistir. Daha degdisik bir anlatimla, yapisal ¢ézumleme
yonteminin gesitli alanlarda yayginlik kazanmaya basladigi 1960 yillarinda V. Propp'un
kitabi bir cozimleme yontemi arastiranlar igin saglam bir temel olusturmustur. Ancak, bu
kitap yalnizca insan bilimlerindeki ¢ozumleme yontemlerine degil, cesitli Glkelerdeki

halkbilgisi galismalarina da yon vermistir.

MEHMET RiFAT
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MASALIN BICIMBILIMI



GIRIS

Bicimbilimin 6zel bilim dal olarak taninmasi gerekir; bu bilim dali, baska
bilim dallarinda ancak gerektigi zaman ve yuzeysel bir bicimde ele alinan
seyleri, kendine baslica konu edinir, 6bur bilim dallarinda daginik bulunan
seyleri toparlar, doganin nesnelerini kolayca ve uygun bir bigimde
incelemeyi saglayan yeni bir bakis acisi ortaya koyar. ilgilendigi olgular
son derece anlamlidir; olgulari karsilagtirmada bagvurdugu anliksal
islemler insan dogasina uygundur ve onun hosuna gider; Oyle Ki,

basarisizliga ugramis bir girisim bile, yararlk ve guzelligi birlestirir.

GOETHE

Bicimbilim so6zcugu, bigimlerin incelenmesi anlamina gelir. Bitkibilimde,
bigimbilim, bir bitkiyi olusturan bolumlerin, bu bdlumlerin hem birbirleriyle, hem de
batinle kurduklari bagintilarin, bir bagska deyigle, bir bitkinin yapisinin incelenmesini
kapsar.

Masalin bigimbilimi diye bir kavramin ve terimin varolabilecegim hi¢ kimse,
dusunmemistir. Oysa, halk masali alanmda, bigimlerin incelenmesi ve yapiy1 duzenleyen
kurallarin ortaya konmasi olanakhdir; hem de, 0Orgensel olusumlari inceleyen
bigimbiliminki kadar bir kesinlikle.

Bu sav, terimin yaygin anlamiyla, genel olarak masallara uygulanamasa da,
herhalde olaganiistii diye adlandirilan "gergek anlamdaki" masallara uygulanabilir. iste
bu yapit da, yalnizca bu tir masallara yoneliktir.

Burada sundugumuz girisim, oldukga titiz bir g¢alismanin sonucudur. Bu tdr
yaklagimlar, arastirmaci acgisindan belli bir sabir gerektirir. Ama, biz acgiklamamizi,

okurun sabrini tagsirmayacak bigimde yapmaya g¢alistik; boyle bir seyle karsilasilabilecek



her durumda da, yalinlastirma ve kisaltma yoluna bagvurduk.

Yapitimiz (i¢ asamadan gecti. Once, ¢ok sayida cizelge, sema ve ¢oziimleme
kapsayan genig bir inceleme bi¢cimindeydi. Boyle yayimlanmasi olanaksiz gorundu:
Cunkd bu calismanin boyutu bile, yayimlanmasini engelleyen bir nedendi. Bunun
Uzerine, en ¢ok icerigi tasiyabilecek en kiglk boyuta indirgemeye giristik calismamizi.
Ama, boylesine kisaltiimig, ozetlenmis bir agiklama da, konuya yabanci bir okurun
anlayabilecegi bir duzeyde olmayacakti: Calismamiz bu bigimiyle bir dilbilgisine ya da bir
armoni elkitabina benziyordu. O zaman, yapitin bigimini dedistirmek gerekti. Bununla
birlikte, aciklamasi yayginlastirilamayacak seyler do vardir. Nitekim, yapitin son
biciminde de rastlanacaktir bunlara. Ama, en azindan suna inaniyoruz ki, bu calisma,
elinizdeki bigimiyle, bir gesitlilik dolambaci iginde bizi izlemeyi kabul edecek, ama
sonunda bu c¢esitliligin sasirtici  batunluguyle karsilagsacak olan her masalsever
tarafindan anlasilacaktir.

Daha kisa ve daha somut bir agiklama yapabilmek i¢in, uzmanin begenebilecegi
bircok seyi bir yana birakmak gerekti. Bu yapit, ilk bigimiyle, ilerde gorulecek kuguk
bdlumlerin disinda, kisilerin nitelikleri bakimindan ¢ok zengin bir alanin incelenmesini de
kapsiyordu; masalin degisim, bir bagka deyigsle, dontsim sorunlarini ayrintili bir bicimde
inceliyordu; karsilastirmali blyuk cizelgeler sunuyordu (bunlarin, ek bdliminde,
yalnizca bagliklarina yer verilmigtir); basinda da, daha kesin bir yontemsel toplubakig
yer aliyordu. Yapitimizin bu ilk bigiminde, yalnizca masalm bigimbilimsel yapisinin
incelenmesini degil, ama kesinlikle 6zel olan mantiksal yapisinin incelenmesini de
sunmayl amagliyorduk; bdylece, masalin tarihsel incelemesinin temelleri atiimig
oluyordu. Agiklamanin kendisi de daha ayrintiliydi. Burada, ayri ayri verilen 6geler, daha
once, titiz karsilastirma ve incelemelerden gecirilmigti. Ama, oOgelerin yalitimasi bu
calismanin eksenini olusturur ve sonugclarini belirler. Bunu bilen okur, s6z konusu
taslaklari kendi basma butunlemeyi basaracaktir.

Kitabin bu ikinci baskisi, ilk baskisindan, bazi kicgluk duzeltmelerle ve bazi
boliumlerin daha ayrintili bigimde sunulmasiyla ayrilmaktadir. Yetersiz ve eskimig
gérulen basvuru kaynaklan da cikartiimistir. Afanasyev'in derlemesinin devrimden
onceki baskisina yapilan gondermeler de, Sovyet baskisina goére yeniden

duzenlenmigtir.



1
SORUNUN TARIHGESI

Bilim tarihi, bulundugumuz noktada her zaman ¢ok énemli bir gérinum
kazanir; kugkusuz, bizden oncekilere saygl duyuyor ve yaptiklari hizmetten
otura, belli bir noktaya kadar gonul borcumuz oldugunu biliyoruz. Ama, hi¢
kimse, onlari, dayanilmaz bir egilimle tehlikeli ve kimi kez de nerdeyse
higcbir ¢ikis yolu bulunmayan durumlara c¢ekilmis kurbanlar olarak
gormekten hoslanmaz; varolusumuzun temellerini atan atalarimizin, bu
katilimi harcayan sonraki kusaklardan daha ciddi olduklarini goruruz

cogunlukla.

GOETHE

1920 yillarinin sonlarina gelindiginde, masala iligkin bilimsel yayinlarin sayisi ¢ok
fazla degdildi. Az yayim yapilmasi disinda, kaynakcalarda bir de su oOzellik goze
carpiyordu: Yayimlananlar, Ozellikle metinlerdi; su ya da bu 0zel sorun ustine
yayimlanmig c¢alismalar da oldukga fazlaydi; buna karsilik, genel nitelikli yapitlar daha
azdi. Bu tur yapitlar bulunsa bile, ¢cogu durumda felsefe yapmaya 6zenen, bilimsel
kesinlikten yoksun yapitlardi bunlar. Gegtigimiz yuzyildaki, dogayla ilgilenen duasunur
bilginlerin ¢aligmalarini animsatiyorlardi; oysa bizim, gozlemlere, ¢ozumlemelere ve
kesin sonuglara gereksinmemiz vardi. Profesor M. Speranski bu durumu su sézlerle dile

getiriyordu: «Ortaya konmus sonuclarin (istiinde durmayan budunbilgisi” , derlenmis

’ Etnografi karsiliginda kullandigimiz budunbilgisi terimini etnoloji karsiliginda kullanilan budunbilim
terimiyle karistirmamak gerekir. Budunbilgisi, insan topluluklarinin (budunlarin) betimlemesini yaparken,
budunbilim, budunbilgisinin betimledigi olgulari kuramsal a¢idan inceleri (¢.n.)



gereci, genel bir duzenleme icin henuz vyetersiz bularak, arastirmalarini surdurdr.
Boylece, bilim, gelecek kusaklarin yaranna c¢alisarak, gerecin toplanmasina ve
incelenmesine do ner yeniden; ama, bu genel incelemelerin ne olacagi ve bunlari ne
zaman gergeklestirebilecek duruma gelecegimiz konusunda hicbir sey bilmemekteyiz. '»

1920 yillarinda masalbilimi bu yetersizligin, bu ¢gikmazin igine neden dismustur?

Speranski'ye gore, sugu gerecin yetersizliginde aramak gerekir. Ama, bu
satirlarin yazilmasindan bu yana, ¢ok yil gecti. O arada, Bolte ve Polivka'nin Grimm
Kardeslerin Gocuk ve Ev Masallari Ustiine Notlar ? adli temel yapiti yayimlandi. Bu
derlemedeki her masalin sonunda, o masalin butiin dinyada derlenmis degiskeleri yer
alir. Son cilt, kaynakgayla, bir baska deyisle, yazarlarin bildigi bitin masal
derlemelerinin ve iginde masallar bulunan bagka yapitlarin dizelgesiyle biter. Dizelge
yaklasik 1200 baslik icerir. Bunlarm arasinda, pek énemli olmayan kuguk metinlerin de
bulundugu bir gercektir ama, buna karsilik, Binbir Gece Masallan kadar oylumlu
derlemelerin ya da Afanasyev'in yaklasik alti ylz metin igceren derlemesinin de
bulundugunu gorurtuz. Ayrica hepsi bu kadar da degildir. Cok sayida masal henuz
yayimlanmamig, hatta bir olgide de, dokimu yapimamistir. Bu metinler, cesitli
kuruluglarin arsivlerinde ve bazi Kkisilerin ellerinde bulunmaktadir. S6z konusu
koleksiyonlardan kimileri uzmanlara agiktir. Bolte ve Polivka'nin gereci de bazi 6zel
durumlarda, iste bu yolla genisletilebilir. Oyleyse, elimizdedeki tim masallarin sayisi ne
kadardir? Yalnizca basili gerecgten yararlanan ¢ok sayida arastirmaci var midir?

Bu kosullarda, "derlenmis gere¢ henuz yeterli degildir" demek kesinlikle uygun
olmaz.

Demek ki, sorun, gerecin niceligi sorunu degil de inceleme yontemleri sorunudur.

Fiziksel-matematiksel bilimlerin uyumlu bir siniflandirmasi, 6zel kurultaylarca
benimsenmis tutarli terimleri, ustadan 6grencisine gelistiriimis bir yontemi varken, biz
batin bunlardan yoksunuz. Masallarin olusturdugu gerecin cesitliligi, renkli degisikligi
nedeniyle, sorunlari ortaya atmak ve ¢6zmek sz konusu oldugunda, belirginlige ve

kesinlige buyuk gugcliklerle ulagiimaktadir. Biz, bu denemede, masal incelemesi Ustune

M. Speranski, Ruskaya ustnaya slovesnost (Rus S6zlu Yazini), Moskova, 1917, s. 400.
2 J. Bolte ve G. Polivya, Anmerkungen zu den Kinder-und Hausméarchen der Briider Grimm, 3 cilt,
Leipzig, 1913, 1915, 1918.



duzenli bir tarihsel agiklama yapmak amacinda degiliz. Boyle bir sey kisa bir girig
bolumunde olanakli degildir; ayrica, daha once, birgok kez gergeklestirildiginden, bu ¢ok
da gerekli degildir. Biz yalnizca, bazi temel sorunlari ¢ozmek igin yapilmis girigsimleri,
elestirel olarak aydinlatmaya ve okuru bu sorunlarla sinirlandiriimis alana sodyle bir
sokmaya caligiyoruz.

Cevremizdeki olgulari ve nesneleri, bilesimleri ve yapilari agisindan, kokenleri
acisindan ya da gecirdikleri sure¢ ve donusumler agisindan inceleyebilecegimiz
tartisilamaz. Higbir tanittamaya gerek duymayan bir baska gergeklik de sudur: Ne tur bir
olgu olursa olsun, onu betimlemeden 6nce kdkeninden s6z edemeyiz.

Bununla birlikte, masal 6zellikle olussal (genetik) acidan incelenmis, cogunlukla
da, daha onceden, duzenli en kiuguk bir betimleme girisiminde bulunulmamisti. Biz
burada, simdilik masallarin tarihsel incelemesinden degil, betimlemelerinden s6z
etmekle yetinecegiz; ¢unkl, her zaman yapildigi gibi, betimleme sorununa o&zel bir
dikkat yoneltmeden masallarin olugsundan s6z etmek kesinlikle bosunadir. Masalin
kokeni sorununu aydinlatmadan 6nce, masalin ne oldugunun bilinmesinin gerektigi bir
gercektir.

Masallar son derece gesitli olduguna ve agikga bunlari bitlin gesitlilikleri iginde
hemen inceleyemeyecegimize gore, butunceyi birgok bolime ayirmak, bir bagka deyisle,
siniflandirmak gerekir. Dogru bir siniflandirma, bilimsel betimlemenin ilk adimlarindan
biridir. Yapilacak incelemenin dogrulugu, siniflandirmanin dogruluguna baghdir.
Siniflandirma, her ne kadar butin incelemelerin kaynadinda yer almaktaysa da,
kendisinin de hazirlik niteligindeki derin bir 6n arastirmanin GrinG olmasi gerekir. Oysa,
bunun tam tersini gormekteyiz: Aragtirmacilarin g¢ogu, siniflandirmayla ise baglar,
disardan hazirladiklari bu siniflandirmayi batlincenin igine sokarlar; ama, gergekte,
bitinceden kalkarak bir siniflandirmaya varmak zorundadirlar. Ustelik ilerde de
gb6receg@imiz gibi, siniflandirmacilar, ¢cogu kez, bélimlemenin en yalin kurallarina bile
uymazlar. Speranski'nin s6zunu ettigi ¢ctkmazin nedenlerinden biri de budur iste.

Burada birkag ornek ele alalim.

Masallarin en aligiimis bolimlemesi, onlari olaganustli masallar, tére masallari,



hayvan masallari diye ayirt eden béliimlemedir.® ilk bakista, dogru gibi gériinmektedir
bu. Ama, hemen ardindan, ister istemez bir soru sorulur: Hayvan masallari, kimi kez ¢ok
genis olgude bir olaganustiilik 6gesi tasimaz mi? Kargit yonde dusunursek, hayvanlar
da olaganustl masallarda ¢ok dnemli bir rol oynamaz mi? Bu gostergelerin yeterince
kesin oldugu kabul edilebilir mi? Soézgelimi, Afanasyev, balik¢iyla kiguk balhgdin
OykUsund hayvan masallari arasina koymaktadir. Hakli midir, haksiz midir? Haksizsa,
neden haksizdir? ilerde, masallarin ayni olaylari insanlara, nesnelere ve hayvanlara gok
kolaylikla yuklediklerini gorecegiz. Bu kural, Ozellikle olaganustu diye adlandirilan
masallarda gorullir ama, ébur masallarda da karsilasiimaktadir bu kuralla. Ayni alanda,
en taninan orneklerden biri, tarladan alinan Urunun paylasiimasi konusunda anlatilan
masaldir ("Ben, Miga, ekinin ust kismini aliyorum, sen de koklerini"). Rusya'da, aldatilan
ayidir, ama daha Bati'ya gidildikge, aldatilanin seytan oldugu gorultr. Dolayisiyla, bu
masal, Bati'daki degiskesini de ekleyecek olursak, hayvan masallarindan hemen ayrilir.
Peki bu masali nereye koymak gerekir? Tére masali olmadigi kesindir; ¢unkl, hangi
torelere gore ekin bu bigimde paylastiriir? Ama ayni zamanda, olaganustulugu'de isin
icine katan bir masal degildir. Bu masal, dnerilen siniflandirma iginde yer alamaz.

Yine de bu siniflandirmanin, ilkesi bakimindan dogru oldugunu ileri surecegiz.
S6z konusu siniflandirmayi yapanlar, sezgileriyle davraniyorlardi ve kullandiklari
sozcukler, duyumsadiklari seyi karsilamiyordu. Herhangi bir kisinin, ates kugsunun ya da
boz kurtun Oykusunu, hayvan masallari arasma koyma yanlisi yapabileceginden
kuskuluyum. Afanasyev'in altin balik 6ykislU konusunda vyanildigi da acikca
gorulmektedir. Ama, bundan emin olmamizin nedeni, hayvanlarin masallarda bulunup
bulunmamasi degdil, olaganisti masallarin kesinlikle kendilerine 06zgu bir yapi
tasimalaridir; s6z konusu olaganustuluk ulamini tanimlayan bu yapiyi, bilingli olarak
kavramasak bile, hemen sezinleriz. Siniflandirmayi, Onerilen semaya gore
gercgeklestirdigini soyleyen her arastirmaci, gercekte baska turli calisir. Ama kendi
kendisiyle celigtigi icin de yaptigi dogru olur. Durum bdyleyse, bolimleme, farkmda
olmaksizin, henuz incelenmemis ve hatta tanimlanmamis masal yapisi Ustine

dayaniyorsa, masallarin siniflandirmasi butindyle yeniden gdzden gegiriimelidir. Bu

* V.P.Miller'in Onerdigi bu siniflandirma, gergekte, sdylenlerle ilgili okulun yaptigi siniflandirmaya
(s6ylensel masallar, hayvan masallari, tre masallari) denk diser.



siniflandirmanin, 6bur bilimlerde oldugu gibi, bicimsel ve yapisal gostergeler dizgesini
yansitmasi gerekir. Bunun icin de, s6z konusu gostergeler incelenmelidir.

Ama biz ¢ok hizli gidiyoruz. Betimledigimiz durum, glinimuize dek karanlikta
kalmistir. Yeni girisimler, gercekte, higbir gelisme saglamamistir. iste bu nedenle,
s6zgelimi bir Wundt, halklarin ruhbilimi Gstiine yazdigi Gnlii yapitinda®*, su bélimlemeyi
onerir:

. Soylensel (mitolojik) fabl-masallar (Mythologische Fa-belmarchen).
. Katisiksiz olaganustu masallar (Reine Zaubermarchen).

. Biyolojik masallar ve fabllar (Biologische Marchen und Fabeln).

. Soy sop masallari (Abstammungsmarchen).
. Gulmeceli masallarfve fabllar (Scherzmarchen und Scherzfabeln).
. Ahlak fabllari (Moralische Fabeln).

Bu siniflandirma 6éncekilerden daha zengindir ama, yine de bazi elestirilere yol

1
2
3
4. Katisiksiz hayvan fabllari (Reine Tierfabeln).
5
6
7

acar. Yedi kimeden besini tanimlayan fabl bigimsel bir ulamdir. Wundt'un, bu terimi
hangi anlamda kullandigi da belli degildir. "Gulmeceli® sézcugu de kesinlikle kabul
edilemez, ¢linkld ayni masal hem kahramanlik, hem de gulduirt agisindan ele alinabilir.
Ayrica, "katisiksiz hayvan fabllar" ile "ahlak fabllar" arasinda da ne gibi bir ayrimin
bulundugu sorulabilir. "Katisiksiz fabllar" hangi agidan "ahlaksal" dedgildir, "ahlaksal"
olanlar da hangi acidan "katigiksiz fabl" degildir?

inceledigimiz siniflandirmalar, masallarin bazi ulamlara gére bdlimlenmesiyle
ilgilidir. Ayrica, bir de masallarin konularina gore bolimlenmesi vardir.

Ulamlara goére bolimleme s6z konusu oldugunda gugcluklerle karsilasirken,
konulara gore bolimlemede tam bir karisikligin igine duseriz. Konu kadar karmasik ve
belirsiz bir kavramin higbir anlam tasimadigi ya da her yazarin bu kavrama goénlince bir
anlam vyukledigi gerceginden s6z etmeye gerek yok. Simdiden soOyle diyebiliriz:
Olaganustu masallarin konuya gore bolumlenmesi ilkece, kesinlikle olanaksizdir. Bu
bolimlemenin de, ulamlara gore yapilan bolimleme gibi yeniden gézden geciriimesi

gerekir Masallarin sdyle bir 6zelligi vardir. Bir masalin olusturucu boélumleri, higbir

* W.Wundt, Voélkerpsychologie (Halk Ruhbilimi), 2. cilt, Leipzig, 1960, B6lim 1, s. 346,



degisiklige ugratiimadan, bagka bir masala aktarilabilir. Bu degigtirilebilirlik yasasi ilerde
daha ayrintili bigimde incelenecektir; biz burada, sdzgelimi, Baba Yaga'nin en degisik
masallarda, en degisik konularda yer aldigini belirtmekle yetinecegiz. Bu ayirici nitelik,
halk masalinin bir 6zelligidir. Ama, s6z konusu 6zellige karsin, konu hep sdyle saptanir:
Masalin herhangi bir bolimU (¢ogunlukla da rastlantisal olarak dikkati geken bélim) ele
alinir, neden soz ettigine bakilir ve is burada sona erer. BOylece, bir ejderhaya karsi
girisilen savasimin yer aldigi masal "ejderhayla savagim", Koscey'in ortaya ¢iktigi masal
"Koscey" diye adlandirilacak ve bu islem bdyle surdurtlecektir. Belirleyici 6gelerin
seciminde higbir ilkenin egemen olmadigini bir kez daha animsayalim. Degistirilebilirlik
yasasindan oturd, tam bir kangikliga dugsmek, mantiksal agidan kaginilmazdir. Daha
kesin bir bigimde sdyle diyebiliriz: Ustiiste binen bir bélimlemeyle karsi karsiya kaliriz ve
bdyle bir siniflandirma, her zaman igin, incelenen gerecin 6z niteligini degistirir. Ayrica,
bdlimlemenin temel ilkesinin, bu durumda, sonuna kadar uygulanamayacagini da
ekleyelim, boylece, mantigin en temel kurallarindan biri, bir kez daha yerine getiriimemis
olur. Bu duruma gunumuzde de hala rastlanmaktadir.
1924'te, masal konusunda bir kitap yayimlamisti®>. Volkov, bu kitabinin daha ilk
sayfalarinda olaganusti masalin on bes konu icerebilecegini soyliyordu. Bu konular
soyle siralanir:

1. Hirpalanan sugsuzlar.
. Aptal kahraman.
. Ug erkek kardes.
. Ejderha ile savasan kahraman.
. Nisanli kizin aranmasi.
. Bilge bakire.
. BUyunun ya da kaderin kurbani olan kisi.

. Tilsim1 elinde bulunduran kisi.
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. Bayuld nesneleri elinde bulunduran kisi.

® R.M.Volkov, Skazka. Roziskanya po siyujetoslojeniyu narodnoy skazki, cilt, 1, Skazka
velikoruskaya, ukrainskaya, beloruskaya (Masal. Halk Masalinda Konunun Olusumu Ustiine

Arastirmalar, cilt 1. Rusya, Ukrayna, Beyaz Rusya Masallari), Gosizdat Ukrainiy (Odessa). 1924.



10. Aldatan kadin, vb.

Bize, bu on bes konunun nasil duzenlendigiyle ilgili bilgi verilimemektedir.
Bolumlemenin ilkesini incelersek, sunu soOyleyebiliriz: Birinci alt-bolum olay 6rgusune
gore (olay orgusunin ne anlama geldigini ilerde gorecegiz), ikincisi kahramanin
kisiligine, Uglncusl kahramanlarin sayisina, dorduncusiu olayin akisindaki anlardan
birine goére, vb. belirlenmistir. Dolayisiyla, bu bodlumlemede, higbir ilkeye bagh
kalinmamigtir. Ortaya gergek bir karmasa ¢ikmaktadir. Ug kardesin (lglnci alt-bélim)
nisanli (besinci alt-bolum) aramaya gittikleri masallar yok mudur? Tilsimi elinde
bulunduran bir kisi, kendisini aldatan karisini cezalandirmak icin, bu ulamdan hi¢
yararlanmaz mi? Bu siniflandirmanin, sézcugin gergcek anlamiyla, bilimsel bir
siniflandirma olmadigini soyleyebiliriz, degeri ¢ok tartisma goéturen, rastlantisal bir
dizinden bagka bir sey degildir bu. S6z konusu siniflandirma, gérinimlere gore degil de,
batincenin 6énceden, dogru ve ileriye goéturilen incelenmesiyle dizenlenen bitki ya da
hayvan siniflandirmasiyla, uzaktan da olsa, karsilastirilabilir mi?

Konulara gore siniflandirma sorununa degindigimiz i¢in, Antti Aarne'nin masal
dizisinden de s6z etmeden gecemeyecegiz.® Aarne, Fin Okulu denilen toplulugun
kurucularindan biridir. Bu yonelis konusunda ne dustindigumuzi sdéylemenin yeri burasi
degil. Yalnizca sunu belirtelim ki, bilimsel yayimlar arasinda, su ya da bu konunun
degiskeleri Ustine olduk¢a onemli sayida yazi ve not bulunmaktadir. S6z konusu
degdiskeler, kimi kez, beklenmedik kaynaklardan dogar, iyice biriken bu degiskeler,
diizenli bir incelemeden de gegcirimemistir. iste, Fin Okulu, ézellikle béyle bir inceleme
yapmaya yonelmistir. Fin Okulunun temsilcileri her konunun dinyadaki degiskelerini
derlerler ve karsilastirirlar. Gereg, dnceden olusturulmus bir dizgeye gore, cografya ve
budunbilgisi agisindan toplanmig, sonra da, konularin temel yapisi, yayillmasi ve kaynagi
Ustline sonuclar c¢ikariimistir. Ama, bu yéntem, bazi elestirilere agiktir. ilerde de
gbreceg@imiz gibi, konular (6zellikle de olaganustli masallarin konulari) birbirlerine ¢ok

yakin bir akrabalikla baglanmislardir. Bir konunun, degigkeleriyle birlikte nerede bittigini

® A. Aarne, Verzeichnis der Marchentypen (Masal Turkleri Dizini), Folklore Fellows Communications, 3,
Helsinki, 1911. Bu dizin birgok kez ¢evrilmis ve yayimlanmistir. Son baski: The Types of the Folktale
(Halk Masal Turkleri). Siniflandirma ve kaynakga: Antti Aarne'nin Verzeichnis der Marchentypen (FFC,
3) adli yapitinin S. Thompson tarafindan gevrilmis ve genisletilmis bigimi, Folklore Fellows
Communications, 184, Helsinki, 1964.



ve baska bir konunun nerede basladigini, ancak masal konularinin derin bir incelemesini
yaptiktan ve gerek konularin, gerekse degiskelerin secilmesindeki ilkeyi kesinlikle
tanimladiktan sonra belirleyebiliriz. Bu kosullar bir araya getirilmemistir. Ogelerin
degistirilebilirligi, burada da, dikkate alinmamigtir. Bu okulun ¢alismalari igcgudusel bir
oncule dayanir. Bu dncule gore, her konu baska konular yiginindan ayirabilecegimiz ve
tek basina inceleyebilecegimiz, érgensel bir butundar.

Konularin kesinlikle nesnel bélumlemesi ve degiskelerin secgilmesi hi¢ de kolay bir
sey degildir. Masallarin konulari birbirine Oylesine siki bir bicimde baghdir, birbiriyle
Oylesine i¢ ice girmistir ki, bu sorunun, konularin bélimlenmesinden 6nce 6zel olarak ele
alinip incelenmesi gerekir. Bu inceleme yapilmamigsa, arastirmaci kendi begenisine
kapilir ve konularin nesnel bolumlemesi de boylece olanaksizlasir. Burada bir 6rnegi ele
alalm. Bolte ve Polivka Frau Holle masalinin dediskeleri arasinda Afanasyev'in Baba
Yaga (102) ” baslikli masalini da sayarlar. Ardindan ayni konuyla ilgili cok degisik bir
masallar dizisine yapilan gondermeler gelir. Masalin, o donemde Rusya'da bilinen butun
degiskeleri, hatta Baba Yaga'nm yerini bir ejderhaya ya da farelere biraktigi degiskeler
bile s6z konusudur burada. Ama bu siralamada Morozko'nun Oykusune yer
verilmemigtir. Peki neden? Burada da, evden kovulan Uvey kiz, armaganlarla geri doner,
burada da s6z konusu olaylar, kizin gonderilmesine ve cezalandiriimasina yol agar. Bu
kadarla da bitmez: Morozko da, Frau Holle de kigin temsilcileridir ama, Alman masalinda
disil bir kisilestirme s6z konusuyken, Rus masalmda eril bir kisilestirme s6z konusudur.
Acikgasi, Morozko, gucl ve canliigiyla kendini kabul ettirmis ve 6znel olarak, 6zel bir
masal turu biciminde, kendine 6zgu degigkeleri bulunabilecek bagimsiz bir konu
bigiminde yerlesmistir. iki konu arasinda bir bélimleme yapmayi saglayacak, kesinlikle
nesnel olgutlerin bulunmadigini gérmekteyiz. Bir aragtirmacinin yeni bir konu goérdugu
yenie, bir bagkas! bir degiske gérmekte ya da bunun tersi olmaktadir Cok yalin bir
ornekti bu verdigimiz ama, butiince gelistikge ve genigledik¢e guclukler de artmaktadir.

Ne olursa olsun, bu okulun kullandigi yontemler, once konularla ilgili bir

dizelgenin hazirlanmasini gerektirmektedir. iste Aarne'nin giristigi is de budur.

" Bundan bdyle ayrag iginde verecegimiz rakamlar Afanasyev'in. derlemesinin son baskisindaki masallara
gondermektedir: Narodniye ruskiye skazki, A.N.Afanassieva (Afanasyev'in Rus Halk Masallari), 3 cilt,
Moskova, 1958.



Bu dizelge, uluslararasi kullanima girmis ve masal incelemesi alaninda buyuk
yarar saglamigtir: Aarne'nin hazirladigi dizin sayesinde masallar
numaralandirilabilmistir. Aarne, konular tur (tip) diye adlandirir ve her ture de bir
numara verir. Masallari uzlagmali bir bicimde kisaca adlandirabilmek (dizin numarasina
gbnderme yaparak) ¢ok kullanishdir.

Ama, dizin, bu olumlu nitelikleri yaninda, ¢ok sayida ciddi kusurlar da tasir.
Siniflandirma olarak, Volkov'un vyaptigi yanhglklardan kurtulmug degildir. Temel
bolimler sunlardir: I. Hayvan masallari; Il. Asil masallar; Ill. Fikralar. Kullanilan
yontemleri, bu yeni sunulus bigimleri altinda, kolayca kestirebilmekteyiz. (Hayvan
masallarinin, asil masallar olarak kabul) edilmemesi oldukga sasirtici bir olaydir.) Ayrica,
fikra kavraminin, rahatlikla kullanilabilmesi igin, yeterince kesin bir bigcimde incelenip
incelenmedigini de kendi kendimize sormaktayiz (bu kavrami Wundt'un fabllar ile
kargilastiriniz). Burada, s6z konusu siniflandirmanin ayrintilarina girmeyecegiz ve bir
alt-sinif olusturan olaganusti masallar Ustinde durmakla yetinecegiz. Yeri gelmisken
sunu da belirtelim ki, alt-sinif kavraminin igin i¢ine katilmasi Aarne'nin basarilarindan
biridir; ¢inkd, cinslere, turlere, alt-turlere ayirma iglemi, Aarne'den dnce ele alinmamisti.
Olaganusti masallar, Aarne'ye gore su ulamlara ayrilir: 1. Bayuld dasman; 2. Blydlu
koca ya da kari; 3. Buyulu ig; 4. Buyulu yardimci; 5. Buyuld nesne; 6. Buyullu gug¢ ya da
bilgi; 7. Baska buyllu o0Ogeler. Bu siniflandirma konusunda da, Volkov'un
siniflandirmasina karsi ileri surdugumaz elestirileri hemen hemen s6zcugu sézcugine
yineleyebiliriz. S6zgelimi, buylllu is'in blyuli yardimer araciliiyla gergeklestirildigi
masallari (¢ok rastlanan bir durumdur bu) ya da blyuli kari'nin buydli yardimci
rolund Ustlendigi masallari ne yapmali peki?

Aarne'nin gergekten bilimsel bir siniflandirma yapmaya girismedigi dogrudur,
hazirladigi dizin, bagvuru kitabi olarak yararlidir ve bu 6zelligiyle de kullanim agisindan
biylk bir dnem tasir. Ama, éte yandan, cesitli tehlikeler de icerir. isin 6z konusunda
yanlg goruslere yol acgar. Gergekte, masallarin turlerine gore kesin bir bolumlemesi
yoktur ve her seferinde de dussel bir yarati olarak goérinmektedir. Masal tirleri varsa,
bunlar, Aarne'nin yerlestirdigi dizeyde degil, ama birbirine benzeyen masallarin yapisal
Ozellikleri duzeyindedir, buna ilerde deginecegiz. Konularin birbirine yakinhgr ve

aralarinda kesinlikle nesnel bir sinir gcizmenin olanaksizhigi su sonucu dogurur. Bir metni



su ya da bu ture gondermek istedigimizde, cogu kez hangi numaray! sececegimizi
bilemeyiz. Bir tur ile numaralandirilacak metin arasinda ¢ogu kez iyice yaklasik bir
uygunluk kurulur. A.i. Nikiforov'un derlemesinde sunulan yiiz yirmi bes masalin yirmi
besi (bir bagska deyisle, % 20'si) ancak yaklagsik ve saymaca bir numara tasir, bu
numara, yazarin ayrag iginde belirttigi numaradir.®. Ama bircok arastirmaci ayni masali
degisik tlrlere gonderse ne olurdu? Ote yandan, tiirler, masallarin yapisma gére degil
de, herhangi bir ¢arpici ana gore belirlendiginden ve bir dykide buna benzer bir¢ok an
bulunacagindan, kimi kez ayni masali, ayni anda birgok tire gondermek gerekebilir (bir
masal bes tlre kadar baglanabilir); ama, bu durum, eldeki metnin bes konudan olustugu
anlamina gelmez. Bu tur bir belirleme yontemi, temelde, olusturucu bolimlere gore
yapilmis bir tanimlamadir yalnizca. Aarne, bazi masal kimeleri agisindan, ilkelerinden
bile sapar: Beklenmedik bir bicimde ve biraz da tutarsiz olarak, konulara gore yapilan
boliimlemeden, érge (motif) bdlimlemesine gecer. iste, alt siniflardan biri olan ve “alik
seytan" diye adlandirdigi kime de, boyle belirlenmistir. Ama bu tutarsizlik, bir kez daha,
sezginin gosterdigi dogru yolu simgeler. En kuguk olusturucu bolumleri incelemenin, iyi
bir arastirma yontemi oldugunu ilerde gostermeye calisacagiz.

Goruldagu gibi, masallarin siniflandirilmasi ¢ok ileri asamalara goéturiimemistir.
Oysa, arastirmanin ilk ve baslica evrelerinden biridir bu. Linnaeus'un yaptigi, ilk bilimsel
siniflandirmanin bitkibilim agisindan tasidigi 6nemi dusunelim. Bizim bilimimiz ise,
hendz Linnaeus dncesi donemi yasiyor.

Simdi de, masal incelemesinin ¢ok énemli bir baska bolimune, gergek anlamiyla
masal betimlemesine gecelim. Kargsimiza soyle bir durum c¢ikmaktadir. Betimleme
sorunlarina  deginen arastirmacilar, ¢ogunlukla siniflandirmayla ilgilenmezler
(Veselovski). Ote vyandan, siniflandirmayla ilgilenenler de masallari her zaman
ayrintilariyla betimleyip, bazi ézelliklerini incelemekle yetinirler (Wundt). Bir arastirmaci,
bunlardan her ikisine de ilgi duyuyorsa, siniflandirmanin betimlemeden sonra
gelmemesi gerekir; betimleme 6nceden dizenlenmig bir siniflandirmanin diuzenine gore
gerceklesmelidir.

A.N. Veselovski masallarin betimlemesi konusunda ¢ok az sey sdylemistir. Ama,

® A.i. Nikiforov, Skazosniye materialiy zaonejya sobraniye v 1926 godu (1926'da Derlenmis Onega
Golu Kiyisi Masallar), Skazognaya Komissiya v 1926 g. Obzor rabot, Leningrad, 1927.



soyledigi de son derece Oonemlidir. Veselovski, konunun gerisinde, bir orgeler butunu
tasarlar. Bir 6rge bircok degisik konuya baglanabilir.® ("Bu 6rge dizisi bir konudur. Orge,
konu olarak gelisir". "Konular degiskendir: Bazi orgeler, konulari kaplar ya da bazi
konular belli bir dizen iginde bir araya gelirler". "Konu deyince, iginde gesitli durumlarin
—orgeler— oruldugu bir izlek anliyorum".) Veselovski'ye gore, 6rge birincildir, konu ise
ikincil. Konu, bir yaratma, birlestirme edimidir. Dolayisiyla, incelememizi, zorunlu olarak,
once konulara gore deqil, érgelere gore yapmamiz gerekir.

Masallar bilimi, Veselovski'nin "6rge sorununu konu sorunundan ayirmak
gerek" '° (altini gizen Veselovski'dir) diye ortaya atti§i ilkeye daha iyi uymus olsaydi,
birgok karanlik nokta coktan ortadan kalkmis olacaktr."

Ama Veselovski'nin orgelere ve konulara iligkin 6gutu yalnizca genel bir ilke
niteligindedir. Orge terimi igin verdigi somut aciklama bugin artik uygulanabilirligini
yitirmistir. Veselovski'ye gére, oérge, anlatinin ayristirlamayacak bir birimidir ("Orge
sdzclginden, anlatinin en yaln birimini anliyorum." "Orge, imgelerle yikli, temel bir
taslak biciminde olmasiyla kendini belli eder; ilerde sundugumuz sdylen ve masal 6geleri
bdyledir: Daha kuglUk pargalara ayrilamazlar"). Ama, o6rnek olarak verilmis Orgeler
ayristirilabilir. Orge, mantiksal bir bltlinse, masalin her timcesi bir érge Uretir ("bir
babanin {¢ oglu vardi" bir érgedir, "livey kiz evi terk eder" bir érgedir; "ivan ejderhayla
savagir' da bir érgedir; ve bu béyle sirip gider). Orgeler gergekten ayrismasalardi, gok
iyi olurdu. Bdylece, orgeler dizini olusturulabilirdi. Ama su orgeyi ele alalim: "Ejderha
kralin kizini kagirir" (érnek, Veselovski'nin degildir). Bu o6rge, herbiri ayn ayri
degisebilecek dort 6geye ayrisir. Ejderhanin yerini Kosgey, ruzgar, seytan, bir sahin, bir
bayucu alabilir. Kagirma eyleminin yerini, masalda yok olmaya yol acan vampirlik ve
bagka eylemler alabilir. Kizm yerini, kizkardes, nisanli kiz, kari, ana alabilir. Kral, yerini
kralm ogluna, bir kdyllye, bir papaza birakabilir. Oyle ki, Veselovski'ye karsin, érgenin

yalin olmadigini ve ayristirilamayacak bir birim olmadigini ileri sirmek zorunda kaliriz.

® A.N.Veselovski, Poetika siyujetov (Konularin Yazinbilimi), Sobraniye Sosineniy, dizi | (Poetika, 2 cilt,
1, Petersburg s,|-133).

% A.N. Veselovski, a.g.y.

" Volkov blylk bir yanhslik yapmistir. "Konu degismez bir birimdir, masal incelemesinde olabilecek tek
kalkis noktasidir" (R.M.Volkov, a.g.y. s. 5). Buna su yaniti verecegiz: Konu bir birim degildir, bir
batlinliktir; degismez degil, degiskendir; konuyu, masal incelemesinin kalkis noktasi olarak almak
olanaksizdir.



Temel ve ayrigtuilamayan birim mantiksal ya da estetik bir butiun degildir. Parganin,
betimlemede, butinden oOnce yer almasi gerektigi konusunda Veselovski ile ayni
dusunceyi paylastigimiza gore (Veselovski acgisindan, orge, kokeni bakimmdan da
konuya gore birincildir) sorunu ¢bézmek zorundayiz: Bu da, birincil 6geleri Veselovski'nin
yaptigindan degisik bir bigimde yalitmakla gergeklegtirilebilir.

Veselovski'nin basarisizliga ugradigi yerde baska arastirmacilar da basarisiz
olmusglardir. Nitekim, bu agidan, degerli bir yontemin uygulamasi olarak, J. Bedier'nin
calismalarini gosterebiliriz.’ Gergekten de masaldaki degismez degerlerle degisken
degerler arasinda belli bir bagmti bulundugunu ilk kabul eden Bedier oldu. Bedier, bu
olguyu sematik olarak aciklamaya calisir. Degismez, temel degerleri 6geler diye
adlandirir ve bunlari Yunancadaki omega (w) harfiyle belirtir. Degisken olan 6bar
degerlerse Latin harfleriyle belirtilir. Buna gore, bir masalin semasi w+a+b+c,
birbagkasininki w+a+b+c+n, yine bir baskasininki w+l+m+n, vb. bigiminde gdsterilir.
Ama, temelde dogru olan bu dusun, omega'yt dogru bir bigimde tanimlama
olanaksizligiyla karsilasir. Gergekte Bedier'nin 6gelerinin nesnel olarak neyi simgeledigi
ve bunlarin nasil yalitildigi agiklanmamistir.

Genel olarak, masal betimlemesinin yarattigi sorunlarla pek ilgilenilmemis ve
masala bitmis, belli bir butin goéziyle bakilmistir. Cok uzun slreden beri masal
bigimlerinden s6z edilmesine karsilik, kesin bir betimlemenin gerekli oldugu duguncesi
ancak gunumuizde gitgide yayginlasmaktadir. Gergekten de, madenlerin, bitkilerin ve
hayvanlarin betimlemesinin yapilmasinin (bunlar yapilarina goére betimlenmis ve
siniflandiniimisglardir), bir dizi yazinsal turtn (fabl, od, dram, vb.) betimlenmis olmasina
karsilik, masal, hala betimlemesi yapilmaksizin incelenmektedir. Masal bigimleri
diizleminde kalmayan olussal masal incelemesi, V.B. Sklovski'nin'* gdsterdigi gibi, kimi
kez isi sagmaliga dek vardirir. Sklovski, topragin bir post yardimiyla ol¢tldaga Unla
masall gosterir buna 6rnek olarak. Masal kahramani, bir 6klz postunun kaplayabileceqi

kadar toprak alma iznini elde eder. Postu kayis gibi keser ve bodylece beklenilenden

'2J. Bedier, Les Fabliaux (Fabliau'lar), Paris, 1893.

'3 J.Badier'nin yontemlerinin daha ayrintili bir elestirisi icin bkz. S.F.Oldenburg, "Fablo vostosnogo
proishojdeniya" (Bati Kékenli Fabllari) Jurnal Ministerstva narodnogo prosve seniya, CCCXLV, 1903,
4, fasikdl Il, s. 217-238.

" V.Sklovski, O teorii prozi (Dlzyazi Kurami), Moskova Leningrad, 1925, s. 24 ve étesi.



daha fazla topragi "kaplayarak" karsi tarafi aldatir. V.F. Miller, baska birkac
arastirmaciyla birlikte, bu masalda bir hukuksal iglemin izlerini bulmaya calismisti.
Sklovski bu konuda soéyle der: “Oyle gorullyor ki, aldatilan taraf —masalin bitiin
degdiskelerinde bir aldatma s6z konusudur— toprak olcimu genellikle boyle yapildigdi
icin, topraga bu tur bir el koymaya karsi ¢ikmaz. Sonunda is sagmaliga varir. Bu olayin
gectigini varsaydigimiz donemde, topragr kayigla olgme aligkanligi varsa ve bu
aliskanlik hem satici, hem de alici tarafindan biliniyorsa bir aldatmacadan s6z
edilemeyecegi gibi, ortada bir konu da yoktur; ¢unkl, satici, durumun ne olacagini
onceden bilmektedir." Demek ki, anlatinin &zelliklerini bir anlati olarak incelemeden,
masali tarihsel gergeklige dayandirmak, bu c¢abayi gerceklestiren arastirmacilarin ¢ok
fazla bilgili olmalarina karsin, yanlis sonuglara gotirmektedir.

Veselovski ve Bedier'nin dugunceleri oldukga gerilerde kalmigtir. Bu bilginler,
folkor tarihgileriydi ama yaptiklari bigimsel incelemeler temelinde dogru, yeni bir
dusunceydi, ancak, hi¢ kimse bu dusunceyi gelistirmemis ve uygulamamistir.
Gunumuzdeyse, masal bigimlerini inceleme gerekliligine kimse kargi ¢cikmamaktadir.

Masalin butun o6zelliklerinin yapisal incelemesi, tarihsel incelemesinin yapiimasi
igin zorunlu bir kosuldur. Bigimsel yasalliklarin incelenmesi, tarihsel yasalliklarin
incelenmesini belirler.

Ama, bu kosullara yanit verebilecek tek inceleme, masal sanatina 6zgu bigimsel
yontemlerin yuzeysel bir dokiminu sunan inceleme degil, yapinin kurallarini ortaya
cikaran incelemedir. Volkov'un yukarida s6zinu ettigimiz kitabi, séyle bir betimleme yolu
Onerir: Masallar 6nce orgelere ayrilir. Kahramanlarin nitelikleri ("ikisi akilli, Gglncusu ise
aptal damat") ve nicelikleri ("U¢ erkek kardes"), kahramanlarin eylemleri ("6liminden
sonra, ogullarinin mezari basinda ndbet tutmalarini isteyen babanin son arzusunu
yalnizca aptal olan yerine getirir"), nesneler ("tavuk ayakl kulibe", tilsimlar), vb. 6rge
olarak kabul edilmistir. Bu érgelerin herbiri saymaca bir gésterge, bir harf ve bir rakam
ya da bir harf ve iki rakamla gosterilir. Birbirine az ¢ok benzeyen oOrgeler degisik
rakamlari olan ayni harfi tagirlar. Burada sdyle bir soruyla karsilasilir: Gergekten tutarl
davranip bir masalin batin igerigini bu yolla simgeleyecek olursak, ne kadar 6rge ele
ederiz? Volkov, yaklasik olarak iki yiz elli simge verir (kesin bir dizelge yoktur). Birgok

orgenin bir yana birakildigi, Volkov'un bir segcme yaptigi kesindir ama, ne tur bir segcme



oldugunu bilmiyoruz. Volkov, orgeleri bu yolla ayirt ettikten sonra, bunlari mekanik
olarak simgelerle belirterek ve ortaya cikan formulleri birbirleriyle karsilattirarak,
masallarin yeni bir yazimini yapar. Birbirine benzeyen masalar, kuskusuz, benzer
formullerin ortaya ¢ikmasina yol agarlar. Yeniden yazimlar butln kitabi kapsar. Buradan
cikarilabilecek tek "sonug" benzer masallarin birbirine benzedigidir; bu da bizi higbir
sonuca ulastirmadigi gibi, hi¢bir seye de baglamaz.

Bilimin inceledigi sorunlarin ne gibi bir nitelik tasidigini gérmekteyiz. Bu konuda
pek hazirligi olmayan bir okur, su tur sorular sorabilir: Bilim, gergekte, tumuyle gereksiz
soyutlamalarla ilgilenmiyor mu? Bir 6rgenin ayristinlabilir olup olmamasi neyi degistirir?
Temel 6gelerin nasil ayirt edilecegini, masallarin nasil siniflandirilacagim, bu masallarin
orgeler ya da konular agismdan mi incelenmesi gerektigini bilmenin ne dnemi var? Daha
somut, daha acik sorularin, masallari sevmekle yetinen kisilerin daha iyi anlayabilecegi
sorularin sorulmasinin istendigi goérulur. Ama bu tir bir istek bir yanlishga
dayanmaktadir. Simdi bir karsilastirma yapalim. Séylemin bdlimleri Gstline, bir baska
deyigle, kendi donusim yasalarina gore duzenlenmis bazi s6zcuk topluluklari Gstine
higbir sey bilmeden, bir dilin yasamindan s6z edilebilir mi? Yagsayan bir dil, somut bir veri
dilbilgisi ise onun soyut destegidir. Bu tlr alt katmanlara varolusla ilgili ¢ok sayida
olgunun temelinde rastlanir; iste bilimin dikkati de dogrudan dogruya bunlara yoneliktir
Bu soyut temeller bir inceleme konusu yapilmasaydi, higbir somut olgu agiklanamazdi.

Bilim, burada ele aldigimiz sorunlarla yetinmez. Biz yalnizca bigimbilimle ilgili
sorunlardan séz ettik. Ozellikle genis tarihsel arastirmalar alanina deginmedik. Bu tir
arastirmalar, gorunuste, bicimbilimsel arastirmalardan daha ilging olabilir; bu alanda ¢ok
da cahgilmistir. Her ne kadar masallarin dogusunu ve gelismesini belirleyen yasalarin
varoldugu kesinse de (bu yasalar hala agiklanmamistir), masallarin nereden geldiklerine
iliskin genel sorun buatinldyle ¢dézimlenmemistir. Buna karsilik bazi 6zel sorunlar ¢ok
daha iyi incelenmistir. Burada, yazar ve yapit adi siralamaya gerek yok. Ama, dogru bir
bicimbilimsel inceleme yapilmadidi surece, iyi bir tarihsel incelemenin de
gerceklesemeyecegini kesinlikle soyluyoruz. Bir masali olusturucu boélumlerine
ayristirmay1 bilmiyorsak, dogrulanmis bir karsilastirma yapamayiz. Karsilagtirma
yapamazsak, so6zgelimi, Hint-Misir bagintilarini ya da Yunan fabli ile Hint fabl

arasindaki bagintilari nasil aydinlatabiliriz? iki masali birbiriyle karsilagtirmayi



bilmiyorsak, masal ile din arasindaki bagintilari nasil inceleyebilir, masallarla soylenleri
nasil karsilastirabiliriz? Kisacasi, butin irmaklar sonunda nasil denize akiyorlarsa,
masal incelemesiyle ilgili butun sorunlar da, her zaman ortaya ¢ikan su temel sorunun,
batin dunyadaki masallarin benzerligi sorununun ¢6zimuU sonucuna ulagsmalidir.
Rusya'daki, Almanya'daki, Fransa'daki, Hindistan'daki, Amerika yerlilerindeki ve Yeni
Zelanda'daki kralice-kurbaga oykulerinin birbirine benzedigi, toplumlar arasindaki higbir
baglanti tarihsel agidan kanitlanamayacagmai gore, nasi agiklanabilir? Oz niteligi
konusunda yanlis bir goris edinmigssek, bu benzerlik aciklanamaz. Bigimbilimsel
sorunlar konusunda deneyimden yoksun bir tarihgi, benzerligi, gercekten bulundugu bir
yerde goOrmeyecektir; kendisi i¢cin ¢ok onemli olan ama ayirimina varamayacag!
uygunluklari bir yana birakacaktir; buna karsilik, bir benzerlik bulundugunu sandiginda,
bicimbilim uzmani, ona, karsilagtirilan olgularin timuyle ayrisik oldugunu gosterebilir.
Bicim incelemesinin birgok soruna egemen oldugunu gérmekteyiz. Dolayisiyla,
pek gorkemli olmayan, ¢ozumleyici, titiz bigimsel ve soyut agidan girigildigi icin daha da
karmasgiklasan bu galismayl yapmaktan kaginmayacagiz. Bu nankor ve "ilging olmayan

"calisma sonunda genel dizenlemelere ve "ilging" bir galismaya goéturur bizi.



2
YONTEM VE GEREG

Doénuslmler dstine temellenmis bir genel tlrin butin drgensel
varliklardan gectigini ve bunun herhangi bir orta kesitte butun bolumleriyle
kolayca gozlemlenebilecegine kesinlikle inanmistim.

GOETHE

Once amacimizi saptamaya caligsacagdiz. Giris bélimiinde de belirtti§imiz gibi, bu
yapit olaganustl masallara ayrilmistir. Olaganusti masallarin 6zel bir ulam olarak varligi
kaginilmaz bir galisma varsayimi olarak benimsene cektir. Olaganusti masallar
teriminden de Aarne ve Thompson'un dizininde 300. ile 749. numaralar arasinda
siniflandirimigs  masallari anliyoruz. Bu giris niteligindeki tanimlama yapay bir
tanimlamadir ama, sonradan daha kesini bir tanimlama verebilecegimiz durum ortaya
cikacaktir; bu tanimlamayi da varacagimiz sonuglardan elde edecegiz. S6z konusu
masallarin konularini birbirleriyle karsilagtirmaya girisecegiz. Bu amagla, 6zel yontemler
izleyerek (bkz. asagidaki agiklama) 6nce olaganusti masallarin olugturucu boélimlerini
ayirt edecek, sonra da masallari olusturucu bolumlerine goére karsilastiracagiz. Bu c¢alis
manin sonucunda ortaya bir bicimbilim ¢ikacak, yani masallarin, olusturucu bdélimleri ve
bu bolumlerin de hem kendi aralarinda hem de butunle kurduklari bagintilar agisindan
bir be timlemesi elde edilecektir.

Masallarin dogru bir betimlemesinin yapilmasini saglayacak yontemler nelerdir?

Bunun igin, agagidaki durumlari birbirleriyle karsilagtiralim:

1. Kral, bir yigite, bir kartal verir. Kartal, yigiti, baska bir kralliga gétartr (171).

2. Buyukbaba, Sugenko'ya bir at verir. At, Sugenko'yu bas ka bir kralliga goéturur
(132).



3. Bir bilyiicii, ivan'a bir kayik verir. Kayik, ivan'i bagka bir kralliga gotirir (138).

4. Kralice, ivan'a bir yiiziik verir. Yiizikten cikan iri yari adamlar ivan'i baska bir
kralliga goturarler (156), vb.

Bu saydigimiz durumlarda, degismez degerlerle degisken degerlere rastlariz.
Degisen, kisi adlari ve ayni zamanda Kkisilerin nitelikleridir; degismeyen ise, Kigilerin
eylemleri ya da iglevleridir. Buradan, masalm, ¢ogunlukla, ayni eylemleri degisik kigilere
yaptirttigi sonucu ¢ikarilabilir. Bu da, masallari, kigilerin iglevlerinden kalkarak
incelememizi saglar.

SOz konusu islevlerin, masalin degismez, yinelenen degerlerini gergekten ne
Olcude temsil ettigini belirlememiz gerekecektir. Butin obur sorunlar, su ilk soruya
verilecek yanita baghdir: Masalda kag iglev vardir?

Yaptigimiz  inceleme, iglevlerin sasirtici  bir bicimde yinelendiklerini
gOstermektedir. Nitekim, Uvey kizi sinayacak ve oédullendirecek kisiler arasmda Baba
Yaga'ya oldugu kadar, Morozko'ya, aylya, orman perisine ya da kisrak basina rastlariz.
Bu arastirmalari surdurecek olursak, birbirlerinden ne kadar degisik olurlarsa olsunlar,
masal kigilerinin ayni eylemleri yerine getirdiklerini ortaya koyabiliriz. Bir iglevin
gerceklesmesini saglayan yolun kendisi de degisebilir: Burada, degisken bir deger s6z
konusudur. Morozko, Baba Yaga'ya gore baska turlu davranir. Ama iglev, islev olarak,
degismez bir degerdir. Masal incelemesinde, 6nemli olan tek sey, kisilerin ne yaptiklarini
bilmektir, kim ne yapiyor ve nasil yapiyor, bunlar ancak ikinci dereceden sorulardir.

Kisilerin islevleri, Veselovski'nin orgelerinin ya da Bedier'nin 6gdelerinin yerini
alabilecek olusturucu boélimleri temsil etmektedir. Sunu belirtelim ki, din tarihgileri,
sOylenlerde ve inanglarda, iglevlerin degisik gerceklestiriciler tarafindan yinelendigini
uzun sureden beri farketmiglerdi; ama, masal tarihgileri bunu goéremediler. Tanrilarin
Ozelliklerinin ve islevlerinin birbirlerine gecmesi ve hatta sonunda Hiristiyan azizlerine
ulasmasi gibi, masallardaki bazi kisilerin iglevleri de baska kisilere gecer.

Sunu 6nceden soyleyebiliriz ki, iglevler son derece az, kisiler ise son derece
coktur. Bu da, olaganusti masalin su cift 6zelligini agiklayan bir seydir: Bir yanda,
olaganustu cesitliligi, son derece renkli gérinimu; éblr yanda, olaganustu sayilabilecek
tekbicimliligi, tekdtzeligi.

Demek ki, kisilerin iglevleri masalin temel bolumlerini gostermektedir ve dncelikle



ayirt etmemiz gerekenler de bu iglevlerdir.

Bunun i¢cin de, iglevleri tanimlamak gerekir. Tanimlama, iki konu Ustlunde
disinildiikten sonra yapilmahdir. ilkin, tanimlamada higbir zaman gerceklestirici-kisi
g6z onunde bulundurulmamalidir. Durumlarin blyuk c¢ogunlugunda, tanim, eylemi
aciklayan bir adla (yasaklama, sorgulama, kacis, vb.) belirtilecektir. ikinci olarak da,
eylem, anlati akisindaki konumu disinda betimlenemez. Olay 6rgusinin akisi iginde
verilmig bir iglevin tagidigi anlam g6z 6nune alinmalhdir.

lvan'in prensesle evlenmesiyle, bir babanin, iki kiz anasi bir dulla evlenmesi
bambagka bir seydir. Bir érnek daha verelim: ilk durumda, kahraman babasindan yiiz
ruble alir ve bu parayla da kendisine kahin bir kedi satin alir; bir bagska durumdaysa,
kahraman yaptigi buyuk is karsihginda o6dul olarak para alir ve masal da bdyle biter.
Burada eylem 6zdes (para verme) oldugu halde, bicimbilimsel agidan degdisik 6gelerle
kargilagsmaktayiz. Demek ki, 6zdes edimler degisik anlamlar tagiyabilecegi gibi, bunun
tersi de gecerlidir. islev sdzciigiinden, bir kisinin olay érgiisiiniin akisi icinde
tasidigi anlam agisindan betimlenmis eylemini anliyoruz.

Sundugumuz gozlemler kisaca su bigimde belirtilebilir:

1. Kigiler kim olursa olsun ve iglevler nasil gergeklestirilirse
gerceklestirilsin, masalin degismez, surekli ogeleri, kisilerin islevleridir, iglevier
masalin temel olusturucu boliimleridir.

2. Olaganustu masalin igerdigi iglevlerin sayisi sinirhdir.

islevler ayirt edilir edilmez, bir bagka sorun c¢ikar ortaya: Bu islevler ne tir bir
kiimelenme, ne tir bir diizen icinde gérilmektedirler? Once, islevlerin diizeninden séz
edelim. Kimileri, bunun rastlantiya dayandigini disunudr. Veselovski bu konuda goyle
der: "iglevlerin ve rastlagsmalarin (6rge 6rnekleri. V.P.) secimi ve diizenlenisi belli bir
ozgiirliik gerektirir."" Sklovski, bu disiinceyi daha da agik bir bicimde dile getirir:
"Aktarmalarda, orgelerin rastlantisal (altini ¢izen Sklovski'dir. V.P.) dizeninin neden
korunmasi gerektigi hi¢c anlasilmaz. Tanikliklarda ilk olarak degisen, olaylarin
diizenidir®." Bir olaya tanik olanlarin anlatilarna yapilan génderme, basarisiz bir

gbndermedir. Taniklar olaylarin dizenini degistirirlerse, anlatilarinin bir anlami yoktur:

' A.N. Veselovski, Poetika siyujetov, s. 3
2 V. Sklovski, O teorii prozi, s. 23.



Olaylar dizeninin nasil kendi yasalari varsa, yazinsal anlatinin da buna benzer yasalari
vardir. Hirsizlik, kap1 kirilmadan gerceklesemez. Bu agidan, masalin da tumuyle 6zel ve
6zgll yasalari vardir. ilerde de gdrecegimiz gibi, olaylarin dizilisi masalda kesinlikle
aynidir. Bu alandaki 6zgurluk, kesinlikle belirtilebilecek bir bigimde, iyice sinirhdir. Simdi
calismamizin ilerde gelistirip tanitlayacagimiz Gglncu temel savma geliyoruz:

3. iglevlerin diziligi her zaman aynidir.

Yukarida sozinu ettigimiz yasalarin yalnizca fokloru ilgilendirdigini burada
belitmemiz gerekir. Bu yasalar, masalin bir 6zelligini olusturmazlar. Yapay olarak
yaratilmisg masallar, bu yasalara uymaz.

Kimelenme konusuna gelince, once, butin masallarda butun iglevlerin yer
almadigini bilmek gerekir. Ama bu durum iglevlerin dizilisiyle ilgili yasay: hi¢bir bicimde
degisiklige ugratmaz. Bazi iglevlerin bulunmayisi, 6bur islevlerin dizenini degistirmez Bu
olguya ilerde yeniden deginecegiz; simdilik, s6zcligin gergek anlamiyla, islevlerin
kimelenmesini inceleyelim. Bu sorunun yalnizca ortaya konmasi bile su varsayimi
gerektirir. islevler bir kez ayirt edildikten sonra, ayni islevlerin siralandigi masallari
kimelendirebiliriz. Bu masallar, ayni turden masallar olarak gorulebilir. Pek
anlasiimayan ve belirsiz gdstergeler olan konulara degil de, kesin yapisal 6zelliklere
dayanan bir turler dizini de, daha sonra bu temelden kalkilarak olusturulabilecektir .Bu,
gercekten olanakl bir seydir. Ama, yapisal turleri kendi aralarmda karsilagtirma islemini
surduriirsek, hic beklenmedik soyle bir gdzlemde bulunabiliriz: Islevler, birbirlerini
digslayan eksenlere gore bolusturilmezler. Bu olgu, bir sonraki bélumle, bu yapitin son
bolimunde olabildigince somut olarak karsimiza g¢ikacaktir. Ama, bu arada, s6z konusu
olguyu soyle acgiklayabiliriz: Her yerde ilk olarak karsilastigimiz islevi A ile, her zaman
ardindan gelen iglevi (bdyle bir iglev varsa) B ile belirtirsek, masaldaki bilinen bitin
islevler bir tek anlatiya gére duzenlenirler, hicbir zaman sirayr bozmazlar, birbirlerill
dislamazlar, birbirleriyle de celismezler. Boyle bir sonuca ulasilacagi, higbir bicimde
onceden beklenemezdi. Kugskusuz bu konuda daha ¢ok A igleviyle karsilastigimiz bir
yerde bazi anlatilara 6zglu bazi baska islevlerle karsilagsilamiyacagi dusunalebilirdi.
Birgcok eksen bulacagimizi saniyorduk; oysa, bitin olaganusti masallar igin bir tek
eksen vardi. Butun bu masallar ayni turden masallardi ve yukarida so6zunu ettigimiz

birlesimler de bu tiriin alt bélimleriydi. ilk bakista, bdyle bir sonu¢ sagma ve hatta



kurallara aykiri gorunur, ama bunu en kesin bir bigimde dogrulayabiliriz. Bu olgu,
gercekte, ilerde yeniden ele almak zorunda oldugumuz c¢ok karmasik bir sorunu
simgelemekte, bir dizi sorun gagristirmaktadir.

Galismamizin dérduncl temel savi da su:

4. Butlin olaganustiu masallar yapilari agisindan ayni tiire baglanirlar.

Simdi, bu savlari tanitlamaya ve gelistrmeye c¢alisacagiz. Burada, masal
incelemesinin kesinlikle timdengelimli bir yonteme, bir bagka deyigle, butiinceden
sonuglara dogru uzanan bir yonteme gore surdilmesi gerektigini (¢calismamizi da
gercekten bu dogrultuda surdurdik) animsatmaliyiz. Ama, sunus (acgiklama) bigimi ters
yonde vyapilabilir; ¢linkl, okur bu c¢alismanin genel temellerini 6nceden bilirse,
gelismesini 1zlemesi de daha kolay olur.

Bununla birlikte, masallarin incelemesine gegmeden 6nce bir soruya yanit
vermemiz gerekir: Bu incelemenin uygulanacagi biutliincenin 6nem derecesi ne olmalidir.
ik bakista, var olan biitiin masallarin toplanmasma gerekli oldugu sanilir. Gergekteyse,
bdyle bir sey zorunlu degildir. Masallari, kigilerin iglevlerinden kalkarak inceledigimize
gore, yeni masallarin yeni hicbir igslev getirmediklerini farkettigimiz an, butunce
incelemesini durdurabiliriz. Kuskusuz, arastirmacinin inceledigi denetleme butlincesinin
onemli olmasi gerekir. Ama, buttin bunlari da bir kitapta kullanmak zorunlu degildir. Biz,
cesitli konulara yonelik yuz masalin fazlasiyla yeterli bir batince olusturdugunu gorduk.
Bigimbilimci, yeni higbir islevle kargilagsmadigini gorince, arastirmasini durdurabilir, bu
durumda da, inceleme bagka dogrultulara (dizin olusturma, eksiksiz siniflandirma,
tarihsel inceleme, yazinsal yontemler butindndn incelenmesi, vb.) gore surdirilecektir.
Ama, butince nicel olarak sinirlandirilabiliyorsa, bu durum butincenin istege gore,
rastgele bir bigimde olusturulacad: anlamina gelmez. Butince kendini disardan kabul
ettirmek zorundadir. Biz AfanasyeVv'in derlemesini ele alacadiz, masal incelemesini 50.
numaradan (bu, Afanasyev’in dizenlemesine goére, derlemenin ilk olagantstli masalidir)
baglayarak 151. numaraya kadar surdurecegiz. Butunceye iliskin bu sinirlandirma
kuskusuz birgok elestiriye yol acacaktir ama, kuramsal olarak dogrulanmis bir
sinirlandirmadir bu. S6z konusu sinirlandirmayi daha genis olarak dogrulamak igin,
masallara bagl olgularin ne olgude yinelendiklerini kendi kendimize sormamiz gerekir.

Bu olgular ¢cok yineleniyorsa, sinirli bir butiinceyle yetinilebilir. Az yineleniyorsa, sinirli bir



batinceyle yetinmek olanaksizdir. Masalin olusturucu temel bolumlerinin yinelenmesi,
ilerde de gorecegimiz gibi, butun beklenileni asar. Dolayisiyla, sinirl bir butunceyle
yetinmek, kuramsal agidan olanakhdir. Cok sayida masalin kullaniimasi, kitabimizin
boyutunu iyice genisleteceginden, bu sinirlandirma, uygulama acisindan da kendini
dogrular. Onemli olan, masallarin niceligi degil, masallara uygulanan incelemenin
niteligidir. YUz masal, calisma butlincemizi olusturmaktadir. Gerisi, arastirmaci igin

Oonem tasiyan bir denetleme butlncesidir, ama pek blyuk bir yarar saglamaz.



3
KIiSILERIN iSLEVLERI

Bu bolimde kisilerin islevlerini, masallardaki diizene uygun olarak siralayacagiz.
Her islev icin de sunlari belirtecegiz: 1. islevin gosterdigi eylemin kisa bir betimlemesi; 2.
Olabildigince kisa bir tanim; 3. Bu islevi belirtmek i¢in kullandigimiz saymaca bir simge
(simgeler, daha sonra, masallarin yapisi Ustine sematik karsilastirmalar yapmayi
saglar). Ardindan da oOrnekler gelecek. Bunlar, birgok durumda, butlincemizi
tuketmekten uzaktir ve ancak birer drnek olarak kullanilirlar. S6z konusu 6rnekler birgok
kimeye ayrilir. Bu kimelerle tanim arasinda, turlerle cins arasindaki ayni baglanti
vardir. Asll ig, cinsleri birbirinden ayirt etmektir. Tarlerin incelenmesi, genel bigimbilim
calismalari icinde yer almazlar. Turler gesitlere ayrilabilir. Bu, bir siniflandirma
calismasinin (sistematik) baslangi¢c noktasidir. Asagidaki dizelge bu tir amaclara
uymaz. Ornekler yalnizca, iglevin varligini, cins tipinin birimi olarak agiklamak ve
gostermek icin kullaniimigtir. Daha dnce de belirttigimiz gibi, batun islevler tek ve surekli
bir anlati bigciminde siralanirlar. Bizim iglevler dizelgemiz, genel olarak olaganusti
masallarin bigimbilimsel temelini gosterir."

Masallarin girigsinde genellikle bir baslangi¢ durumu sunulur. Ailenin Kigileri sayilir
ya da yalnizca gelecegin kahramani (sdzgelimi, bir asker) adiyla ya da durumunun
betimlenmesiyle belirtilir. Her ne kadar, bu baslangi¢ durumu, bir iglev degilse de, yine
de onemli bir bicimbilimsel 6ge niteligi tasir. Masallarin agilig turleri, yapitin sonunda
incelenecektir. Bu 6geyi, baglangi¢c durumu olarak tanimhyor ve a ile belirtiyoruz.

Acllisi su iglevler izler:

| — AILEDEN BIRI EVDEN UZAKLASIR

(tanimi: Uzaklagma, simgesi (B).

1. Uzaklagsma, yetigkin kusaktan biri tarafindan gergeklestirilebilir. Ana-baba

' Bu bolimii okumadan énce, sayllan tim iglevlerin tanimlarinin, ayrintilara girmeden art arda
okunmasini, bir bagka deyigle, yalnizca blyUk harflerle dizilmis satirlarin okunmasini salik veririz dnceden
yapilacak bu hizli okuma, ayrintilarin kavraniimasini kolaylastiracaktir.



calismaya gider (113). "Prens, uzun bir yolculuga ¢ikmak, karisindan ayrilmak ve onu
yabancilarla birakmak zorunda kalir" (265). "Satici yabanci ulkelere gitti" (197).
Uzaklagsmanin aligilagelmis bigimleri sunlardir: Calismaya, ormana, alisverise, savasa,
“igleriyle ilgilenmeye" gitme (3").

2. Ana-babanin 6lumiu, uzaklasmanin zorlamali bir bigimini simgeler (32).

3. Kimi kez, genc¢ kusaktan birileridir uzaklasan. Bunlar, birini gérmeye (101),

balik tutmaya (108), gezmeye (137), cilek toplamaya (224) giderler ($3%).

Il — KAHRAMAN BIR YASAKLA KARSILASIR
(tanimi: Yasaklama, simgesi y).

1. "Bu odada bulunan seylere bakmamalisin” (159). "Erkek kardesine g6z kulak
ol, evden de disari ¢gikma" (113). "Eger Baba Yaga gelirse, sakin agzini agma, sus"
(106). "Prens uzun uzun 6gutler verdi, odasindan digar1 ¢gikmasini yasakladi" (265), vb.
Disariya ¢cikma yasagi, kimi kez, cocuklarin bir gukura birakilmasiyla artirilir ya da yerini
bu ikinci bicime birakir (201). Bazen de, tersine, yasaklamanin bir rica ya da bir 6gut
biciminde yumusatildigi goéralir: Ana, oglunu balik tutmaya gitmekten caydirmaya
calisir. "Sen daha kuguksun" (108), vb. Masal, genel olarak énce uzaklagsmadan, sonra
da yasaklamadan s6z eder. Gergekte, olaylar, kuskusuz, ters ydnde gelismistir.
Yasaklama, uzaklagmayla hic¢bir baglanti olmadan da kurulabilir: Elma toplama yasagi
(230), altin tiyu alma yasagi (169), bir kutuyu agma yasagi (219), kiz kardesini
kucaklama yasagi (219) (y")

2. Yasaklamanin tersine g¢evrilmis bicimi, buyruk ya da oneridir: Yemeqi tarlalara
goturmek (133), erkek kardesini ormana goturmek (244) (y?).

Soylediklerimizin daha iyi anlagilmasi igin, burada konu digi bir agiklama
yapacagiz. Masalin daha sonraki boéliminde, felaketin (her ne kadar o6nceden
hazirlanmissa da) apansiz gelisi anlatilir. Baslangic durumunun canlandirdigi gorinti
bu felakete baghdir; kimi zaman son derece belirgin, 6zel bir mutlulugun gorantasudur
bu. Kralin, altin elmalar yetisen ¢ok guzel bir bahgesi vardir; yaslh ana-babalar kiguk
ivagka'larini sefkatle severler, vb. Uriiniin bollugu, bu mutlulugun birindigi 6zel bir
bicimdir: Bir kdyluyle ogullari ¢cok iyi bir hasat yapmiglardir. Cogu kez, olaganustu bir

bicimde bas veren tohumlarm betimlenmesiyle karsilagilir. Bu mutluluk, arkadan gelecek



mutsuzlugu ortaya c¢ikartmada karsit bir temel olarak kullaniimaktadir, kuskusuz. Kotuluk
bulutlari, gérinmeseler bile, daha simdiden ailenin Ustiinde dolasip durmaktadir. Disari
cilkma, vb. yasaklamalar iste buradan kaynaklanir. Agabey ve ablalarin evden
uzaklagmalari da felaketi hazirlar, felaket icin elverigli ani yaratir. Ana-babamn
gidisinden ya da oOlmesinden sonra, ¢ocuklar kendi baslarina kalirlar. Kimi kez, bir
buyruk da yasaklama roli oynar. Cocuklardan, tarlalara ya da ormana gitmeleri
istendiginde, bu buyrugun yerine getiriimesi, tarlalara ya da ormana gitme yasaginin

cignenmesiyle ayni sonuglan yaratir.

lIl — YASAK CIGNENIR
(tanimi: Yasagi cigneme, simgesi d).

Yasag! ¢igneme bicimleri, yasaklama bicimlerine denk duser. Il. ve lll. islevler,
ikili bir 6ge olustururlar. Bu 6genin ikinci béluma, kimi kez birinci bdlimU olmadan da
var olabilir. Prensesler bahgeye giderler (p3), eve donmekte gecikmislerdir. Ge¢ kalma
yasagl konmamisgtir. Yerine getirilen buyruk (8%), daha 6nce de belirttigimiz gibi yasagin
¢ignenmesine (8') denk duser.

Masalda, bu asamada, yeni bir kisi ortaya c¢ikar; bu kKisiyi, saldirgan (kotu kisi)
olarak nitelendirebiliriz. Bu saldirganin rolt, mutlu ailenin huzurunu bozmak, mutsuzluk
yaratmak, kotuluk yapmak, zarar vermektir. Kahramanin dismani, bir ejderha, bir
seytan, bir eskiya, bir cadi, bir koti ana, vb. olabilir. Olayin akisi i¢cinde genellikle yeni
kisiler de ortaya ¢ikar; bu sorunu 6zel bir bolimde inceleyecegiz. Demek ki, saldirgan,
olay orgusunun igine girmistir artik. Ucarak, sessizce, vb. bir bicimde gelmis ve eyleme

gegmeye baslamistir.

IV — SALDIRGAN BILGI EDINMEYE CALISIR
(tanimi: Sorusturma, simgesi €).

1. Sorugturmanin amaci, gocuklarin oturdugu yeri, kimi kez de degerli nesnelerin,
vb.'nin bulundugu yeri bulmaktir. Ayi: "Kralin gocuklarinin nereye gittigini kim sdyleyecek
bana?" (201). Kahya: "Bu degerli taslari nereden aliyorsunuz?" (197) Gunah ¢ikarma
sirasinda papaz: "Nasil oldu da bu kadar ¢abuk toparlanabildin?" (258). Prenses: "Soyle

bana, saticinin oglu ivan, nerede senin bilgeligin?" (209). Baba Yaga'nin kizi "Digi



koépek, neyle yasar?" diye sorar kendi kendine. Tekgdz, Ciftgdz ve Uggdz'i durumun ne
oldugunu ortaya ¢ikarmak tzere yollar (100). (¢").

2. Sorugturmanin tersi, saldirgana kurbani tarafindan sorulan sorular bigiminde
ortaya cikar. "Nerede senin Olumun, Koscey?" (156), "Atiniz ne kadar da hizh! Bir
yerlerde sizinki gibi, sizinkinden daha hizli at bulunabuir mi?" (160). (g2).

3. Bazi ayn durumlarda da sorusturmanin bagka kigiler aracihigiyla yapildigi

goralur (&3).

IV — SALDIRGAN KURBANIYLA ILGILI BILGI TOPLAR
(tanimi: Bilgi toplama, simgesi ¢).

1. Saldirgan, sorusuna hemen bir yanit alir. Keski, aylya soyle yanit verir: "Beni
avluya gotur ve yere at; nereye saplanirsam, orayi kaz" (201). Kahyanin, degerli taslarla
ilgili sorusunu, saticinin karisi sdyle yanitlar: "Bize bunlari bir tavuk yumurtluyor" (197),
vb. Yeniden, ikili islevlerle kargilasmaktayiz. Bu tar iglevler, cogunlukla karsilikli
konusma bigiminde ortaya ¢ikar. Bunlarin arasmda da 6zellikle, koti ananin ayna ile
konusmasi yer alir. Kotl ana, her ne kadar Gvey kiziyla ilgili dogrudan dogruya bir soru
sormasa da, ayna ona yanit verir: "Glzelsin, kuskusuz, ama uyuyan ormanda, yigitlerin
yanmda yagayan bir Uvey kizin var senin, bu kiz senden de guzel." Kimi zaman, bu ikili
iglevin ikinci yansi, ilki olmadan da varolabilmektedir. Bu durumda bilgi toplama bir
intiyatsizliktan kaynaklanir. Ana, eve donmesi igin oglunu ¢agirir ve bdylece buyucu
kadina varligini belli eder (108). Yasli adam, buyulu bir ¢canta elde etmistir. Komsu
kadini bu ¢cantadan c¢ikardigi yiyeceklerle agirlar ve boylece tilsiminin gizini ele vermis
olur 187)(&").

2-3 Ters yonde ya da bir baska bigcimde surdurilen sorugturma, uygun bir yaniti

gerektirir. Kosgey 6lumunin gizini (136), coskun atin gizini (159), vb. ele verir (&% ve &3)

VI — SALDIRGAN, KURBANINI YA DA SERVETINI ELE GECIRMEK iCIiN, ONU
ALDATMAY| DENER
(tanimi: Aldatma, simgesi n).
Saldirgan ya da koétu kisi, 6nce bir baska kiliga buartnudr. Ejderha altin kegiye
(162), yakisikh bir delikanliya (202) donusur. Cadi "iyi yurekli bir yagh kadin" (225) olur.



Ananin sesini taklit eder (108). Papaz, keg¢i postuna burandr (258). Hirsiz kadin, bir
dilenciymis gibi davranir (139).

islev de hemen bunlarin ardindan gelir.

1. Saldirgan inandirmaya c¢alisir: Cadi bir yuzuk verir (114), komsu kadin bir
buhar banyosu yapmasini onerir (187), cadi giysisini ¢gikarmayi (259), golde yikanmayi
(265) 6nerir (n*).

2. Saldirgan dogrudan dogruya buyulu araglar kullanir. Kéta ana, Uvey ogluna
zehirli galetalar verir (233). Giysilerine buyulu bir igne takar (233) (n?).

3. Saldirgan aldatici ya da urkaticu bagka vyollari dener. Koétu yurekli kiz
kardesler, Finist'in gecmek zorunda oldugu pencereye bigcaklar ve sivri aletler
yerlestirirler (234). Ejderha, gen¢ kizi erkek kardeslerine gotlrecek yolu gOsteren

yongalarin yerini degistirir (133) (n?)

VIl — KURBAN ALDANIR VE BOYLECE ISTEMEYEREK DUSMANINA YARDIM
ETMIS OLUR
(tanimi: Suga katilma, simgesi 0).

1. Kahraman saldirgana inanir; bir bagska deyisle, yuzugu takmayi, bir buhar
banyosu yapmayi, yikanmayi, vb. kabul eder. Yasaklar nasil her zaman ¢igneniyorsa,
aldatici oneriler de tersine, her zaman kabul edilir ve yerine getirilir (0).

2-3. Kahraman, kullanilan buyuli araglara ya da baska yollara mekanik olarak
tepki gosterir; bir baska deyisle, uyur, yaralanir, vb. Bu iglev birincisi olmadan da
varolabilir. Kahramanin uyumasi igin, hi¢c kimse bir sey yapmamistir ama, kahraman
birdenbire kendiliginden uyuyuverir; bu da, kuskusuz dugmanin isini koylagtirmis olur (62
ve 63).

Aldatici 6neri ve bu Onerinin kabul edilmesi, aldatici anlasma icinde 6zel bir
bicime burlnir ("Bana, evinde bilmedigin bir seyi ver"). Bu kosullarda, disman, kurbanin
icine dustugu gu¢ durumdan (surinun kagmasi, asiri yoksulluk, vb.) yararlanarak
anlasmayi zorla yaptirmig olur. Kimi kez de, bu gu¢ durum saldirgan tarafindan bile bile
yaratilir (ay1, krali sakalindan yakalar) (201). Bu 6geyi, 6n kétulik olarak tanimlayabiliriz

(x ile belirtecegiz bu 6geyi ve bdylece ébur aldatma bigimlerinden ayirt etmis olacagiz).



VIl — SALDIRGAN AILEDEN BIRINE ZARAR VERIR
(tanimi: Kotaluk, simgesi A).

Bu iglev son derece onemlidir, gunkli masala devingenligini saglar. Uzaklagsma,
yasagin ¢ignenmesi, bilgi toplama, basarili aldatma bu iglevi hazirlar, olanakl kilar ya da
yalnizca kolaylastirir. Bu nedenle, ilk yedi islevi masalin hazirlayici bolimuU olarak ele
alabiliriz; olay oOrgusuyse, kotuluk asamasinda dugumlenmektedir. Bu kotulugun
barindugu bigimler son derece ¢esitlidir:

1. Saldirgan birini kagirir (A"). Ejderha kralin kizini (131), bir kdylunun kizini
(133) kacirir. Cadi, kuglk bir oglan gocugunu kagirir (108). Agabeyler en kuguk kardesin
nisanhsini kagirir (168).

2. Saldirgan bilyiilii bir nesneyi? galar ya da kagirir (A2). "Agikgdz gocuk,
bayuld kutuyu calar (189). Prenses  buyuli gomlegi calar (203). Parmak adam,
blyuld ati calar (138).

2a. Buyulu yardimcinin Urkatacu bir bicimde yok ediligi, bu kagirma bigiminin 6zel
bir durumunu olusturur. Kotu ana, buyulld inedin bogazlanmasini buyurur (100, 101).
Kahya, byl tavugun ya da kazin boynunun koparilmasini ister (195, 197) (A").

3. Saldirgan ekinleri yagma eder ya da ekinlere zarar verir (A3). Kisrak kuru
otlari yer (105). Ayi yulafi ¢calar (143). Turna kusu bezelyeleri calar (183).

4. Saldirgan giiniin 1s1gim kagirir (A%). Bu duruma yalnizca bir kez rastlanir
(135).

5. Saldirgan hirsizlik ya da kagirma olaylarini baska bigimlerde yapar (A®).
Kagirilan nesneler buyuk degisiklikler gecirir, bu nedenle buatin bigimleri saymak
gereksizdir. ilerde goérecegimiz gibi, kagirilan nesnenin niteliginin, olayin akigi tstiine bir
etkisi yoktur. Butin kagirma olaylarini ilk kétaligun tek bigimi olarak gérmek ve kagirilan
ya da ¢calman nesnenin belirledigi kagirma ya da ¢alma bigimlerini de tlrler olarak degil,
cesitler olarak ele almak mantiksal agidan daha dogru olacaktir. Ama, teknik agidan,
bazi belli bash bicimleri ayirt etmek ve geri kalanlari birarada toplamak daha uygundur.
Ornekler: Ates kusu altin elmalari galar (168). Vizon her gece kralin hayvanlarini

yemeye gelir (132). General kralin blyulld olmayan kilicini galar (259), vb.

2 Biyiilli nesne ve blylli yardimcinin tasidigi anlam igin bkz. ilerde XIV. iglev.



6. Saldirgan, kisilerin bedenlerine zarar verir (A°). Hizmetci kadin, haniminin
gézlerini cikarir (127). Prenses, Katoma'nm ayaklarini keser (195). ilging olan, bu
bicimlerin de (bigimbilimsel agidan) bir kacirma, c¢alma olayini simgelemesidir.
Sozgelimi, hizmetgi kadin, gozleri cebine koyup gider; bu gozler, sonradan ¢alman 6bur
nesneler gibi kendisinden ayni yollarla geri almacak ve yerlerine konacaktir. Ayni sey,
cikartiimig bir yurek igin de gerceklesir.

7. Saldirgan, birinin apansiz kaybolmasina yolagar (A’) Genellikle bu
kaybolma, buyU ya da bir aldatma sonucu ortaya ¢ikar. Kéta ana, Uvey oglunu uyutur.
Bu oglanin nisanlisi da sonsuza dek ortadan kaybolur (232). Finist'in gegmek zorunda
oldugu geng¢ kizin penceresine, kiz kardesleri bicak ve sivri seyler yerlestirirler; Finist,
kanatlarindan yaralanir ve sonsuzluga dek ortadan kaybolur (234). Kadin bir ugan haliya
binerek kocasini terk eder (192). 267 numarali masal, ortadan kaybolusun ilging bir
bicimini sunmaktadir. Kaybolmaya, bu masalda kahraman neden olur: Blyulenmis
karisinin karkinu yakar, ardindan kadin sonsuza dek ortadan kaybolur. 219 numarali
masalin sundugu 6zel durumu da buraya katabiliriz. Bayulu bir 6pucuk, niganl kizi tam
bir unutkanhga surukler. Burada kurban, nisanlisini kaybeden bir geng kizdir (Avn).

8. Saldirgan kurbanini bir sey yapmaya zorlar ya da ondan zorla bir sey
koparir (A%). Bu kacirma bicimi, aldatici bir anlasma sonucunda ortaya gikar genellikle.
Denizler krali prensi zorlayinca, prens de oradan ayrilir (219).

9. Saldirgan birini kovar (A9). Kotu ana uvey kizini kovar (95). Papaz torununu
kovar (143).

10. Saldirgan birinin denize atilmasini buyurur (A'%). Kral kizini ve damadmi
bir ficiya kapatir ve figcinin denize atilmasini buyurur (165). Ana-baba, uyuyan ogullarini
bir kayiga koyup denize birakirlar (247).

11. Saldirgan birini ya da bir seyi biiyiiler (A""). Burada, saldirganin cogu kez
bircok kotulugu birden yaptigini belirtmek gerekir. Bazi kotulik bigimlerine tek olarak
ender rastlanir, bunlar baska kotuluk bigimleriyle birlesmeye yonelirler. Blyuleme de
bunlardan biridir. Kadin kocasini kopege donusturir ve onu kovar —bu da A%1'i verir
(246). Kotu ana, Uvey kizini vasaga donusturar ve onu kovar (266). Nisanli kizin érdege
donusup ugtugu durumlarda, her ne kadar bir kovmadan s6z edilmiyorsa da yine bir

kovma olayi s6z konusudur (264, 265).



12. Saldirgan birinin yerine baskasini koyar (A'?). Burada, birgok durumda, bir
bagska kotuluge eslik eden br kotuluk bigimi s6z konusudur. Dadi, nisanh kizi 6érdege
donustiiriir ve onun yerine kizini koyar —bu da A'.'yi verir (264). Hizmetci kadin,
kralin nisanlisini kér eder ve onun yerine geger— A, (127).

13. Saldirgan birinin 6ldiiriilmesini buyurur (A'). Bu bicim, gercekte,
degisiklige ugramis (pekistiriimis), bir kovma bigimidir. Kétl ana, usagina Uvey kizini bir
gezinti sirasinda bogmasini buyurur (210). Prenses, hizmetkarlarina, kocasini ormana
goturmelerini ve oldurmelerini buyurur (192). Saldirgan bdyle durumlarda, genellikle,
Olindn yureginin ve cigerinin kendisine getiriimesini ister.

14. Saldirgan birini oldiiriir (A'). Bu da genellikle, asil kétilugin baska
gorunumlerine eslik eden bir bigimdir ve onlari pekistirmeye yarar. Prenses, kocasinin
sihirli gdmlegini calar ve onu dldiiriir —bu da A%4'li verir (208). Erkek kardesler en kiigiik
kardeslerini 6ldirirler ve nisanhisini kagirirlar — A'44 (168). Kiz kardes, erkek kardesinin
topladidi cilekleri elinden alir ve onu oldurlr (244).

15. Saldirgan birini bir yere kapatir ya da hapseder (A'®). Prenses Ivan'
zindana kapatir (256). Denizler krali, Semion'u hapiste tutar (256).

16. Saldirgan birini kendisiyle evlenmeye zorlar (A'®) Ejderha prensesi
kendisiyle evlenmeye zorlar (125).

16a. Ayni seye yakin akrabalar arasinda rastlanir (A*'). Erkek kardes kiz
kardesini kendisiyle evlenmeye zorlar (114).

17. Saldirgan yamyamlikla korkutur (A"") . Ejderha prensesi yemek ister (171).
Ejderha butin koy halkini yemistir, ayni yazgi canli kalan son koyluyu beklemektedir
simdi (146).

17a. Ayni seye yakin akrabalar arasinda rastlanir (A*"). Kiz kardes erkek
kardesini yemek ister (92).

18. Saldirgan her gece birine aci verir (A'®). Ejderha (192), seytan (115) her
gece prensese acl gektirirler. Cadi ucarak geng kizin yanina gelir ve onun memelerini
emer (193)

19. Saldirgan savas ilan eder(A'). Komsu Ulkenin krali savas ilan eder (161).
Bir bagska benzer durum: Ejderha krallii yakip yikar (137).

Secilen butunun igindeki kotuluk bigimleriyle ilgili timuU-kapsayici dizelge burada



bitiyor. Ama butun masallar, bir kétulugun yapilmasiyla baslamazlar. Baska baslangiglar
da vardir; bu basglangiglar da ¢cogu kez A isleviyle, yani kotuluk igleviyle baslayan
masallarla ayni gelismeyi izlerler. Bu olgu incelenirse, s6z konusu masallarin bir
eksiklik ya da yokluk durumundan kaynaklandiklari gorulur; bu da kotulugu izleyen
arayisa benzer bir arayisa yol agar. Boylece, yoklugun sozgelimi, bir hirsizlikla esdegerli
tutulabilecegi sonucu cikar. Su durumu ele alalim: Prenses, ivan'in tilsimini galar. Bu
hirsizligin sonucu, Ivan tilsiminin eksikligini duyar. Oysa, kétilligu bir yana birakirsak
masalin ¢codu kez dogrudan dogruya bir eksiklikle bagladigini géririiz: ivan, blyGlu bir
kilici ya da buyulu bir ati olsun ister. El koyma da, eksiklik gibi olay orgusunun bir
sonraki anini belirler: ivan eksikligini duydugu seyi aramaya c¢ikar. Ayni seyi, kagirilan
nisanli kiz, yalnizca eksikligi duyulan nisanl kiz, vb. icin de sdyleyebiliriz. ilk durumda,
bir olay olmusg, bunun sonucunda bir eksiklik dogmus, bu da bir arayisa yol agmistir;
ikinci durumdaysa, daha dnceden varolan ve kendis de bir arayisa yol agan bir eksiklikle
kargilasiriz, ilk durumda eksiklik distan yaratiimigtir, ikincisindeyse, i¢ten varolan bir
eksikliktir. Bu eksikligi, rakamlar dizisinde belirli bir degeri olan sifira benzetebiliriz. Bu

an, soyle betimlenir:

VIIl — a. AILEDEN BIRININ BIR EKSIGi VARDIR; AILEDEN BiRIi BIRSEYi ELDE
ETMEK ISTER
(tanimi: Eksiklik, simgesi a).

Bu olgular guglukle siniflandirilabilirler. Bunlari, eksikligin taninmasinin
barindugu degisik bicimlere gore siniflandirabiliriz (bkz. ilerdeki 5. bélimin sonu) ama,
biz burada eksikligi duyulan nesneye gore yapilacak bir dagilimla yetinebiliriz. Buna
gore, asagidaki su bicimleri ayirt edebiliriz: 1. Bir nisanl kizin eksikligi (ya da bir dostun,
genellikle bir insanin eksikligi).

Bu eksiklik kimi kez ¢ok gugcllu bir bicimde betimlenir (kahraman kendisine bir
nigsanli aramaya karar vermistir); kimi kez de s6zu bile edilmez. Bekar olan kahraman,
kendisine, bir nisanli aramaya koyulur, olay da iste bdyle baslar (a'). 2. Elma, su, at,
kilig, vb. BlyulU bir nesneye kesin bir gereksinme duyulur, onlarsiz yapilamaz (a?). 3.
Acayip bir nesneye (blyuleyici glici olmayan bir nesne) gereksinme duyulur: Ates kusu,

altin tlyli ordek, harikalar harikasi, vb. (a3). 4. Ozgll bir bigcim: Kosgey'in 6limii



(prensesin aski) yiiziinden biyiili yumurtanin eksikligi duyulur (a*). 5. Usa yatkin
bicimler: Para yoklugu, gelir yoklugu, vb. (a°). Bu arada sunu da belirtelim ki, bu gercekgi
baslangiclarin ardmdan kimi kez tumuyle fantastik gelismeler gelir. 6. Bagka degisik
bigimler (aG). Calinan, kagirilan nesnenin masalin yapisi Usttine bir etkisi yoksa, eksikligi
duyulan nesnenin de yoktur. Demek ki, genel bigimbilim agisindan, bitin durumlarin
dizenli bir siniflandirmasini yapmak gerekmez; belli basli olanlarla yetinip, éburlerini bir
araya toplayabiliriz.

Ama burada, ister istemez bir sorunla karsilaginz: Butin masallar, yukarida
belirttigimiz gibi bir kétullk ya da eksiklikle bagslamaz. Sézgelimi, Aptal Yemel masalinin
basinda, aptali bir alabalik avlarken goruriz, ama, ne bdyle bir seye gereksinmesi
vardir, ne de kotuluk yapmayi amaglar. Cok sayidaki masal birbiriyle karsilastirildiginda,
oncelikle masalin ortasina 6zgu bazi 6gelerin masalin basina aktarildigi gorular;
verdigimiz drnekte de buna rastlanir. ilerde de gérecedimiz gibi, bir hayvani yakalamak
ve onu Oldurmemek belirgin bir temel 6gdedir. Genel olarak, A ya da a dgeleri
inceledigimiz ulama iliskin butin masallarda zorunlu 6gelerdir. Olaganustu masallardaki

olay érgusunu dugumlemenin baska bigimi yoktur.

IX. KOTULUGUN YA DA EKSIKLIGIN HABERI YAYILIR, BiR DILEK YA DA BIR
BUYRUKLA KAHRAMANA BASVURULUR, KAHRAMAN GONDERILIR
YA DA GIDER
(tanimi: Aracilik, geg¢is ani, simgesi, B).

Bu iglevle birlikte kahraman ortaya c¢ikar. Daha ayrintili bir ¢ozimlemeyle, bu
islev birgok olusturucu bolume ayrilabilir ama, bizim bakis agimiza gére, bunun 6nemi
yoktur. Masallarin kahramanlari iki degisik tiirdedir. 1. ivan, ana-babasinin gevresinden
(ve masal dinleyenlerin gevresinden) kagirilarak uzaklara goéturtlen geng kizi aramaya
¢clkarsa, masalin kahramani gen¢ kiz degil, kendisidir. Bu kahramanlari arayici-
kahramanlar diye adlandirabiliriz. 2. Bir gen¢ kiz ya da bir kiiguk gocuk kagcirilir ya da
kovulursa ve masal geride kalanlarla ilgilenmeyip bunlari anlatirsa, masalin kahramani
kacgiriimis ya da kovulmus olan geng kiz ya da kuguk ¢ocuktur. Bu masallarda arayici
yoktur; baslica kisi de kurban-kahraman diye adlandirilabilir. Asagida, masallarin,

birinci ya da ikinci tur kahramani ortaya c¢ikardiklarinda, ayni bicimde geligip



gelismediklerini gorecegiz, Butuncemizde, arayici kahramanin oldugu kadar, kurban
kahramanin da anlatildigi (6rnegin Ruslan ve Ludmila) bir masal yok. Geg¢is anina her
iki durumda rastlamaktayiz. Bu anin gerekgesiyse, kahramanin yola ¢ikmasini
saglamaktir.

1. Bir yardim ¢agrisi yapilir, ardindan da kahraman goéndederilir (B'). Yardim
cagrisi genellikle kraldan gelir ve karsiliginda c¢esitli umutlar verilir.

2. Kahraman hemen gonderilir (B?). Kahramanin gonderilmesi. bir buyruk ya da
bir rica sonucunda gercgeklesir Birincil durumda, bazen korkutma, ikinci durumda da
cesitli umut vermeler s6z konusu olur. Bazen de her ikisi bir arada bulunur.

3. Kahraman evinden yola ¢ikar (B®). Bu durumda, yola c¢ikma Kkararini,
gonderen degil de kendisi verir. Ana-babasi ona hayir duada bulunurlar. Kahraman,
bazen, gergcek amacini agiklamaz. Dolagmaya ¢ikacagini sdyler ya da buna benzer bir
sey soyler; gergcekteyse, savasmak igin yola ¢ikmaktadir.

4. Felaket haberi yayilir (B%). Ana, ogluna, ablasmm, daha kendisi dogmadan
kagirildigini anlatir; bunu anlatirken de ondan higbir yardim istemez. Oglan ablasmi
aramaya c¢ikar (133). Felaket, gogunlukla ana-baba tarafindan degil de, yasli kadmlar,
raslantiyla karsilasiimis kisiler, vb. tarafindan anlatilir.

S6z konusu islevin bu doért bigimi arayici-kahramanla ilgili dir. Asagidaki
bigimlerse, dogrudan dogruya kurban-kahramana iligkindir. Ne olursa olsun, masalin
yapisi, kahramanin kendi evinden yola ¢ikmasini gerektirir. Kotuluk yetersiz kalirsa,
masal bu is icin, gegis anini kullanir.

5. Kovulan kahraman evinden uzaklara gétiiriiliir (B%). Baba, kétli ananin
evden kovdugu kizini ormana goturur. Bu bigim, birgok agidan 6nemlidir. Mantiksal
olarak, babanin eylemi gereksizdir. Kiz, ormana tek basina gidebilir. Ama, masal gegis
aninda, ana-babanin kahramanin gidisine yodn vermeleri igin orada bulunmalarini
gerektirir. Burada ikincil bir olusumun varoldugunu gosterebiliriz ama, bu, genel
bicimbilimin konusuna girmez. Ayrica, ejderhanin istedigi prensesin de goturuldugunu
belirtelim: Prenses, bu durumda, deniz kiyisina birakilir. Ama burada, ayni anda bir
yardim ¢agrismda da bulunulur. Olay 6rgusunin gelismesini belirleyen de prensesin
goturulmesi degil, yardim g¢agnsidir. Bu durumda, prensesin goturulmesi, gecis aniyla

ilgili olamaz.



6. Oliime mahkum edilen kahraman gizlice serbest birakilir (B®). Asci ya da
okgu, geng kizi ya da kuguk ¢ocugu serbest serbest birakir ve onlari oldurdagune kanit
olarak da bir hayvanin yuregini ve cigerini gosterir (210, 195). IX. iglevi yukarida,
kahramanm evinden yola ¢ikisini saglayan bir etken olarak tanimlamistik. Kahramanin
gonderilmesi yola ¢ikma gereksinmesini ortaya koyarsa, yola c¢ikma olasiligi ile
kargilasiriz Birinci olasilik, arayici-kahramani, ikincisi ise kurban-kahramani belirtir.

7. Aciyi dile getiren bir agit sdylenir (B). Oldirme (agit, hayatta kalan erkek
kardes ya da baskalari tarafindan sodylenir) buylleme, ardindan da kovma, ihanet s6z
konusu oldugunda gérulen 6zgul bir bicimdir bu. Felaket bdylece duyulur ve tepki

gOsterilebilir.

X. ARAYICI-KAHRAMAN EYLEME GECMEYi KABUL EDER YA DA EYLEME
GECMEYE KARAR VERIR
(tanimi: Karsit eylemin baslangici, simgesi C).

Bu an, "prenseslerini aramak igin yola ¢ikmamiza izin ver" gibi agiklamalarla
belirginlesir. Kimi kez, masalda bu andan s6z edilmez ama, arayistan énce bir kararin
alinmis oldugu kesindir. Boyle bir an, kahramanin bir arayisi gerceklestirmek igin yola
¢lktigi masallarda vardir yalnizca. Kovulan, oldurtlen, buayulenen, ihanete ugrayan
kahramanlarin kendilerini kurtarmak ellerinden gelmez; bu durumda da, s6z konusu

O0geye rastlanmaz.

XI. KAHRAMAN EVINDEN AYRILIR
(tanimi: Gidig, simgesi 1).

Bu gidis, yukarida (B ile belirtilen gegici uzaklasmadan bagka bir seyi simgeler.
Arayici-kahramanin gidisi, ayrica kurban-kahramanin gidisinden de farkhdir. Birincisinin
amaci bir arayigtir, ikincisiyse, arastirma amaci olmaksizin yola ¢ikarken, kendisini her
cesit seruven beklemektedir. Su olguyu gozonunde tutmak gerekir: Bir geng kiz
kaciriimig ve kahraman da onu aramaya koyulmussa, iki kisi evden ayriimis demektir.
Ama anlatinin izledigi yol, olay o6rgusunin gelistigi yol, arayici-kahramanin yoludur.
Buna karsilik, sozgelimi bir geng kiz evden kovulur ve hi¢ kimse onu aramaya ¢ikmazsa,

anlati, kurban-kahramanm gidigini ve seruvenlerini izler, 1 gostergesi, arayici kahraman



s0z konusu olsun olmasin, kahramanin gidigini belirtir. Bazi masallarda kahramanin
uzamda yer degistirdigi gorulmez. Butun olay; ayni yerde gecer. Bazen de, tersine, gidis
daha da pekistirilip bir kagig bigimini alir.

ABC? 6geleri olay 6rgustunun diagum noktasini gosterir. Olay daha sonra gelisir.

Masala yeni bir kisi katilir; bu kisi bagisci ya da daha kesin olarak saglayici diye
adlandirilabilir. Kahraman, genellikle bu kisiyle, ormanda, yolda, vb. yerde rastlanti
sonucu karsilasir. (Bkz. VII. Bolum, kisilerin olaya katilis bigimleri.) Kahraman —ister
arayici olsun ister kurban— bu bagis¢idan bir arag (genellikle buyalu bir arag) elde eder
ve bununla da ugramis oldugu haksizligi giderir. Ama, kahraman buyuli nesneyi elde
etmeden Once, ¢ok degisik olaylar yasar; ancak, sonunda butin bu olaylar onun soz

konusu nesneyi elde etmesini saglar.

XIl — KAHRAMAN BUYULU BIiR NESNEYi YA DA YARDIMCIYI EDINMESINI
SAGLAYAN BIR SINAMA, BiIR SORGULAMA, BIiR SALDIRI, VB. ILE
KARSILASIR.

(tanimi: Bagig¢inin ilk iglevi, simgesi D).

1. Bagis¢i, kahramani bir sinamadan gegirir (D'). Baba Yaga geng¢ kiza ev
isleri yaptirir (102). Ormanin yigit insanlari, kahramandan kendilerine Ug¢ yil slreyle
hizmet etmesini isterler (216). Kahraman Ug¢ yil sureyle bir saticinin yaninda calismak
(gergekgi bir usgullastirma, 115), hicbir karsilik istemeden G¢ yil sureyle salcilik yapmak
(128), kemanla ¢alman bir ezgiyi, uyumadan, sonuna dek dinlemek (216) zorunda kalir.
Bir elma agaci, bir irmak, bir soba ona oldukg¢a siradan bir yiyecek sunar (113). Baba
Yaga ona kizinin yaninda yatmasini buyurur (171). Ejderha ona agir bir tasi
kaldirmasini buyurur (128). Bu buyruk kimi kez tasin Ustune yazilmistir; kimi kez de,
blyuk bir tag bulan erkek kardegler, kendi istekleriyle bu tasi kaldirmaya c¢aligirlar. Baba
Yaga, kahramana bir kisrak stristnu korumasini buyurur (159), vb.

2. Bagis¢t kahramani selamlar ve ona sorular yoneltir (D?). Bu bigimi,
sinamanin yumugamas! olarak ele alabiliriz. Selamlama ve sorular daha once
saydigimiz bigimlerde de vardir, ama oralarda sinamadan 6nce gelmekte ve bu 6zelligi
tasimamaktadirlar. Burada ise, sinamanin kendisi yoktur, ama sorular bir ¢gesit sinama

bicimindedir. Kahraman, soruyu kabaca yanitlarsa, higbir sey elde edemez; kibarca



yanitlarsa, bir at, bir kilig, vb. elde eder.

3. Olmek lizere olan biri ya da bir 6lii, kahramandan kendisine yardim
etmesini ister (D). Bu bi¢im, ayni zamanda, bir smama niteligine de burtinur bazen. Bir
inek, kahramana sdyle yalvarir: "Yeme sakin etimi, topla kemiklerimi, koy bir mendile, git
bahgeye ek ardindan ve beni hi¢ unutma ,sula her sabah onlari." (100). Bir boga da 201
numarali masalda, benzer bir bicimde yalvarir. Ama, bu yalvarig 179 numarali masalda
bir bagka bigime burinur: Olim dosegindeki baba, ogullarindan, (i geceyi mezarinm
basinda gecirmelerini ister.

4. Bir tutsak, kahramandan kendisini kurtarmasini ister (D*) Tutsak bir kiiglik
tung adam, kahramandan kendisini kurtarmasini ister (125). Bir kaleye kapatilan seytan,
askerden, kendisini serbest birakmasini ister (236). Suyun dibinden c¢ikarilan testi,
kahramana kendisini kirmasi igin yalvarir; bir baska deyisle, testiye kapatiimig olan cin
kurtarilmasini ister (195).

4a. Ayni duruma, bagiscinin tutuklanmasindan sonra rastlanir (°D*).
Sozgelimi, bir orman perisinin yakalandigi 123 numarali masalda bu eylem bagimsiz bir
islev olusturamaz: Yalnizca, tutsagm istegini hazirlayan br eylemdir.

5. Kahramana basvurularak aman dilenir (D°). Bu bicimi bir dncekinin cesidi
olarak ele alabiliriz: Yakalanmayi izleyen bir bi¢cimdir bu. Bir baska yerde, kahraman,
oldurmek Uzere bir hayvani hedef alir. Bir turna bahgdi avlar; balik, ondan kendisini
birakmasini ister (166). Kahraman hayvanlari hedef alir; hayvanlar ondan kendilerini
salivermesini isterler (156).

6. Birbirleriyle tartismakta olan iki kisi, kahramandan, ele gec¢irilen malin
bolusturiulmesini isterler (D6). iki dev kahramandan, bir sopa ile bir sipiirgenin
bolustartlmesini isterler (185). Hasimlarin istegi her zaman agiklanmamigtir. Kahraman
kimi kez kendi girisimiyle onlara hakemlik etmek ister (D°). Yirtici hayvanlar, avladiklari
hayvanin postunu béllstiremeyince, kahraman boltstirar (162).

7. Bagka istekler (D7). istekler agikgasi, bagimsiz bir tir, isteklerin cesitli
gorunusleri de alt-turleri olusturur. Ama, ¢ok fazla karmagik bir gostergeler dizgesinden
kaginmak icin degisik istek bicimlerini tUrler olarak siniflandirabiliriz. Baslica bigimleri
ayirt ettikten sonra, oburlerini birlikte kimelendirebiliriz. —Fareler, beslenmelerini isterler

(102). Bir hirsiz, kurbanindan sakladigi seyi getirmesini ister (238). Asagidaki durumsa,



iki ulama birden baglanabilir: Kuzinka bir tilki yakalar. Tilki ona yalvarir. "Oldirme beni
(yakalanan hayvan aman diler, D?), iyice yagh bir tavuk kizart bana" (ikinci istek, D7).
Yakalanma, s6z konusu isteklerden once gergeklestigi icin, bu durumu °D®; olarak
belirtecegiz. Bir korkutma iceren ya da istekte bulunulan kigsiyi gi¢ duruma dusuren bir
bagka 6rnek de sudur: Hirsiz, yikanan bir kizin giysilerini ¢alar; kiz onlari kendisine geri
vermesini soyler. Bazen de, yalvarma eylemi olmaksizin, yalnizca bir gugsuzluk
durumuyla kargilagirniz (yagmurdan islanmis kus yavrulari, c¢ocuklarin iskence ettigi
kedi). Kahramanin, bu durumlarda, yardim etme olasihgi vardir. Her ne kadar kahraman
dznel olarak dyle duymasa da, nesnel olarak bir sinama sz konusudur, burada (d’)

8. Diisman bir yaratik kahramani yok etmeye calisir (D®). Bir cadi, kahramani
bir sobanin igine kapatmaya c¢ahgir (108). Evin beyi, geceleyin, konuklarini, farelere
yedirmeye kalkar (212). Bir cadi, geceleyin, kahramanin kafasini kesmeyi dener (105).
Bir blyucu, kahramani bir dagda yalniz birakarak agliktan éldtrmek ister (243).

9. Diisman bir yaratik, kahramanla doéviisiir (D°). Baba Yaga kahramanla
dovusur. Cesitli orman sakinlerine karsi ormandaki kuguk evde surdurulen ¢atismaya sik
sik rastlanir. Catigma, bir kavga, bir dayak géranumu alir.

10. Kahramana bilyiilii bir nesne gésterilir ve bir degis-tokus onerilir (D).
Bir eskiya, kahramana bir glirz gosterir (216). saticilar kahramana acayip nesneler
gosterirler (212), bir yasl adam kahramana bir kili¢ gosterir (268). Her biri, karsiliginda
bagka bir sey isterler.

Xl KAHRAMAN ILERDE KENDISINE BAGISTA BULUNACAK KIiSININ
EYLEMLERINE TEPKi GOSTERIR
(tanimi: Kahramanin tepkisi, simgesi E).

Birgok durumda, tepki olumlu ya da olumsuz olabilir.

. Kahraman sinamayi basarir (basaramaz) (E')

. Kahraman bagisginin selamini alir (almaz) (E?).

. Kahraman oliiye istedigi yardimi yapar (yapmaz) (E°).

. Kahraman tutsag kurtarir (E*).

. Kahraman, kendisinden yardim isteyen hayvani kurtarir (E°).

oo a0~ WODN -

. Kahraman béliistiirmeyi yapar ve tartisan kisileri uzlastirir (E®). Hasimlarin



istegi (ya da istek olmaksizin yalnizca tartismalari) gcogunlukla bir baska tepki yaratir.
Kahraman hasimlari aldatir: Onlari sézgelimi firlattigi bir oku aramaya gdéndererek,
uzlasmazlik konusu olan nesneyi alip gétirir (EV).

7. Kahraman bir baska yardimda bulunur (E’). Bu yardimlar, kimi kez
kahramana yalvarmanin karsiligidir, kimi kez de yalnizca kahramanm iyilikseverliginden
kaynaklanir. Bir gen¢ kiz yoldan gecgen dilenci kadinlara yiyecek verir (114). Dinsel
nitelikli bigimler, 6zel bir alt-tur olusturabilir. Kahraman tanriya sukretmek icin gunlik

yakar. Bunlarin yanisira bir de dua etme durumunu sayabiliriz (115).

8. Kahraman diigsman kisinin bagvurdugu yollar ona ¢evirerek saldirilardan
kurtulur (E®). Kahraman, Baba Yaga'dan sobanin icine nasil girildigini gdstermesini
itser, ardindan da onu sobanin i¢ine kapatir (108). Kahramanlar, kendi giysilerini Baba
Yaga'nin kizlarinin giysileriyle degistirirler; Baba Yaga da, onlarin yerine, kizlarini
oldarur (105). Blytcl, kahramani dagda birakmak isterken, kendi orada kalir (243).

9. Kahraman diisman yaratigi yener (ya da yenemez) (E°).

10. Kahraman degis-tokus yapmayi kabul eder ama, bagis¢iya karsi biiyulu
nesnenin giiciinii kullanir (E'®). Yash bir adam, bir siivariye, biyili bir fici
karsiliginda, kendi kendine kesen bir kilic vermeyi énerir. Slvari, degis-tokusu kabul
eder ve hemen ardindan da kilica yasli adamin boynunu kesmesini buyurur. Boylece

ficiy1 da geri almig olur (270).

XIV. BUYULU NESNE KAHRAMANA VERILIR
(tanimi: Buyulli nesnenin alinmasi, simgesi F).

Buyull nesneler sunlar olabilir: 1. Hayvanlar (at, kartal, vb.); 2. iginden buyili
yardimcilarin ¢iktigi nesneler (cakmak ve at, yuzik ve geng kisiler); 3. Glrz, kilg,
kemani, bilye gibi bir blyuli 6zellik tasiyan bircok nesne; 4. Sézgelimi, hayvan kiligina
donusturme gucu, yetenegdi, vb. gibi dogrudan dogruya edinilen nitelikler. Aktarilan
seyleri, simdilik, kosullu olarak, buyuili nesneler diye adlandiriyoruz.

Aktarma bicimleri sunlardir:

1. Nesne dogrudan dogruya aktarilir (F'). Bu tiirden bagislar, cogunlukla bir

odullendirme niteligindedir. Yash bir adam, bir at verir, ormandaki hayvanlar yavrularini



verirler, vb. Kahraman kimi kez, kendisine ayrilan bir hayvani almak yerine, hayvan
kiligina dontsme yetenegini elde eder (ayrintilar icin bkz. ilerdeki 6. bolim). Bazi
masallar 6dullendirmeyle biter. Bu durumlarda, bagis, buyulu bir nesneyi degil, 6zdeksel
bir degeri simgeler (f'). Kahramanin tepkisi olumsuz olmussa, aktarma
gerceklesmeyebilir (olumsuz F), ya da yerini ciddi bir cezaya birakabilir. Kahraman biri
tarafindan yenir, kahraman donar, kahramanin sirtinda bir kayis kesilir, kahraman bir
kayanin altina atilir, vb. (karsit F).

2. Nesne belirtilen yerdedir (F?). Yasli bir kadin, altinda ugan geminin
bulundugu meseyi gosterir (144). Yash bir adam bayuld atin hangi kdéyliden
alinabilecegini gosterir (138).

3. Nesne iiretilir (F?) "Blyiicli, deniz kiyisina gider, kumsala bir kayik resmi
cizer ve sdyle der: "iste dostlarim, bu kayi§i gériiyor musunuz? -Goriiyoruz!- igine
oturunuz!" (138).

4. Nesne satilir ve satin alinir (F*). Kahraman biiyili bir tavuk (195), bilyiili bir
kedi ve kbpek (190) satin alr. Uretim ile satin alma arasindaki bigim, ismarlama yoluyla
(iretimdir. Kahraman, demirciye bir zincir ismarlar (105). Bu durum F*; ile belirtilmistir.

5. Nesne rastlanti sonucu kahramanin eline geger (kahraman onu bulur)
(F°). ivan tarlada bir at gériir, Gstiine biner (132), ivan, elmalari bilyiilii olan bir agacla
karsilagtirir (192).

6. Nesne kendiliginden apansiz belirir (F®). Dag boyunca yiikselen bir
merdiven apansiz belirir (156). Nesnenin yerden bitivermesi kendiliginden belirmenin
ozel bir bicimidir (FV"); buyiili caliliklar; (160, 101), cubuklar, bir kdpek ve bir at, bir ciice,
vb. de bodylece belirebilir.

7. Nesne igilir ya da yenir (F'). Burada, kesin anlamiyla, bir aktarma séz konusu
degildir, ama bu bi¢im, bazi kosullarda, yukarida belirttigimiz durumlara da uymaktan
geri kalmaz. Bir iksirden icilen G¢ yudum, olaganusti bir gli¢ verr (125). Kusun yuregi,
cigeri, vb'ni yiyen kahramanlar gesgitli buyulu nitelikler kazanirlar (195).

8. Nesne ¢alinir (F8). Kahraman, Baba Yaga'nin atini galar (159). Bir uzlagsmazlik
konusu olan nesneye sahip ¢ikar (197). Kahramanin sonradan geri aldigi bir nesne
karsiiginda verilmis buyuli nesnenin, bunu veren Kigiye karsi kullaniimasi da bir

hirsizlik bigcimi olarak kabul edilebilir.



9. Gesitli kisiler kendiliklerinden kahramanin hizmetine girerler (F°).
So6zgelimi bir hayvan, kahramana ya yavrusunu verebilir ya da kendisi kahramana
hizmet eder. Bu kendi kendisini adamak demektir. Simdi asagidaki su iki durumu
birbiriyle karsilagtiraiim: At, her zaman, dogrudan dogruya ya da bir gakmak iginde
verilmez. Kimi kez, bagis¢i, ati ¢agirmaya yarayan bir blyuli s6z sdylemekle yetinir.
Sonunda dyle bir durum olur ki, ivan, acikcasi hicbir sey elde edemez. Kendisine
yalnizca, blydll bir yardimciya sahip olma hakki verilir. Bu, ivan'dan aman dileyen
birinin ona kendi kigiligi Ustinde hak tanidigi zaman gerceklesen durumdur. Turnabaligi,
ivan'a kendisini ¢cagirmada kullanaca@i sdzleri aciklar ("Turnabaliginin buyruguna gore,
diye seslen" vb.). Hayvanin, buyuli sézler séylenmeksizin "bana gereksinim duydugun
anda ortaya ¢ikarim" diye yalnizca s6z verdigi durumda da buyudlu bir nesnenin hayvan
kihginda kahramanin hizmetine sunulmasi sz konusudur. Hayvan, bdylece ivanin
yardimcisi olur (f°). Kimi kez, hicbir hazirlik olmaksizin, cesitli biyiilii yaratiklar apansiz
belirebilirler, kahraman onlara yolda rastlayabilir, bu yaratiklar kahramana yardim
edebilir ve onunla birlik olabilirler (F69). Cogunlukla, olaganustu nitelikleri olan ya da bazi
bayuld 6zellikleri bulunan kisilerdir bunlar: Obyedalo, Opivalo, Moroz - Treskun (Herseyi-
Yiyen, Herseyi-icen, Heryeri-Donduran).

islevleri siralamay! sirdirmeye gegmeden énce su soruyu sorabiliriz: D dgesi
(aktarmanin hazirlanigi) ile F o6gesinin (aktarma) degigik bicimleri arasmda hangi
birlesimlerle kars;‘.llasmaktaylz?4 Yalnizca sunu belitmek gerekir ki, kahramanin olumsuz
bir tepki gosterdigi durumda, ancak olumsuz F (aktarma gerceklesmez) ya da karsit F
(kahraman ciddi bir bicimde cezalandirilir) ile karsilasilir. Olumlu bir tepki durumunda da,

su birlesimlerle karsilaginz (bkz. karsi sayfadaki gizelge).

* islevlerin degisik bicimleri arasindaki baglanti daha genis bicimde son bélimde ele alinacaktir.
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Bu cizelge, birlesimlerin son derece gesitli oldugunu gosterir; dolayisiyla, genel
olarak, bir alt-turin buyuk olgude bir baskasi yerine konabilecegini ileri surebiliriz. Ama
bu gizelgeyi dikkatlice inceleyecek olursak, bazi birlesimlerin bulunmadigini da hemen
gOraridz. Bu durum, bir bolimuyle, batincemizin kiguk boyutlu olusuyla agiklanabilir
ama, bazi birlesimler de ne olursa olsun mantik disi olacaktir. Demek ki, biz burada,
birlesim turleri bulundugu sonucuna vardik. Bu turleri betimlemek igin, buyultd nesnenin

aktarim bicimlerinden kalkacak olursak, iki tur birlesim ayirt edebiliriz:

1. BUyuli nesnenin c¢alinmasi, kahramani yok etme girisimlerine (kahramani

yakmak, vb.), hasimlarin hakemlige ¢cagirmalarina, degis-tokus onerilerine baghdir.

2. Aktarmanin ve elde etmenin butin 6bur bigimleri, butin o6bur hazirlayici
bigcimlere baglidir. Hasimlarin hakemlige cagirmalari, eger bolustirme gergekten
yapilirsa, bu ikinci ture, ama hasimlar aldatilirsa, birinci tire baglanir. Ayrica, buyulu
nesnenin ya da yardimcinin bulunmasma, satin alinmasina, kendiliginden ve apansiz
belirmesine de sik sik rastlanir ama, bunlar higbir bicimde Onceden hazirlanmis
degillerdir. ilkel bigimlerdir bunlar. Séz konusu bicimler arasinda dnceden hazirlanmig
olanlar varsa, bunlar birinci turin degil ikinci turin bigimlerdir. Bu konuda, bagiscilarin
niteligi sorununu ele alabiliriz. ikinci tir birlesimler 6zellikle dost bagiscilari (biydli
nesneyi bir kavgadan sonra kendi istegine kargin verenlerin diginda), birinci tur ise,
disman bagiscilari ya da sonugta, aldatiimis bagiscilari kapsamaktadir. Bunlar artik
sOzcugun gercek anlamiyla bagiscilar degil, kahramanlari kendi isteklerine karsin
donatan Kkisilerdir. Her tur icinde, butun birlesimler, varolmasalar bile, olanakli ve
mantiksaldirlar. Boylece, s6zgelimi, iyilikbilir bagis¢l ya da kahramani sinayan bagisci,
blayuld nesneyi verebilir, bulundugu yeri belirtebilir, satabilir, yapabilir, buldurtabilir, vb.
Ote yandan, bu nesne ancak bagisci aldatiimis olursa kagcirilabilir ya da calinabilir.
Turler arasindaki birlesimler mantik disidir. Sozgelimi, kahramanin, Baba Yaga'nm
kendisine verdigi gug¢ isi basardiktan sonra, onun tayini galmasi mantik disidir. Ama, bu,
s6z konusu birlesimlerin bulunmadigi anlamina da gelmez. Bu tur birlesimler vardir ama,
masall anlatan kigi, boyle durumlarda, kahramanlarinin eylemlerine ek gudulenmeler

bulmaya c¢aligir. Nasil gudulendigi agikga belirtiimis bir bagka mantik dis birlesim de



sudur: ivan bir yash adamla déviismektedir Kavga sirasinda, yash adam ivan'a
yanhshkla gug¢ veren iksirden icerir Bu olayi, i¢kinin, iyilikbilir ya da dost bir bagisci
tarafindan verildigi masallarla karsilagtiracak olursak, "yanlighkla" sozcugunin ne
anlamma geldigini kavrariz. Demek ki, birlesimin mantik disiligi anlaticlyi durduramaz.
Tumayle gorgll bir yol izlemek igin, D ve F 6gelerindeki batln alt-tarlerin, baginti
acisindan, birbirlerinin yerini alabileceklerini séyleyebiliriz. iste bu bicimlerle ilgili birkac

somut ornek:

Tar Il

D'E'F'. Baba Yaga, kahramana, kisrak siiriisiinii otlatmasini buyurur. Kahraman
ikinci bir is Ustlenir, bu igi yerine getirir ve bir at elde eder (160).

D?E?F2. Yasli bir adam, kahramana sorular sorar. Kahraman kabaca yanitlar ve
hicbir sey elde edemez. Sonra yeniden gelip kibarca yanitlar ve bir at elde eder (155).

D°E®F". Olum dosegindeki bir baba, ogullarindan, tic geceyi mezarinin basinda
gecirmelerini ister. En kuigugu bu istegl yerine getirir ve bir at elde eder (179).

D'E'FV' . Gen¢ bir boga, kralin gocuklarindan kendisini bo gazlamalarini,
yakmalarini ve kullerini de Gg tarhin Ustine serpmelerini ister. Kahraman bu istege uyar.
Birinci tarhta bir elma agaci biter, ikincisinde bir kdpek ortaya ¢ikar, ugtiincustindeyse bir
at belirir (202).

D'E'F°. Erkek kardesler bir kaya bulurlar. "Bu kayay! kaldirabilir miyiz?" (bu
sinama, sinamayi yaptirtan kisi olmaksizin gergeklesir). En buyUkler basaramaz, ama
en kucguk kardes kayay! yerinden oynatir, altindan bir mahzen ¢ikar ve bu mahzende de
u¢ at bulur (137).

Bu dizelgeyi istegimiz olglide uzatabiliriz. Ancak sunu belirtelim ki, bu
durumlarda, aktarilacak olan buyuli nesneler, yalnizca atlar degildir. Bizim atlarla ilgili

ornekler segmemizin nedeni, bunlarin bigimbilimsel yakinlklarini ortaya ¢ikarmaktir.

TUR L.
DEY'F® Tartismakta olan g kisi, kahramandan blyili nesneleri aralarinda
bolUstirmesini isterler. Kahraman, bu kisilere bir siUrat yarigi yaptirtirken kendi de

nesneleri (bir baglik, bir hali, gizmeler) calar.



DPE®F®. Kahramanlar rastlantiyla Baba Yaga'nin evine girerler. Baba Yaga
geceleyin onlarin basini kesmek ister. Ama kahramanlar, Baba Yaga'nin, kendilerinin
degil de, kizlarinin basini kesmesi i¢in duruma bir ¢6zim bulurlar. Erkek kardegler
kagarken, en kugukleri de buydlu bir mendil galar (106).

D'E'°F®. Kahramanin, her an yardimina kosan Smat-Razum adli gériinmeyen bir
cini vardir. Ug satici, bu cini bir miicevher kutusu (bir bahge), bir balta (bir gemi), bir
borazan (bir ordu) karsihginda degis-tokus etmeyi oOnerirler. Kahraman, degis-tokusu
kabul eder, sonra da yardimcisini ¢agirir (212.

Her tlrdn iginde bir alt-tirin ¢ok genis olarak bir baskasinin yerine gegctigini
gormekteyiz. Bazi aktarilmis nesnelerin, bazi aktarma bigimlerine bagl olup olmadigi,
bir baska deyigle bir atin her zaman verilip verilmedigi, bir ugan halinin her zaman
¢alinip calinmadigi, vb. de sorulabilir. Her ne kadar incelememizde yalnizca islevleri ele
almaktaysak da, bdyle bir kuralin varolmadigini da, higbir kanit gdstermeksizin
belirtebiliriz. Cogunlukla verilen at, 160 numarali masalda calinir. Buna karsilik, birinden
kacarken yardima gelen ve genellikle de ¢alman buyulu atki, 159 numaral masalda ve
daha bagkalarinda verilmektedir. Ote yandan, ugan gemi de yapilabilir, bulundugu yer
belirtilebilir, birine verilebilir, vb.

Biz yine Kigilerin iglevlerinin siralanmasina donelim. Buyull nesnenin
aktariimasindan sonra, bu nesnenin kullaniligini ya da s6z konusu canl bir yaratiksa,
kahramanin buyrugu Uzerine ise dogrudan dogruya el atmasmi gorecegiz. Bu durumda,
kahraman acgikga butin 6nemini vyitirir: Artik hicbir sey yapmaz, herseyle yardimcisi
ilgilenir. Ama bigimbilimsel agidan kahramanin degeri azalmaz, ¢unku onun egilimleri
anlatinin eksenini olusturur. Bu egilimler, kahramanin yardimcilarina verdigi cesitli
buyruklarda ortaya c¢ikar. Simdi kahramanin tanimini, yukardakinden daha kesin bir
bicimde yapabiliriz. Olagantsti masalin kahramani, ya olay 6rgusunun dugumlendigi
anda saldirganin eyleminden dogrudan dogruya zarar géren (ya da eksiklik duyan)
kisidir ya da bir felaketi gidermeyi veya baska birinin gereksinmesini karsilamayi
ustlenen kisidir. Olayin akigi sirasinda, kahraman buyulu bir nesneyle (ya da buyullu bir
yardimciyla) donanmistir; bu nesneyi kullanir (ya da ondan bir hizmetkar olarak

yararlanir).



XV. KAHRAMAN, ARADIGI NESNENIN BULUNDUGU YERE ULASTIRILIR,
KENDISINE KILAVUZLUK EDILIR YA DA GOTURULUR
(tanimi: iki krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esgliginde yolculuk,
simgesi G).

Aranan nesne, "bir baska" kralliktadir. Bu krallik da, ya ¢ok uzaklarda ya ¢ok
yukseklerde ya da ¢ok derinlerdedir. Ulagim araglari butun durumlarda ayni olabilir ama,
yuksekliklere ve derinliklere yolculuk yapmanin kendine 6zgu bigimleri vardir.

1. Kahraman gokyuziinde ugar (G1). Atla (171), bir kusun sirtinda (210)jbir kus
gibi (162), ucan bir gemiyle (138), ugan bir haliyla (192), bir devin ya da bir cinin sirtinda
(210), seytanin arabasiyla (154), vb. Bir kusun sirtinda yapilan ugus, kimi kez, ek bir
ayrinti icerir: Yolculuk sirasinda kugu beslemek gerekir, kahraman yanina bir boga alir,
vb.

2. Kahraman karada ya da suda yolculuk eder (G?) Atla ya da bir kurtun sirtina
binerek (168). Bir gemiyle (247). Kolsuz bir adam bacaklari olmayan bir adami tasir
(196). Bir kedi, bir kdpegin sirtma binerek bir irmagi gecger (190).

3. Kahramana kilavuzluk edilir (G®). Bir ip yumagi kahramana yolunu gizer
(234). Bir tilki, kahramani prensesin yanina goturar (163).

4. Kahramana yol gésterilir (G*). Bir kirpi kahramana, kendisini kaciriimis olan
erkek kardesgine goturecek yolu gosterir (113).

5. Kahraman devingen olmayan ulasim araglari kullanir (G°). Bir merdiveni
cikar (156), bir yeralti girisi bulur ve bundan vyararlanir (141), ¢ok buylk bir
turnabaligmin sirtinda bir kdprideymis gibi ylrar (156), bir kayis boyunca kayar, vb.

6. Kahraman kan izlerinin pesinden gider (G°). Kahraman, ormandaki kiiglik
evde oturan kisiye karsl zafer kazanir, bu kisi kagip bir kayanin altma saklanir. ivan,
izlerin pesinden giderek obur kralligin girigini bulur.

Kahramanin yaptigi baska bir yolculuk bigimi yoktur; en azindan butincemiz
gercevesinde bu boyledir. Ozel bir iglev olarak yolculugun kimi kez bulunmadigi géruldr.
Kahraman kisa yoldan amacina ulagir; bir bagka deyisle, G iglevi, 1 islevinin dogal bir

uzantisidir. Bu durumda, G islevi tek basma ele alinamaz.



XVI. KAHRAMAN VE SALDIRGAN, BiR CATISMADA KARSI KARSIYA GELIR
(tanimi: Gatigma, simgesi H).

Bu catisma bicimini digman bagisciyla yapilan dovigsmeden (ya da dalagsma)
ayirt etmek gerekir, iki ¢catisma bicimi, sonuglari agisindan birbirinden ayrilir. Kahraman,
¢catisma sonucunda, arayisini suirdurmede kendisine yardim edecek bir nesneyi elde
ederse, o zaman bir D 6gesi karsisindayiz demektir. Kahraman, zaferi kazandiktan
sonra, aradigi nesneyi (aramasi igin gonderildigi seyi) elde ederse, o zaman bir H 6gesi
s6z konusudur.

1. Kahramanla saldirgan acik alanda déviisiirler (H'). Bir ejderhayla, Cudo-
Yudo'yla, vb. ile gatisma (125) ve disman bir orduyla, bir yigitle (212) vb. ile catisma iste
burada ilk bagta yer alir.

2. Kahramanla saldirgan yarisirlar (H%). Giilmece masallalarinda, gergek
catismaya kimi zaman rastlanmaz. Bir atismadan sonra (bu atisma kimi kez, timuyle
atismadan Onceki tartismayi andirir), kahraman ve saldirgan yarismaya baslarlar.
Kahraman, kurnazligiyla kazanir. Bir ¢ingene, sikip suyunu gikardigi bir beyaz peyniri,
bir tag pargasiymis gibi gostererek, enseye inen bir glrz darbesini bir 1slik sesiymis gibi
gOstererek ejderhayi kagirtir (148), vb.

3. Kahramanla saldirgan kagit oynarlar (H®) Kahraman ejderhayla (153),
seytanla (192) kagit oynar.

4. 93 numarall masal 6zel bir bigim sunar. Bu masalda, disi ejderha kahramana
soyle der: "Prens ivan, benimle birlikte teraziye ¢iksin da, hangimiz daha agir gorelim."
(H4).

XVII. KAHRAMAN OZEL BIiR iISARET EDINIR
(tanimi: Ozel isaret, simgesi ).

1. Kahramanin bedeninde bir isaret olusur. (I'). Kahraman catisma sirasinda
bir yara alir. Prenses, kahramani, savastan once, yanaginda bigakla bir yara agarak
uyandirir (125). Prenses, yuzuguyle kahramanin alnina 6zel bir isaret yapar (195).
Prenses onu dper ve bunun Uzerine alninda bir yildiz parlar.

2. Kahraman bir yiiziik ya da bir mendil edinir (1%). Her iki bigim, kahramanin

catisma sirasinda yaralandigi ve yarasinin da prensesin ya da kralin mendiliyle sarildigi



durumda biraraya gelir.

3. Baska isaret bicimleri (I%).

XVIIl. SALDIRGAN YENIK DUSER
(tanimi: Zafer, simgesi J).

1. Saldirgan acik alanda yapilan catismada yenik diiser (J".)

2. Saldirgan yarismada yenik diiser (J?).

3. Saldirgan kagit oyununda kaybeder (J°).

4. Saldirgan tartida kaybeder (J*).

5. Saldirgan bir catisma olmadan oldiiriliir (J°). Ejderha, uyurken 8ldurilir
(141). Zmiulan bir delige saklanir ve orada olduralur (164).

6. Saldirgan hemen piiskiirtiiliir (J°). Seytanin tutsak ettigi prenses, boynuna
kutsal bir resim asar. "Ko6tu ruh, bir firtina gibi hizla ugup gider." (115).

Zafere, olumsuz bir bicimde de rastlanir. iki ya da (ic kahraman catismaya

girmiglerse, aralarindan biri (general) saklanir, 6burt de zaferi kazanir (°J1).

XIX. BASLANGICTAKI KOTULUK GIDERILIR YA DA EKSIKLIK KARSILANIR
(tanimi: Giderme, simgesi K).

Bu islev, olay orgusunun dugumlendigi anda, kotuluk ya da eksiklikle birlikte ikili
bir batln olusturur (A). Masal, bu noktada en Ust asamasindadir.

1. Aranan nesne zorla ya da kurnazhikla ka¢irilir (K1). Kahraman kimi kez,
saldirganin baglangigtaki kagirma, el koyma sirasinda bagvurdugu ayni yollan kullanir.
ivan'in ati dilenciye déniisir ve sadaka ister. Prenses ona para verir. ivan calilarin
arasindan kosarak gikar, ikisi bir olup prensesi kiskivrak yakalayip goturarler (185).

1a. Kagirma, kimi kez iki kisi tarafindan gercgeklestirilir; bu kigilerden biri
oburini  zorlar. At, ayagini  bir Istakozun (stiine koyar, sonra onu gelinligi
getirmeye zorlar; bir kedi, bir fare yakalar ve sonra onu yuzigu alip getirmeye zorlar
(190) (K").

2. Aranan nesne, arastirmalari hizla birbirini izleyen bir¢ok kiginin elinden
gecer (K?). Nesnenin bir kisiden bir baskasina gecisi bir dizi basarisizlik ya da kagma

girisimiyle gercgeklesir. Yedi Semyonlar, prensesi ele gegirirler; bir hirsiz prensesi kagirir;



prenses bir kugu bigciminde ugar; bir ok¢u, onu yaralar, bir baskasi da kopek yerine onu
sudan cekip cikarir, vb. (145). icinde Kosgey'in 8limiini tasiyan yumurta bulundugunda
da benzer olaylarla kargilagir. Bir tavsan, bir kaz, bir balik kagar; biri karada, biri havada,
biri suda kagarken de yumurtay! géturarler. Bir kurt, bir kuzgun ve bir bagka balik
yumurtayi onlardan alir (156).

3. Aranan nesne cekicilik sayesinde ele gecirilir (K*). Bu bicim baz
durumlarda K"e ¢ok yakindir. Kahraman altin esyalar gdstererek, prensesi gemiye
ceker ve onu alip goéturir (242). Bir degis-tokus Onerisi biciminde ortaya ¢ikan gekicilik,
bu bigimin bir alt-tarinu olusturabilir. Kér edilmis br geng kiz olaganustu bir tag igler ve
bunu, gozlerini gcalmis olan hizmetgi kadina yollar; hizmetgi kadin da bunun kargihiginda,
kizin gOzlerini geri gonderir (127).

4. Aranan nesnenin elde edilmesi dogrudan dogruya onceki eylemlerin bir
sonucudur (K*). Sézgelimi, ivan, ejderhayi oldiirdiikten sonra, kurtariimis prensesle
evlenirse, burada ele gecgirmeden, 6zel bir edim olarak deg@il ama olay orgusunun bir
asamasini olusturan bir iglev olarak so6z edilebilir. Prenses yakalanmamistir,
kagiriimamigtir, ama yine ele gegirilmigtir; bu, catismanin bir sonucudur. Ele gegirme bu
durumda mantiksal bir 6gedir. Ele gecirme, g¢atismadan baska bir eylemin de sonucu
olabilir. Nitekim, ivan, yolculugunun sonunda prensesi bulabilir.

5. Aranan nesne biiyiilii nesne araciligiyla hemen elde edilir (K°). Biiyiilii bir
kitaptan c¢ikan iri yari iki adam, altin boynuzlu geyigi rizgar hiziyla getirirler (212).

6. Bilyiilii nesnenin kullanimi, yoksullugu ortadan kaldinr (K®). Biyili bir
kaz, altin yumurta yumurtlar (195). Yemek sunan ortliyle altin pisleyen at iste burada yer
alir (186). Yemek sunan oOrtunun bir bagka bigimini, turnabaligi gorunumd altinda
buluruz. "Turnabalidinin buyrugu Uzerine ve tanrinin ltfuyla, sofra kurulsun ve aksam
yemegi hazirlansin" (167).

7. Aranan nesne bir avlama sirasinda ele gegirilir (K’). Bu bigime &zellikle
tarima zarar verdigi durumlarda rastlanir. Kahraman ot galan kisragi gozetler ve yakalar
(105). Kahraman bezelyeleri ¢alan turnakusunu yakalar (187).

8. Biiyiilenen kisi eski kimligine déner (K°). Bu bigim, tam olarak An'deki
kotulige (bluyulenme) uygun duser. Blyud, blyudlenen kisinin kirkl yakilarak ya da

"yeniden bir gencg kiz ol" deyisi sdylenerek, vb. bigiminde bozulur.



9. Olii dirilir (K®°). Oliinin kafasindan bir toplu i§ne ya da bir 6li disi cikarilir
(202,206). Kahraman 6lim ya da yasam suyu ile islatilir.

9a. Karsl - kagirma sirasinda bir hayvanin bir baskasini zorladigi gibi, burada da
kurt, kargay! yakalamakta ve anasini 6lim ve yasam suyu getirmeye zorlamaktadir (16).
Suyun Onceden elde edilmesiyle gerceklesecek bu dirilis, 6zel bir alt-tir olusturabilir
(simgesi K*)°.

10. Tutsak kurtarihr (K'%). At zindanin kapismi kirar ve ivan'l ¢ikartir (185). Bu
durumun, bigimbilimsel agidan, s6z gelimi bayuld bir nesnenin taninmasina ve
aktarilmasina yol agan orman perisinin kurtariimasiyla higbir ortak yani yoktur; burada,
olay orgusunu dugumlemis olan kotulugu gidermek s6z konusudur. Kurtarmanin 6zel bir
bicimine de 259 numarali masalda rastlanir. Denizler krali, bu masalda, tutsagini hep
gece yarisi deniz kiyisina getirmektedir. Kahraman, bu tutsadi 6zgur kilmasi igin,
glinese yalvarir. Giines, iki kez geg kalir. Uglincl kez, "glines bitiin iginlariyla parlar ve
denizler krali, tutsagi artik zindana goturemez."

11. Aranan nesnenin elde edilisi kimi kez, buyulu nesnenin elde edilis biciminde
gerceklesir. Aranan nesne verilir, bulundugu yer belirtilir, kahraman gidip satin alir, vb.
Dogrudan dogruya aktarmayi KF' ile, yerin belirtiimesini KF? ile belirtiyoruz; bunu

yukarida da yaptigimiz gibi boyle surdurebiliriz.

XX. KAHRAMAN GERi DONER
(tanimi: Geri doniis, simgesi |).

Geri donus, genellikle; varigla ayni bicimde gerceklesir. Ama, burada, geri
donusu izleyen 6zel bir bigim ayirt etmek gerekmez; zaten geri donus de uzanim iyi
bilindigini gosterir. Ama, yola ¢ikis aninda (hemen ardmdan at, kartal, vb. gibi buyulu
nesnenin aktariimasi gelir) durum her zaman bdyle degildir, bu nedenle, o anda yalnizca
ucma ya da baska yer degistirme bigimleri gergeklesmistir. Buna karsilik, geri donus
hemen olur ve ayrica da varig ile hemen her zaman ayni bigimde gercgeklesir. Kimi kez

de, bir kagis gérunumune burandr.

® Suyun 6nceden elde edilmesi olayini F'nin 6zel bir bigimi olarak da gorebiliriz (blydli bir

nesnenin aktariimasi).



XXI. KAHRAMAN iZLENIR
(tanimi: izleme, simgesi Pr).

1. izleyen, kahramanin pesi sira ugar (Pr'). Ejderha, ivan'i yakalamaya caligir
(159), cadi ucarak kuguk cocugu izler (105), kazlar kuguk kizi izlerler (113).

2. izleyen, sugluyu ister (Pr?). Bu bicim, ayni zamanda, genel olarak goklerde
ucmaya baghdir. Ejderhanm babasi, kahramanin pesinden bir ugan gemi gonderir.
Gemidekiler " Suglu! Suglu!" diye bagirirlar (125).

3. Kahramani izleyen, art arda birgok hayvana, vb.ne doniisiir (Pr’). Bazi
evrelerde, ugmaya da baglanan bir bigimdir bu. Bir blyucu, kahramani, kurt, turnabalig,
insan, horoz kihgina burlnerek izler (249).

4. izleyen (ejderhanin karisi, vb.) gekici bir nesneye doéniisiir ve kahramanin
yoluna cikar (Pr*). "Onu gececegim ve sicaga bogacagim, ben de bir cayira
doénusecegim: Bu yesil cayirda bir gesme olacagim ve bu ¢gesmenin Ustinde de gimus
bir masrapa sallanacak... Onlar hashas taneleri gibi parcalara ayrilacak" (136). Disi
ejderha bahgeye, yastiga, cesmeye, vb.ne donusur. Masalda, disi ejderhanin kahramani
gegmeyi nasil basardigi anlatiimaz.

5. izleyen, kahramani pargalayip yemege calisir (Pr°). Disi ejderha, geng kiz
kihdina burunur, kahramani bastan cikarir, sonra disi aslana donusur ve onu pargalayip
yemek ister (155). Ejderhanin anasi agzini agar, bir dudag! yerde bir dudagi goktedir
(155).

6. izleyen, kahramani 6ldiirmeye calisir (Pr°). izleyen, kahramanin basina bir
Olu disi sokmaya calisir (202).

7. izleyen, kahramanin iistiine ¢ikip saklandigi agaci, disleriyle kesmeye
calisir (Pr’). (108).

XXII. KAHRAMANIN YARDIMINA KOSULUR
(tanimi: Yardim, simgesi Rs).
1. Kahraman gokyuziine goturulur. (Bazen yildirrm hiziyla kagarak kurtulur.)
(Rs") Kahraman bir at sirtinda ucar (160), kazlar tarafindan gétirilir (108).
2. Kahraman kendisini izleyenlerin yoluna engeller koyarak kacar (Rs?).

Kahraman yola bir firga, bir tarak, bir peskir atar. Bu nesneler daglara, ormanlara gollere



donusur. Buna benzer bir baska durum da sudur: Vertogor (Dag-Dénduren) ve Vertodub
(Mese-Donduren) daglari ve meseleri dondurtp, disi ejderhanin yoluna koyarlar (93).

3. Kahraman kagarken, kendisini taninmaz kilan nesnelere doniisiir (Rs®).
Prenses kuyuya donusur, prensi de kovaya donusturdr, prenses kiliseye donusur, prensi
de papaza donustarur (219).

4. Kahraman kacarken saklanir (Rs?). Bir irmak, bir elma agaci, bir soba genc
kizi saklarlar (113).

5. Kahraman bir demirci diikkanina saklanir (Rs°). Disi ejderha, suclunun
kendisine verilmesini ister. ivan demircilerin yaninda saklanir; demirciler ejderhayi
dilinden yakalayip cekicle doverler (136). Kuskusuz, bu bicimle 153 numarali masalda
anlatilan olay arasmda bir baglanti vardir. Bir asker, seytanlari, pili pirtt bohgasina
koyup demirci dukkanina goéturur, demirciler de onlari ¢ekigle doverler.

6. Kahraman kacarken hayvan, tas, vb.ne doniiserek kurtulur (Rs®).
Kahraman bir at, bir sazan baligi, bir yuzuk, bir tohum, bir sahin gérinimune burunerek
kagar (249). Burada 6nemli olan, donusumdur; kagma olayina kimi kez rastlanmayabilir.
Bu durumlar 6zel bir alt-tlr olusturabilirler. Bir geng kiz dlduralur, kendisinden bir bahge
cikar ortaya. Bahge yikilir ve tasa donuasur, vb. (127).

7. Kahraman, disi ejderhanin degisik goriniimlere biriinenerek kendisini
ayartmasina karsi direnir (Rs7). ivan, bahgeyi yikar, cesmeyi kirar, vb. Cesmeden kan
akar (137).

8. Kahraman kendisini parcalatip yedirtmez (Rs®). ivan, atma binmis olarak,
disi ejderhanm agzi Uzerinden atlar. Disi ejderhanin digi aslan kiligina girdigini anlar ve
onu oldurar (155).

9. Oldiiriilecegi sirada kahramanin yardimina kosulur (Rs®). Hayvanlar, 6li
disini, kahramanin bagindan tam zamaninda ¢ikarirlar (202).

10. Kahraman bir baska agaca sigrar (Rs'°) (108).

Birgok masal, kahramanin, kendisini izleyenlerden kurtuldugu anda biter.
Kahraman evine doner, yaninda bir geng¢ kiz géturmusse onunla evlenir, vb. Ama durum
her zaman bdyle degildir. Masal, kahramani yeni felaketlerle karsi karsiya getirir.
Saldirgan yeniden ortaya c¢ikar, geri getirdigi nesneyi calar, onu éldurlr, vb. Kisacasi,

olay orgusunu dugumlemis olan kotuluk, bazan ayni, bazen de belli bir masal igin



degisik, yeni bir bicimde yinelenir. Bu da bir bagka anlatinin baglangici olur.

Yinelenen kotulugun 6zgun bicimleri yoktur; bir bagka deyisle kacirma, buyuleme,
oldurme, vb. ile yeniden karguasiriz. Ama, bu yeni kotuluk i¢in 6zgul saldirganlar vardir;
bunlar Ivan'in agabeyleridir. ivan'in agabeyleri evlerine dénmeden az énce, ivan'dan,
aramaya gittigi nesneyi calarlar, bazen de ivan'i éldirirler. Eger canini bagislarlarsa, bu
durumda, yeni bir arayisin baglamasi igin, kahraman ile arayacagi nesne arasinda
énemli bir uzamsal ayriligin bulunmasi gerekir. Bu nedenle, ivan bir ugurumun dibine
(bir cukura, bir yeralti kraligina, kimi kez de denizin dibine) atilir; yolun sonuna
ulasabilmek igin, bazen U¢ gun slreyle durmadan ugar. Demek ki, hersey, giristeki gibi
yeniden baslar: Bagisciyla beklenmedik kargilasma, basarilari sinama, yapuan yardim,
vb., blyuli nesnenin elde edilmesi ve kendi Ulkesine, kendi kralligina donmek igin
kullaniimasi. Bu andan baslayarak, ilerde de gérecegimiz gibi, olay degisiklige ugrar.

Bu olgu, yiginla masalin kesitler diye adlandirabilecegimiz iki dizi islevden
olustugunu kanitlar. Yeni bir kotuluk yeni bir kesite yol acar, boylece, bazen bir oyku bir
dizi masali biraraya getirebilir. Betimleyece@imiz gelisme, yeni bir kesit olugturuyorsa,
belli bir masalin uzantisi da sayilir. Bu konuda, her metnin i¢cerdigi masal sayisinin nasil

belirlendigi sorusunu sormak yerinde olacaktir.

VIII. yinelenir. ERKEK KARDESLERI, iVAN'IN GERi GETIRDIGI NESNEYi
YADA KiSIYI ALIP KACIRIRLAR (ve ivan'i bir ugurumun dibine atarlar).

Kotilik daha énce A ile belirtiimisti. Erkek kardesleri, ivan'in nisanlisini alip
kaginrlarsa bu islevi A' ile, Ivan'in elinden biyilli nesneyi alip kaginrlarsa da A? ile
belirtecegiz. Kagirma olayina bir de éldiirme olayi eklenirse, bunu A'y4 ile belirtecegiz.

Bir ucuruma diisme eylemine bagh bicimler de °A, ° A%, °A%,, vb. ile belirtilecektir.

X-XI vyinelenir. KAHRAMAN YENIDEN YOLA CIKAR YENi BIiR ARAYIS
BASLAR (C1; bkz. X-XI)

Bu 6geye kimi zaman yer verilmez. ivan bos olarak dolasir, aglar ve geri désnmeyi

disunmuyor gibidir. B 6gesi (kahramanin génderilmesi) de bizi ilgilendiren durumlarda

higcbir zaman bulunmaz; Ivan'i bir sey aramaya gdndermek sdz konusu olamaz, ¢lnkii



kendi nigsanlisidir kaciriimig olan.

Xl yinelenir. KAHRAMAN BUYULU NESNEYi EDINMESINI  SAGLAYACAK
OLAYLARI YENIDEN YASAR (D; bkz. XII).
Xl yinelenir. KAHRAMAN, ILERDE KENDISINE BAGISTA BULUNACAK
KiSIYE YENIDEN TEPKIi GOSTERIR (E; bkz. XIlI).
X1V yinelenir. YENI BIR BUYULU NESNE KAHRAMANA VERILIR (F; bkz. XIV).
XV vyinelenir. KAHRAMAN ARADIGI NESNENIN BULUNDUGU YERE
ULASTIRILIR YA DA GOTURULUR (G; bkz. XV).

Burada so6z konusu, olan durumda, kahraman kendi evine varir. Bu andan

baglayarak da anlati baska yolda gelisir, masal yeni iglevler onerir.

XXIll. KAHRAMAN KIMLIGINI GIZLEYEREK KENDI ULKESINE YA DA BIR
BASKA ULKEYE VARIR
(tanimi: Kimligini gizleyerek gelme, simgesi O).
Burada iki olasilik ayirt edilebilir.
1. Kahramanin evine donusu. Kahraman bir zanaatglya —kuyumcu, terzi,
kunduraci—ugrar ve onun yanma ¢irak olarak girer.
2. Kahraman yabanci bir lilkenin kralina gider ve onun yaninda asg¢i ya da seyis

olarak ¢alismaya baslar. Bazen de yalnizca bir Ulkeye varig olayi ile karsilasilir.

XXIV. DUZMECE BIR KAHRAMAN ASILSIZ SAVLAR iLERi SURER
(tanimi: Asilsiz savlar, simgesi L).

Kahraman kendi Ulkesine donerse, bu savlar erkek kardesleri tarafindan ileri
surultr. Yabanci bir krallikta ¢alismaya baglarsa, bu kez bir general, bir saka, vb. bu tur
savlar ileri surer. Erkek kardesleri kendilerini, geri getirilen nesneyi elde etmis
kahramanlar olarak, general de ejderhayi yenmis kahraman olarak gosterir. Bu iki bigim,

iki 0zel tur olarak kabul edilebilir.



XXV. KAHRAMANA GUC BIR iS ONERILIR
(tanimi: Gug ig, simgesi M).

Masalin en onemli 6gelerinden biri burada yer alir. Bu asamada kimi kez,
yukarida betimledigimiz durumlarin diginda gug islerin verildigi de gorulur ama, biz bu
durumlarla daha ilerde ilgilenecegdiz; bu arada, genel olarak uretilen isleri inceleyecegiz.
Onerilen bu igler dylesine cesitlidir ki, herbirinin dzel bir simgeyle belirtimesi gerekir.
Bununla birlikte, simdilik bu ayrintilara girmek gerekmez. Kesin bir siniflandirma
yapmayacagimiz igin, butincemizdeki bu asamayla ilgili batin durumlari yaklasik bir
bicimde kimelendirerek sayacagiz. Yeme ve igme sinamasi: Yiginla boga, arabalar
dolusu ekmek yemek, cok bira igmek (137, 138, 144). Ates sinamasi: Kizgin bir demir
banyoda yikanmak. Bu bi¢im, her zaman bir dnceki bigime baglidir. Bir degisik bi¢cim de
sudur: Kaynar suda yikanmak (169). Bilmece, vb. sinamasi. C6zUmU olmayan bir
bilmece sormak (239), bir diusu anlatmak, agiklamak (241), kralin penceresi yakinina
konmus kargalarin ¢ikardiklari seslerin ne anlama geldigini sdylemek ve onlari avlamak
(247), kralin kizinin tagidigr 6zel isaretin ne oldugunu bilmek (192). Segme sinamasi:
Birbirine benzeyen on iki gen¢ kiz (delikanli) arasindan aranilan kizi ya da delikanhyi
gOstermek (219, 227, 249). Bulunamayacak bigcimde saklanmak (236). Prensesi
penceresindeyken opmek (172, 182). Girig kapisinin listiinden atlamak (101). Gug,
ustalik, cesaret sinamasi: Prenses, ivan'l gece bogmaya calisir ya da onun elini sikar
(198, 136); ejderhanin kesik baglarini kaldirma zorunlugu (171); bir ati egitme zorunlugu
(198), yaban kisraklar surtsuni sagma zorunlugu (169); yigit bir kizi yenmek (202);
rakibini yenmek (167). Sabir sinamasi: Kalay kralliginda yedi yil gecirmek (268). Bir
seyi getirme ya da uretme zorunlugu: Bir ilaci (123), bir gelinligi, bir ylzugu,
ayakkabilari (132, 139, 156, 169) getirmek. Denizler kralinin atlarini getirmek (137, 240).
Ucan gemiyi getirmek (144). Yasam suyunu getirmek (144). Bir alay askere dizen
vermek 144). Yetmis yedi kisragdi bir araya toplamak (169). Bir gecede bir saray yapmak
(190) ve bu saraya giden bir kopru kurmak (210). "Bir seye uygun dusip onu
tamamlayacak herhangi bir sey" bulmak (192). Uretme sinamasi: Bir gémlek dikmek
(104, 267), ekmek pisirmek (267); 267 numarali masalda, kral Gguncu bir sinama oOnerir:
"En iyi dans edecek olana". Bagka sinamalar: Bir galiliktaki ya da bir agactaki meyvalari

toplamak (100, 101). Bir gukuru, bir sopa Ustiunde ge¢gmek (137). "Mumu kendi kendine



yanacak olana" (195).
ilerde, benzesmelere ayrilan bélimde, bu &nerilen islerin, kendilerine c¢ok

benzeyen bazi 6bur 6gelerden nasil ayrildiklarini belirtecegiz.

XXVI. GUC IS YERINE GETIRILIR
(tanimi: Gug isi yerine getirme, simgesi N).

Guc islerin yerine getirildigi bigimler, kuskusuz, ¢ok kesin olarak, sinama
bigimlerine uygun duser. Bazi gug isler, ya veriimeden once ya da bu igleri veren Kisi
onlarin gergeklestirimesini istemeden Once yerine getirilir. Nitekim, kahraman da,
boylece prensesin tasidigi 6zel isaretlerin ne oldugunu, bu isaretleri bilmesi kendisinden
istenmeden 6nce, 6§renmis olur. Onceden yerine getirmenin gorildigi durumlari °N

simgesiyle belirtecegiz.

XXVII. KAHRAMAN TANINIR
(tanimi: Tanima, simgesi Q).

Kahraman o6zel bir isaret, belli bir iz (yara izi, yildiz) ya da kendisine verilmis olan
bir nesne (yuzuk, mendil) araciligiyla taninir. Bu durumda, taninma, kahramanin 6zel bir
isaret aldigi isleve uygun duser. Kahraman, ayni zamanda gug¢ bir isi yerine getirmis
olmasi nedeniyle de taninir (bu duruma hemen her zaman, kahramanin kimligini
gizleyerek gelmesinden sonra rastlanir); kahraman, uzun bir ayriliktan sonra, hemen de
taninabilir. Bu durumda birbirlerini taniyacak olanlar ana-babalar, ¢ocuklar, erkek ve kiz

kardesler, vb.dir.

XXVIIl. DUZMECE KAHRAMANIN, SALDIRGANIN YA DA KOTUNUN
GERCEK KIMLiGi ORTAYA CIKAR
(tanimi: Ortaya ¢ikarma, simgesi Ex).

Bu iglev, gogu zaman, bir dncekine baghdir. Kimi kez yerine getiriimesi gereken
gug¢ bir isin karsisinda basarisizliga ugrama (dizmece kahraman, ejderhanin baglarini
kaldirmay! beceremez) sonucunda ortaya c¢ikar. Cogunlukla da, bir anlati bigiminde
sunulur ("Bunun Uzerine prenses, olup biten herseyi anlatti"). Bazen, hersey daha

baslangigtan itibaren bir masal bigiminde anlatilir. Saldirgan dinleyenler arasindadir ve



anlatilani onaylamadigini agikga gostererek kendini ele verir (197). Kimi kez, olup bitmis
olaylari anlatan ve saldirganin gercek kimligini ortaya ¢ikaran bir sarki sdylenir (244). Bu

islevin bagka bicimlerine de rastlanir (258).

XXIX. KAHRAMAN YENI BIR GORUNUM KAZANIR
(tanimi: Bigim degistirme, simgesi T).

1. Kahraman dogrudan, dogruya yardimcisinin buyilu eylemiyle yeni bir
goriiniim kazanir (T'). Kahraman, atin (inegin) kulaklarindan gecerek yeni bir gériinim
kazanir: Cok yakisikhdir artik.

2. Kahraman sahane bir saray yapar (T?). Kahraman bir saraya yerlesir: Bir
prenstir artik. Geng bir kiz apansiz gorkemli bir sarayda uyanir (127). Kahraman, bu
durumda, her zaman goérunum degisikligine ugramiyorsa da, yine de kisinin bir bi¢im
degisikligi, yeni bir gérinimu s6z konusudur.

3. Kahraman yeni giysiler giyer (T°). Genc bir kiz, bilyilii bir elbise giyer,
buyuli bir gerdanlik takar ve herkesin hayran kaldigi goz kamastirici bir guzellige
burlindr apansiz (234).

4. Usa yatkin ve giilmeceli bicimler (T*). Bu bigimlerin bir bdlimi, bir énceki
bicimlerin dénisimu olarak dusundlmelidir; bir bolimu de, kaynaklandiklari fikramsi
masallara gore incelenmeli ve acgiklanmalidir. Burada, tam anlamiyla bir goérinum
degisikligi s6z konusu degildir; ama aldatmaya dayanan belirgin bir doniasim vardir.
Ornegin: Tilki, Kuzinka'yi kralin yanma gétirir, Kuzinka'nin dereye dénistigini soyler
ve giysiler ister. Ona kralm giysileri verilir. Kuzinka bodylece saraya giyinik olarak girer ve
bir prens yerine konur. Bu tlire uygun durumlar soyle tanimlanabilir: Sahte zenginlik ve

guzellik kanitinin, gergek bir kanit yerine konulmasi.

XXX. DUZMECE KAHRAMAN YA DA SALDIRGAN CEZALANDIRILIR
(tanimi: Cezalandirma, simgesi U)
Duzmece kahraman ya da saldirgan tufekle oldartlir, yok edilir, bir atin
kuyruguna baglanir, intihar eder, vb. Bazen de bagislanarak kurtuldugu goraltr
(olumsuz U). Cezalandirilan, genellikle ikinci kesitteki saldirganla dizmece

kahramandir; birinci saldirgan, Oykude bir catisma, bir izleme olmadigi zaman



cezalandirilir yalnizca. Kargit durumda, ya dovus sirasinda ya da izleme sirasinda olur

(cadi, denizi icmeye caligirken patlar, vb.)

XXXI. KAHRAMAN EVLENIR VE TAHTA CIKAR
(tanimi: Evlenme, simgesi W°,).

1. Kahraman kadini ve kralligi ayni anda elde eder ya da 6nce kralligin yarisini
elde eder, ana babanin 6liminden sonra da bitin kralligi ele gegirir (W°,).

2. Bazen, kahraman evlenir ama karisi prenses dedgildir, bu durumda kral olamaz
(W°).

3. Bazen de tersine, yalnizca tahta ¢gikmak s6z konusudur (W,).

4. Masal, evlilikten az oOnce, yeni bir kotulukle kesintiye ugrarsa, ilk kesit
nisanlanmayla, bir evlenme konusunda verilen umutla son bulur (W").

5. Karsiligi: Evli kahramanin karisi kaybolur; arayisin sonunda, evlilik yenilenir.
Yenilenen evliligi (W?) ile belirtece§iz.

6. Kahraman, bazen, prensesle evlenmek yerine, parayla ya da baska bir
bicimde ddillendirilir (W?3).

Masal bdylece biter. Burada sunu belirtmeliyiz ki, masal kahramaninin bazi
eylemleri, bazi ayri durumlarda, siniflandirmamiza uymazlar ve yukarida saydigimiz
islevlerin higbiriyle tanimlanmazlar. Bu durumlara ¢ok ender olarak rastlanir. Bunlar ya
elimizdeki karsilastirma ogelerinin eksik olmasi nedeniyle anlagilamayan bi¢imlerdir ya
da baska ulamlara (fikralar, sdylenceler, vb.) 6zgli masallardan aktariimis bigimlerdir.
Biz bunlari anlagiilmaz 6geler olarak tanimhyor ve Y ile belirtiyoruz.

Bu gbzlemlerden ne gibi sonuglar ¢ikarilabilir?

Once birka¢ genel sonugtan séz edelim.

islevlerin sayisinin, gergekten de ¢ok sinirli oldugunu gériiyoruz: Yalnizca otuz,
bir islev saptayabildik. Butincemizde bulunan tum masallardaki ve ¢ok degisik uluslara
0zgu baska birgcok masaldaki olay orgusu, bu islevlerin sinirlari iginde gelismektedir.
Butlin iglevleri art arda okursak, her islevin kendisinden onceki islevden nasil bir
mantiksal ve estetik gereklilikle dogdugunu goririz. Gergekten de, higbir iglev 6burinu
dislamaz. Bu islevlerin tumu, yukarida da belirttigimiz gibi, birgok dedgil, bir tek eksene

baghdir.



Simdi de ayni dlglide 6nemli olan birkag 6zel sonugtan s6z edelim.

Cok sayida islevin ikilikler bigciminde bir araya geldigini gérdik (yasaklama-yasagi
cigneme; sorusturma-bilgi toplama; ¢atisma-zafer; izleme-yardim, vb.). Obur islevler de
kimelendirilebilir. Boylece, kotulik, gonderilme ya da yardima ¢agdri, ugranilan haksizligi
giderme karari ve gidis (ABC1) olay érgusunin digum noktasmi olusturur. Kahramanin
badis¢i tarafindan sinanmasi, tepkisi ve odullendiriimesi (DEF) de belli bir batin
olusturur. Obdir iglevlerse birbirinden ayri iglevlerdir (gidis, cezalandirma, evlenme, vb.).

Simdilik bu 6zel sonuglari belirtmekle yetinecediz. Bazi islevlerin ikiser ikiser
kimelenmesi olayina ilerde yeniden degineceg@iz. Ayrica, ilerde genel sonuglan da
yeniden ele alacagiz.

Simdilik bu 6zel sonuglari belirtmekle yetinecediz. Bazi islevlerin ikiser ikiser
kimelenmesi olayina ilerde yeniden deginecegiz. Ayrica, ilerde genel sonuglari da
yeniden ele alacagiz.

Simdi, masallarin kendisine, bazi 6zel metinlere gegecegiz. Onerilen semanin
metinlere nasil uygulandigi, her masalin semaya gore durumu, iste bu sorun, yalnizca
metinlerin incelenmesiyle ¢ozumlenebilir. Bu sorunun tersi, yani semanin masallara gore
ne oldugu konusuysa, simdiden bir ¢ozime ulastirilabilir. Bu sema, her masal igin, bir
ol¢l birimidir. Bir kumasin uzunlugunu 6lgmek igin metre kullandigimiz gibi, masallari
tanimlamak igin de bu semay! kullanabiliriz. S6z konusu semaya cesitli metinleri
uyguladigimizda, masallar arasindaki bagintilari da tanimlayabiliriz. Boylece masallar
arasindaki benzerlik sorunuyla, konular ve degiskeler sorunu da yeni bir ¢ézime

kavusabilir.



4
BENZESMELER.
AYNI ISLEVIN BIiGIMBILIMSEL AGIDAN iKi ANLAMI

Yukarida, islevleri, bu iglevleri gerceklestiren kisinin kimligine bakmadan
tanimlamamiz gerektigini belirtmistik. Islevlerin dékiimii, ayni zamanda, bu islevlerin
gerceklestiriime bigimini de gézoninde bulundurmamamiz gerektigine inandirdi bizi.

Bu da bazi ayni durumlarda, tanimlamayi guglestirmektedir; gunki degisik islevler
timuyle 6zdes bicimde gerceklesebilmektedir. Burada acgik¢a, bazi bigimlerin 6blr
bicimler Ustundeki etkisi s6z konusudur; biz bunu, islevleri gerceklestirme bigimlerinin
benzesmesi olarak betimleyebiliriz.

S0z konusu olgu, burada, butin karmasikligi iginde agiklanamaz. Biz, bunu,
ilerdeki ¢gozUmlemelerin anlasiimasi igin gerektigi dlglide inceleyecegiz.

Su asagidaki durumu (160) ele alalim: ivan, Baba Yaga'dan bir at siter. Baba
Yaga ivan'a birbirine benzeyen hayvanlarin olusturdugu bir sirii iginden en iyi tayi
secmesini énerir. lvan en iyi yemi secer ve bir at alir. Baba Yaga'nin yaninda gegen bu
olay, kahramanin bagisc¢i tarafindan sinanmasini goésterir, ardindan da, blyuli nesnenin
verilmesi gelir. Ama, bir baska masalda (219), kahraman bir su perisinin kiziyla
evlenmek ister. Su perisi, kahramandan, niganlisini birbirine benzeyen on iki geng kiz
arasmdan segmesini ister. Bu olayi, kahramanin bagis¢i tarafindan sinanmasi olarak
tanimlayabilir miyiz? Olayin 6zdesligine karsin, tamamiyle ayni bir 6ge karsisinda
bulundugumuz apagik: Burada, evlenme oOnerisinin yapildigi anda verilen gug is sz
konusudur. Bir bigimle bir baska bi¢cim arasinda benzesmenin gergeklestigini
varsayabiliriz. Su ya da bu anlamin 6nceligi konusunu ¢ézimleme amacinda degiliz
ama, yine de butin benzer durumlarda, olayin 6zdesligine karsin, 6geleri kesin bir
bicimde belirlememizi saglayacak bir élciit bulmamiz gerekir. islevleri sonuglarina gore
tanimlamak ilkesini her zaman igin benimseyebiliriz. Bir isin yerine getiriimesinin

ardindan bulyuli bir nesnenin elde edilmesi gelirse, burada, kahramanin bagisci



tarafindan sinanmasi séz konusudur (D'). Bu isin yerine getirilmesinin ardindan
nisalanma ve evlenme gelirse, bu kez de gug is s6z konusudur (M).

Boylece, gug is, kahramanin yola ¢iktigi ve olay 6rgusunun digum noktasina
ulastigr andan ayirt edilebilir. Kahramanm altin boynuzlu geyigi aramaya goénderilmesi,
vb. "glg¢ is" diye adlandirilabilir, ama bu tlr bir gdnderme, prenses ya da Baba Yaga
tarafindan verilen isten, bicimbilimsel agidan ayri bir 6geyi simgeler. Kahramanm
gonderilmesi ardmdan, kahramanin gidigi, uzun bir arayis (Ct), bagisciyla kargilasma,
vb. gelirse, karsimizda olay érgusinun dugum noktasiyla (a, B - eksiklik ve gonderme)
ilgili bir 6ge var demektir. Verilen is hemen gergeklestirimisse ve hemen ardmdan bir
evlilik geliyorsa, bu, gug isin verilmesi ve yerine getiriimesi (M-N) demektir.

Verilen isin yerine getiriimesinin ardindan evlilik geliyorsa, bu, kahramanin
kendisinden istenilen seyi yerine getirerek, nisanlyr hak ettigini ya da elde ettigini
gOsterir. Demek ki, verilen isin gergeklestiriimesi (bir 6ge sonuglarina gore betimlenir)
aranan kisinin elde edilmesi demektir (ya da daha dogrusu aranan nesnenin elde
edilmesi, ama buyulli nesne degildir burada s6z konusu olan). Evlenmeye bagli glg
iglerle, evlenmeye bagh olmayan gug igleri birbirinden ayirt edebiliriz. Bu son duruma
¢ok ender olarak rastlanir (butincemizde iki kez rastlanir: 249 ve 239 numarali
masallar). Verilen igin yerine getiriimesinin ardindan, aranan seyin elde edilmesi gelir.
Boylece su sonuca ulagmis oluruz: Ardindan bir arayisin geldigi butun igler, olay
orgusunun dugum noktasiyla ilgili 6geler olarak kabul edilmek zorundadir (B); ardmdan
blyuld bir nesnenin elde edildigi butln igler, sinama olarak kabul edilecektir (D). Batin
Oburleriyse guc iglerdir (M) ve iki alt-ulamdan olusurlar: Evlenmeye bagh igler,
evlenmeye bagli olmayan igler.

Simdi daha yalin bagka benzesme durumlarini inceleyelim. Gug¢ igsler en degisik
benzesmelerin secgilme alanidir. Prenses bazen blyullu bir sarayin yapilmasini ister,
kahraman da genellikle buyuli nesne yardimiyla bu sarayi yapar. Burada gug bir is ve
bu gug isi yerine getirme s6z konusudur. Ama, buyulu bir saraym yapilmasi bambaska
bir anlam yUklenebilir. Kahraman butin basarilarindan sonra, géz acgip kapayincaya
kadar bir saray yaratir ve kendisinin de bir prens oldugu ortaya ¢ikar. Burada, gug¢ bir
isin gerceklestiriimesi degil de, 6zel bir bicim degisikligi, buyuk bir basari s6z konusudur.

iki bicimin birbirine benzemesidir bu ama, hangisinin énce geldigi sorununa da burada



bir gozum getirilemez: Bu sorunu ¢ozumleyecek olanlar masal tarihgileridir.

Gugc igler, ejderhaya karsi surdirllen gatismayla benzesebilir. Geng bir kizi
kaciran ya da bir kralligi yakip yikan ejderhaya karsi surdurulen savas ye prensesin
verdigi isler, birbirinden tumayle degisik 6gelerdir. Ama masallarin birinde, prenses, eger
kendisiyle evlenmek istiyorsa, kahramanin ejderhayi yenmesi gerektigini sdyler. Bu olayi
bir M 6gesi (glc is) olarak mi1 yoksa bir H 6gesi (¢catisma kavga) olarak mi ele almak
gerekir? Burada, gu¢ bir is s6z konusudur; ¢unki oncelikle, bu gug¢ isin ardmdan
evlenme gelmektedir; ayrica yukarida c¢atismayl da kotu kisiye, saldirgana karsi
surdurlilen gatisma olarak betimlemistik; buradaysa ejderhanin bdyle bir rolG yoktur,
ejderha masala, uygun bir bicimde sokulmustur ve yerini olayin akigi agismdan higbir
sakmca yaratmaksizin, oldurilmesi ya da egitiimesi gereken bir bagka vyaratiga
birakabilir (bir hasmi yenme, bir ati egitme zorunlugu).

Sik sik karsilasilan bir bagska benzesme de, baslangictaki kotultkle kahramanin
saldirgan tarafindan izlenmesi arasindaki benzesmedir. 93 numarali masal soéyle baglar:
Kiz kardesi (cadi, disi ejderha) Ivan'i yemek ister. ivan evden kagar, olay da bundan
sonra gelismeye baslar. Ejderhanin kiz kardesi (genellikle, izleyen kisi) burada
kahramanin kiz kardesine donuasturldimustir; izlemenin yeri masalin basina dogru
kaydiriimistir ve A 6gesi (kotuliik), daha kesin olarak da A*"" olarak kullaniimistir. Genel
olarak disi ejderhanin izleme sirasindaki davranis bigimleriyle kota ananin masallarin
baslangicindaki eylemlerini karsilastiracak olursak, kot ananin Gvey kizma iskence
ettigi giris bolimlerini aydmlatan benzerlikler elde ederiz. Buna bir de, bu ki$ilerin
niteliklerinin incelenmesini eklersek, s6z konusu karsilastirma 6zel bir gorinum kazanir.
Cok sayida masalm ¢Ozumlenmesi sonucunda kotu ananin, Oykunun baslangicina
aktarilmig disi bir ejderha oldugunu goruriuz; bazi 6zellikleri Baba Yaga'dan gelir,
bazilarininsa gergekgi bir niteligi vardir. Kimi kez kot ananin Gvey kizini kovdugu an ile
izleme anini dogrudan dogruya karsilagtirabiliriz. Disi ejderhanin, kahramanin yolu
uzerindeki bir elma agacina donugmesi ve gorkemli ama odlumcul meyvalarla kahramani
imrendirmesi, kotl ananin Uvey kizini kovduktan sonra ona zehirli elmalar
goéndermesiyle karsilastirilabilir her agidan. Disi ejderhanin dilenciye dontisumdiyle tvey
ananin gonderdigi cadinin satici kadina donusmesini, vb'ni de karsilagtirabiliriz.

Simdi de benzesmeyi andiran bir bagka olguyu inceleyelim: Ayni iglevin



bicimbilimsel agidan ikili anlami. En yalin 6érnek 265 numarali masalda ("Beyaz 6rdek")
karsimiza cikar. Prens, evden ayrilirken, karisinin, disari ¢ikmasini yasaklar. Karisini
"cok ciddi ve ¢ok cana yakin bir kadin" ziyaret eder ve ona soyle der: "Neyin var? Canin
mi sikihyor? Tanrinin 1s1gini gidip goérmeliydin, bahcede dolagmaliydm®, vb. (saldirgan
kurbanini kandirmaya calismaktadir — n') . Prenses bahgeye cikar. Bdylece yasag|
cignerken 6') saldirgan tarafindan kandiriimis olur ~ (81). Dolayisiyla, prensesin
evden disari ¢ikisl, bigcimbilimsel acgidan ikili bir anlam tasir. Bu olguya
iliskin daha karmasik bir bagka 6rnek de 179 numarali masalda bulunur. Gug is (ata
binmis olan kahraman, prensesi, 6ninden dort nala gegerken Opmek zorundadir)
burada masalm bagina dogru kaydiriimistir; kahramanin gidigini saglar, bir baska
deyisle, gecis aninin (B) tanimlanmasina uygun duser. Bu is, kacirilan prenseslerin
babasinin yaptigi ¢agriya benzeyen belirgin bir ¢agri gorinimuande verilmistir ("Kizim
prenses Milolika'y1 "Guzel YUz", 6nlinden atiyla dort nala gegerken kim 6pecek?", vb. —
"Kizlarimi kim bulacak?", vb.). Her iki durumda da, cagri 6zdes bir 6gedir (B') ama 179
numarall masalda, ayni zamanda gug¢ bir is olarak ortaya cikar. Bagka benzer
durumlarda oldugu gibi burada da gug is, olay drgusunin didgum noktasini olusturan
O0geler aragsma aktarilir ve M olarak kalmakla birlikte B olarak kullanilir.

Demek ki, iglevleri gerceklestirme bigimleri birbirlerini etkilemekte, ayni bigimler
de degisik iglevlere uygulanmaktadir. Bir bicim yeni bir anlam kazanarak ya da ayni
zamanda eski anlamini da koruyarak yer degistirebilir .Batun bu olgular ¢dézimlemeyi

gelistirmekte ve karsilastirmalar sirasinda 6zel bir dikkat gerektirmektedir.



5
MASALIN BASKA BIRKAG OGESI

A. ISLEVLER ARASINDA BAGLANTIYI SAGLAYAN YARDIMCI OGELER.

islevler masalin temel ddelerini, olayi olusturan édeleri simgeler. Ayrica, olay
orgusunun akisini belirlememekle birlikte buyuk bir dnem tagiyan baska ogeler de
vardir.

Bazen, iglevlerin hemen birbirini izlemedikleri gorilebilir. Birbirini izleyen iki iglev
degisik Kigilerce yerine getirilirse, ikinci kisi daha once neyin gectigini bilmek zorundadir.
Demek ki, masalda estetik agidan son derece carpici bigimlere burtinen bagl basma bir
bilgi edinme dizgesi gelismistir. Kimi kez, masalin bu bilgi edinme dizgesine
basvurmadigi gorulir; bu durumda kisiler ex machina olarak davranirlar ya da herseyi
bilirler. Buna karsilik, s6z konusu bilgi edinme dizgesi, gergekte hi¢ de zorunlu
olmamakla birlikte, yine de uygulanabilmektedir. Olayin akisi icinde bir islevi 6burine
baglayan da bu bilgilerdir.

Ornekler: Kosgey'in kacirmis oldugu prenses Koscey'den geri alinir. Ardindan,
kahramanin izlenmesi gelir. Bu izleme prensesin kargit-kagirilmasinin hemen ardindan
gelebilirdi ama masal, iki iglevin arasina, Kosgey'in atinin sdyledigi su sozleri sokar:
"Prens ivan geldi ve Maria-Morevna'yi gotiirdi", vb. iste bdylece izleme (Pr) kotuligin
giderilmesine (K, 6rnegin 159) baglanir.

Bir bilginin en yalin bicimde aktarilmasidir bu durum. Estetik agidan, asagidaki
bicim daha carpicidir. Blayuli elmalari olan cadinin evindeki duvarin Ustline ip
gerilmistir. ivan, cadinin evinden giderken, tam duvarin Ustiinden atladi§! sirada iplere
deger. Cadi, hirsizhgr oégrenir ve izleme baslar. Bu ipler, ates kusunun oOykusu, vb.
oykulerde de bagka iglevleri birbirine baglamak igin kullaniimigtir.

106 ve 108 numarali masallar daha karmasik bir durum sunarlar. Cadi, bu
masallarda, Ivan’in yerine yanliglikla kendi kizini yer. Ama bunun farkinda degildir.

Saklanmis olan ivan, ona, alayci bir dille durumu bildirir, ardindan da, kahramanin



kagisi ve cadi tarafindan izlenmesi gelir.

Karsit durum, izlenen kahramanin yakalanmaya caligildigini 6grendigi an ortaya
cikar. Kahraman kulagini yere koyar ve adim sesleri duyar.

Ejderhanin kizinin ya da karisinin bahgeye, cesmeye, vb. ne donustigu izleme
siirecinin dzgul bir niteligi vardir. ivan, ejderhayi éldiirdiikten ve déniis yolunu tuttuktan
sonra, hareket etmis oldugu noktaya doner. Disi ejderhalar arasinda gegen bir
konusmayi duyar ve boylece digi ejderhalarin kendisini izleyeceklerini 6grenir.

Bu tlre uyan durumlari dolaysiz bilgi edinmeler olarak betimleyebiliriz.
Gergekte, yukarida B ile belirttigimiz 6ge (ansizin gelen felaket ya da eksiklik égrenilir)
ile ¢ 6gesi (saldirgan, kurbani Ustine bilgiler elde eder ya da karsiti) de bu ulama
baghdir. Ama, bu iglevler olay o6rgusinin dugumlendigi anda buylk ©Onem
tasidiklarindan, bagimsiz islevlerin 6zelliklerini almislardir.

Bilgi edinme, ¢ok degisik islevler arasina girer, iste drnekler: Kagirilan prenses,
ana-babasina kuguk bir kopek araciligiyla bir mektup gonderir; bu mektupta Kojemiaka
tarafindan kurtarilabilecegini belirtmektedir (kotulik ile kahramanin gonderilmesi, yani A
ile B arasindaki bag). Kral, boylece kahramanin varligini 6grenir. Kahramanla ilgili bu
bilgi, dedisik duygusal 6zelliklerle bezenmis olabilir. Kiskanglarin ¢ekistirmeleri de 6zguil
bir bicim olusturur ("galiba kendi kendine &vinuyor", vb.); bunlar da kahramanin
gonderilmesine yol acar. Bir bagska masalda (192), kahraman, gergekten de gucuyle
ovunur. Yakinmalar da, bazi durumlarda, ayni rolu oynar.

Bu bilgi edinme, kimi kez, karsilikli konugma biciminde de ortaya cikabilir.
Masalda, birbirine benzeyen bir dizi kargilikli konugsmanin érnek bigimleri dizenlenmigtir.
Bagiscinin, bayull nesnesini aktarabilmesi igin. nelerin olup bittigini 6grenmesi gerekir.
Baba Yaga ile ivan'in karsilikli konusmasi da bundan kaynaklanir. Ayni bicimde, buyili
yardimci da eyleme gegmeden once, felaketi bilmek zorundadir; ivan'in atiyla ya da
bagka yardimcilariyla yaptigi o 6zel konugma da bu nedene dayanir.

Verilen 6rnekler ne denli gesitli olursa olsun, hepsinin ortak bir 6zelligi vardir: Bir
kisi, baska birinden bir sey dgrenir, bu da bir dnceki islevi bir sonraki isleve baglar.

Kisiler, eyleme gegmek igin, bir yandan herhangi bir seyi 6grenmek (bir haberin
duyurulmasi, isitilen bir konusma, sesli isaretler, yalanmalar, cekistirmeler, vb.)

zorundalarsa, 6te yandan herhangi bir seyi gordiikleri igin de islevlerini ¢cogunlukla



yerine getirmis olurlar. Boylece, ikinci tur bir baglanti olugur.

ivan krallik sarayinin karsisinda bir saray yapar. Kral sarayr gorir ve bunun
ivan'in isi oldugunu &grenir. Ardindan da kizi kahramanla evlenir. Bu ve bagka
durumlarda, kimi kez bir dirbun kullanilir. Cutki (Koku Alan) ya da Zorki (Uzag1 Goren)
gibi kisiler de, benzer bir rolde, ama degisik islevlerle ortaya gikarlar.

Ancak gerekli olan nesne ¢ok kugukse, ¢ok uzaklardaysa, vb. masal bir bagka
baglanti yontemine bagvurur. Nesne getirilir; ayni bigimde, eger s6z konusu olan
insanlarsa onlar da bir yerden bir baska yere getirilir. Yaglh bir adam krala bir kus getirir
(126), bir okgu kraliceye bir ta¢ getirir (127), bir okgu krala ates kusunun bir tlyinu
getirir (169), yash bir kadin krala kumas getirir, vb. Bu ydntem en degisik islevleri baglar.
Ates kusu 6ykiisiinde, ivan kralin kargisina getirilir. Ayni seyi, degisik bir bicimde, bir
babanin ogullarini kralin karsisina getirdigi 145 numarali masalda da buluruz.
Verecedimiz son Ornekte, birbirine baglanan, iki iglev degil ama, baslangi¢c durumuyla
kahramanm gonderilmesidir: Kral evli degildir, gugllu ve becerikli yedi adam getirirler, kral
onlari kendisine bir eg bulmaya gonderir.

Buna ¢ok yakin olan bigcimse, kahramanin, sozgelimi, dizmece kahramanla
evlenmek Uzere olan nisanlisinin diginune gelmesidir. Dizmece kahramanin asilsiz
savlariyla (L) gercek kahramanm taninmasini (Q) saglayan iste bu gelistir. Ama bu
islevler daha c¢ekici bir bicimde de baglanabilir. Biitin dilenciler senlige davet
edilmislerdir, kahraman da aralarindadir, vb. Blyuk gsélenlerin dizenlenmesi N (gUg isi
yerine getirme) ile Q (kahramanin taninmasi) arasinda da baglantiyl saglar. Kahraman
prensesin onerdigi isi yerine getirmistir ama, hi¢ kimse nerede oldugunu bilmemektedir.
Bir s6len duzenlenir, prenses konuklari dolagir ve kahramani tanir. Prenses, duzmece
kahramani da bdylece ortaya ¢ikarmis olur. Askerlerin denetlenecegi soylenir, prenses
sira sira dizilmis askerlerin arasindan gecer ve dizmece kahramani tanir. Bir sélenin
duzenlenmesi, islevler arasinda sayiimayabilir. Bu, duzmece kahramanlarin ortaya attigi
asilsiz savlarn (D ya da gug islerin gerceklestiriimesini (N), kahramanlarin taninmasiyla
(Q) baglamayi saglayan bir 6gedir.

Yukarida saydigimiz bes ya da alti degisik bigimi, dizenli ve timUkapsayici bir
bicimde acgiklamadik. Ama, saptadigimiz amaca gore de, boyle bir sey simdilik gerekli

degil. islevler arasinda baglantiyi saglayan 6geleri § simgesiyle belirtecegiz.



B. UCLEMEYi KOLAYLASTIRAN OGELER

Benzer baglanti 6Jelerine bazi liclemelerde de rastlariz. Ugleme olgusu, bilimsel
metinlerde yeterince incelenmigtir, biz burada bunun Ustinde durmayabiliriz. Yalnizca
sunu belirtelim ki, bazen 6zniteliksel 6zel ayrintilar Gglenebileceg@i gibi (ejderhanin Ug¢
basi) bazi iglevler, bazi iglev ikilikleri (izleme-yardim), bazi islev kimeleri ya da bazi
kesitlerin tumuU Uclenebilir. Yineleme esit olabilecedi (g is, Ug¢ yil calisma) gibi, giderek
de gelisebilir (guncu is en gugtur, uglncu gatisma en korkungtur) ya da iki kez olumsuz
bir sonug, Ugunclu kez de olumlu bir sonug igerebilir.

Olay kimi kez, yalnizca mekanik bi¢cimde yinelenebilir; ama kimi kez de bu olayin
surup gitmesini onlemek igin, araya, gelismeyi durduran ve yinelemeye yol agan bazi
Ogelerin sokulmasi gerekir.

iste birkag 6rnek:

ivan babasindan bir giirz, bir sopa ya da bir zincir edinir. Grzi havada iki kez
sallar ya da zinciri iki kez koparir. Gurz yere dusiunce pargalanir. Bunun Uzerine, bir
bagkas! I1smarlanir ve yalnizca uglncusu igi gorur. Buyuli nesne'nin denenmesi
bagimsiz bir islev olarak goértulemez: Yalnizca bu nesnenin U¢ ez ele gegcmesini saglar.

ivan bir yash kadina (ya Baba Yaga ya da genc bir kiz) rastlar, bu kadin, onu kiz
kardesine gonderir. Birinci kiz kardesten ikinci kiz kardese giden yol bir ip yumagiyla
belirtiimistir. Ayni sey Ivan'i glincii kiz kardese goétiirmek icin de gerceklesir. Bir ip
yumaginin kilavuzlugunda yapilan yolculuk, bu durumda G iglevini (bir kilavuzla
yolculuk) olusturmaz. Yumak bir bagiscidan oéburlne iletir, bu da, bagisc¢inin tGglenmesi
nedeniyle gerekli kilinir. Buyuk bir olasilikla, yumagin oynadigi rol, yukarida belirttigimiz
bicimiyle,, 6zglldir. Ote yandan, yumak, kahramani da gidecedi yere gotirmektedir,
bdylece G'nin simgeledigi islevle karsilasiriz.

Simdi de bir baska 6rnek: izlemenin yinelenmesi icin, saldirganin, kahramanin
yola koydugu engeli ortadan kaldirmasi gerekir. Cadi ormani kemirerek bir gegit acar ve
ikinci izleme baslar. Ormani kemirme eylemi, saydigimiz otuz bir islevin higbirini
olusturamaz. Bu 0ge, uclemeyi saglayan, birinci eylemi ikincisine ya da ikincisini
Uclinciisiine baglayan bir égedir. Ote yandan, cadinin yalnizca ivan'in Gizerine cikip
saklandigi mese agacini kemirdigi bir bicimle de karsilagiriz. Yardimci 6ge burada

bagimsiz olarak kullaniimistir.



Ayni bicimde, asci ya da seyis olarak ¢alismaya baslayan ivan, birinci ejderhayi
yendikten sonra, mutfaga donerse, bu doénus i islevi (donus) degildir; yalnizca birinci
catisma ile ikincisi, ikincisiyle de Uguncusu arasindaki baglantiy1 saglar. Ama, uguncu
catismadan sonra, ivan prensesi kurtarip llkesine dénerse, bu, gercekten de bir |

islevidir (dénus).

C. GUDULENMELER

Gudulenme sdzcugunden, Kigilere su ya da bu eylemi yaptirtan amaglari oldugu
kadar, durtuleri de anhyoruz. Gudulenmeler, masala kimi kez canli, ve timuyle 6zel bir
nitelik kazandirir; ama masalm en kararsiz 6gelerine baglh olmaktan da geri kalmazlar.
Ayrica, bu gudulenmeler, islevlerden ya da baglantilardan daha az kesin ve daha az
belirgin 6gelerdir.

Kisilerin masalin ortasinda yaptiklarinin ¢ogu, dogal olarak, olay 6rgusunin
akigiyla gudulenir ve yalnizca masalm ilk ve temel bi¢imi olan kotuluk ya da zarar, ek bir
gudulenme gerektirir.

Dolayisiyla, kesinlikle birbiriyle 6zdes ya da yalnizca birbirine benzeyen
eylemlerin en degdisik gudulenmelere uygun dustigu goézlemlenebilir. Kovulma ya da
suya birakilma olayi, koti ananin nefretiyle, erkek kardeslerin miras konusundaki
anlagsmazliklariyla, kiskanglikla, rekabet korkusuyla (ivan saticidir), denksiz evlenmeyle
(bir kdylt gocugu olan lvan bir prensesle evlidir), evlilikteki bagllik konusunda kaygilarla,
bir erkek c¢ocugun ana-babasi karsisinda kuglk dusurlleceginin dnceden haber
verilmesiyle gudulenir. Batin bu durumlarda, kovulmanin nedeni, saldirganin ag¢gozIu,
kotu yuarekli, kiskang, kuskucu olmasidir. Ama, kovulma, kovulan kiginin hosa gitmeyen
kisiligiyle de gudulenmig olabilir. Bu durumda, kovulma, belli bir gecerlik kazanabilir.
Erkek ¢ocuk ya da erkek torun koétlu davranir, budalaca seyler yapar (yoldan gegenlerin
kollarini, bacaklarini koparir) kent halki bundan yakinir (yakinmalar — §), bunun Uzerine
bayuk baba torununu evden kovar.

Kovulan kisinin yaptig1 kotultklerin, eylemleri simgelemesi bosunadir; kollarin ve
bacaklarin koparilmasi olay érgusinln iginde yer alan bir islev degildir. Bu kahramanin
bir niteligidir; bu nitelik de kahramanin kovulmasin; gudileyen bazi edimlerde

aciklanmigtir.



Sunu aciklayalim ki, ejderhanin ve saldirgan rolini oynayan bagka birgok kisinin
eylemleri, masallarda hi¢c de gudulenmemistir. Ejderha, prensesi, kuskusuz bazi
nedenlerden 6turd (onunla zorla evlenmek ya da onu yemek igin) kagirir ama masal bu
konuda bir sey sdylemez. Genelde dilsel olarak agiklanmis gudulenmelerin masallara
yabanci oldugunu hakli olarak dusunebilir, buytk bir olasilikla gudilenmeleri yeni

olugsumlar olarak ele alabiliriz.

Bir kotulugun gorulmeyip de, buna karsilik bir eksikligini (a) ortaya c¢iktigi
masallarda, ilk islev B'dir (kahramanin gonderilmesi). Bir eksikligin ardindan gelen bu
gondermenin de ¢ok degisik gudulerden kaynaklandigini gézlemleyebiliriz.

Baslangictaki eksiklik ya da gereksinme bir durumu simgeler. Olayin
baslangicindan 6nce, bu durumun yillardan beri varoldugu dusunulebilir. Ama, dyle bir
an gelir ki, arayigi yapan ya da gonderen bir seyin eksik oldugunu anlar; iste bu an
gudulenme anidir: Kahramanin génderiimesine (B) ya da dogrudan arayisa (Ct) yol
acar.

Eksikligin bilincine varma, su bigimde gergeklesebilir: Eksikligi duyulan nesne, bir
an gorlnerek, arkasmda parlak bir iz birakarak ya da kahramana belli bir bicimde
(portre, anlatl) gorlnerek, istemeye istemeye kendini belli eder. Kahraman (ya da
gonderen) aklini yitirir, melankoliye dalar ve bir an gorunen guzelligi yeniden gorme
istegine kapilir, siddetle. Butin olay da iste bu durumdan kaynaklanarak gelismeye
baglar. Ates kusu ile arkasinda biraktigi tiy, bu konuda belirgin ve glzel bir érnek
olusturur. "Bu tuy Oylesine guzel, Oylesine parlakti ki, onu karanlik bir odaya
gétiirdiigiimiizde, ortalik sanki binlerce mum yakilmis gibi 1sildiyordu®." 138 numarali
masalin baslangici da buna benzemektedir. Kral, dlisinde sahane bir at gorur.
"Killarinin her biri gimuUs bir teldendi ve alnmda bir hilal parliyordu." Kral, atin aranmasi

igin birini gonderir. Bir prenses s6z konusu oldugu zaman da bu 6ge bir baska 6zellik

! Eksikligin bilincine varmanin bir prensesle ilgili bicimine, butincemizde ne yazik ki rastlanmaz.
Burada kirlangiglarin Kral Marc'a goétirdiglu Yseult'nin altin renkli sagini animsatalim. Bazi Afrika
masallarinda, denizin getirdigi sahane kokulu sag¢in da ayni anlami vardir. Eski bir Yunan masalinda,
kartal, krala ¢cok guizel bir yosmanin ayakkabisini getirir.



kazanir. Kahraman Elena'nin gectigini gorur: "Gokyuzu ve yeryuzi aydinlanmisti - altin
yaldizh bir araba alti ates ejderhasiyla ¢ekilerek gékyluzinden gegiyordu; arabada, Cok-
Bilge kralice Elena oturuyordu; hayal edilemeyecek, marnlamayacak ve bir masalda
anlatilamayacak kadar guzeldi! Arabasindan inip, altin bir tahta oturdu; birbiri ardindan
guvercinler ¢agirdi ve onlara bilgelik 6gretmeye basladi. S6zUnl bitirince de arabasina
atlayip gézden kayboldu!" (236). Kahraman Elena'ya asik olur, vb. Bu ulamin igine,
kahramanin, girilmesi yasak olan kug¢ik odada essiz guzellikte bir geng kiz portresini
gOrup ona delicesine asik olmasi, vb. durumlari da sokabiliriz.

Eksiklik, bazi seylerin eksikligini ivan'a animsatan araci kisiler sayesinde de
ortaya cikabilir. Ogullarinin bir kadina gereksinme duydugunu ortaya ¢ikaran ¢ogunlukla
ana-babalardir. Ayni sey, son derece guzel kizlar Ustune anlatilanlarla da gergeklesir.
Ornegin: "Ah, prens Ivan, ben, ben mi giizelim? Ama, lg kere dokuz Ulke 6tesinde, (g
kere onuncu krallikta, bir ejderha kralin yaninda, gercekten de anlatilamayacak kadar
guzel bir kralice yasamakta" (161). Bu ve buna benzer anlatilar (prensesler, yigitler,
olaganustu nesneler, vb. Ustlne anlatilar) arayisa yol agar.

Eksiklik bazen dussel de olabilir. Kotl bir kiz kardes ya da ana, kotu bir efendi,
kétl bir kral, Ivan'i kesinlikle gereksinme duymadiklari ilging bir nesneyi aramaya
génderirler, bdylece, bu nesneyi bahane edip ivan'dan kurtulmaya calisirlar. Bir saticl,
glciinden korktugu igin ivan'i uzaklara génderir, bir kral, karisini ele gegirmek icin, kotii
kiz kardesleri de ejderhadan etkilendikleri igin ivan'i génderirler. Bu tiir géndermelere,
bazen dlssel bir hastalik da neden olabilir. Boyle bir durumda gergek bir kdtulik yoktur,
gbnderme mantiksal agidan (ama bicimbilimsel acidan degil) koétuligun yerini alir. Kotu
kiz kardesin arkasinda, ejderha vardir ve ivan'' aramaya gdénderen kisi genellikle,
saldirganin, bagka masallarda ¢ektigi cezalarin aynini geker. Dismanca gonderme ile
dostca gdéndermenin 6zdes bir gelismeyle siirdigiinii de belirtebiliriz. ivan'in ilging bir
nesneyi aramaya ¢ikmasi, ister kotu kiz kardesinin ya da kotu bir kralin onun yitimini
istemelerine, ister babasinin hastalanmasina, ister babasinin bu ilging nesneyi dusunde
gbérmesine dayansin, butin bu c¢esitli nedenlerin ilerde de goérecegimiz gibi, olay
Oorgusunun yapisi ustlinde, bir baska deyisle dogrudan dogruya arayis ustlinde higbir
etkisi yoktur. Sunu da belirtelim ki, genel olarak kisilerin duygulari ve egilimleri, olayin

akisi ustunde higbir durumda etkili degildir.



Eksiklik cok degisik bicimlerde farkedilebilir. Kiskanglik, yoksulluk (usa yatkin
bicimler icin),  kahramanin glcu, goézupek olusu ve bircok baska sey arayisa yol
acabilir. Cocuk sahibi olma istegi de bagimsiz bir gelismenin kaynagini olusturabilir
(kahraman kisirliga kargi bir ilag aramaya gonderilir). Bu durum c¢ok ilgingtir. Masaldaki
bir 6de, ne olursa olsun (burada, kralin kisirhgi) bash basina bir olay olusturabilir;
bagimsiz bir anlatiya donusebilir, bir anlati yaratabilir. Ama her canli gibi, masal da
yalnizca kendisine benzeyen gocuklar Uretir. Bu organizmanin bir hicresi masal iginde
kUguk bir masala donusurse, bu, ilerde de gdérecedimiz gibi, herhangi bir olaganustu
masalla ayni yasalara goére olusur.

Eksiklik duygusu, cogunlukla higbir gudulenmeye dayanmaz. Kral g¢ocuklarini
cevresine toplar: 'Bana bir hizmette bulunun” vb. der ve onlari herhangi bir seyi aramaya

gonderir.



6
ISLEVLERIN KiSILERE GORE DAGILIMI

Burada islevleri yerine getiren kigileri ve bunlardan etkilenen nesneleri degil de
yalnizca iglevleri incelemekteyiz ama su sorunu da ayni Olgude ele almak zorundayiz:
islevler kisiler arasinda nasil bollstiriimustiir?

Bu soruyu ayrintili bir bicimde yanitlamadan 6nce, ¢ok sayidaki iglevin mantiksal
olarak bazi alanlara goére kumelendiklerini belirtebiliriz. Bu alanlar, iglevleri yerine
getiren Kigilere uygun dusen eylem alanlaridir. Masalda, su eylem alanlariyla karsilagilir:

1. SALDIRGAN'In (ya da kotu kisinin) eylem alani. Su iglevleri kapsar: Kotuluk
(A), catisma ve kahramana kargi surdurulen obur kavga bicimleri (H), izleme (Pr).

2. BAGISCI'nin (ya da saglayicinin eylem alani. Su islevleri kapsar. Biyiili
nesnenin aktariimasinin hazirlanmasi (D), blylli nesnenin kahramana verilmesi (F).

3. YARDIMCI'nin eylem alani. Su islevleri kapsar: Kahramanin uzamda yer
degistirmesi (G), kotulugun ya da eksikligin giderilmesi (K), izleme sirasinda yardim
(Rs), gug isleri yerine getirme (N), kahramanin bi¢cim degistirmesi (T).

4. PRENSES'in (aranilan kisinin) ve BABASI'nin eylem alani. Su iglevleri kapsar.
Gug igleri yerine getirme istegi (M), bir 6zel igaretin zorla benimsettiriimesi (J), dizmece
kahramanin ortaya c¢ikariimasi (Ex), gergek kahramanin taninmasi (Q), ikinci saldirganin
cezalandiriimasi (Q), evlenme (W). Prensesin iglevleriyle babasinin islevleri arasindaki
ayrim c¢ok kesin olamaz. Gug isleri 6neren, ¢cogunlukla babasidir, bu davranig, nisanli
erkege kargi dismanca bir tutumdan kaynaklanir. Ote yandan, diizmece kahramani
cezalandiran ya da cezalandirilmasini buyuran da ¢odunlukla babadir.

5. GONDEREN'in eylem alani. Yalnizca kahramanin génderilmesi islevini (gecis
ani, B) kapsar.

6. KAHRAMAN'In eylem alani. Su iglevleri kapsar: Arayis amaciyla gidis (C1),
bagisgmin isteklerine tepki (E), evlenme (W). ilk islev (C1) arayici-kahramani niteler,

kurban-kahraman ise yalnizca obur islevleri yerine getirir.



7. DUZMECE KAHRAMAN'In eylem alani da, arayis amaciyla gidisi (Ct),
badis¢inin isteklerine karsl gosterilen ve her zaman olumsuz olan (olumsuz E) tepkiyi,
0zgul bir iglev olarak da asilsiz savlari (L) kapsar.

Demek ki, masalda yedi kisi vardir. Hazirlayici bolimun iglevleri (a, B, y, 9, €, €, n,
8) de, bu kisiler arasinda bdlustlirilimustir ama, bu, bolustirme dizenli bir bigcimde
olmadigindan kigileri tammlamada kullanilamaz. Ayrica, bagintilar icin de 06zel kKisiler
(sikayetciler, muhbirler, karagalicilar) bulundugu gibi ¢ iglevi (elde edilen bilgi) icin de
Ozel bilgi vericiler vardir: Ayna, keski, supurge, saldirganin aradigi kurbanin nerede
bulundugunu gésterirler. Tekgdz, Ciftgéz, Uggdz gibi kisiler de burada yer alir.

islevlerin dagiimi sorunu, eylem alanlarinin kisiler arasinda dagilimi sorunu
dizeyinde ¢6zumlenebilir.

Belirtilen alanlar, masaldaki cesitli kisiler arasinda nasil bolusturaimastar?

Ug olasilik vardir.

1. Eylem alani dogrudan dogruya kigiye uygun duser. Kahramani sinayan ve
ddillendiren Baba Yaga, aman dileyen ve ivan'a bir yetenek aktaran hayvanlar
katigiksiz bagiscilardir, ivan'i prensesin yanina gétiren, onu kagirmasina yardim eden,
guc¢ bir isi yerine getiren, izleme sirasinda kahramani kurtaran at da katisiksiz bir
yardimcidir.

2. Bir kisi birgok eylem alani kaplar. Kuleden gikarilmasini isteyen kiguk demir
adam Ivan'i glglu kilar ve ona kendi kendine is géren bir sofra ortlisii armagan eder,
ardindan da, ejderhayi déldirmesine yardim eder; iste bu kisi, hem bir bagis¢i, hem de
bir yardimcidir. iyilikbilir hayvanlar, 6zel bir dikkatle incelenmelidir. Bu hayvanlar, bagisci
(aman dilerler ya da yardim isterler) olmakla ise baglarlar, sonra kahramanin hizmetine
girip yardimcisi durumuna gelirler. Bazen, kahramanin kurtardigi ya da canini
bagisladigi hayvan, kendisini ¢agirmaya yarayan formuli vermeden ortadan kaybolur
ama tehlikeli bir anda da yardimci niteligiyle yeniden ortaya ¢ikar. Kahramani dogrudan
dogruya eylemle odullendirir. S6zgelimi kahramana, bagka bir Ulkeye gitmede yardim
edebilir ya da aradigi nesneyi onun yerine bulabilir, vb. Bu durumlar F® = G, F® = K, vb.
ile belirtilebilir.

Baba Yaga'nin (ya da ormandaki kiiclk evde oturan baska biri) kendisi de 6zel bir

inceleme gerektirir; Baba Yaga oénce ivan'la déviismeye baslar, sonra kagar ve bdylece



obiur kraligin yolunu gdstermis olur ivan'a. Kilavuzla yolculuk da yardimcinin
islevlerinden biridir ve Baba Yagga burada kendi istenci disinda (ve hatta kendi istegine
karsi olarak) yardimei roliini oynar. Once diisman bir bagiscidir, sonra da gontlsiiz bir
yardimciya donusur.

Bagska birkag yigiima ornekleri de sunlardir: Oglunu bir sey aramaya génderen ve
ona bir gurz veren baba, hem bir gonderendir, hem de bir bagisc¢idir. Altin, gimus, bakir
saraylarda yasayan ve ivan'a biyili bir ylizik verdikten sonra onunla evlenen (¢ geng
kiz, hem bagiscidir, hem de prenses. Baba Yaga, kuguk bir gocugu kagirip sobaya
kapatir, bu kiigik ¢ocuk sonradan geri alidir (bu arada buyuli mendili galinir). Boylece,
Baba Yaga hem saldirgan, hem de badis¢i (gonulsiz, disman bagisci) islevlerini
kendinde toplar. Demek ki, su olguyla yeniden karsilagmaktayiz: Kisilerin istekleri,
egdilimleri, ancak bu kisilerin tanimlanmasi s6z konusu oldugunda guvenilir gostergeler
olarak gériilebilir. Onemli olan kisilerin yapmak istedikleri degildir, ve onlari harekete
geciren duygular degil, hem kahraman icin hem de olay orgusunun akigi igin tasidiklari
anlam acisindan tanimlanip degerlendirilen edimleridir. Ayni sey gudulenmelerin
incelenmesinde de ortaya ¢ikar: Yardim isteyenin duygulari dismanca, yansiz ya da
dostca olabilir, ama bu, olay 6rglsundn akisini hi¢ degistirmez.

3. Kargit durum: Bir eylem alani birgok kigi arasinda dagilir. Ejderha ¢atisma
sirasinda olduriimusse, kahramani izleyemez. Bu durumda masala s6z konusu izlemeyi
gerceklestirecek bazi 6zel kisiler sokulur: Ejderhalarin karilan, kizlari, kiz kardesleri,
kaynanalari, analari, kisacasi kadin akrabalari. Kahramanin sinanmasina, sinanma
karsisindaki tepkisine ve ddullendiriimesine iliskin 6geler (DEF) de bazen bdélimlenir;
ama bu boélumleme, estetik agidan hemen her zaman igin bir basarisizliktir. Bir kisi
sinamayi Onerir, bir baskasi da rastlantiyla kahramani odullendirir. Prensesin
islevlerinin, prensesle babasi arasinda paylasildigini yukarida gérdik. Ama bu olguyla
ilgili olan, ozellikle yardimcilardir. Burada once buyulu nesnelerle buyulu yardimcilar
arasindaki bagintilari incelemek gerekir. Su durumlari birbirleriyle karsilastiralim: a)
Ivan bir ucan hali elde eder, prensese dogru gitmek ya da llkesine dénmek igin Ustiine
binip ugar; b) ivan bir at elde eder, prensese dogru gitmek ya da iilkesine dénmek igin,
ustline binip ugar. Goéruyoruz ki nesneler canli varliklar gibi davranmaktadir. Boylece

gurz tek basma buatin dismanlan oldurdr, tek basina hirsizlari cezalandirir, vb.



Karsilastirmamizi siirdiirelim: a) ivan armagan olarak bir kartal elde eder ve (istiine binip
ucar; b) ivan armagan olarak sahine déniisme yetenegini elde eder ve bir sahin
gérinimiine burinerek ucar. Bir bagka karsilastirma: ivan altin Uretebilen (altin
pisleyen) bir at elde eder ve bdylece zengin olur; b) ivan kus ylregini ve cigerini yer,
agzindan altin sagma yetenegini elde eder ve bodylece zengin bir adam olur. Bu iki
ornek, bir niteligin bir canh varlik gibi isledigini gosterir. Dolayisiyla, canh varliklar,
nesneler ve nitelikler kigilerin iglevleri Ustine kurulmus bir bigimbilim acgisindan esit
degerler olarak gorulmelidirler. Bununla birlikte, hepsi ayni bicimde islemesine karsin,
canh varliklar buyilti yardimcilar, nesneleri ve nitelikleri de bliyuli nesneler olarak
adlandirmak daha elverislidir.

Zaten, bu Ozdeslik belli bir kisittamaya ugrar. Yardimcilar arasinda Ug¢ ulam ayirt
edilebilir: 1. Yardimcinin besg islevini de bazi bigimlerde yerine getirme yetenegi tagiyan
timel yardimcilar. Batuncemizde, yalnizca at, bu tur bir yardimcidir; 2. Bazi islevleri
yapabilecek yetenekte olan ama veriler toplamina gore, yardimcinin butun bes islevini
yerine getiremeyen tikel yardimcilar. At disindaki bazi hayvanlar, yuzikten g¢ikan cinler,
su ya da bu seyi yapmakta usta olan bazi kisiler, vb. bu ulama girer. 3. Yalnizca bir tek
islev yapan 6zgul yardimcilar. Bu ulamda, yalnizca nesneler yer alir. Sézgelimi, ip
yumagi bir yolculukta kilavuz goérevini gorur, kendi kendine kesen kiligc bir dugmani
yenmeye, kendi kendine calan keman da prensesin verdigi gug isi yerine getirmeye
yarar, vb. Demek ki, buyllu nesne, buyulu yardimcinin bir béliminden bagka bir sey
degildir.

Burada kahramanin c¢ogunlukla hi¢bir yardimci kullanmadigini da belirtmemiz
gerekir. Kahraman sanki kendi kendisinin yardimcisidir. Ama, Kkisilerin niteliklerini
inceleme olanagimiz bulunsaydi, bu durumlarda, kahramanin yalnizca yardimcinin
islevlerini deg@il ama ayni zamanda niteliklerini de elde ettigini godsterebilirdik.
Yardimcinin en onemli niteliklerinden biri kahince bilgeligidir: Kahin at, kocanin kahin
karisi, bilgelik yetenegi olan ¢ocuk, vb. Yardimcinin yoklugunda, bu nitelik kahramana
geger. Bunun sonucunda da kahin kahraman goérintisu ¢ikar ortaya.

Buna karsit olarak, yardimci, kahramanm 6zguil islevlerini yerine getirir kimi kez.
Ugranilan haksizligi dizeltmeyi kabul etmekten (C) baska, kahramana 6zgu olan tek

islev, bagiscinin edimlerine tepki gostermesidir. Bu agsamada, yardimci, kahramanin



yerine gecger ¢cogunlukla. Fareler, ayinin inindeki korebe oyununu kazanirlar; iyilikbilir bu

fareler, Baba Yaga'nin énerdigi giic isi, ivan'in yerine gergeklestirirler (159, 160).



7
OLAYIN AKISI iCINE YENI KiSILER KATMANIN
CESITLI YOLLARI

Her tlrden kisinin kendine 6zgl bir olaya katilma bigimi vardir; kisiler olay
orgusune girmek icin 6zel yontemler kullanirlar. Bu bicimler soyle siralanabilir:

Saldirgan (6tii kisi) olayin akisi iginde iki kez gérinir. ilk kez, apansiz ortaya
cikar (ucarak gelir, gizlice yaklasir, vb.), sonra da kaybolur. ikinci kez, aranilan bir Kigi
olarak, genellikle de kahramanin kilavuzun pesinden gittigi bir yolculuk sonunda ortaya
cikar.

Bagisclyla, cogunlukla ormanda (kulibede), tarlada, yolda, caddede karsilasilir.

Buyulu yardimci, olay orgustne bir bagis olarak katilir. Bu an, F simgesiyle
belirtiimistir, olasi degisikliklerinse yukarida dokimu yapilmistir.

Gonderen, kahraman, diizmece kahraman, prenses baslangic durumunun
birer parcasidir. Bazen baglangic durumundaki Kigilerin siralanmasinda duzmece
kahraman Ustline higbir sey sdylenmez, sonradan sarayda ya da evde oturdugu
dgrenilir. Prenses de, saldirgan gibi, iki kez gérinir. ikinci kez, aranilan kisi olarak
ortaya cikar; arayici 6nce prensesi sonra da saldirgani goérebilir (ejderha evinde degildir,
prensesle konugsmaktadir) ya da tersi.

Bu dagilimi masalin kurali olarak dusunebiliriz. Ama kural dig1 durumlar da vardir.
Bir masalda bagis¢i yoksa, onun olaya katilma bigimleri, bir sonraki kigiye, baska bir
deyisle yardimciya gecer. Su ya da bu seyi yapmada usta kisilerin de basina gelen
budur, kahraman her zaman bagisgiyla karsilastigi gibi, bu kez de onlarla karsilagir. Kisi
iki islev alani kapliyorsa, olaya ilk girisine uygun disen bigimler aragsma katilir. Once
badis¢l, sonra yardimci ve prenses olarak gorinen bilge kadin, olaya bir yardimci ya da
prenses olarak degil de bir bagis¢i olarak girer.

ikinci kural disi durum, bitiin kisilerin baslangi¢ durumunda olaya katilmalaridir.

Bu bicim, yukarida da belirttigimiz gibi, yalnizca kahramanlara, gonderenlere ve



prenseslere ozgudur. Baslangic durumunun iki temel bigimini gozlemleyebiliriz:
Arayiciy! ve ailesini (baba ve U¢ oglu) kapsayan bicim ile saldirganin kurbanini ve
ailesini (kralin (¢ kiz1) sunan bigim. Bazi masallar iki durumu birlestirir. Oyk( bir
eksiklikle bagliyorsa, bu 0Oyklde arayiclyi (bazen gondereni) kapsayan durumu
bulmamiz gerekir. S6z konusu iki durum birbiriyle karigabilir de. Ama baslangig¢ bigimi bir
ailenin Uyeleri arasina yerlesebilecegi igin, arayici ve aranan kisi ivan ve prenses
olacagina, bir erkek kardes ve bir kiz kardes, ogullar ve ana, vb.dir. S6z konusu durum
hem arayiclyl, hem de saldirganin kurbanini kapsar. Bu masallarda prensesin g¢ok
onceden kaciriimig oldugunu goézlemleyebiliriz, ivan, Koscey tarafmdan kagiriimis
anasini aramaya ¢ikar, gok onceden kaciriimis olan kralm kizini bulur.

Bu turdeki bazi durumlar destansi bir gelisme gosterir. Baslangigta, arayici,
yoktur. Genellikle olaganusti durumlarda dogar. Kahramanin olaganusti dogusu,
masalin énemli 6gelerinden biridir. Kahramanin, baslangic durumundaki olaya giris
bicimlerinden biridir bu. Kahramanin dogusuna, genellikle, yazgisiyla ilgili bir kehanet de
eslik eder. Gelecegin kahramaninin nitelikleri, olay oOrgusu dugumlenmeden Once
aciklanir. Hizla buyuyUp gelismesi, kardeslerinden Ustin oldugu betimlenir. Bazen de
tersine, ivan bir aptaldir. Kahramanin bitiin niteliklerini incelemek olanaksizdir. Bu
niteliklerin bazilari edimlerle (agabeylik hakki Ustline tartisma) kendini gosterir. Ama bu
edimler, olay drgusunun iglevlerini olugturmaz.

Sunu da belirtelim ki, baslangi¢ durumu c¢ogunlukla 6zel bir mutlulugun
go6runtisuna verir; bu da, kimi kez, 6zellikle belirtilir, bazen bu gorintl ¢ok c¢ekici ve ¢ok
canhdir. Sonradan belirginlesecek felaketle gelisen bir temel olusturur.

Baglangic durumu bazen hem bagisglyl, hem yardimciyr hem de kahramanin
hasmi olan saldirgani kapsar. Yalnizca saldirgani kapsayan durumlar 6zel bir inceleme
gerektirir. iki durum her zaman ayni ailenin Uyelerini birlestirdigi icin, baslangic
durumunda yer alan saldirgan, her ne kadar nitelikleri kendisini agik¢a bir ejderha, bir
cadi, vb. yapiyorsa da, kahramanin bir akrabasi durumuna gelir. 93 numarali masaldaki
("Cadi ve Gunesin Kiz Kardesi") cadi, bir disi ejderhadir. Ama bu cadi, baslangi¢
durumuna dogru ilerledikge, kahramanin kiz kardesi olur.

Simdi de, ikilenen ya da genellikle yinelenen kesitlerin durumlari Gstline birkag

s6z edelim. Bu kesitler de kesin bir durumla baglarlar. ivan prensesi bulmussa, elinde



blyuli bir nesne varsa ve de nisanlisi (bazen de karisi) ondan bu buyUli nesneyi
calarsa, su durum karsisindayiz demektir: Saldirgan + arayici + ilerde aranilacak nesne.
Kesit yinelenmigse, saldirganla ¢gogu kez baslangi¢ durumunda karsilagilir. Ayni kisi bir
kesitte belli bir rol, bir bagka kesitte de bir bagka rol oynar (seytan, ilk kesitte yardimci,
ikinci kesitte de saldirgandir, vb.), Sonradan ikinci kesitte ortaya c¢ikan ilk kesitin batin
Kisileri, 6nceden belirlenmigtir, dinleyici ya da okur tarafmdan 6nceden taninmaktadir;
birbirine uyan ulamlardaki kigilerin yeniden ortaya ¢ikmasi gereksizdir. Bununla birlikte,
bazen, yinelenen Kkesitte, masalci, sozgelimi, ilk kesitin yardimcisini unutur ve
kahramani, onu elde etmek igin gereken girisimleri yapmaya zorlar Kotl anayi kapsayan
durumu Ozel olarak belirtmek gerekir Bu kadin ya hemen ortaya c¢ikar ya da ilk karisi
Olen adamin bu kadinla evlenisi anlatilir. Dul adamin, ikinci evlenisiyle saldir gan masala
katilir. Kendileri de kotu olan kizlar, ya da duzmece kahraman kizlar dinyaya gelir.
Batin bu sorunlar daha ayrintili bir incelemeyle ele alinabilir ama, genel

bicimbilim acisindan bu goézlemler yeterlidir.
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KiSILERIN NITELIKLERI VE BU NITELIKLERIN ANLAMI

Bicimlerin incelenmesi, dontsumlerin incelenmesidir.
GOETHE

Kisilerin iglevlerine goére incelenmesi, ulamlara boélinmesi ve olaya girig
bicimlerinin incelenmesi bizi kaginilmaz olarak masal kisilerinin genel sorununa
goturmektedir. Cok kesin olarak iki inceleme konusu ayirt etmek gerektigini yukarida
belirtmistik: Eylemleri yapan kigiler ve bu eylemlerin kendileri. Kigilerin adlar ve nitelikleri
degisken dederlerdir. Nitelik sézcugunden, kigilerin dis nitelikler batinini anhyoruz:
Kisilerin yasli, cinsiyeti, durumu, tasidigr ozelliklerle dis goérUnumu, vb. Bu nitelikler
masala canlilik, guzellik ve sevimlilik verir. Bir masaldan sz edildi mi, oncelikle Baba
Yaga ve kulubesi, ¢cok basl ejderha, prens ivan ve guzel prenses, ugan buyudlu atlar ve
daha birgok sey animsanir. Ama, yukarida da gérdigumuz gibi, masalda bir kisi kolayca
bir bagkasinin yerine geger. Bu yerine gecmelerin bazen ¢ok karmagsik olan nedenleri
vardir. Gergek yasamin kendisi de imgesel kigilerin yerini alan yeni ve renkli kisiler
yaratir, masal ¢gagdas tarihsel gergekten, komsu toplumlarin destansi siirinden, yazmdan
ve ister Hiristiyan dogmalari olsun, ister bolgesel halk inanglari, dinden etkilenir. Masal
en eski ¢oktanciligin, Eskigcag geleneklerinin ve torelerininin izlerini tagir. Yavas yavas
donusum gegcirir ve bu degisikliklerin de belli yasalari vardir. Butin bu suregler dylesine
bir bigim c¢esitliligi yaratir ki, isin icinden ¢cikmak son derece gugctur.

Ama, bu konuda yapilacak inceleme de olanaksiz degildir, islevler degismez
olarak kalir, bu da iglevler gevresinde kiimelenen 6geleri dizgelestirmemizi saglar.

Bu dizge nasil olusturulabilir?

En iyi yol, cizelgeler yapmaktir. Veselovski de masallarin cizelgelere



aktarilmasindan so6z ederdi, ne var ki bu gizelgelerin yapilabilecegine pek inanmazdi.

Biz bu cizelgeleri olusturduk. Buyuk bir karmasiklik icermemesine karsin, s6z
konusu butin c¢izelgelerin ayrintilarini  okura sunmamiz olanaksizdir. Kisilerin
niteliklerinin incelenmesi yalnizca su U¢ temel boélumden olusur: Kigilerin gérinusu ve
adlari, olaya giris 6zellikleri, yasadiklari yer. Buna daha az 6énemli bir dizi yardimci 6ge
de eklenir. iste bu nedenledir ki, Baba Yaga'nin belirgin, ézellikleri sunlar olacaktir: Adl,
gorunugu (kemik bacakli, upuzun burunlu, vb.), tavuk ayakli donen kulibesi ve olaya
giris bigimi: Ugan bir havan iginde gelirken 1slik sesi ve gurultiler duyulur. Bagiscl,
yardimci, vb. gibi bir kisi, igslevler acisindan tanimlanmigsa ve onun Ustine sdylenen
hersey degisik bolumlere yazilirsa, son derecede ilging gozlemler yapilabilir. Bir
bolumdeki batun veriler, 6bur bélumlerdeki verilerden bagimsiz olarak butin masallarda
incelenebilir. Bu o6geler her ne kadar degisken degerlerse de, burada da ¢ok sayida
yinelemelerin bulundugunu gorebiliriz. En canli, en ¢ok yinelenen bigimler, belli kurallar
tasirlar, Bu kurallar yalitilabilir. Bu arada, oncelikle temel bigimlerin tlirev ya da yaderk
(heteronom) bicimlerden nasil ayirt edilebileceginin genel olarak tanimlanmasi
gerektigini de belirtelim. Uluslararasi kurallar, ulusal bigimler (6zellikle de Hint, Arap,
Rus, Alman bigimleri) ve ydresel bigimler (Kuzey, Novgorod bdlgesi, Perm bdlgesi,
Sibirya, vb. bicimleri) vardir. Bir de yari-kentsel bigimler gibi (askerler, tarim isgileri) bazi
toplumsal ulamlari kargilayan bigimler vardir. Genellikle belli bir boliumde rastlanan bir
0genin, birdenbire bir baska bolimde ortaya ¢iktigini gorebiliriz. Bu durumda, bir bigimin
yer degdistirmesi karsisindayiz demektir. Sdézgelimi, bir ejderha, akil danisilan bir bagisci
olabilir. Bu tur degismeler, ikincil bigimlerin ortaya ¢ikmasinda onemli bir rol oynar; ikincil
bigimler, c¢ogunlukla, yeni konular olarak gorulmektedir; oysa, bu konular eski
konulardan kaynaklanmakta ve belli bir dontsum, belli bir dedisim sonucunda ortaya
cikmaktadir. Yer degistirme, tek donisim 6rnedi degildir. Her bolumdn verilerini
kimelendirerek, butun turleri, daha dogrusu butiun déonusum tuarlerini belirleyebiliriz. Bu
sorun, bizi ¢ok uzaklara gotureceginden Ustunde pek durmayacagiz. Donusumler,
bagimsiz bir incelemeye gereg¢ saglayabilir.

Ama cizelgeler, kisi niteliklerinin dizelgesi ve genel olarak degisken degerlerin
incelenmesi, baska bir olasilik yaratilir. Butun masallarin ayni iglevlerden olustugunu

simdiden bilmekteyiz. Donugum yasalarina uyan yalnizca niteliksel 6geler degildir, daha



az belirgin ve incelenmesi daha gug¢ olmasina karsin, iglevler de donusum yasalarina
uyar. (Temel olarak gérdugumuz bigimler, dizelgemizde hep birinci arada verilmistir.) Bu
sorun Ozel arastirmalarla ele alinsaydi, olaganustu masalin ilk bigimi, bizim yaptigimiz
gibi yalnizca sematik bir bigimde degil de, timuyle somut olarak olusturulabilirdi. Tek tek
konular i¢in, bu islem uzun slreden beri yapiimaktadir. Bitiin yoresel ya da ikinci
olugsumlari birakip, yalnizca temel bigimleri tutarak, tum olaganustu masallarin,
degikelerini olusturduklari genel masal turinu elde ederiz. Bu alanda yaptigimiz
arastirmalar, genel olarak olaganusti masallarin temel bigiminde goéruldugu gibi, bir
ejderhanin bir prensesi kacgirdigi, ivan'in Baba Yaga ile karsilastigi, bir at elde ettigi,
uctugu, atinin yardimiyla ejderhayi yendigi, yeniden yola koyuldugu, disi ejderhalarca
izlendigi, erkek kardeslerine rastladigi, vb. masallara ulastirdi bizi. Ama bunu ancak,
masaldaki degisimleri, donusumleri kesin bir incelemeden gegirdikten sonra
kanitlayabiliriz. Bigimsel sorunlar dizlemindeki bu incelemeler, bizi konular ve degiskeler
sorununa ve de konularla konularin duzenlenisi arasindaki baginti sorununa iletir.
Niteliklerin incelenmesi ¢ok 6nemli bir saptamanm yapilmasini da saglar. Butin
bolimlerdeki temel bicimleri ¢ikarip, bir masal olusturmak amaciyla bunlari belli bir
dlzene gore siralarsak, bu masal, kurulusunda bazi soyut kavramlar tagidigini gosterir.
Duguncemizi bir ornekle agiklayabiliriz. Bagig¢inin batun islerini saptayip bir
bolum icinde siniflandirirsak, bu iglerin rastlantiya bagh olmadigini goruriz. "Dit"
'acisindan, bu isler, destanin kullandigi geciktirme yontemlerinden bagka bir sey
degildir. Kahraman bir engelle karsilagir, bu engeli asarken de, amacma ulagma yolunu
elde eder. Bu acgidan, isin ne oldugunu bilmek kesinlikle 6nemli degildir. Gergcekten de,
s6z konusu islerin buyuk bir bolumuni yalnizca belli bir yazinsal yapinin olusturucu
boélumleri olarak gézdnune almak gerekir. Ama islerin temel bigimleri agisindan, bunlarin
Ozel ve gizli bir amaci bulundugunu gozlemleyebiliriz. Baba Yaga'nin ya da bir baska
bagiscinin, kahramanin agzindan ogrenmek istedigi seyler, ona uyguladiklari sinama,
ancak soyut bir formulle agiklanan bir tek yanit icerir. Ayni formul, temelde ayri olmasina
kargin, prensesin yaptidi isleri de aydinlatir. Formulleri karsilastirirsak, birbirlerinden

dogduklarini goéruriz. Bu formdulleri, incelenen 6blr niteliksel 6gelerle karsilastirirsak,

! Ortacag'da guinliik konulari isleyen anlati (¢.n.)



mantiksal duzlemde oldugu kadar estetik duzlemde de, beklenilenin tersine surekli bir
zincirlenme gorlridz. ivan'in bir sobanin Ustine yatmis olmasi (bu yalnizca Rus
masallarina iligkin degildir, uluslararasi bir 6zelliktir), 6imus ana-babasiyla olan iligkileri,
yasaklamalarin igerigi ve bu yasaklarin gignenmesi, bagis¢inin nébet tuttugu yer (bunun
temel bigimi Baba Yaga'nin kullUbesidir) ve hatta prensesin altin saclari gibi ayrintilar
(butiin dinya masallarinda karsilasilan bir 6zelliktir bu) timUyle 6zel bir anlam kazanirlar
ve bir inceleme konusu olabilirler. Niteliklerin ¢cozumlenmesi, masalin bilimsel olarak
yorumlanmasini saglar. Tarihsel agidan, bu, olaganusti masalin, bicimbilimsel temelde,
bir sdylen oldugunu belirtir. Soylenlerle ilgili okulun yandaslari, s6z konusu gorusu
gbzden dusurmeye calismiglardir ama, bu gorusun Wundt gibi onemli yandaslari da
olmustur; biz de simdi bigimbilimsel gozuUmleme yoluyla ayni gorige variyoruz.

Ama butin bunlari yalnizca varsayim bigiminde dile getiriyoruz. Bigimbilimsel
arastirmalar bu alanda tarihsel bir incelemeyle desteklenmelidir; bdyle bir inceleme de
bu asamada, ugragimizin iginde yer alamaz. Masal daha sonra dinsel gosterimlerle olan
bagintisi agisindan da incelenmelidir.

Goruliyor ki, bizim ancak ana cizgileriyle belirttigimiz, kisi niteliklerinin
incelenmesi son derecede o6nemlidir. Kigilerin niteliklerine gore kesin  bir
siniflandirmasini vermek, amacimizin iginde yer almaz. Saldirganin bir ejderha, bir cadi,
Baba Yaga, eskiyalar, saticilar, kotu bir prenses, vb.; bagis¢inin da Baba Yaga, kuguk
bir yasl kadin, arka avluda yasayan bir nine, bir orman perisi, bir ayi, vb. olabilecegini
sOylemek gereksizdir; ¢uinku bu, bir katalog sunmak demektir. Bu tir bir katalog da,
ancak daha genel sorunlari agiklamak igin verildiginde ilging olabilir. Ayni sorunlar,
yukarida belirtilmigtir: S6z konusu niteliklerin temel bigimlerine yansiyan donisum
yasalarl ve soyut kavramlardir bunlar. Biz burada ayni zamanda, bir incelemenin
dizgesini, diizenini de belirledik?. Ama ortaya cikan genel sorun lar, 6zel arastirmalar
gerektirdikleri ve kisa taslagimizda ¢ozumlenemedikleri dlgide, yalin bir katalog butin
anlamini yitirecek, kuru bir dizelgeden bagka bir sey olmayacaktir; boyle bir dizelge

uzman igin son derecede gereklidir ama genel olarak buyuk bir yarar saglamaz.

2 Bkz. EK I.
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BUTUN OLARAK MASAL

ik bitki (Urpflanze) diinyanin en sasirtici varli§i olacaktir. Doganin kendisi
de bende bir kiskanglk duygusu uyandiracaktir. Bu ornekgeyle ve bu
ornekgenin anahtanyla sonsuz sayida bitki, bir c¢ikarsama sonucu
yaratilabilecektir; bir bagka deyisle, bu bitkiler su anda varolmasalar da
ilerde varolabileceklerdir. Bunlar, bos umut ya da siirsel ve ¢arpici hayaller
degildir; i¢ gercek ve zorunluktur bunlarin 6zinu olusturacak olan. Bu yasa
canli olan herseye uygulanabilir.

GOETHE

A. MASALLARIN BILESIMI.

Masalin baslica 6gdelerinin neler oldugunu gosterdikten ve bazi ikinci dereceden
onemli anlari agikladiktan sonra, simdi de bir metnin olusturucu bdlimlerine gore
kesitlenigini ele alabiliriz.

Once masaldan ne anladiyimiz sorusu ortaya gikar.

Bir kotulukle (A) ya da bir eksiklikle (a) baslayip ara iglevlerden gecgerek
evlenmeye (W) ya da dugumu c¢6zme olarak kullanilan bagka islevlere ulasan her
gelismeyi bigimbilimsel acgidan olaganustt masal diye adlandirabiliriz. Bitis iglevi,
odullendirme (F), aranilan nesnenin edinilmesi ya da genel olarak kotuligun giderilmesi
(K), izleme sirasinda yardim ya da kurtarma (Rs), vb., olabilir. Bu gelismeyi bir kesit
olarak adlandiriyoruz. Her yeni kétuluk ya da zarar, her yeni eksiklik yeni bir kesite yol
acar. Bir masal bir¢cok kesit kapsayabilir ve bir metin ¢ozumlendiginde once bu metnin
kag kesitten olustugunu belirlemek gerekir. Metinde bir kesit hemen bir baska kesitin

ardindan gelebilecedi gibi, bu kesitler birbirine de gegcisebilir; bdylece, baglayan gelisme



araya bir bagka kesitin girmesi i¢in duraklar. Bir kesiti ayirt etmek her zaman kolay
olmasa da, her zaman olanaklidir, hem de buyuk bir kesinlikle. Bununla birlikte, masali
her ne kadar bir kesit olarak tanimladiysak da bu, kesitlerin sayisinin masal sayisma
kesinlikle uygun diistigu anlamina gelmez. Ozel yéntemler, kosutluk, yinelemeler, vb.
bir masalin bir¢cok kesitten olugsmasina yol acgabilir.

Bu nedenle, bir tek masal igceren bir metnin iki ya da daha ¢ok masal igeren bir
metinden nasil ayirt edilecegini incelemeden 0Once, kesitler arasindaki baglanti
yontemlerini metnin igerdigi masal sayisindan bagimsiz olarak ele alacagiz.

Kesitler, birbirlerine agagidaki bigimde baglanabilirler:

1. Bir kesit, hemen bir bagka kesitin arkasindan gelir. Bu tur baglantiyr su
semayla gosterebiliriz:

| A1—1W°

[ A1—1w

2. Bir onceki kesit bitmeden yeni bir kesit baslar. Olay ikinci dereceden bir
olgunun anlatildigi bir kesitin araya girmesiyle duraklar. Bu olgunun bitmesinden sonra,
ilk kesit yeniden baslar ve sonuglanir:

I A1—1G...K1—1W°

Il al—1K

3. Araya giren ikinci dereceden olgu da kesintiye ugrayabilir ve bdylece gorece
olarak karmasik semalar elde edebiliriz:

I 1—1...1—1....1—1

Il 1—1....1—1

1] 1—1

4. Masal ayni anda yapilmis iki kotulukle baglayabilir; bu kotuluklerden énce biri
tumuyle giderilebilir, 6burlinun gideriimesiyse daha sonra olur. Kahraman &ldurtimuasse

ve buyuld nesne elinden alinmissa, once oldurme sonra da hirsizlik giderilir.

| 1—1 K®
14
A2 { I e 11 K

5. iki kesitin ortak bir sonucu bulunabilir:
I 1—1....1—1



Il 1—1

6. Masalda bazen iki arayici vardir (s6zgelimi 155 numarali masal; bu masalda
asker cocugu olan iki ivan vardir). ilk kesitin ortasinda kahramanlar birbirlerinden
ayrilirlar. Genellikle, Gzerinde kehanetlerin bulundugu bir isaret diregi 6nunde ayrilirlar.
Bu direk ayirici olmaya yarar (bir isaret diregi dntndeki ayrihgi < simgesiyle belirtecegiz.
Bu direk bazen yalin bir aksesuvardir). Kahramanlar ayriliklarken birbirlerine belirtici bir
nesne verirler (bir kasik, bir ayna, bir mendil. Belirtici bir nesnenin aktariimasini s
simgesiyle belirtecegiz). Bu masalla-larin gizimi goyledir:

Il 1—1

I 1—1....8< 1—1
1l e 1—1 {

Kesitler arasindaki baslica baglanti yontemleri iste bunlardir.

Hangi kosullarda birgok kesitin bir masal olusturdugu ve ne zaman iki ya da daha
cok masal kargismda bulundugumuzu kendi kendimize sorabiliriz. Once, kesitler
arasindaki baginti yontemlerinin bu alanda higbir etkide bulunmadiklarini
aciklamaliyiz. Bu sorunla ilgili kesin ol¢Utler yoktur. Ama biz yeterince acik birkag
durumu belirtecegiz. Asagidaki durumlarda yalnizca bir masal vardir:

1. Masalm tumu bir kesitten olusmussa.

2. Masal, biri olumlu 6burd de olumsuz bicimde biten iki kesitten olusmussa.
Ornek: Kesit | - kétli ana, ivey kizini evden kovar. Baba onu gétiiriir. Kiz armaganlarla
doner. Kesit n-kétl ana kizlarini génderir. Baba onlari gotirar. Cezalandiriimis olarak
geri donerler.

3. Kesitler, butunlukleri icinde Uglenmigse. Bir ejderha bir j geng kiz kagirir. I. ve Il.
kesitlerde agabeyler birbiri ardindan onu aramaya giderler ve gamura saplanirlar. Ill.
kesitte, en kugUk erkek kardes aramaya ¢ikar ve geng kiz ile iki agabeyini kurtarir.

4. Bolyulu bir nesne birinci kesitte elde edilmis ve yalnizca ikinci kesitte
kullanilmigsa. Ornek: Kesit |- erkek kardesler, atlari aramaya gikarlar. Onlari bulurlar ve
evlerine donerler. Kesit Il -bir ejderha prensesi korkutur. Erkek kardesler yola ¢ikarlar.
Atlar sayesinde amagclarina ulagirlar. Bu durumda gerceklesen sudur: Genellikle masalm

ortasinda gergeklesen buyull nesnenin elde edilmesi, masalin basina dogru kaydirilir ve



olay 6rgusinun en énemli digim noktasindan (ejderhanin korkutmasi) énce yer alr.
Buyulu nesnenin elde edilmesinden once, bir eksikligin gudulenmesiz olarak taninmasi
yer alir (erkek kardesler birden bire atlari olsun isterler); bu da, bir arayisa yol agar; bir
bagka deyisle, bir kesitin baglangi¢ noktasini olusturur.

5. Kétuluguan kesinlikle giderilmesinden dnce yeni bir arayisa yol agan, bir baska
deyisle, yeni bir masala degil de yeni bir kesite yol agan bir eksiklik birdenbire duyulursa,
yine bir tek masal var demektir. Bu durumda, yeni bir at, Kosgey'in 6lumunu tasiyan
yumurta, vb. gerekir; bu da, yeni bir gelismeyi baslatir; ayni anda da daha once
baglamis olan kesit gegici olarak duraklar.

6. Olay oOrgusunun birlikte yapilmis iki koétulikle (kétd ana Gvey kizini kovar ve
bayuler, vb.) dugumlendigi durumda da bir tek masal vardir.

7. ik Kkesitin ejderhaya karsi sirdiriilen bir catismayi ortaya koydugu, ikinci
kesitinse, aranilan nesnenin erkek kardesler tarafindan c¢alinmasi, kahramanin bir
uguruma dusmesi, vb. ile basladigi, ardindan da duzmece kahramanin asilsiz savlarinin
(D ve gug iglerin geldigi metinlerde de bir tek masal vardir. Butun iglevleri saydigimizda,
gb6zumize garpan, gelisme bolimd olmustur. En dolu, en butinlenmis masal bigimidir
bu.

8. Kahramanlarin birbirlerinden isaret direginin oninde ayrildiklari masallar da bir
tek masaldan olusmus metinler olarak ele alinabilir. Bununla birlikte, erkek kardeglerden
her birinin talihinin, birbirinden kesinlikle ayri masallara yol agabilecegini belitmek
gerekir; demek ki, bu durum bir tek masaldan olusmus d6ykuler toplulugunun diginda
tutulabilir.

BUtun ébur durumlarda, iki ve daha ¢cok masal s6z konusudur. Bir metinde, birgok
masalm bulunup bulunmadidi belirlenmek istendiginde, c¢ok kisa Kkesitlerin bizi
sasirtmamasi gerekir; 6zellikle de tohumlara zarar verilmesinin ya da bir savas ilaninin
yer aldigi kesitlerin. Tohumlara zarar verilmesi genellikle biraz 6zel bir yer tutar.
Cogunlukla tohumlara zarar veren Kiginin ikinci kesitte birincisine oranla daha énemli bir
rol oynadigini ve tohumlara zarar verilmesinin, kigiyi olaya sokmaktan baska bir iglevi
olmadidi hemen gézumuize carpar. Nitekim 105 numarali masalda, otlari ¢alan kisrak,
ardindan bir bagisci olur (ayrica, 186 ve 187 numarali masallaf.) 126 numarali masalda,

129 ve 125 numarali masallardaki kiglik adama benzeyen kuguk bir tung adam, ortaya



bugday calan bir kus biciminde c¢ikar. ("Ve bu kus kiguk bir tung adamdi.") Ama,
masallarin kisinin ortaya ¢ikma bigimine gore bolumlenmesi olanaksizdir. Buna karsilik,
her iki kesitin yalnizca sonraki kesitteki kisileri hazirlayip ortaya ¢ikardigini soyleyebiliriz.
Kuramsal olarak, tohumlarin c¢alinmasi ve hirsizin yakalanmasi, kesinlikle ayri bir

masalin bolimleridir. Ama, bu kesit, cogunlukla bir giris olarak algilanir.

B. COZUMLEME ORNEGI.

Simdi artik kesitlerin nasil bélumlendigini bildigimize gore, bir masali olusturucu
bdélimlerine gore kesitleyebiliriz. Temel olusturucu bdélimlerin kisilerin islevleri oldugunu
gorduk. Bir de, baglanti 6geleri ve gudulenmeler var. Kisilerin ortaya ¢ikis bigimleriyse
(ugan ejderhanin gelisi, Baba Yaga ile kargilasma) Ozel bir yer tutar. Son olarak da,
Baba Yaga'nin kullbesi ya da dayanaksiz ayaklari gibi nitelendirici aksesuvarlar ya da
O0gelerde vardir. Bu 6gelerin olusturdugu bes ulam, yalnizca masalin yapisi degil, ama
masall kendi butinligu icinde de belirtir. Simdi bitlin bir masal, sézcugu sézcugune
bagli kalarak, olusturucu bolumlerine gore bolimlemeye ¢alisalim. Bu amagla, tek kesitli
kliguk bir masali, butiuncemizdeki en kisa masali segece@iz. Daha karmasik masal
¢cozimleme oOrneklerini ek bdoluminde verdik, cunkd bu c¢o6zimlemeler daha c¢ok

uzmanlari ilgilendiriyordu. Sectigimiz masal Kugu-Kazlar (113) adini tasiyor.

Bir zamanlar yagh bir kari-koca

yasarmig, bunlarin bir kizi ve bir de kiguk

ogullari varmis’. 1. Baslangi¢ durumu (a).
Gunlerden bir gun "Kizim, kizim,

demis anasi, biz galismaya gidiyoruz, sana

donuste ¢orek getiririz, glzel bir giysi diker,

bir de kiguk mendil alirnz. Sen uslu uslu

otur, kardesine goz-kulak ol ve sakin digari

¢clkma“. 2. Verilen sozlerle desteklenen yasaklama
Ardindan yasli  kari-koca yola (y").

koyulmuslar®; kiz da kendisine séylenenleri 3. Ana-babanin evden uzaklasmasi (B").



kulak ardi ederek?*
pencerenin altindaki otlarin arasina birakip

gezip

kiguk kardesini

digart ¢ilkmig ve oynamaya,
dolasmaya dalmis®.
O sirada,

kugu-kazlar  kuguk

gocugun ustlne saldirmiglar ve onu
yakalayip kanatlari {izerinde kagirmislar®.

Kizcagiz, eve dondugunde bir de
bakmis ki kardesi yerinde yok’.

Bunun Uzerine bir c¢ighk atmis,
ordan oraya kosup kardesini
higbir
yokmus. Bir yandan kardesini ¢agiriyor, bir

aramaya

baslamis. Ama kardesi yerde
yandan da higkira higkira agliyormus; hele

ana-babasinin kendisine kizacagini
dusundukge de iyice sizlanip duruyormus.
Ama kardesinden higbir ses QlkayOFmU$8.

Sonra, dogru kirlara kosmus®;
uzaktan kugu-kazlarin korkung¢ bir ormana
dalip kaybolduklarini goérmus. Bu kugu-
kazlarin, kotulukleri evvelden beri dillere
destanmig,her yana zarar verir, klguk
cocuklari da kacirirlarmis. Geng kiz, kiguk
kardesini onlarin kacirdigini anlamis ve
yakalamak igin

peslerinden kosmaya

baslamig'®.

4. Yasagin ¢ignenmesi gudilenmistir (Gdl).

5. Yasagin cignenmesi (8").

6. Kotiiliik: Kagirma (A').

7. Kotuligun ogrenilmesinin esdegerli ilk
bicimi (B*).

8. Ayrintilar. Uglemenin ilk bigimi.
9. Evden gidis ve arayisin baslangici (7).

10. Bu haberini

onceden

kotuluk

verecek bir

masalda,
gonderen
olmadigi icin, bu gorev, belli bir gecikmeyle
saldirgana aktarilir; ortalikta bir an goértinen

saldirgan, kotulugun ne tur bir kotuluk



Kosmus, kosmus; birden karsisina
bir soba ¢ikmis'".

"Soba, soba, demis, nereye gidiyor
bu kazlar sdyle bana?

—  Cavdar c¢o6regimden yersen
sOylerim demis soba'?.

— Biz, babamin evinde bugdaydan
yapilanlari bile yemeyiz'." demis kiz.

(Bundan sonra, kiz bir elma agaci
ve bir irmakla kargilagir. Benzer Onerileri

de ayni kiistahlikla yanitlar™).

Geng-kiz, eger bir kirpiye
rastlamamis olsaydi, kirlarda bosuna
kosup duracak, ormanlarda bosuna

dolasacakti’®; icinden kirpiye bir tekme
atmak gelmis'®, ama dikenleri batar diye
korkmus'’ ve ona sunu sormus:

"Kirpi, kirpi, kazlarin nereye gqittigini
gérmedin mi?"®

Kirpi de:

— Su tarafa, demis™®.

Kiz o tarafa kosmus ve oldugu

yerde donen tavuk ayakli bir kulube
gormiis?.
Kulibede de, mosmor burunlu,

kilden ayakli Baba Yaga yasarmis?’.
Kiz bir de ne gorsun? Kardesi de
orada bir siraya oturmus??, altin elmalarla

oynuyormus®.

oldugunu aciklar (baglanti —§).

11. Bagiscinin ortaya cikisl (ortaya ¢ikisin
uygun Bagisciyla
rastlantisal olarak karsilagiilmaktadir [71,
73]’

kurallara bigimi:

12. Bagis¢l ile ¢ok kisa konugsma ve
sinama (D" [76, 78 b].

13. Kustahgca bir yanit: Kahramanin
olumsuz tepkisi (sinama karsisinda

basarisizlik, olumsuz E').
14. Ugleme. D' ve olumsuz E' dgeleri iki
kez daha yinelenir. Her Ugunde de odul

elde edilemez (olumsuz F").

15. lyilikbilir bir yardimcinin ortaya gikisi.
16. Yardimci gu¢ durumdadir, yine de
aman dilemez (d").

17. Yardimci bagislanir (E').

18. Konugma (baglanti 6gesi —§).

19. lyilikbilir kirpi kahramana yolu gdsterir
(F®=G%.

20. Saldirganin evi [92 b].
21. Saldirganin portresi [94].

22. Aranan kisinin ortaya ¢ikigi (98].

23. Altin, aranan kisinin degismez

! Kdseli ayrag igindeki rakamlar Ek I'deki gizelgelere génderir.



Ablasi onu gorunce yavas yavas
iceri girmis ve kardesini kapip kacirmig?*?°
ama kazlar da pesine takilmislar®®, onu
yakalayacaklar, nereye saklanmali acaba?

(Kahramanin, ayni kisiler tarafindan
bir kez daha Uc¢lu bir sinamadan gegirildigi
gorulur; ama bu kez, olumlu yanitlar verir:
Onlar da kizin yardimina kosarlar. Irmak,
elma agdaci ve soba onu gizlerler?”. Oykii

de, geng kizin eve dénusuyle biter).

Ozelliklerinden biridir [99].
24,

kurnazlikla karsit kagiriimasi (K").

Aranan nesnenin zorla da

ya
25. Donusten s6z edilmez, Ustu kapal
olarak belirtilir (|).

26. Ugarak izleme (Pr').

27. Yeniden uglu bir sinamadan gegirme
(D"), kahramanin tepkisi bu kez olumludur
(E". Sinamayi yapan kisi, kahramanin
hizmetine girer (F°), ve bdylece onu

izleyenlerden kurtarir (Rs*).

Simdi bu masalin butdn islevlerini bir araya getirirsek su semay! elde ederiz:

ay'B's'A'B*Ct { g 7

D' Olmsz E' Olmsz F'

Fo } G*K'|Pr'ID'E'F® = Rs*1 x 3

Simdi de butincemizdeki butin masallarin ayni bigimde ¢dzUmlendigini ve her

¢6zumlenmenin de bu tar bir semay1 olusturmamiza olanak verdigini digunelim. Bu bizi
nereye ulastirir? Once sunu sdyleyelim ki, olusturucu bélimlere ayirma, genel olarak,
batdn bilimlerde son derece énemlidir. Buglne kadar bu tur bir bélimlemenin masal igin
gerekli nesnellikle yapilamadigini gorduk. Demek ki, bu, ¢ok onemli bir ilk sonugtur.
Ama, ayrica, bu semalar, kendi aralarinda kargilastirilabilir ve boylece, yukarida, giris
bdlimunde ele alman bir dizi sorun ¢ozumlenebilir, tste , simdi bu sorunlarin ¢ézimuyle

ilgilenecegiz.

C. SINIFLANDIRMA SORUNU.

Masallari konularina gore siniflandirmanin basarisizligini yukarida agiklamistik.

Simdi elde ettigimiz sonuclari uygulayacagiz, ve yapisal 6zelliklere gore bir
siniflandirma yapmaya c¢alisacagiz.

Once iki sorunu birbirinden ayirmamiz gerekir:



1. Olaganustl masallarla 6bur masallarin ayirt edilmesi; 2. Olaganustli masallarin
siniflandiriimasi.

Olaganustu masallarin yapisinin degismezligi, bu masallarin varsayimsal bir
tanimini yapmamizi saglar, bu tanim da soyle dile getirilebilir: Olaganusti masal,
degisik bicimleriyle belirtilen islevlerin birbirini dizenli bir bigcimde izlemesine goére
olusmus bir anlatidir. Bu islevlerin bazilari bazi anlatilarda yoktur, bazilarininsa bir
baska anlatida yinelendikleri gorulur. S6z konusu tanim, olaganiistii s6zcugunun
anlamini yitirmesine yol agar ve gercekten de, tumdyle ayri bir bicimde olusmus
olaganustl bir peri masali ya da fantastik masal tasarlamak kolaydir (sézgelimi,
Goethe'nin ejderha ve zambak konusundaki masali, Andersen'in bazi masallari,
Garsin'in masallari, vb.). Buna karsilik, ¢cok ender olarak rastlanan, bazi olaganustu
olmayan masallar yukardaki semaya gore olusturulabilir. Belli sayidaki sdylencelerin,
birka¢g hayvan masalinin ve higbir yere baglanmayan oykulerin de ayni yapisi vardir.
Dolayisiyla, olaganuistiu s6zcigunun yerine bir baska terim konmaldir. Ancak boéyle bir
terim bulmak ¢ok zor oldugu igin, bu masallari gegici olarak, eski terimiyle adlandirmayi
surduruyoruz. Bu terimi bagska masal ulamlarim inceledigimiz zaman degistirebiliriz; bu
da dizenli bir terimler butinundn yaratilmasini saglayacaktir. Olaganusti masallar yedi
kKisinin yeraldigi bir semaya uyan masallar olarak belirtilebilir. Bu, ¢ok dogru ama hi¢ de
uygun olmayan bir terimdir. S6z konusu masallari tarihsel bir agidan tanimlarsak,
bunlara artik kullanilmayan sdylensel masallar terimini vermemiz gerekir.

Kuskusuz, bir ulamin tanimlanmasi igin énceden ¢dézUmlenmesi gerekir. Butln
metinlerin hizla ve kolaylikla ¢ozUmlenebilecedi dugsunulmemelidir. Bir metindeki
anlasiimaz bir 6ge, kosut ya da degisik bir bagka metinde ¢ok acik segik olabilir. Ama,
kosut metin yoksa, anlasilmaz kalir. Bir masalin dogru ¢ézumlemesini yapmak her
zaman Kkolay bir sey degildir. Belli bir aliskanlik, belli bir beceri gerektirir. Gergegi
soylemek gerekirse, ¢cok kolay ayristirilan Rus masal derlemelerinin sayisi oldukca
yuksektir. Ama, masallarin yapisindaki anlagilirhgin, koyluluge, hatta, uygarhdin pek
ilismedigi koyluluge 6zgu olmasindan oturd, isler karmasiklasir. Her yabanci etki, masali
degisiklige ugratir, bazen de bitinligunu bozar. Kesinlikle gergek masallarin sinirlarini
astigimiz an, karisikliklar baglar. Afanasyev'in derlemesi, bu acidan sasilacak olgtde

degerli bir inceleme konusudur. Ama, ayni semaya uyan Grimm kardeslerin masallari



daha az katigiksiz ve daha az degigken bir gorunum sunar. Butin ayrintilarin ne olacagi
ise kestirilemez. Masalin i¢ 6Jeleri arasinda bir benzesme gerceklesebilirce, tiirlerin de
batunluguyle kendi aralarinda kesigip, birbirlerine benzeyecegini dusinmek gerekir.
Boylece bazen, son derece karmasik yigisimlar olusur;, semamizdaki olusturucu
bdélimler de bunlarin aragsma ikinci dereceden dgeler olarak katilir. Ayrica, bir dizi en
eski sdylenin de, benzer bir yapi sundugu ve bazi soylenlerin bu yapiyl son derece ari
bir bicimde ortaya koydugunu belirtmek istiyoruz. Masalin kaynagini, iste bu tar
anlatilara dayandirmak gerekir. Ote yandan, ayni yapiyl sozgelimi, bazi gdvalye
romanlarinda da buluruz. S6z konusu tirin kaynagi her halde masala dayanmaktadir.
Bu sorunlarin ayrintili bir karsilastirmali incelemesi ilerki yillarda yapilacak bir istir.

Bazi hayvan masallarinin ayni bi¢cimde olustugunu gostermek icin, kurt ve
oglaklar oéykusunu (53) inceleyecegiz. Bu masalda baglangi¢c durumu (keci ve oglaklar),
ananin uzaklasmasi, yasaklama, saldirganin (kurt) inandirmasi, yasagin ¢ignenmesi,
aileden birinin kaciriimasi, kotuligun duyurulmasi, arayis, saldirganin  ortadan
kaldirlmasi  iglevlerini  buluruz.  Kurtun oldUrdlmesi, ayni zamanda onun
cezalandiriimasidir. Daha sonra da, kagirilan kisilerin geri alinmasi ve geri donusle

kargilasiriz. Masal asagidaki semaya uyar:
Y1B1A1 B4CTI4K5l

Boylece, yapisal 6zelliklere dayanarak, belli bir sinifi dogru olarak ve kesin bir
nesnellikle dburlerinden ayirt edebiliriz.

Calismay surdurmek icin, masallar arasinda konularina gore ayrimlar yapmak
zorundayiz. Mantiksal yanhglara digsmemek igin, iyi bir siniflandirmanin Gg ilkeye gore
gerceklestirilebilecegini belirtelim: 1. Ayni 6zelligin gesitli tlrlerine gore (yaprakli agag,
dikenli agag); 2. Ayni 0Ozelligin yokluguna ya da varligina goére (omurgalilar ve
omurgasizlar); 3. Birbirini kargilikli diglayan Ozelliklere gore (memeliler arasinda
ciftparmaklilar ve kemirgenler). Bir siniflandirma iginde, tanimlar ancak cinslere, turlere
ve cesitlere gbore ya da bagska asama derecelerine gore degisebilir, ama her asama
icinde, tanimlar degismez ve duzenli olmalidir.

Semalarimizi inceledigimizde, bunlari, birbirini karsilikli diglayan ozelliklere gore



siniflandirip siniflandiramayacagnmzi sorabiliriz. ilk bakista, bu olanaksiz gibi gérindir,
cunku higbir islev bir bagka islevi diglamaz. Ama daha yalandan bakildiginda, ayni
Oylesine ender olarak rastlanir ki, dislamay! bir kural, rastlagsmayi da bir kural digi olarak
ele alabiliriz (bu da, asagdida gorecegimiz gibi, masallarin degismezlidi konusunda
soyledigimizle celismez). Bu iki ikili islev sunlardir: Bir yandan, saldirganla ¢atisma ve
kahramanin zaferi (H-J), 6te yandan, gug is ve bu igi yerine getirme (M-N). ilk ikili isleve
yuz masalda kirk bir kez, ikincisine ise otuz U¢ kez rastlanir, bu ikili islevlerin her ikisi de
ayni kesitte U¢ kez geger. S6z konusu iglevlerin bulunmadidi kesitlerin de varoldugunu
ilerde goérecegiz. Bu durumda, hemen dort ulam ¢ikar ortaya: H-J'den (¢atisma-zafer)
gecgen gelisme, M-N'den (gug is - gug isi yerine getirme) gegen gelisme, H-J ve M-N'den
gegen gelisme, ne H-J'den ne de M-N'den gegen gelisme.

Ama siniflandirma, yiginla masalin birgok kesitten olusmasi nedeniyle, blyuk
Olcude karmasgiklagir. Biz yalnizca bir teki kesitten olusan masallardan soz ettik. ilerde
daha karmasik masallarda durumun nasil oldugunu gorecegiz, simdilik, yalin masallarin
boélimlenmesini izleyelim.

Bu bdolimleme salt yapisal 6zelliklere gore surdurilemez, ¢lnkd yalnizca H-J ve
M-N islevleri birbirini dislar. Dolayisiyla, butin masallarda bulunan bir 6ge segcmek ve bu
0genin cegitlerine gore bir bolimleme yapmak gerekir. Butin masallarda bulunmasi
zorunlu olan tek islev A (kotulik) ya da a'dir (eksiklik). Ama bu 6genin cegitleri,
siniflandirmayi strdirmemizi saglar. Dolayisiyla, her alt bélimun ilk paragrafi, bir
adamin kagirilmasini anlatan masallara, ikincisi bir tilsimin ¢alinmasina, vb'ne ayrilacak,
boylece A 6gesine iligkin butin cesitler tuketi-lecektir. Daha sonra a 6gesini sunan
masallar, bir baska deyisle, bir nisanh kizin, bir tilsimin, vb'nin aranmasini anlatan
masallar smiflandinlacaktir. Bu ilkeye dayanarak, ayni bigimde baslayan iki masalin,
sozgelimi gu¢ isin bulunmasina ya da bulunmamasina gore degisik ulamlara
yerlestirilece@ini ileri surebiliriz. Gergekten de. bodvle olur. ama bu durum
siniflandirmamizin dogrulugunu higbir bicimde gecersiz kilmaz. H-J'li ve M-N'li masallar
gercekte, degisik olusumlu masallardir, gunkl bu 6geler birbirlerini karsilikli diglarlar. Bir
o0genin varligi ya da yoklugu onlarin temel yapisal 6zelligidir. Nitekim, hayvan-bilimde

balina, gorunuste bir balida benzemesine karsin akcigerleriyle soludugu igin baliklar



arasinda sayillmaz. Yine ayni bigimde, yilanbaligi her ne kadar yilana benzerse de
baliklar ulaminda yer almaktadir, patates de genellikle bir kok olarak gorulmesine kargm,
bir saptir, vb. Bir siniflandirma, yapisal ve i¢ 6zellikleri izler, dig ve degisken ozellikleri
degil. Burada sdyle bir sorun ¢ikar ortaya: Bir¢ok kesitli masallari, bir baska deyisle,
so6zgelimi birgok kétuligun yer aldigi ve her birinin de degisik bir gelismeyle strdigu
masallari ne yapmal?

Bu sorun bir tek bicimde ¢ozumlenebilir. Birgok kesitten olusan her metin igin,
birinci kesit sudur, ikinci kesit su, vb. demekle. Baska bir ¢6ziim yolu yoktur. Ozellikle bu
siniflandirmanin kesin bir gizelgesini ¢cikarmak istedigimizde kullanimi gi¢ ve pek uygun
olmayan bir ¢dzum yoludur bu ama, gergekten ve hakli olarak da dogrudur.

Demek ki, dort tur masal elde ederiz. Peki bu, butin olaganusti masallarin tam
anlamiyla tekbicimligi konusunda ileri surdugumuz gorusle ¢elismez mi? H-J ve M-N
ogeleri ayni kesit iginde birbirlerini karsilikli dighyorlarsa, bu, yukarida ileri sGrdigimuz
gibi, bir tek tir degil de, iki temel masal turi bulundugu anlamina gelmez mi? Hi¢ de
Oyle degil. iki kesitten olusan masallari dikkatlice inceledigimizde sunu goruruz:
Kesitlerden biri bir gatismayi, 6éburl de gug bir isi sunuyorsa, ¢atisma her zaman birinci
kesittedir, gu¢ is de ikinci kesitte. Bu masallarda ayrica, kardesleri tarafindan itilen
lvan'in bir uguruma diismesi, vb. gibi, ikinci kesitler icin dzgiin bir baslangica da
rastlanir. Bu masallarin iki kesite gére kurulmalari kurallara uygundur. iki kesitli masal
butin masallarin temel tarudir. Bu tur masallar ¢ok kolaylikla ikiye bolumlenebilir. Belli
bir karmasiklik yaratanlar erkek kardeslerdir. Erkek kardesler daha baglangigta ortaya
cikmamiglarsa ya da genellikle bunlarin rolleri sinir-landiriimissa, masal, ivan'in mutlu
donusuyle, bir bagka deyigle ikinci kesit baglamadan, birinci kesitle bitebilir. Demek ki,
masalin ilk yansi bagimsiz bir masal olarak varolabilir. Ote yandan ikinci yarisi da bitmis
bir masal gérinimundedir. Bunun igin' erkek kardegleri baska saldirganlarla degistirmek
ya da nigsanli kizin aranmasiyla baslamak yeterlidir; boylece gelisimi gug islerin
anlatimiyla olusan bir masal elde ederiz. Demek ki, her kesit ayri ayri varolabilir ama iki
kesitin birlesmesi sonucu timiyle bitmis bir tek masal ortaya cikar. iki masal turiinin
varolmasi, her turlin kendine 6zgu bir dykusl bulunmasi ve ¢ok eski bir dénemde, iki
gelenegin kargilagip bir tek buatin bigiminde kaynasmis olmasi, tarihsel agidan son

derece olanaklidir. Ama olaganusti Rus masallarindan soz ettigimizde, bu ulama bagh



batin masallarin kaynaklandigi bir tek masalin s6z konusu oldugunu belirtmek

zorundayIz.

D. OZEL BICIMLERIN GENEL YAPIYLA BAGINTISI.

Simdi masallarimizdaki ¢esitli tirlerin neyi simgelediklerini inceleyelim:

1. Catisma ve zafer iglevlerini igeren bitin semalarin ve saldirganin, catisma
olmadan basit bir bicimde Olduruldigu batin durumlarin bir dizelgesini ¢ikaracak
olursak, sodyle bir sema? elde etmis oluruz (ilerde séziinli edecegimiz hazirlayici bélime
iliskin iglevler bu taslakta yer almaz):

ABC1DEFGHIJK|Pr-RsOLQEXUTW?®
Gug isler iceren butun gizimleri alt alta yazacak olursak, su sonucu elde ederiz:
ABC1DEFGK|Pr-RsQExTUW®
2. Elde edilen iki semanin karsilastirilmasi da sunu verir:
ABCt DEFG HJIK| Pr-Rs OLQEx UTW°
ABCt DEFG OLMJNK|Pr-Rs QEx TW°

Goralduagua gibi, bir yandan ¢atisma ve zafer, 6te yandan da gug islerle bu isleri
Bu islevler arasinda yer degistirenler, yalnizca kahramanin kimligini gizleyerek gelisiyle,
dizmece kahramanin asilsiz savlaridir; bunlar gatismadan sonra (prens bir asginin
yerine, saka da zafer kazanmis birinin yerine gecer), gii¢ islerden de 6nce (ivan,
ulkesine donduglnde bir zanaatkarm yanina girer, erkek kardes-leriyse basariyi elde
etmis Kkisilerin yerine geger) gelir. Ayrica, gug islerin yer aldigi kesitler ¢ogunlukla,
yinelemeli ya da tekli ikinci kesitlerdir; bu kesitlerin birinci kesit olmalarina ¢ok az
rastlanir. Masal iki kesitten olusmussa, bir ¢catisma iceren kesit her zaman gug isler
iceren kesitten dnce gelir. Bundan sdyle bir sonug ¢ikarabiliriz: H'li kesit tam anlamiyla
birinci kesittir, M-N'li kesitse tam anlamiyla ikinci bir kesit ya da yinelemeli bir kesittir. Bu
kesitlerin her biri ayri ayri da varolabilir, ama birlesmeleri her zaman belirttigimiz dizene
uyar. Karsit dizene uygun bir birlesme de kuramsal agidan olanakhdir kuskusuz ama,

bu durumda her zaman mekanik bir birlesme s6z konusu olacaktir.

2 Bkz. Ek lIl'deki kisaltmalar dizelgesi.



3. Iki ikiliyi birlestiren masallar su semaya® uyarlar:
ABC1FH-JK|LM-NQEx UW°
Bu durumda da, H-J iglevlerinin (catisma-zafer) M-N iglevlerinden '(gug is - gug isi
yerine getirme) énce geldigi gordlir. iki ikili arasinda L iglevi (dizmece kahramanin
asllsiz savlari) yer alir. incelenen (¢ durum, birlesimin, izlemeye olanak saglayip
saglamadigina karar vermek icin yeterli degildir. Clinku bu, ¢ metinde de yoktur.
Acikca, iki kesitin mekanik bir birlesmesiyle, bir bagka deyigle, deneyimi az olan
masalcilarin kurallara uymayislariyla karsilasiriz. Bu, masalin klasik yapisinin belli bir
Olctide bozulmasi demektir.
4. Hangi bigimde olursa olsun, iginde ne bir catisma ne de gug¢ bir ise
rastladigimiz butiin semalari alt alta yazacak olursak, sunu elde ederiz:
ABC1DEFGK| Pr-RsQExTUW®
Bu masallarin semasini bir dnceki semalarla karsilastirirsak, bu cizimin de 6zel
bir yap! ortaya koymadigini goruruz.. Asagidaki almagik sema butincemizdeki butun
masallari duzenler:
HJIK|Pr-RsOL
ABC1DEFG — QEXTUW®
LMJINK|Pr-Rs

H-J'li kesitler Ust bolime gore; M-N'li kesitlerse alt bolime gore gelisirler, iki ikiliyi
iceren kesitlerse, dnce st bdlime goére, sonra da sonuna dek izlemeksizin alt bolume
gore gelisir; H-J ile M-N iglevlerini sunmayan kesitlere gelince, bunlar da kesitleri
birbirinden farkli kilan 6gelerden uzak durarak geligirler.

L islevinin durumu (duzmece kahramanin asilsiz savlari) bazi agilardan sakinimli
olmay! gerektirir. Catisma ve zafer (Ust sema) islevlerinden gecen gelismede L islevi
gercek kahramanin kimligini gizleyerek gelisiyle (O), taninmasi (Q) arasinda yer alir; glc
igsle bu isin yerine getiriimesi (M-N) iglevlerini kapsayan ve alt bolumle belirtilen
gelismede L islevi gug iglerin dnerilmesinden 6énce (M'den 6nce) yer alir. Gergekte, bu

islevin durumu aynidir. Ya Ust bolimu kapar ya da alt bolimu acar. Yinelenen 6geleri

® Biitincemizde U¢ duruma rastlanir: 123, 136 1V, 171 lll. Bu lG¢ durum teknik nedenlerden 6tlrd,
son gizimde yeniden ele alinmistir.



eleyip birbiriyle uyusmayan 6geleri alt alta yazarsak, su son semay! elde ederiz:

ABC1DEFG { } K| Pr-RsOLQEXTUW®

Batincemizdeki batin masallari bu semanin altinda toplayabiliriz.

Bu semadan ne gibi sonuglar c¢ikarilabilir? Herseyden &nce, olaganustu
masallarin yapisindaki kesin tekbigimlilik konusunda ileri surdugumuz genel savimizi
dogrular, bu sema. Tek tek rastlanan ayrinti degisiklikleri ya da kural digi durumlar, bu
kuralin degigsmezligini bozmaz.

Bu ilk genel sonug, goérlnuste, olaganuisti masallarin zenginligi ve cesitliligi
konusunda ileri surdugumuz dusuncelerle hi¢ de uyusmaz. Daha 6nce de belirttigimiz
gibi, bu sonug, en beklenmedik bir bicimde kendini kabul ettirmistir. Bu ¢alismanin yazan
bile boyle bir sonucu beklememekteydi. S6z konusu olgu, dylesine tuhaf, dylesine
alisiimadik bir olgu ki, daha bi- ¢cimsel ve daha 6zel sonuglara gegmeden 6nce, bunun
ustiinde biraz durmak istiyoruz. Kuskusuz, bu sonucu yorumlamak bize dugmez, bizim
goOrevimiz, olayl saptamakla biter. Ama, buna karsin, soyle bir soru sormak istiyoruz:
Olaganustu masallar da tekbicimli masallarsa, bu, hepsinin ayni kaynaktan ciktigi
anlamina gelmez mi? Bigimbilimcinin bu soruyu yanitlamaya hakki yoktur. Elde ettigi
sonuglan tarihgiye aktarir ya da kendisi de bir tarihgi olmak zorundadir. Ama, biz,
varsayim biciminde bir yanit verebilir ve gercekten de bdyle olmasi gerektigini
sOyleyebiliriz. Bununla birlikte, kaynaklar sorunu, cografya ile siki bir baginti agisindan
ortaya konmamalidir. "Tek bir kaynagin bulundugu"nu sdylemek, masallarin sézgelimi
Hindistan'dan ¢iktigi, buradan butin dinyaya yayildigi ve bazilarinin sandidi gibi, bu
yayllma sirasinda da degdisik bigimlere burindukleri anlamina gelmez. Tek kaynak,
tarihsel-toplumsal bir gorunum altinda ruhsal da olabilir. Ama, bir kez daha, ¢ok
sakinimh olmak gerekir. Masalin sinirlari insanin dig kurma yeteneklerinin sinirlariyla
aciklaniyorsa, inceledigimiz ulam disinda, bagka masallar bulunmayacak demektir;
oysa, olaganustli masallara benzemeyen binlerce baska masal vardir. Son olarak, tek

kaynak, gercekligin kendisinde de bulunabilir. Ama, bigimbi-limsel inceleme sonucunda,



masalin gercgekligi cok az yansittigi ortaya cikmistir. Gergeklikle masal arasmda, bazi
gecis noktalari vardir: Gergeklik masallara dolayli olarak yansir. Bu gegis noktalarindan
biri ekinsel evrimin belli bir duzeyinde gelismis inanglarla olusmustur; bir yandan eski
ekinsel bigimlerle din arasinda, 6te yandan da din ile masallar arasinda kurallarla
dizenlenmis bir bagin bulunmasi son derece olanakhdir. Bir ekin, bir din yok olup gider,
icerikleriyse masala donugur. Masallarda rastlanan eski dinsel gosterimlerle ilgili izler,
Oylesine bellidir ki, yukarida da belirttigimiz gibi, bunlari tarihsel bir inceleme yapmadan
yalitabiliriz. Ama, bu tur bir varsayimi tarihsel agidan incelemek daha kolay oldugundan,
bir érnek olarak, masallarla inancglar arasmda kisa bir kosutluk kuracagiz. Masallar,
ivan'l havada tagiyanlari G¢ temel bigime ayirir: Ugan at, kuslar, ugan gemi. Bu bigimler,
gercekten de, olulerin ruhunu tasiyanlarin simgesidir; hayvancilikla ve tarimla ugrasan
toplumlarda atin-, avcilikla ugrasan topluluklarda kartalin; deniz kiyisinda yasayan
toplumlardaysa geminin énemi vardir. Oyleyse, masallarin yapilarinin baslica
temellerinden biri olan yolculugun, ruhun 6bur dunyaya yaptigi yolculuklarla ilgili bazi
goOsterimlerin yansimasi oldugunu dusunebiliriz. Bu ve bunun gibi birkag gorus butin
diinyada, birbirinden bagimsiz olarak ortaya ¢ikmistir kesinlikle. Obir 6zellikler ekinsel
cakismalardan ve bazi inanglarin sdnmesinden dogmustur. S6zgelimi, ugan atin yerini
daha eglendirici olan ugan hah almistir. Ama biz isi daha fazla ileri gétirmeden, bu
konuda karar vermeyi tarihgiye birakalim. Masallar konusunda yapilan arastirmalarda,
su ana dek, masalla dinsel inanglar arasinda bir kosutluk kurulmadig! gibi, boyle bir
arastirma, torelerin ve iktisatin incelenmesinde de derinlemesine ele alinmamistir.

Calismamizin en genel temel sonucu iste budur. Bunun bir varsayim oldugu
gergektir. Ama sz konusu varsayim dogruysa, ilerde bir dizi ek sonuca gétiirecektir bizi;
belki de bdylece masalin gevresinde yer alan o kalin giz perdesi, giderek ortadan
kalkmaya baglayacaktir.

Ama biz sozunu ettigimiz semaya donelim yine. iglevlerin art arda diziliginin her
zaman bu semanin gosterdigi bicimde olmayisi, bizim bu semanin kesin degismezligi
konusunda sodylediklerimizi yalanlar gibidir. Semalarin dikkatli bir bicimde incelenmesi
sonucunda bazi kural digi durumlar ortaya cikar. Ozellikle de DEF 6gelerinin (sinama,
kahramanin tepkisi, 6dullendirme) cogunlukla A'dan (baslangigtaki kotillik) once

geldigini gorebiliriz. Peki, kuralin gcignenmesi mi demektir bu? Hi¢ de degil. Burada, yeni



bir dizilis degil, islevlerin ters yonde bir dizilisi s6z konusudur. Sézgelimi, masal
genellikle once kotuligu sonra da bu kotulugu gideren bir yardimcinin elde edilmesini
sunar, iglevlerin ters yonde diziligsiyse, once yardimcinin elde edilisini sonra da bu
yardimcinin gidermek zorunda oldugu kotulugu sunar (DEF 6geleri A'dan 6nce gelir). Bir
baska ornek: Genel olarak, dnce kotullikle, sonra da evden gitmeyle karsilasilir (ABC?1).
Ters yonde diziliste genellikle kesin bir amacg belirtiimeksizin, dnce evden gitmeyi
("insanlari gormek ve onlara gorinmek igin", vb.) sunar; kahraman kotulugu yoldayken
ogrenir.

Bazi iglevler yer degistirebilir. 93 ve 159 numarali masallar-da, saldirganla
catisma ancak izlemeden sonra gerceklesir. Gergcek kahramanin taninmasi ve dizmece
kahramanin ortaya c¢ikarilisi, evlenme ve cezalandirma yer degistirebilir. Buyullu
nesnenin aktarimasi da bazen kahramanin evinden yola c¢ikmasindan oOnce
gerceklesebilir. Bu buyult nesne, babanin verdigi gurz, sicim, sopa olabilir. Ayni aktarim
bicimine 0zellikle tarimsal nitelikli ¢alma durumlarinda (A3) rastlandigi gibi baska
durumlarda da rastlanir; ama buyuld bir nesnenin bu tur aktarimi, yaygin olarak
rastlanan bir bagisciyla karsilasma olanagmi ya da olanaksizligini higbir bigimde
belirlemez. Konumu agisindan en degdisken iglev, bicim degistirmedir (T); mantiksal
olarak, bu iglev en iyi bigimde, ya duzmece kahramanin cezalandiriimasindan 6nce, ya
da sonra (evlenmeden hemen once) yer alir: Bu igleve ¢ogunlukla da burada rastlanir.
Butin bu kural digi durumlar, ornekgenin tekligi ve butun olaganustu masallarin
bicimbilimsel yakinligi konusunda vardigimiz sonucu degistirmez. Bunlar, yeni bilegim
dizgeleri, yeni eksenler degil, yalnizca cesitlemelerdir. Kurali gercekten cigneyen
durumlar da vardir; Bazi tek tek masallarda, aykiriliklar olduk¢ga onemlidir (164, 248),
ama dikkatli bir incelemeyle bunlarin gilmece masallar oldugu ortaya ¢ikar. Siirin farsa
doénusmesi esliginde gorilen bu tlr yer degistirmeler, bir yozlasmanin sonucu olarak
kabul edilmek zorundadir.

Masallar temel semanin eksik bir bigimini sunarlar. Her masalda iglevlerden biri
ya da 6burl yoktur. Bir iglevin bulunmayigi masalin yapisini hi¢ degistirmez: Clnku dbur
islevler yerlerini korurlar. Bazi Onbilgilere dayanarak, bu yoklugun bir atlamadan
kaynaklandigini soyleyebiliriz.

Hazirhk bolumandeki iglevler de, genel olarak, bu sonuglara uyarlar.



Butuncemizdeki tum durumlari alt alta yazacak olursak, yukarida islevleri siralarken
izledigimiz dlUzene benzer bir dizen elde ederiz asagi yukari. Ne var ki, bu bolumu
olusturan yedi iglevin her zaman ayni masal iginde birlikte bulunmayisi nedeniyle ve bu
bulunmayis da hi¢ bir zaman bir atlamayla agiklanamayacagi igin, s6z konusu bolumun
incelenmesi karmasiklasir. Bu iglevler arasmda, 6z niteliklerinden kaynaklanan
uyusmazliklar vardir. Ayni eylemin bircok degisik bicimde elde edilebilecegini
gorebiliriz. Ornegin: Saldirganin kétllik yapabilmesi igin, masalcinin kahramani ya da
kurbani, gig bir duruma sokmasi gerekir. Cogu zaman, kahramani ya da kurbani, ana-
babasindan, kendisini koruyabilecek daha yasli kisilerden ayirmak -s6z konusu olur.
Bdylece, kahraman ya kendisine sdylenen yasagi ¢igner (yasaklanmasina karsin evden
disari ¢ikar), ya higbir yasaklamayla karsilagsmadan dolagmaya gider ya da kendisini
deniz kiyisinda dolagmaya c¢agiran, ormana goturen ve benzeri bicimde davranan
saldirgan tarafindan aldatilir. Dolayisiyla, masal kétalugu olanakli kilmak igin y- ikilisini
(yasaklama-yasagin ¢ignenmesi) ya da n-o ikilisini (aldatma-istemeden sucga katiima)
kullanmigsa, ikiliklerden birinin gereksiz oldugu acgiga ¢ikar. Ayni bigcimde, saldirgana
bilgi verme olayi, ¢ogu kez, kahramanin yasag! ¢ig-nemesiyle karisabilir. Hazirlayici
bdlim birgok ikili iglev sunuyorsa, bicimbilimsel agidan ikili bir anlam karsisinda
bulundugumuzu duslnebiliriz her zaman (kahraman yasagi cignerken, kendini
saldirgana teslim eder, vb.). Bu sorunu daha ayrintili olarak incelemek icgin, ¢ok sayida
masalil ek bir gozimlemeden gecirmek gerekir.

Semalari incelerken sorabilecegimiz ¢ok 6nemli bir soru var: Bir islevin turleri,
kacginilmaz bir bicimde, bir baska islevde kendisine uygun disen tirlere mi baglidir?
Semalardan ¢ikarabilecegimiz yanit sudur:

1. Bazi 6geler her zaman, higbir kural disi durum olmadan, birbirine bagh ve
birbirine uygun dusen turler sunar. Bunlar bazi ikiliklerdir ve baglanti bu ikiliklerin her iki
yarisiyla da ilgilidir. Nitekim, H' (acik alanda yapilan catisma) her zaman J"e (acik
alanda kazanilan zafer) baghdir; sézgelimi J® (kagit oyununda kazanma) ile baglanti
kesinlikle olanaksizdir ve bunun bir anlami yoktur. Asagidaki ikiliklerin batan tarleri
surekli olarak birbirlerine baglidir: Yasaklama ve yasagi ¢igneme, sorusturma ve bilgi
toplama, saldirganin aldatmasi (k6ti bir oyun oynamasi) ve kahramanin buna karsi

tepkisi, gatisma ve zafer, kahramanin aldigi 6zel isaret ve kahramanin taninmasi.



Butlin tUrleri birbirine ikiser ikiser bagh olan bu ikiliklerin disinda, ayni durumun
bazi cesitler icin de gerceklestigi ikilikler vardir. S6zgelimi, baslangictaki koétiulik ve bu
kotulugun giderilmesiyle ilgili olarak:, bagka bazi turler arasinda oldugu gibi 6ldurme ve
yeniden dirilme, biyileme ve biyiiniin bozulmasi arasinda da sirekli bir bag vardir. Ote
yandan izlemenin turleri ile izleme sirasindaki yardimm tirleri s6z konusu oldugunda,
carcabuk hayvan kiligina donuserek gerceklesen izlemeyle izleyenden ayni bicimde
kurtulma arasinda da degismez bir bag vardir. Mantiksal, bazen de estetik zorunluk
gereqi, turleri birbirine surekli olarak ikiger ikigser baglh 6gelerin varligi da boyle yerlegir.

2. Bir yarisi, 6bur yarisinin bitln turlerine degil de birgok tlrine bagli olabilen
ikilikler de vardir. Sézgelimi, kagirma, dolaysiz bir karsit-kacirmaya (K'), iki ya da daha
cok yardimci sayesinde yeniden ele gecirmeye (K'K?)f apansiz biiyilii bir geri dénis
sonucu ortaya cikan yeniden ele gegirmeye (K°), vb.ne bagh olabilir. Ayni bigimde
dogrudan dogruya izleme de, ugmanin getirdigi yardima, kagmaya (bu kagis sirasinda
yola bir tarak atilir), izlenen kahramanin kiliseye ya da kuyuya dénismesine, saklanan
kahramanin ortadan kaybolmasina, vb'ne bagh olabilir. Zaten, ikiliklerde yer alan bir
islevin bircok yaniti olabilecegini, ama bu yanitlardan her birinin yalnizca kendisini
yaratan tek bir bicime baglh oldugunu gdrebiliriz. S6zgelimi, yola bir tarak atma her
zaman dogrudan izlemeye baglidir ama, dogrudan izleme her zaman yola bir tarak atma
olayina bagli degildir. Demek ki, tek yanl ya da iki yanl degistirilebilecek ogeler vardir.
Bu ayrilik Ustinde durmayacagiz. Buyuk Ol¢ide birbirinin yerini alma olayina 6rnek
olarak, yukarida inceledigimiz D ve F &gelerini belirtelim yalnizca (bkz. 3. Bolim XIV.
islev).

Bununla birlikte, masalin, ¢ok kesin olan bu bagimhlik kurallarina bazen uymadigi
gorulur. Kotuluk ve kotulugun giderilmesi (A-K) uzun bir dykuyle ayrilir. Masali anlatan
ne soOyleyecegini sasirir, bazen de K 6gesinin baslangictaki A'ya ya da a d6gesine
batindyle uymadigi gorulir. Masal bu durumda, ton degistirmis, falso yapmis gibidir,
ivan bir at aramaya gider, ama bir prensesle déner. Bu olgu, déniisiimler agisindan ¢ok
degerli bir inceleme konusu olusturur. Masali anlatan ya olay oOrgusunun dugum
noktasini ya da dugumuan ¢ézum yerini degistirmistir; bundan yararlanarak yapacagimiz
yakinlastirmalardan bazi donusim ya da yerine koyma yontemleri elde ederiz. Masalin

ilk yarisi beklenilen karsiligr yaratmadigi ya da bu karsiligin bambagka, masalm kurallari



acisindan beklenmedik bir karsilikla yer degistirdigi zamanlarda, ton degisikligine benzer
bir olgunun kargisinda bulunuruz. 260 numarali masalda, kuguk bir g¢ocugun
bayulenmesi ardindan hig¢bir bicimde bu buyunin bozulmasi gelmez; ¢ocuk Omru
boyunca oglak kalir. Sihirli Kaval (244) adli masal bu agidan ¢ok ilgingtir. Bu masalda
oldirme eylemi 6lunun dirilmesiyle onanlmaz; onun yerini 6ldirme eyleminin ortaya
cikarilmasi alir; bu ortaya cikarilma mi B’ ile bir benzerlik sunar. Masal, katil kiz kardesin
cezalandiriimasinin sdylenmesinden sonra bir agitla biter. Sunu da belirtelim ki, kovma
eyleminin karsisinda bu kovma eylemini gideren 6zel bir bigim yoktur. Bu bigimin yerini
basit bir geriye donus alir. Kovma c¢ogunlukla dizmece bir kétaluktar ve t iglevini
guduler. Kahraman geri ddonmez, evlenir, vb.

3. Butan obur 6geler ve ikilikler, mantiksal dizeni ya da estetigi hic bozmadan,
olabildigince 6zgur olarak birlegirler. Belli bir masalda, bir adamin kagiriimasinin zorunlu
olarak bir hava yolculugunun yapilmasina ya da izlenecek yolun gdsteriimesine neden
olmadidina1 (kan izlerine bakarak ilerlemenin disinda ) kolaysa inaniriz. Ayni bigcimde,
bir tilsimin ¢alinmasin- j dan sonra, kahramanin izlenmesinin havada yapilan bir yarisa
degil de bir dldurme girisimine donusmesi gerekmez. Demek ki, burada, tam bir 6zgurluk
ve birbirinin yerine gegcme ilkesi egemendir; bu agidan, sd6z konusu 6geler H-J (catisma-
zafer) gibi her zaman kesinlikle birbirine bagl olan 6gelere butlntyle karsittir. Burada
yalnizca ilke sorunu vardir. Gergekte s6z konusu 6zgurlik ¢ok az kullanilir ve gergekten
varolan bilegimler dnemli sayida dedgildir. Bayllenmenin ¢agriyla baglantili oldugu bir
masal yoktur; oysa, hem estetik hem de mantik agismdan bdyle bir sey tamamiyle
olanakhdir. Ozglrligin bulunmayisi ilkesi yaninda, 6zgurlik ilkesine de yer vermek son
derece Oonemlidir. Masallarin degisiklige ugramasi ve konularin degismesi, bir tarin
ayni 6genin bir bagka turuyle yer degistirmesi sonucu gergeklesir.

Ozellikle bu sonuclar deneysel olarak dogrulanabilir. Herkes yapay olarak sonsuz
sayida konu yaratabilir; butin bu konular da temel semay: birbirlerine benzemeksizin
yansitabilirler. Yapay olarak bir masal olusturmak igin, herhangi bir A 6gesini, sonra
olasi B 6gelerinden birini, sonra bir Ct 6gesini, ardindan da, kesinlikle herhangi bir D'yi
bir E'yi, olasi F'lerden birini, herhangi bir G'yi, vb'ni alabiliriz. Bunu yaparken de,
istedigimiz 6geleri atlayabilir (A ya da a disindakileri elbette), onlari G¢ kez yineleyebilir

ya da degisik turler altinda yeniden ele alabiliriz. Daha sonra islevleri masal



dagarcigindan c¢ikmis kisiler ya da masalm kendi 6zgunlugunden kaynaklanmig kigiler
arasmda bélistiriirsek semalar canlanir ve birer masal olurlar®.

Kuskusuz, gudulenmeleri ve 6bur yardimci 6geleri de goz 6nunde tutmak gerekir.
Ote yandan, bu sonuglarin halk sanatina uygulanmasi buylk 6lgide sakinimli olmayi
gerektirir. Masali anlatan kisinin ruhsal yapisi, sanatinin ruhsal yapisi, genel sanat
psikolojisinin bir bolumu olarak, ayrica incelenmelidir. Ama, gergcekte ¢ok yalin olan
semamizdaki temel ve garpici asamalar ruhsal agidan da belli bir eksen gorevi gorurler.
Bundan dolayi, yeni masallar yalnizca birer birlesimdir ya da eski. masallarin birer
degisimidir. Bu, halk, masal kurmaya koyuldugunda, bir sanat yapiti olusturmuyor
demege gelir. Ama, tamamiyle de dogru bir sey degildir bu. Halk masalcisinin higbir
zaman uydurmadig! alanlarla az ¢ok buyuk bir 6zgurlikle yaratmaya yoneldigi alanlari
kesinlikle sinirlayabiliriz. Masalci, asagidaki alanlarda bagimhdir, 6zglr ve vyaratici
degildir:

1. Sirasi yukarida verdigimiz semaya goére olan iglevlerin dizeni agisindan
masalci Ozgur degildir. Bu olgu ¢ok karmasik bir sorun vyaratir. Bunu hala
aciklayamadigimiz icin de saptamakla yetiniyoruz. insanbilim ile komsu bilim dallari
yalnizca bu olgunun nedenleri Ustine 1sik tutabileceklerinden onu incelemeye
yonelmelidirler.

2. Masalci, tarleri birbirine kesin ya da gorece bigimde bagli olan dOgeleri
degistirmekte 6zgur degildir.

3. Masalci, belli bir igleve gereksinmesi varsa, bazi durumlarda, bazi kigileri,
niteliklerine gore secmekte 6zgur degildir. Bununla birlikte, bu 6zgurluk yoklugunun ¢ok
gorece oldugunu da sdylemek gerekir. Nitekim, masalci G'. (hava yolculugu) islevine
gereksinme duyuyorsa, yasam suyu, masalda buyulu bir armagan niteligiyle ortaya
¢clkamaz, ama onun yerine at, hali, ylzuk (iri yari adamlar), kutu ve daha birgok seye
rastlanabilir.

4. Baslangi¢c durumuyla bunu izleyen iglevler arasinda belli bir bagimlihk vardir.

Sozgelimi, A? islevini (yardimcinin kagirilimasi) kullanmak gerekiyorsa ya da kullanmak

* "Masallar siirekli olarak pargalara ayrilirlar, konularin olusumunu dizenleyen ve heniz bilinmeyen
Ozel kurallara uygun olarak yeniden olusurlar." (V. Sklovski, O teorii prozi, s. 24). Bu kurallar bugin
bilinmektedir.



istiyorsak, bu yardimci baslangi¢ durumunda yer almalidir.

Ote yandan, masalci su alanlarda dzgiirdar, yaratici dehasini kullanir:

1. Masalci atlayacagi ya da tersine kullanacagi iglevleri segmede 6zgurdur.

2. Masalci iglevin gergeklestigi yolu ya da turi segmede 6zgurdir. Bu daha once
de belirttigimiz gibi yeni degigkelerin, yeni konularin, yeni masallarin yaratiimasinin
izledigi yoldur.

3. Masalci adlarin ve kisi niteliklerinin se¢iminde tumuyle 6zgurdir. Kuramsal
olarak da, en ¢ok bu acidan 6zgurdur. Bir agag yolu gosterebilir, bir turna kusu at
verebilir, bir keski pusuda bekleyebilir, vb. Bu 6zgurlik yalnizca masala ézgudur. Ama,
s6z konusu alanda da halk bu 6ézgirligi cok genis olarak kullanmaz. islevler nasil
yineleniyorsa, kisiler de dyle yinelenir. Daha 6nce de gosterdigimiz gibi, bu alanda belli
bir kurallar batuna belirlenmistir (ejderha bir saldirgan 6rnegidir, Baba Yaga bir bagisci
érnegidir, ivan bir arayici érnegidir, vb.). Kurallar bitiini, dénisiim gegirir ama, bu
donusumlerin bireyin sanatsal yaratimindan kaynaklanmasina ¢ok ender olarak
rastlanir. Bir masal yaraticisinin ender olarak uydurdugunu, getirdigi yenilikleri ya bagka
yerlerden ya da c¢aginin gergeginden aldigini ve bunu masala uyguladigini ortaya
koyabiliriz®.

4. Masalci dilin sundugu olanaklari segmede oOzgurdur. Bu ¢ok zengin alani
incelemek masal yapisini arastiran bigimbilim-ciye dugsmez. Masalin bigemi, 6zel olarak

incelenmesi gereken bir olgudur.

E. BILESIM VE KONU, KONULAR VE DEGISKELER SORUNU.

Masali su ana kadar yalnizca yapisi agisindan inceledik. Masalin ge¢gmiste de her
zaman konulari agismdan incelendigini gorduk. Bu sorundan kaginilamaz. Ama konu
sdzcugunun tek ve herkesce benimsenmis bir tanimi bulunmadigi icin, bu sbézcugu

istedigimiz gibi tanimlayabiliriz.

> Burada su kurali ileri siirebiliriz: Masala disardan giren hersey, bu masalm ilkelerine, kurallarma uyar. Seytan
masala girdikten sonra, ya bir saldirgan, ya bir yardimci ya bir bagis¢1 olarak ele alinip islenir. Torelerle ve bagka
eski olgularla ilgili s6zler s6z konusu oldugunda, bu kurali incelemek 6zellikle ilgingtir. S6zgelimi, baz1
topluluklarda, yeni bir {iyenin kabileye katilmasi sirasinda, o liyenin alnina, yanaklarina ve omuzlarina kan siiriliir.
Bu olgu, kahramana evlenmeden  once verilen isareti animsatir. Isaretin omuzlara konmast artik ortadan kalkmustir,
¢linkii i¢inde yasadigimiz toplumlarda, giysiler omuzlari 6rtmektedir. Geriye, alindaki ve yanaklardaki iz
(cogunlukla kanli) kalmistir: bu da. yalnizca estetik agidan kullanilmaktadir.



Bir masalin butun igerigi su tur kisa tumcelerle dile getirilebilir: Ana-baba ormana
gider, cocuklarinin digari ¢cikmasini yasaklar, ejderha geng¢ bir kizi kagirir, vb. Butin
yuklemler masalin yapisini yansitir; butin 6zneler, butin timlegler ve soylemin 6bur
bolimleri de konuyu tanimlar. Bir baska deyisle, ayni bilesim degisik konularin
temelinde yer alabilir. Bir ejderhanin bir prensesi kagirmasi ya da bir seytanin bir kdylu
ya da bir papaz kizini kagirmasi, yapi agismdan ayni seydir. Ama bu durumlar degisik
konular olarak gorulebilir. Konu kavramina iligkin basgka tanimlarin yapilabilecegini kabul
ediyoruz ama, bizim verdigimiz tanim olaganustu masallara uygun dugsmektedir.

Peki, bir konu, bir degiskeden nasil ayirt edilir?

Diyelim ki, elimizde gizimleri asagidaki gibi olan iki masal var;

Masal 1 : A'B'CD'E'F’, vb.,

Masal 2 : A'B’CD'E'F’, vb.

Bu durumda, batin dgeler, ayni kalirken, bir 6genin (B) degismesi, yeni bir konu
mu Yyaatmaktadir; yoksa, ortaya yalnizca bir Onceki konunun bir degiskesi mi
cikmaktadir, diye sorabiliriz. Kuskusuz, bu bir degiskedir. Peki, iki, U¢ ya da dort 6ge
degisirse, veya bir, iki ya da U¢ 6ge atlanir ya da eklenirse ne olur? Bu, artik, niteliksel
degil, niceliksel bir sorudur. Konu kavrammi nasil tanimlarsak tanimlayalim, bir konuyu
bir dediskeden ayirmak tamamiyle olanaksizdir. Soruna ancak iki agidan bakilabilir: Ya
her donisum yeni bir konu yaratmaktadir ya da butun masallarin, gesitli degiskeleri
altinda bir tek konusu vardir. Gergekte bu iki yaklagsim da ayni seyi aciklar: Batun
olaganustl masallari bir degiskeler sureci olarak ele almak gerekir. Donusumlerin
gizelgesini burada sunabilseydik, masaldaki butin o6gelerin, bicimbilimsel agidan, bir
prensesin bir ejderha tarafindan kagiriligini anlatan oykuden, bir bagka deyisle, temel
olarak benimsedigimiz bigcimden alinmis olabilecegine aklimiz vyatabilirdi. Yapitta
doénusum cizelgesi vermedigimiz slrece gozupek bir oneridir bu. Boyle bir cizelge
olusturmak igin, elimizde ¢ok onemli bir butincenin bulunmasi gerekir. Masallar bu
cizelgede Oylesine duzenlenmelidir ki, bir konudan o6burine gegis agik¢a gorulsun. Bu
gizelgede, bazen atlamalar, bosluklar olacaktir, kuskusuz. Halk, butin olasi
matematiksel bigimleri Gretmemigstir. Ama bu durum varsayimimizla ¢elismez. Masallarin
ancak yuz yildir derlendigini unutmamak gerekir. Bu derlemeler, masallarin bozulmaya

yuz tuttuklari bir donemde yapilmaya baslanmigtir. GUnumuzde, yeni bigimlere artik



rastlanmaz. Ama, bazi donemlerin ¢ok Uretici, ¢ok yaratici oldugu konusunda kusku
yoktur. Aarne, Avrupa'da, Ortacag'm bodyle oldugunu dastnir. Masalin yogun oldugu
caglarin bilim icin caresiz olarak silindikleri gercegini kavrayacak olursak, ginumuzde
bazi bigimlerin bulunmayisi genel kuramimizla ¢elismez. Nasil ki, gokbilim yasalarina
dayanarak, gormedigimiz bazi yildizlarin varoldugunu diastntyorsak, derlenmemis bazi
masallarin da varolacagini dusunebiliriz.

Batun bunlardan ¢ok 6nemli yontembilimsel bir sonu¢ ¢ikmaktadir ortaya.

Masallarin bigimbilimsel agidan birbirlerine ¢ok yakin olduklari konusundaki
géruslerimiz dogruysa, bundan su sonug¢ ¢ikar: Bir masal tlrU igindeki hi¢bir konu ne
bicimbilimsel agidan, ne de olugsal agidan tek bagina incelenebilir. Bir konu, 6gelerinden
birinin degisime ugramasiyla bir bagka konuya donusur. Dogal olarak, bir masali batin
degiskeleriyle ve butin yayilimiyla incelemek c¢ekici gelebilir ama, olaganustu halk
masallari agisindan sorun koétlu bir bigimde ortaya konmustur. Bu tlr bir masalda,
sOzgelimi buyulu bir at, iyilikbilir hayvanlar, bilge bir kadin, vb'ni bulursak, yukarida
s6zUunu ettigimiz inceleme ancak butin bu 6geler belli bir birlesim iginde bulunduklari
zaman uygulanabileceginden, bu birlesimdeki 6delerden higbiri timu kapsayici bir
bicimde incelenmemis olabilir. Bu tur bir incelemenin sonuglari yanlis ve degisken
olacaktir, cunku oOgelerden herbirine baska yerde de rastlanabilir, herbiri bagka turlu
kullanilabilir, herbirinin kendine 6zgu bir dykusu bulunabilir. Batin 6geler, once su ya da
bu masaldaki kullanilislarindan bagimsiz olarak, kendileri iginde incelenmelidir. Halk
masalinin bize goére, hala buylk bir karanlik iginde bulundugu bir dénemde, genel masal
batincesinden bagimsiz olarak, her 6geyle ilgili agiklama gerekir. Olaganustli dogus,
yasaklamalar, buyullu bir nesneyle 6dullendirme, kagis ve izleme, vb. butin bu 6geler
bagimsiz  incelemeler gerektirmektedir. Bu tur bir incelemenin masalla
smirlandirilamayacagi kesindir. Masali olusturan 6gelerin ¢gogu su ya da bu eski olguya
dayanmakta, torelere, ekinsel duzene, dine ve gerekli karsilastirmalari yapabilmek igin
bulmamiz gereken bir gergeklige baglanmaktadir. Tek tek 6gelerin incelenmesinden
sonra, butin olaganusti masallarin dayanarak olustugu eksenin olussal incelemesine
gecebiliriz. Daha sonra, degisim kurallarini ve bigimlerini incelemek gerekir. Ancak,
batin bunlardan sonra her konunun nasil olustugu ve neyi simgeledigi sorununu ele

alabiliriz.



SONUC

Yapitimiz burada bitiyor; yalnizca bir sonug¢ ¢ikarmak kaliyor geriye. Savlarimizi
Ozetlemek gereksiz; bunlar kitabin basinda ve agikga gorunmese de 6bur bolumlerde
surekli olarak yer almaktadir. Biz burada, daha ¢ok, onerilerimizin yeni gorunmelerine
karsin, daha once Veselovski tarafmdan sezinlenmis oldugunu soyleyebiliriz. Simdi
calismamizi bitirirken de s6zU ona birakiyoruz: "Bu alanda, érnek semalarla, yeni bir
ortamda canlanabilecek, yeni olusumlar yaratabilecek hazir formiller gibi kusaktan
kusaga aktarilan semalarla ilgili bir sorun ortaya atilabilir mi? Cagdas anlati yazini,
konularinin kar-masikligiyla ve gercegi fotograf gibi yeniden yaratmasiyla bdyle bir
sorunun olasiligini bile ortadan kaldiriyor gibidir; ama bu sorun, gelecek kusaklarin
g6zunde, bizlerle Eskigagd (Tarih-dncesi'nden Ortagad'a kadar) arasindaki bir uzaklkta
yer aldiginda, hergeyi son derece yalinlagtiran zamanin biresimi, olgularin karmasikligi
ustiinden gegerek onlari derinlere géomulen bir nokta boyutuna indirgediginde ve de
bizler bu ¢ok uzaklardaki siirsel yaratima bakmak igin geriye dénduguimuizde, bu
olgularin c¢izgileri, su anda ortaya cikardiklarimizinkilerle kaynasacaktir. Ve gerek

semalar, gerekse yinelemeler biitiin bu siirece yayilacaktir."’

' A.N. Veselovski, Poetika siyujetov, s. 2.



EKI

MASALLARIN CiZELGESINI OLUSTURMAK iGiN
GEREKEN VERILER

Yalnizca kisilerin islevlerini inceleyebildigimiz ve butun obur 6geleri bir yana
birakmak zorunda kaldigimiz igin, burada olaganusti masalin buatun 6gelerini iceren
dizelgeyi veriyoruz. Bu dizelge, her masalin igerigini tuketmemektedir ama, bunlarin
¢ogu soOz konusu dizelgede butunuyle yer almaktadir. Bu gizelgelerin her birini bir kagit
uzerinde dusunecek olursak, bagliklar yatay olarak, bu basliklari izleyen veriler de dikey
olarak yazilabilir. Kisilerin iglevleri yukarida 3. bélimde belirttigimiz diizeni izler. Obur
Ogelerin dizeni bazi degisikliklere yol agar ama bu durum genel cgizelgeyi degistirmez.
Ayirt ettigimiz ogelerin ya da bazi 6ge kumelerinin incelenmesi, genel olarak masalin
derinlemesine incelemesine genis gorus acilari saglar ve bdylece masalm -olugsumu, ve

gelisimi sorunuyla ilgili tarihsel incelemeyi hazirlamig olur.

CIZELGE I.
Baslangi¢ durumu.
1. Uzamsal - zamansal tanimi ("Bir krallikta").
2. Ailenin kimlerden olugtugu:
a) adlar ve durum;
b) kisilerin ulami (gonderen, arayici, vb.).
3. Kisirlik.
4.5. Bir erkek gocugun dunyaya gelmesi i¢in dua:
4. duanin bigimi;
5. duanin gudulenmesi.
6. Gebelige yol agan neden:

a) bilerek gebe kalma (baligi yeme, vb.); |



b) rastlantiyla gebe kalma (bezelye yutma, vb.);
c) zorla gebe kalma (geng bir kiz, ayi tarafindan kacirilir, vb.).
7. Olaganustu dogumun bigimi:
a) bir baliktan ve sudan;
b) bir ocaktan;
c) bir hayvandan;
d) degisik bir bigimde.
8. Vahiyler, kehanetler.
9. Kétulikten 6nce mutluluk:
a) dogaustu;
b) ailesel,
c) tarimsal;
d) degisik bigimler.
10 - 15. Gelecegdin kahramani:
10. adi, cinsiyeti;
11. hizla buylmesi;
12. ocakla, kullerle baglanti;
13. zihinsel nitelikler;
14. afacanlik;
15. bagka nitelikler.

16 - 20. Gelecegin duzmece kahramani (bunun ilk tirG erkek kardes, yarim kiz
kardestir, bkz. yukarida 9. Bolumun "Masallarin Bilesimi" baslkli alt
bolimu):

16. ad, cinsiyeti,

17. kahramanla akrabalik derecesi;
18. olumsuz nitelikleri;
19. kahramaninkilerle karsilagtirilan zihinsel nitelikleri (her ikisi de akillidir);
20. bagka nitelikler.
21 - 23. Erkek kardeslerin agabeylik hakki konusunda tartismalari:
21. tartisma ve karar bigimi;

22. Uglemeler sirasmda yardimci 6geler;



23. tartismanin sonucu.

CIZELGE II.
Hazirlayici bolim.
24 - 26. Yasaklama:
24. iglevi yerine getiren kigi;
25. yasaklamanm igerigi ve bigimi;
26. yasaklamanm gudulenmesi.
27-29. Uzaklasma:
27. iglevi yerine getiren kigi;
28. uzaklagma bigimi;
29. uzaklagsmanin gudulenmesi.
30 - 32 Yasagin ¢ignenmesi:
30. iglevi yerine getiren kigi;
31. yasag! gigneme bigimi;
32. gudulenme.
33 - 35. Saldirganin ilk kez ortaya ¢ikist:
33. adi;
34. olaya katilma bigimi (yandan gelerek yaklagma);
35. ortaya cikisin dis 6zellikleri (ugarak gelir ve tavandan geger) .
36 - 39. Sorusturma, bilgi isteme:
36. iglevi yerine getiren kigi:
a) sorusturma, saldirganin kahraman Ustune bilgi istemesi;
b) karsit durum;
c) bagka bigimler.
37. istenilen sey;
38. gudulenmeler;
39. uclemelerdeki yardimci 6geler.
40 - 42. Bilgi toplama:
40. bilgi veren Kisi;
41. saldirgana verilen yanitin bicimi (ya da sakinmigiz davranis) :



a) kahramana verilen yanitin bigimi;
b) baska yanit bigcimleri;
c) sakinmigiz davranislar sonucu verilen bilgi.
42. Uglemelerdeki yardimci dgeler.
43. Saldirganin aldatmasi:
a) kandirma yoluyla;
b) buyull araglar kullanarak;
c) baska aldatma bigimleri.
44. Aldatici bir anlagsmaya baglanan énceden yapiimig kotaluk:
a) bir felaket olmustur
b) buyuld araglarin kullanilmasina karsi;
c) saldirganin baska edimlerine karsgi.
45. Kahramanin tepkisi:
a) kandirma girisimine karsi;
b) buyull araglarin kullanilmasina karsi;

c) saldirganin baska edimlerine karsgi.

CIZELGE lII.
Olay o6rgusiiniin dugumlenmesi.
46 - 51. Kotuluk.
46. islevi yerine getiren kigi;
47. kétalugun bicimi (ya da eksikligin belirtiimesi);
48. saldirganin eyleme ge¢gmesine neden olan nesne (ya da eksikligi duyulan
nesne);
49. nesnenin ya da kagcirilan kisinin sahibi ya da babasi (ya da eksikligi
duyan kisi);
50. kotalugun gudulenmesi ve amaci ya da eksikligin taninma bigimi;
51. Saldirganin ortadan kaybolma bigimi.
(Ornek: 46: Bir ejderha, 47: kacirir, 48: kizini, 49: kralin, 50: onunla zorla
evlenmek igin, 51: ucgar. Eksiklik durumunda: 46-47: Eksikligi duyulur, 48:
altin boynuzlu bir geyigin, 49: kral, 50: kahramandan kurtulmak ister).



52 - 57. Gegis ani:
52. gbnderen (gorevlendiren, yardim isteyen) araci kisi;
53. araciligin bigimi;
54. kime yonelik bulundugu;
55. hangi amagla oldugu;
56. uclemelerdeki yardimci ogeler;
57. aracinin, kahramanm varligini 6grenme bigimi.
58 - 60. Arayicinin, kahramanin ortaya ¢ikisi:
58. adi;
59. ortaya c¢ikis bigimi;
60. ortaya c¢ikisinin dis 6zellikleri.
61. Kahramanin anlagsma bigimi.
62. Kahramanm gdnderilis bigimi.
63 - 66. Gondermeye eslik eden belirtiler:
63. korkutmalar;
64. verilen umutlar, vaatler;
65. yol i¢in yiyecek;
66. uclemelerdeki yardimci 6geler. 67. Kahramanin gidisi.
68-69. Kahramanm amaci:
68. edim olarak amag (bulmak, kurtarmak, yardima kosmak);

69. nesne olarak amag (prenses, blyulu at, vb.).

CIZELGE IVv.
Bagiscilar.
70. Kahramanin evinden bagisgiya uzanan yol.
71 -77. Bagisc:
71. masala girig bigimi, adi;
72. oturdugu yer;
73. dig gérinumu;
74. ortaya c¢ikisinin ozellikleri;
75. bagka nitelikler;



76. kahramanla konusma;
77. kahramana sunulan yemek.
78. Buyulu nesnenin aktarilismin hazirlanmasi:
a) igler;
b) istekler;
C) savas;
d) baska bigimler. Uglemeler.
79. Kahramanm tepkisi:
a) olumlu;
b) olumsuz.
80-81. Bagis:
80. bagislanan sey;
81. bagislama bigimi.

CIZELGE V
Yardimcinin ortaya cikigindan birinci kesitin sonuna dek.
82 - 89. Yardimci (bUyull nesne):
82. adi;
83. ¢agri bigimi;
84. olaya katilma bigimi;
85. ortaya c¢ikisinin ozellikleri;
86. dis gorunumd;
87. ilk oturdugu yer;
88. yardimcinin egitiimesi;
89. yardimcinin bilgeligi.
90. Belirlenmis yere dek goturme.
91. Varig bigimi.
92. Aranan nesnenin bulundugu yerin 6zellikleri:
a) prensesin konutu;
b) saldirganin konutu;

c) "ug¢ kere onuncu kralligin" betimlenmesi.



93 - 97. Saldirganin ikinci kez ortaya ¢ikisi:

. olaya katilma bigimi (saldirgan ortaya c¢ikarilir, vb.),
. saldirganin gérunumu;

. saldirganin yanindakiler;

. ortaya cikisinin 6zellikleri;

. saldirganin kahramanla konugmasi.

98 -101. Prensesin (aranan nesnenin) ikinci kez ortaya cikis (ilk kez eksiklik

durumunda ortaya ¢ikmisti):

98.
99.

olaya katilma bigimi;

gorunumu;

. ortaya cikisinin ozellikleri (deniz kiyisinda oturmaktadir, vb.)
. karsilikli konugsma.

. Saldirganla ¢atisma;

. catisma yeri;

. catismadan once (Ufleyerek yapilan hava akimi, vb.)
. catisma ya da dalagsma bigimi;

. catismadan sonra (beden yakilir).

. Ozel bir isaretin benimsettiriimesi:

. veren Kisi;

. verilig bigimi.

. Saldirgana kars zafer:

. kahramanin rolu;

. yardimcinin rolii. Uglemeler.

110 -113. Duzmece kahraman (ikinci tur bir dizmece kahraman. Saka, general,

bkz. yukarida 1. bolim).

110
111
112
113

.adr;
. ortaya ¢Ikis bigimi;
. catisma sirasindaki davranisi;

. prensesle konusma, aldatmalar, vb.

114 -119. Kotulugun ya da eksikligin giderilmesi:

114

. yardimcinin yasaklanmasi;



........ 115. yasagin ¢gignenmesi;

........ 116. kahramanin rolU;

........ 117. yardimcinin rolU;

........ 118. giderme bigimi;

........ 119. Uglemedeki yardimci 6geler.

120. Geri donus.

121 -124. izleme:

........ 121. saldirganin, kahramanin kacgigi konusunda edindigi bilginin bigimi;
........ 122. izlemenin bigimi;

........ 123. kahramanin izleme konusunda edindigi bilgi;
........ 124. uclemelerdeki yardimci 6geler.

125 -127. izleme sirasinda yardim:

........ 125. kurtaran Kkisi;

........ 126. yardimin bigimi;

........ 127. saldirganin 6luma.

CIZELGE VI.
ikinci kesitin baslangici.
Yeni kétiiligiin (A' ya da A% vb.) ortaya gikmasmdan geri déniise dek, daha énce

olup biten hersey, ayni bolimlerle yinelenir.

CIZELGE VII.
ikinci kesitin devamu.
128. Kimligini gizleyerek gelme:
a) kahraman evine doner ve hizmetkar olarak ¢aligir;
b) evine déner ama hizmetkar olarak ¢alismaz;
c) bir baska kralin yanma g¢alismaya gider;
d) bagka gizlenme bigimleri, vb.
129 -131. DUzmece kahramanin asilsiz savlart:
129. islevi yerine getiren Kisi,

130. asllsiz savlarin bigimi;



131.

evlilik hazirliklari.

132 - 136 Giig is:

132.
133.
134.

gug igi veren Kisi;
gug isin, bu isi verenlerce gudulenmesi (hastalik, vb.).

glg isin gercek gudulenmesi (gercek kahramani dizmece kahramandan

ayirma istegi, vb.);

135.
136.
137 -140.
137.
138.
139.
140.
141 -143.
141.

142.
143.
144 -1486.
144.
145.
146.
147 -148.
147.
148.
149 -150.
149.
150.
151.

gug igin icerigi;

uclemelerdeki yardimci 6geler.

Gug isi yerine getirme;

yardimcliyla konusma;

yardimcinin rolU;

gug isi yerine getirme bigimi;
Uclemelerdeki yardimci 6geler.
Taninma:

gercek kahramanla kargilagsma bicimi (bir solenin dizenlenmesi, dilencilerin
gecisi);

kahramanin ortaya ¢ikis bigimi (evlilik sirasinda ortaya ¢ikisi, vb.).
taninma bigimi.

Duzmece kahraman ortaya cikarilir:
dizmece kahramani ortaya ¢ikaran Kigi;
ortaya ¢ikarilig bigimi;

ortaya cikariligiI saglayan neden.

Bigcim degistirme:

bicim degistiren kisi;

bigim degisikliginin gerceklesme bigimi.
Cezalandirma:

kisi;

cezanin tura;

Evlenme, tahta ¢ikma.



EKI

BASKA COZUMLEME ORNEKLERI

1. Catisma ve zafer (H-l) orgelerinden gegerek gelisen tek kesitli yalin bir masalin
¢ozumlenmesi.

No. 131. Kral ve U¢ kizi (baslangi¢ durumu - a). Kizlar gezmeye giderler (¢ocuklarin

uzaklasmasi- B°), bahcede oyalanirlar (yasagin cignenmesinn ilk bicimi- §'). Bir ejderha

onlari kagirir (kbtUIUk-A1). Kral yardima gagirir (gagrl-B1). Ug kahraman onlari aramaya

gider (C1). Ejderhayla yapilan {¢ catisma ve zafer (H'-J"), genc kizlarin kurtariimasi

(kétultigin giderilmesi, K*). Geri dénis (| ). Odillendirme (w°).
aps'A'B'CtH-J'KHw?

2. Gug igler ve gii¢ isleri yerine getirme orgelerinden (M-N) gecerek gelisen tek
kesitti yalin bir masalin ¢goziimlenmesi.
No. 247. Bir saticiyla karisi ve ogullari (baglangi¢ durumu- a) Bir bulbul, ana-babanin,
ogullari tarafindan asagilanacagini énceden haber verir (bnceden haber verme - oglani
ortadan kaldirmaya girismenin gidilenmesi. Bu, anlatinin bir islevi degildir. Bkz. Cizelge
[, 8). Ana-baba, uyuyan ¢ocugu bir kayida koyup, kayigi da denize birakirlar (denize
birakmayla gerceklesen kotullk- A1°). Denizciler onu bulurlar ve goétururler (uzamda, bir
yolculuk bigiminde yer degistirme- 1G?). Khvalinsk'e gelirler: (burasi (i¢ kere dokuzuncu
kralliga, esittir). Kral bir is onerir: Krallik sarayl yakinindaki kargalarin c¢ikardiklar
seslerin ne anlama geldigini kestirmek ve onlari avlamak (gug is-M). Bir delikanli gug isi
basarir (basarilan giig is-N), kralin kiziyla evlenir (evlenme- W°), iilkesine dénem (%);

yolda, geceyi gecirmek i¢in durdugu bir yerde ana-babasini tanir (tanima-Q).

aA""1G*M-NW°'Q



Aciklama: Delikanl, kuslarin dilini, dogustan bildigi icin, verilen isi basarir. F’
o0gesi—buyulu bir yetenegin aktariimasi, burada atlanmistir. Dolayisiyla yardimci da
yoktur; nitelikleri (bilgeligi) kahraman geger. Masalda bu yardimcinin gelismemis bir
ornegine rastlariz: Ana-babanin asagilanacagdini énceden haber veren bulbul, kuguk
¢ocukla birlikte ucar ve onun omuzuna konar. Ama olaya katilmaz. Yolculuk sirasinda,
cocuk bir firtinanin patlak verecedini ve korsanlarin yaklastigini énceden haber vererek
bilgeligini kanitlar; boylece denizcileri kurtarmig olur. Bilgelik, destanlarda oldugu gibi
burada da abartiimigtir.

3. Catisma ve zafer orgelerini (H-J) icermedigi gibi, gli¢ is ve gii¢ is yerine getirme
Orgelerini (M-N) de icermeyen tek kesitli yalin bir masalin ¢éziimlenmesi.
No. 244. Bir papaz, karisi ve ogullari ivanuska (baslangi¢ durumu-a). Alionugka, ormana
cilek toplamaya gider (uzaklasma-[33). Anasi, kugUk erkek kardesini' de birlikte
gotirmesini buyurur (yasaklamanin bir buyruk gériniimindeki karsit bigimi, -y?).
vanuska, ablasindan daha cok cilek toplar (sonradan ortaya cikacak kétiluigin
gudulenmesi, bu durum olay 6rgusunun dugum noktasini simgeler). "Birak da, bakayim
sacglarinda bir sey var mi?" (saldirgan kahramani aldatmaya calisir, - r]8). ivanugska
uyuya kalir (kahramanin tepkisi- 6°), Alionuska kardesini 6ldirir (olay o&rglsini
dugimleyen kétiliik, éldirme-A'*). Mezarin (istiinde bir saz biter (blydli bir nesnenin
yerden bitmesi -F"'. Bir goban, bu sazi kesip bir kaval yapar (baglanti 6gesi, § ). Kavali
calmaya baglar, kavaldan c¢ikan turkl sesleri katil kazi ele verir (ortaya gikarma-Ex).
Tirk(, degisik durumlarda bes kez yinelenir. Gercekte, bir agittir bu (B”) ve kétuligiin

ortaya cikarilisiyla benzesir. Ana-babalar kizlarin evden kovarlar cezalandirma- U).
GV2[33T]3-93A14FVIEXU

4. Saldirganla ¢gatigma ve kahramanin zaferi (H-J) orgelerinden gecerek geligen
olay orglisunun bir tek kotulukle dugumlendigi iki kesitli masal.

No. 133 .l. Bir adam, karisi, iki oglu ve kizlari (baslangi¢ durumu-a). Erkek c¢ocuklar

tarlalara calismaya giderler (ailenin yaslh Uyelerinin gidisi- (31), kizkardeslerinden

kendilerine yemek getirmelerini isterler (istek = yasaklamanin karsit bicimi- y?); yolda

giderken, yere yongalar atarlar (bOylece ejderhaya kahraman konusunda bilgi vermis



olurlar- 8"). Ejderha yongalarin yerini degistirir (kurbanin kaybolmasi icin saldirganin
aldatmaya basvurmasi- n) , gen¢ kiz yemekle birlikte tarlalara gider (istegin yerine
getirilmesi- 62), yanlig yola dalar (saldirganin aldatici eylemlerine kahramanin tepkisi-
93). Ejderha kizi kagirir (kétulik: Kagirma —A1). Erkek kardesler durumu ogrenirler (B4)
ve kiz kardeslerini aramaya ¢ikarlar (kahramanin tepkisi C1). Cobanlar "benim en buyuk
okizimi vyiyin" der (bagiscl tarafindan sinanma- D'). Erkek kardesler bunu
basaramazlar (diizmece kahramanin olumsuz tepkisi— olumsuz E'). Ayni sey yinelenir:
Bir ¢oban, onlara bir koyun yemelerini, bir bagkasi da bir yaban domuzu yemelerini
onerir. Olumsuz tepki. Ejderha, "on iki 6kuz yiyin" der (bir baska kisi tarafindan yeniden
sinanma— D'). Erkek kardesler bir kez daha basaramazlar (olumsuz E'). Uzerlerine bir
kaya yuvarlanir (6dullendirme yerine cezalandirma: karsit F).

Il. Pokatigorosek'in (Yuvarlanan Bezelye) dogusu. Anasi, ona, baglarina gelen
felaketi anlatir  (felaket haberi verilir—B4). Kahraman arayis icin yola koyulur
(kahramanin tepkisi Ct). Cobanlar ve ejderhalar onu ayni sinamalardan gegirirler
(kahramanin sinanmasi- D1, tepkisi -E1; sinama, olayin akisi agisindan sonug¢ vermez).
Ejderhayla catisma ve ejderhaya karsi zafer (H'-J*). Kizin ve erkek kardeglerin

kurtariimasi (kétalugun giderilmesi K*), geri donus (-1).

B‘CtD" olmsz E'"F
ap'y?End26°A’ |{ D' olmsz E7KF G*K'|Pr'ID'E'F® = Rs*] x 3
I B*CtD'E’ H'-J'K* |

5. iki kesitli bir masalin g¢dziimlemesi: ilk kesit catigsma ve zafer iglevlerinden

gecerek (H-J), ikinci kesitse glg¢ is ve gli¢ isi yerine getirme islevlerinden (M-N)

gecerek gelisir.
No. 139. I. Cocugu olmayan bir kral. Biri kraliceden, biri inekten, biri disi kdpekten Ug¢
erkek ¢ocuk olaganustu bir bigcimde dunyaya gelir (a). Bu Gg¢ oglan evi terk eder (1).
Agabeylik hakki konusundaki tartismayr Sugenko kazanir (21. ve 23. Orgeler olay
orgusunun iglevleri degildir). Agik Alanin Beyaz Adami'yla karsilasirlar. Erkek
kardeslerden ikisi onunla savasir ama yenemez (diisman bir bagisciyla catisma —D° ve

diizmece kahramanin olumsuz tepkisi, olumsuz E®). Bu kez Sugenko savasir ve yener



(D° E®). Bunun iizerine, badisci, kahramanin hizmetine girer (F°). Yasli bir adamin
oturdugu bir evin oniine gelirler. Ug erkek kardes onunla sirayla dévisir (D°). Yaslh
adam iki kez yener (kahramanm olumsuz tepkisi— olumsuz E®). Ama en kiigiik kardese
yenilir (E®). Kagar. Sugenko, biraktigi kan izlerinin pesinden giderek 6biir kralligin girisini
bulur (kan izlerinin yolu gdstermesi— G°). Sucenko oraya bir halatla iner (duragan
ulasim araclarinin kullaniimasi,— G°), —F = G%. "U¢ ejderhanin ébiir kralliga kacirdig
prensesleri animsar. Onlari aramaya gidecegim." der. (Kagirma— A', —kesitin
baglamasindan 6nce gerceklesmistir, ama ancak kesitin ortasinda kagirma olayindan
s6z edilir, birden bire animsama, haberin duyurulmasiyla esdegerlidir. B*). Gidis,
arayisin baslamasi (C1). Ug catisma, zafer (H' J'). Geng kizlar kurtarilir (kurtarma— K*).
En gen¢ olani, kahramana niganlilik simgesi olarak bir yuzuk verir (kahraman yuzugun
verilmesiyle dzel bir isaret kazanir— I?). Nisanlanma (c'). Geri déniis (|).

II. Erkek kardegler ve Acik Alanin Adami geng kizlari kagirirlar. Sugenko'yu bir
ucuruma atarlar (°A"). Sugenko yolda karsilastigi yasli bir adamla savasir, ondan kuvvet
suyu ve bir at alir (dusman bir bagisciyla ¢catisma— D®, zafer— E°. bayuli nesne
aktarilir, yenir ya da icilir— F';). At, Sucenko’yu, havadan (ilkesine gétiiriir (ugus— G').
Kimligini gizleyerek gelen Sugenko, bir kuyumcunun yanina girer(O). Duzmece
kahramanlar prenseslerle evlenmek isterler (L). Ama, prensesler, bunlarin altin yizuk
yapmalarini isterler (evlenmeden o6nce gug¢ is-M). Kuyumcu rolindeki kahraman bir
yuzuk yapar (gug¢ isin basariimasi-N). Prenses, nisanlisini animsar ama, yuzugu
yapanin o oldugunu dustnemez (tanima gergeklesmez— olumsuz Q). Kahraman atin
kulaklarindan gecerek guzel bir delikanliya doéndsur (bicim degistirme-T). Dizmece

kahramanlar cezalandirilir (U). Kiz, nisanlisini (tanima— Q). Uglii evienme (W°)

|.a 1 D° olmsz E° kt F
D® olmsz E° kt F

D9 EQ F9
D® olmsz E®
D® E° F=G%AB'CtH'—J'

H'— J'
H'— J'K42c"|



1. °’A" D® E° F'G'OLM-N olmsz QTUQW®

6. Dort kesitli bir masalin goziimlenmesi.

No. 123 I. Bir kralla oglu (a). Kral, orman perisinin yakalanmasini buyurur; orman perisi
prense, kendisini birakmasi icin yalvarir (6nceden yakalanmis tutuklunun iste§i— °D?).
Prens kabul eder (kahramanin tepkisi— E*). Orman perisi ona yardim etmeye sdz verir
(). Kral oglunu kovar (kovma— A%, yanma da arkadas olarak soylu genclerden birini
verir (saldirganin, kotuligu yapanin ortaya c¢ikist), bu geng¢ soylu yolda prensi aldatir
(kahramanin aldatiimasi, kahramanin tepkisi, n° — %), onun giysilerini alarak,
hizmetkariyla dolasan bir kralin oglu kimligine barinir (ihanet— A'?). Prens ve
hizmetkari, bir bagka kralliga varirlar, ama prens bir as¢i gorunumundedir (kimligini
gizleyerek gelme — O). Burada anlatinin kurulugsuyla higbir ilgisi olmayan bir olay
anlatiimaktadir, biz bu olay! atliyoruz.

[I. Orman perisi gorunur, kizlari, prense buyuli armaganlar verir: Bir sofra ortlsd,
bir ayna ve bir kaval (buyulu nesnelerin aktarilmasi — F1). Prenses, prensi "farkeder”
(burada bir iglev degil, ilerde gergeklesecek tanimanin hazirlanigi s6z konusudur). Bir
dev, tehditler savurarak, prensesin kendisiyle evlendiriimesini ister (korkutarak
evlenmeye zorlama— A'®). Kral bir cagri cikarir (B'). Prens ve arkadasi prensesin
yardimina kosgarlar (C1). Orman perisi gorundr, prense gug¢ vermek igin bir icki igerir,
ayrica bir at ve bir kilig verir (bayuli nesnelerin baglglanma&—F”). Ejderhaya karsi
zafer kazanir (catisma ve zafer — M'-N"). Prenses kurtarilir (kétiiligin gideriimesi—
K*). Geri donis (|). Prenses herkesin éniinde prensi dper (6zel bir isaretin verilmesinin
bir Opucuk bigiminde gerceklesen 6rnegi— I). Prensin hizmetkari, devi kendisinin
yendigini ileri surer ve prensesin kendisiyle evlenmesi gerektigini soyler (dizmece
kahramanin asilsiz savlari— L).

lll. Prenses hastaymis gibi. gériintip bir ilag ister (eksiklik— a® ve kahramanin
goénderilmesi— B2 Ayni islevin iki anlama geldigi bir durumdur bu: Bu islevi, ayni
zamanda gug isin Onerilmesi olarak da gorebiliriz.) Prens ve hizmetkari bir gemiyle yola
cikarlar (C1).

IV. Hizmetkar prensi bogar (A'). Prensin aynasi tehlike isareti verir (kotiilik

haberi — B4). Prenses yardima kosar (C1). Orman perisi ona bir ag verir (buyulu bir



armaganin aktariimasi —f'). Prenses, prensi sudan ceker (kotiiliigin giderilmesi, dirilme
— K®%), evine déner (|), her seyi anlatir (diizmece kahraman ortaya cikarilir— Ex),
gercek prensin kim oldugu ortaya cikar (tanima— Q). Prensin yanindaki hizmetkar
kursuna dizilir (cezalandirma— U). Evlenme (W°).
Sonuncu kesit (V) bir dnceki kesite de (lll) son verir.

l. a°D*E*PA’0°A?0

Il. F'A'B'CrF"/H' - J'K4IL

1. a°B%C1

IvV. AB'Ct

7. Birbirine gegen bes kesitten olugsmus karmasik bir masalin gé6ziumlenmesi.

} F'K® | EXQUW®

No. 198.1. Bir kral, bir kralige ve ogullan (a). Ana-baba ogullarini soylu gen¢g Katoma'ya
birakirlar (gelecegin biyiili yardimcisi, kahramanin hizmetine girmistir— F') ve élirler
(ana-babanin dlerek uzaklasmasi— B?). Oglan evlenmek ister (bir nisanh kizin
eksikligi— a'). Katoma, Ivan'a giizel geng kizlarin resimlerini gosterir (baglanti— §).
Resimlerden birinin altinda sdyle bir yazi vardir: "Bu kiza kim bilmece sorarsa, kiz
onunla evlenecektir" (gu¢ is-M). Kahraman ve hizmetkari soylu geng, birlikte yola
cikarlar (C7). Yolda, Katoma bir bilmece uydurur (gug isi yerine getirme-N). Prenses iki
is daha verir. Katoma onlari da ivan'in yerine basarir (glg is ve glg isi yerine getirme-M-
N) Evlenme (W°).

Il. Evlendikten sonra, prenses ivan'in elini sikar, onun gligsiiz oldugunu ve
kendisine Katoma'nin yardim ettigini anlar (baglanti 6gesi — §). ivan'in kralligina
giderler (uzaklasma— B°). Prenses, Ivan' giizel ve tatl sozlerle "kandirr" (n°), ve
biiyliler (kahraman aldatiir— 6°). Prenses, Katoma'nin ellerinin ve ayaklarinin
kesilmesini (sakatlama— A®) ve ormana birakilmasini buyurur.

lII. fvan'in yardimcisi zorla kacirilir (yardimcidan ayrilma— A'"), ivan'a gelince o
da inekleri otlatmak zorunda kalir.

IV. (Masalda, bu bolimin kahramani olan Katoma anlatilir). Ayaklari kesik olan
Katoma bir koérle karsilasir ve onunla anlasir (hizmet etmeyi éneren bir yardimciyla
karsilasma,— F®). Birlikte ormana yerlesirler, evin isini gérecek bir kadina gereksinme

duyarlar ve saticinin kizini kagirmay! tasarlarlar (bir nisanl kizin eksikligi— a') ve yola



koyulurlar (Ct). Kor olan, ayaklari olmayani tasir (uzamda, tasima yoluyla vyer
degistirme— G?). Saticinin kizini kacirirlar (bir kizin zorla ele geciriimesi— K'), evlerine
donerler (|). izlenirler ama kagarak kurtulurlar (izlenme ve yardim— Pr' - R's). Bu kizla,
kardes gibi yasarlar (evlilik gerceklesmez— olumsuz W°®).

V. Geceleyin, bir cadi, geng kizm gégislerini emmeye gelir (vampirlik— A'®).
Adamlar bunu fark ederler (kétuligun haber veriimesiyle esdegerli— B) ve onu
kurtarmaya karar verirler (karsit eylem— C). Cadiyla ¢atisma (gelecegin bagis¢gisi Baba
Yaga ile dogrudan dogruya déviisme— D° - E®). Geng kiz kurtarilir (kétilik, énceki
eylemlerin sonucu olarak giderilmis olur — K*).

II. (DG@Umun ¢ézulmesi). Cadi, kahramana iginde iyilestirici yasam suyu bulunan
kuyuyu gosterir (blyilii nesne gdsterilir— F?). Yasam suyu onlari iyilestirir: Katoma el ve
ayaklarina, kor de gozlerine kavusur (zararin, buyuli bir nesnenin kullaniimasiyla
giderilmesi; kétultgin, blydll bir nesnenin kullaniimasiyla hemen giderilmesi— K°).
Baba Yaga, bir ates kuyusuna atilir (cezalandirma— U).

IV. (sonug). Kér adam geng kizla evlenir (evlenme—W?).

[ll. (dGgimuin c¢ozulmesi ve sonug), Kahramanlar, prensi kurtarmak icin yola
koyulurlar (C1). Katoma yeniden ivan'a hizmet eder (yardimci kahramanin hizmetine
girer— F°) Birlikte, prensi yapmak zorunda kaldi§i kiigiik disiriicl isten kurtarirlar
(baslangictaki kétiligin giderilmesi, dnceki eylemlerin dolaysiz bir sonucudur bu— K*).
lvan'la prenses arasinda dingin bir evlilik yasami baslar (yeni bir evlenme-w?).

l. aF'a'MCTM-N

M-NW¢°

1. B3n°6°A°

. A"

IV. F® a'C1G*K" | Pr°-Rs® olmsz W°

V. A"®BCDE’K*

II. F*K°U

V. we°

ll. C1FK*w?

8. iki kahramanl bir masalin ¢dziimlenmesi.

No. 155. |. Bir askerin karisi iki erkek ¢ocuk dunyaya getirir (a). Bunlar, atlari olsun



isterler (bir yardimcinin ya da biyili bir nesnenin eksikligi— a®), herkese veda edip
(kahramanin goénderilmesi— B®), giderler (C1). Yolda Tasladiklari yasli bir adam onlara
sorular sorar (bagdisgl tarafmdan sinanma— D?). Kibarca yanit verirler (kahramanin
tepkisi— E?). Yasli adam, ikisine de birer at verir (blyilii bir nesnenin bir armagan
olarak aktarilmasi— F'. Daha once, pazarda satin alman iki atin kéti olduklari
sOylenir— ugleme). Evlerine donerler (]).

II. Kiliglari olsun isterler (a2), analari gitmelerine engel olmaz (B3). Yola koyulurlar
(C1). Yolda rasladiklari yasli bir adam onlara sorular sorar (D?), kibarca yanitlarlar (E?),
yasli adam ikisine de birer kili¢ verir (F'; daha 6énce, demircilerin yaptiklari kiliglarin kétii
olduklari sdylenir— Ugleme). Evlerine donerler (|). — Bu kesit, birinci kesitin bir
yinelenmesi olarak gorulebilir.

lll. Erkek kardesler evlerinden ayrilirlar (1). Bir isaret diregi yollarin birinde tag
giymenin, éburindeyse 6liumun bulundugunu bildirir (nceden haber verme — gizelge |,
8). Erkek kardesler birbirlerine mendil verirler; bu mendiller kardeslerden birinin basina
bir felaket gelirse kanayacaktir (haber verici bir nesnenin aktarilmasi— s) ve ayrilirlar
(ayrilma, kahramanlar ayri yollara giderler— <). Kardeslerden birincisinin talihi: Yoluna
devam eder (G?). bir baska kralliga ulasir ve bir prensesle evlenir (W°). Eyerinde, icinde
iyilestirici yasam suyu olan bir sise bulur (biiyiilii bir nesnenin bulunmasi— F°). Biyili
bir nesne-nin elde edilmesi daha donce gergeklesmisti. Gelismesi daha son-ra olacaktir.

IV. ikinci erkek kardes, bir ejderhanin insanlari yuttugu bir kralliga varir. Yutulma
sirasi simdi kralin kizlarina gelmistir (yutulma tehlikesi—A'"). Kahraman gider, amaci
ejderhaya karsi koymaktir (C1), ejderhalarla iic kez catisma, zafer (H'-J"); tgiincii
catismada, kahraman bir yara alir, prenses yaralarini sarar (kahramana verilen 6zel
isaret—I1"). Kral prensesin kemiklerini toplamak Uzere bir saka gonderir (diizmece
kahramanin ortaya c¢ikigi). Bu adam, kendisini ejderhalari yenen kisi yerine koyar
(diizmece kahramanin asilsiz savlari—L). Uglincli catismadan sonra, kahraman saraya
gelir (baglanti ani—§), sanl eli, taninmasini saglar (taninma—Q). Duzmece kahraman
ortaya cikarilir (ortaya gikarma—EXx), cezalandirilir (cezalandirma —U). Evlenme (W°).

lIl. (devam). ikinci erkek kardes ava gider (uzaklasma —B>). Ormanin ortasindaki
bir evde yasayan c¢ok guzel bir gen¢ kiz, onu guzelligiyle buyulemeye calisir

(saldirganin, kahramani &ldirmek amaciyla aldatmaya calismasi—n®). Kahraman



aldatilir (8%), genc kiz bir disi arslana donisir ve onu yutar (dldirde—A™. Bu ayni
zamanda, bir 6nceki kesitte oldurulen ejderhalarin éclintiin alinmasidir: Geng kizin, bu
ejderhalarin kiz kardesi oldugu ortaya gikar). Obur erkek kardesteki mendil, felaketi
duyurur (kétiligiin duyurulmasi— B*). erkek kardes bu felaketi gidermek lizere yola
cikar (C1). Biydli bir atin sirtinda bir hava yolculugu yapar (G'?); genc kiz (disi arslan)
onu ayartmaya calisir ama basaramaz (n°—olumsuz 6°) ve kahraman kardesini aslanin
agzindan gikartip diriltir (diriltme—K®). Disi ejderhayi bagdislar (olumsuz U).

Masal kendisine 6zgl bir bigimde son bulur: Oldirilmeyip birakilan ejderha erkek
kardesleri klicik kiiguk parcalara ayirir.

|. aa’B*C1D*E%F’

. a’B>*C1DE?F’

. 1s<G?>W° F°

IV.AYCtH' —J'I"LQExUW®°

. g°n® — 6 A B'C1G? n* — olmsz 6° K® olmsz U
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KISALTMALAR DIZELGESI

Hazirlayici boliim.

-
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baslangi¢ durumu;

ana-babalarin uzaklasmassi,

ana-babalarin oliumu;

cocuklarin uzaklagsmasi;

yasaklama;

buyruk;

yasagin ¢ignenmesi;

buyrugun yerine getirilmesi;

saldirgan kahramani sorgular;

kahraman saldirgani sorgular;

uglncu bir kisi araciligiyla yapilan sorgulama ya da bagka
durumlar;

saldirgan kahraman ustune bilgi edinir;
kahraman saldirgan Usttne bilgi edinir;

baska durumlar;

saldirganin kurbanini aldatma girigimleri;
saldirganin buyulu araglar kullanmasi;

baska aldatma bicimleri.

kahraman saldirganin onerisine tepki gosterir;

kahraman buyulu eyleme mekanik olarak boyun eger;

benzer

kahraman boyun eger ya da saldirganin aldatmaya ¢alismasina mekanik

olarak tepki gosterir;
aldatici uzlasma sirasinda gergeklesen on kotuluk;
Kotaluk:

bir insanin kacgiriimasi;



bir yardimcinin ya da buyulu bir nesnenin kacgiriimasi;
yardimcidan zorla ayriima;
ekinlerin ¢alinmasi ya da ekinlere zarar verilmesi;
gun 1s13inin galinmasi;
baska hirsizlik bigimleri;
sakatlama, kor etme;
ortadan kaybolmaya yol agma;
nisanl kizin unutulmasi;
zorla istenen ya da zorla koparilan bilgi; kurban goétarular;
kovma;
suya birakma;
blayuleme, donusturme;
yerine koyma;
olduirme buyrugu;
oldurme;
hapsetme;
korkutarak evlenmeye zorlama;
ayni seye akrabalar arasinda rastlanir;
yamyamlik ya da yamyamlikla korkutma;
ayni seye akrabalar arasinda rastlanir;
vampirlik (hastalik);

savas ilani;

bir uguruma itilmis ivan'in distsiine bagl bicimler (ikinci kesitteki kotillik),
bir baska deyisle, nisanli kizin (°A"), biiyllii nesnenin ya da yardimcinin

(°A?) vb'nin kaciriimasiyla birlikte ortaya cikan disiise bagli bigimler.

Eksiklik:

bir nisanli kizin, bir insanin eksikligi;

bir yardimcinin, bayull bir nesnenin eksikligi;
ilging bir seyin eksikligi;

olim (ask) yumurtasinin eksikligi;

para, besin eksikligi;



a bagka bigimlerde ortaya ¢ikan eksiklik.

B— Aracilik, baglanti ani:

B'  cagr;

B? kahramanin génderilmesi;

B? kahramanin gitmesine izin verilir;

B* kotuluk haberinin degisik bigimlerde yayilmasi;
B°>  kahraman gotirdliir;

B® kahraman bir hayvani ya da bir insani kurtarir ya da onun gitmesine izin

verir;
B”  agit
C— Saldirgana kargi koymanin baslangici.

t—  Kahramanin gidigi.

D— Bagiscinin ilk iglevi:

D'  sinama;

D?  selamlama, sorular;

D3 oldukten sonra hizmet etmesini isteme;

D*  bir tutsak kurtariimasini ister;

°D*  ayni sey ama dnceden hapsedilmis olma;

D°  aman dileme

D®  tartisan kisilerin béliistirme istegi;

D° bdlustirme isteginin dile getirildigi tartisma;

D’  baska istekler;

°D’ ayni sey, istekte bulunan kiginin 6nce gu¢ bir duruma dusurdlmus
olmasiyla birlikte gerceklesir;

d’ bagis¢i gugsuz bir durumdadir ama, hig bir istekte bulunmaz; hizmet etme
olasihgi;

D® kahramani yok etme girigimi;

D° disman bir bagisciyla savasim;

D'  blyill nesneyi bir baska seyle degis-tokus etme énerisi.

E— Kahramanin tepkisi:

E'  basarilan sinama;



kibarca yanitlama,;

oluye hizmet etme;

tutsagin kurtariimasi;

istenilen iyilik yapilir;

tartisanlar arasinda bolustirme yapilir;

kahraman tartismakta olan Kigileri aldatir;

bagka hizmetler, yerine getirilen istekler ve dinsel edimler;
zarar verme girisimi bosa ¢ikar, vb.;

disman bagisciya karsi zafer kazanilir;

degis-tokus sirasinda aldatma.

Blyull bir nesne kahramanin hizmetine verilir:

nesne aktarilir;

O0zdeksel bir degeri olan bagis;

bayull nesnenin bulundugu yer belirtilir;

bayuld nesne uretilir;

blyuld nesne satilir, satin alinir;

blyuld nesne iIsmarlama Uzerine Uretilir;

kahraman buyulu nesneyi bulur;

bayuld nesne kendiliginden gorunur;

blyuld nesne topraktan biter;

blyuld nesne igilir ya da yenir;

blyuld nesne kahraman tarafindan ¢alinir;

buyulld yardimci hizmet eder, kahramanin hizmetine girer-
ayni sey yardim cagrisi olmadan gergeklesir ("bir zaman gelecek
yararim dokunacak", vb.);

hizmet etmek isteyen yardimciyla karsilagsma.

Belirlenen yere dek goturme.-

havada ugma;

atla goétirme, tasima;

kahraman bir kilavuzun esliginde gider;

kahramana yol gosterilir;

Sana



kahraman devingen olmayan ulagim araglarini kullanir;

kan izleri yolu belirtir.

Kotu kigiyle catisma:

acik alanda dévusme;

yaris;

kagit oyunu;

tartilma (s6zgelimi 93 numarali masal).

Kahramana verilen 6zel isaret:

kahramanin bedeninde 6zel bir isaret olusur;

bir yuzuk ya da bir mendil verilir;

bagska 6zel isaret bicimleri.

Saldirgana kargi zafer:

catisma sirasinda zafer kazanilir;

olumsuz bir bicimde zafer kazanilir (dizmece kahraman gatismak istemez
saklanir, kahraman da boylece zafer kazanir);

yarismada zafer kazanilir ya da Ustunluk elde edilir;

kagit oyununda kazanilir;

tartilma sirasinda ustunltk elde edilir;

saldirgan ¢atisma olmadan oldarular;

saldirgan kovalanir.

Kétulugun ya da eksikligin giderilmesi:

aranan nesne zor kullanarak ya da kurnazlikla hemen elde edilir,

ayni sey, bir kiginin bir bagkasmi aranan nesneyi elde etmeye zorlamasiyla
gerceklesir,

aranan nesne bir¢gok yardimciyla birlikte elde edilir;

bazi nesneler gekicilik yardimiyla elde edilir,

kotulugun giderilmesi dogrudan dogruya onceki olaylarin rin bir sonucudur,
kotuluk buyulld nesnenin kullaniimasiyla, aninda giderilir;

blyuld nesnenin kullaniimasiyla yoksulluk ortadan kalkar;

avlanma;

bdyUnun bozulmasi;



l_
Pr—
Pr’
Pr?
Pr
Pr
Pr°
Pr°
Pr’
Rs—
Rs'
Rs?
Rs®
Rs*
Rs®
Rs®
Rs’
Rs®
Rs®

dirilme;

ayni sey yasam suyunun onceden aranmasiyla gerceklesir;
kurtarma;

F bicimlerinden biriyle gerceklesen giderme; bir bagka deyigle: K F1 —
aranan nesne aktarilir, KF2 — aranan nesne~nin bulundugu yer belirtilir,
vb.

Kahramanin geri donusu.

Kahraman izlenir:

havada ugma;

suglu teslim edilmelidir;

cesitli hayvan kiligina donugerek gerceklesen izleme;
cekici nesnelere donuserek gergeklesen izleme;

kahramani yutma girisimi;

kahramani yok etme girigimi;

bir agaci govdesini yiyerek devirme girigimi.

Kahramanin yardimina kosgulur:

hizla kagcma;

kahraman yola bir tarak, vb. atar;

kiliseye, vb'ne donuserek kagma;

kahraman kacarken saklanir;

kahraman demircilerin yaninda saklanir;

hayvanlara, bitkilere, taglara donusme;

kahraman gekici nesnelerin ayartmasina kargi direnir;
kahraman yutulmaktan kurtulur;

kahraman olduridlmekten kurtulur;

Rs'°bir agacin Ustiine sicrama.

Kimligini gizleyerek gelme.

Duzmece kahramanin asilsiz savlari.
Gug is.

Gug isi yerine getirme:

gug isi belirli bir sirede yerine getirme.



Q—
Ex—
T—
T!

T2

T8

T4
U—

Weo—

W°
Wo
1

W
W2
W3

Kahramanin taninmasi.

Duzmece kahraman ortaya cikarilir.

Bigim degistirme:

bedensel agidan yeni bir gorinum;

bir sarayin yapilmasi;

yeni giysiler;

gulmeceli ya da usa yatkin bigimler.

Duzmece kahramanin ya da saldirganin cezalandiriimasi.
Evlenme ve tahta ¢cikma:

evlenme;

Tahta ¢ikma;

evlilik s6zU verme;

yinelenen evlilik;

parayla o6dullendirme (prensesle evlenme yerine)

¢ozulmesinde bagka zenginlesme bigimleri.

Y — Anlasiimayan ya da aktarma bigimler.

< — Bir igsaret diregi 6ntnde ayrilma.

s — isaret veren bir nesnenin aktariimasi.

Gdl. — Gudulenmeler.

§ — Baglantilar;

olumlu (olm) — islevin olumlu sonucu;

olumsuz (olmsz) — iglevin olumsuz sonucu;

Karsit (kt) — islevin anlamina karsit bir sonug.

ve

dugunun
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